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FORORD

" | aftes dgde min bedstefar. Han dade ikke som en hund, som han havde frygtet,
men fredeligt i mine arme, idet han forvekslede mig med Clara og undertiden Rosa,
uden smerte, uden angst, bevidst og afklaret, mere tindrende end nogen sinde og
lykkelig. Nu ligger han i sejlskibet pa det rolige hav, mensjeg sidder og skriver ved
det lyse tradbord, der var min bedstemoders.”

Rigtig hjertlig velkommentil Hvor Anderne Dan-
ser. Jeg sidder nu her ved min computer og | asgger
sdstehand padetajene. Det har vaget enlang rgjseg,
men endelig har jeg ndet malet. Du sidder hermed
med hele dramaet i dine haander. Det, du nu skal
laese, er dentragiske historieomenfamiliei oplas-
ning, om fortidens synder, om ulykkelig keerlighed
og om muligheden for at gare op med alt dette.
Jeg haber, at du synes om historien, og at du vil
geredentil din egen siledes, at dine spillerefar en
fantastisk oplevel seud af dette og danser med. Traad
an, oglad anderneblivelevendei dinvaretaagt. Jeg
glaader mig meget til at here, hvordan det er géet.

|sabel Allende, ” AndernesHus"

Jeg vil lige benytte lgjligheden, nu ndr jeg har din
opmaaksomhed fanget, til at takke en lang raskke
folk, som har gjort tilblivelsen af dette scenarie mu-
lig. Der er farst min kageven Jonas, der har leveret
deflottetegninger. Derudover har han vaaet enfan-
tastisk hjedp som spiltester og korrekturlasser. Sa
er der Ryan, der har kommet med god kritik, spil-
testet og lsest korrektur. Alex Uthfor tidligti skrive-
fasen at giveflereuundvaaligerad. Ser der Peter
Bengtsen, som er den bedste scenarieansvarlige, jeg
har vagret udsat for paFastaval. Aldrig har jeg faet
sameget tilbagemel ding paen skriveproces. Til sidst
vil jeg sAvidgdig takkedig kezre il Il eder.

Godforngjelse

Mikkel Bakgaard, 14/2 2000
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INDLEDNING

" Det var slut med uskylden, slut med en bestemt made at taanke og leve pa, og nogle
var fortviviede og sagde, at det var slut med habet. Men selvom de nedfaldende
efterarsblade afs grer nagne grene, klaeder foraret skoven paigen; en el sket bedste-
mor dar, men som en kompensation for tabet kommer hendes barnebarn til verden,
staark og nysgerrig. Nar en dag slutter, begynder den naeste, for i dette uendelige
univers er der ingen endegyldig afdutning pa noget, og da slet ikke habet. Fra
asken efter den gamle tid fedes en ny tid, og fedsel er hab.”

Dean R Koontz, " Tusmaerkegine’

INTRO

| kagret fraden seneeftermiddagssol, der flammede
braandende hed ud over steppen, kom en mand ri-
dende. Han var alene, men fraden anden sidekom
en bil kerende, som havde samme mal. Midt pa
bakken |ahuset. Det hushan engang kendte sdgodt,
men nu blot var et svagt minde om en ellersfor-
laangst glemt barndom.

Indei huset herskede deden. Den gamle godsejer
havdeikkelangt igen, og det eneste, han anskede,
var a sedem alleen enkelt gang mere. Bare denne
ene gang, og sa var det forbi. Han havde ventet
daden med laangsel, men ikke fer alevar samlet.
Han métte overgive dem naglernetil endommen,
og han méttesigefarvel. Det var nu patideat gatil
ro, og overladefremtiden til andre. Han villedg—
og med ham artiers had og undertrykkelse. En ny
tidsal der var begyndt for ham og hansdlaggt.

En godsger ligger for daden. De seksbarn samles
for a made ham for sdstegang. Hvad skal der ske
nu?Hvad er deresfremtid?—og fortid? Hvor me-
get kan man stole pa erindringerne fra barndom-
men?Hvem er man egentlig? Enrig godsg ersbarn?
Etindividi en hard verden? En modstander af sy-

stemet? M aske en tilhaanger? Betyder det noget i
det store perspektiv?

Et daggtsdramasat i 70 ernes Chile. Et land fuld &f
frygt, had, hab og kaalighed. Et landi frygtensog
diktaturetsfavn. Et land hvor mennesker lever. Et
land hvor anderne danser.

Et anderledes intrigescenarie, hvor meget lidt
ligger fast —ikke engang fortiden.. .eler ger den?
Er du til klassiske slasgtsdramaer som
Legendernes Tid og Andernes Hus, men santi-
dig ikke er bange for at afpreve rollespillets
muligheder som interaktiv fortedling? — s er
dette noget for dig. Har du for resten nogensinde
taankt p&: " Hvad nu, hvis man kan aandre forti-
den?”

Scenariet udspiller sigi Chilei 1975 —midt un-
der et af verdens mest blodige militaa dikataturer.
Dette danner rammen om en helt anden historie
— historien om en familie i opl@sning, og hvor-
dan den prever at komme ovenpa efter ar i mod-
gang.
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SYNOPSIS

Scenariet foregar i Chilei 1975—to ar efter at ge-
neral Pinochet tog magten ved et blodigt militsarkup
og af satte verdens farste folkeval gte marxistiske
prassident, Salvador Allende. Diktaturstaten og
raadd erne danner rammen om en helt anden historie
—historienom enfamilie, der pludsdlig stér i hdblas
gtuation, dafamiliensoverhoved (og spillernesfar),
CarlosdelaCaida, ligger for daden padet gods,
LosDecadus, der har vagreti familiensgei mange
ar. Spilpersonerne er blevet kaldt hjem til godset
for at sefaren en sdstegang, og hare hvordan das-
ten skal feresvidere. Paoverfladen lyder dette som
et scenarie om endnu en arv, men faren har ingen
arv — godset er forgaddet og Carlos nyder ikke
megen respekt — hverken hossin familieeller hos
|okalbefolkningen.

Familienvar lykkelig for mange ar siden. Alleseks
barnvar blevet fadt, og det gik godt for godset —sa
skete der det, at moren, Isabella, begik selvmord i
engrotte nag godset, hvor indianerne engang havde
et hdlligt sted. Isabdllaslig blev adrig fundet af an-
dre familiemedlemmer end Carlos, der som den
enestei familienkendtetil hulenseksistens. Hanfor-
taltebarnene, at hun var paenlang rejse, og maske
endag villevendetilbage.
|sabellasded fik Carlostil at gatotalt ned, ogigen-
nem arene sank han langere og laagere ned mod
sngadsafgrund. Han begyndte at eksperimentere
med okkulte ceremonier i hulen hvor hans hustru
daedei et forsag p3, at hente gaden tilbagetil sig.
Dettelykkedesham adrig, og efterhanden blev han
mere og mere sindssyg. Familien blev splittet, og
efterhanden som de addste af barneneflyttedeblev
faren mere og mere ensom, og familien kom kun
meget §addent kom pabesag. Hanvar frygteti lo-

kal samfundet, men det var fdelser af frygt ogikke
af respekt, der fik folk til at underordnesig. Hanvar
kendt som en gemen, ond mand, der ikke kendtetil
neestekaalighed, og mange af hansfrustrationer gik
ud over delokale bgnder, der blev tvunget til at ar-
bejde til sultelen, i et forspg pa at skaffe godset
penge. Penge der blot senere skulle spilles op i
Santiagos Kasinoer og spillebuler.

Allebgrnene er gdelagt af Carlos tyranni, mende
mangefrygtelige oplevelser i barndommen har de
fortraagt og husker egentlig barndommen somtryg
og rar. Dette er symboliseret ved en forbandel se,
som |sabella har kastet over godset og familien.
Forbandel sen skaber splittel se hosbgrnene og gi-
ver Carlosdepression. Dog holder forbandel sen kun
til den dag, Carlosder, og derfor er den forbi den
dag, spillerne ankommer. Spilpersonerne kan ikke
huske den grusomme barndom, men ved farensded
begynder begivenhederne a vendetilbage. Forban-
delsen er ophaevet, safortiden er ben for foran-
dring. Det kan pavirkesaf, hvordan man husker den.
|gennem scenariet f& spillernelov til at spillemadet
med hinanden, men ogsascener tilbagei tiden, s&
ledes at de kan pavirke deres egen fortid og derved
deresinterneintriger. Nogleaf fortidsscenernebli-
ver enddaspilletigennem flere gange, sdledesat de
endnu merekan aandre spillernesforhold. Spillerne
er numedtil at vise, hvad der virkelig sketei fami-
lien—hvilkeintriger var der (og er der) og hvordan
var den barndom, som de husker somtrygi virke-
ligheden? Har farenstyranni og sindssyge pavirket
demfor evigt?

Der er flerelag af intriger i scenariet. Der er spiller-
nesoverfladiskeintriger, der handler om deresfor-
hold til hinanden ved Carlos’ ded — dette er bade
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personlige og politiskeintriger. Nogle stetter dikta
turet —andre ger ikke. Hvorfor kan fortiden maske
vise?

Under overfladen gemmer de mere dybdegaende
psykiskeintriger Sg, som har bundi spillernesfor-
tid. Det er disse, der danner det egentlige scenarie,
0g som spillerneer med til at bestemme og aandre.
Hvordan var Carlos og de andrefamiliemedlemmer
i virkeligheden under den overfalde af lysog lykke,
som bernene erindrer? Langsomt dukker erkendel -
sen af den grusomme far op, og hvordan han har
pavirket sinebgrntil at vagre de mennesker, deer.
Er fortiden glemt, eller er der mulighed for at gere
det helegodt igen? Spillernefar muligheden for at
amndre deresegenfortid, sdledesat den bliver, som
devil havedentil at vaae—maske slledes at ver-
den bliver, som de personligt ensker det, eller blot

at sandheden kommer frem i lyset — det er op til
spillerne, og hvordan de lader deres ander danse
gennem fortiden. Har de modet og moraen til at
amndrefortiden, eller vil dehellerestaved devalg,
de dengang foretog sig, og erkende at fortiden er
hdlig?

Samtidig med, at forti dens spagel ser pavirker spil-
personernesforhold, leder bernene ogsa efter den
arv, som detror Carlos har. De ved at godset er
forgeddet ogikke er meget vaard, men Carlos sid-
ste ord pa sit dedslgje er: ” Sandheden — og der-
ved min arv — den finder |, hvor anderne dan-
ser.” Saigennem scenariet vil spillerne sikkert for-
sage at finde ud af, hvad det betyder, og til sidst
finder dehulen, hvor morenslig stadig ligger, og her
vil sandheden endelig gaop for dem.

IDEEN/TEMA

|deen med dette scenarieer at give spillernemulig-
hed for at pavirke dereskarakterer. | dette scenarie
er spillernemedtil at forme personernes baggrund
og dermed veare med til at forklare, hvorfor deer,
somdeer. Endagsomvendt tankegang om manvil,
daman normalt skal dannesin karakter ud fraden-
nes baggrund. Her gadder det omi envisgrad at
danne baggrunden for sin spilperson igennem sce-
nariet ud frahvordan han/hun er nu.

Pa personarkene star der noget om personernes
barndom, men det er ikke som den reelt var —det
er som de husker den. Farenstyranni har medfert,
at demeredler mindre har fortraangt de mange
ubehagelige oplevelser. Det er ikkelagt fast prae
cist, hvad der sketei spilpersonernesbarndom,
men gennem en raekke flashbackscener fér spil-
lernelov til bestemme, hvad der egentlig foregik.
Senerei scenariet bliver spilpersonerne maske

klar over, at de kan aandrefortiden, og kan der-
ved bruge det til egenfordel ved at spillede
samme scener igen, men med andet udfald.
Scenarietstemaer selvidgelig den erkendelsedf, at
man ikkelaangerelever i den dremmeverden, som
barndommen til dels var. Nar man bliver voksen
begynder man at se, hvordan verden virkelig haan-
ger sammen og maske forstanogle af deting, man
ikketidligereforstod. Som voksen kan manindse,
hvad der tidligere er sket, og man maaccepteresin
fortid—eller skal man?| dette scenarieer mulighe-
denfor at endre det heletil stede. Vil man andre
fortiden, hvis man far muligheden? Hvad vil man
amndre? Og hvordan vil det pavirkeensliv?Alt dette
er som naavnt tidligere symboliseret i den forban-
delse, Isabellakastede over sn mand, og hvordan
den ophaaves, nar han der.
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PRASENTATION AF SPILPERSONERNE

Spillerne spiller godsejeren seks barn, der vender
tilbagetil deresbarndomshjem, hvor deresfar lig-
ger for daden. Han har sendt bud efter dem, vel-
vidende at flere afskyer ham. Han agnsker at sige
farvel og overdragefremtidentil snebgarn. Han har
i sinensomhed erkendt, at det maskeikkevar rig-
tigt, den méde, som han tidligere behandlede dem
pa. Nu gnsker han blot, at fortiden skal glemmes,
og barnene skal sefremad.

Nogle af spilpersonerne har ikkevaaret pAgodset i
mange &, og mellem spil personerne findes der en
rakkeintriger, der paoverfladen meget knytter sig
til den polistiskesituationi landet. Under disse dben-
lyseintriger ligger der ogsa spilpersonernesmere
interne og personligeforhold, der danner baggrun-
denfor deintriger, der opstér under deforskellige
flashbackscener, og derved danner denvigtigste hi-
storiei scenariet.

MAaRrco
Den konservative, naive, ubevidste og religigse

Marco er familiensaddste san, og derfor ham, der
stér som arving til godset. Der er som naavnt tidli-
gereintet at arve, men det ved Marco egentligikke.
Haner overbevist om, at faren er enfornuftig mand,
der har styr pasineforretninger. Rent politisk var
Marco tilknyttet det konservetive parti far militaa-
kuppet. | dag stetter han juntaen, men er ikke en-
gageret i politik —han har indset, at det nok er klo-
gereat holdesigudenfor.

Marco har ingen speciel uddannelse, men har igen-
nem sin position som den addste haft let ved at opna
det, han gerneville. Enting, der ofte har irriteret

andre—bade socialister og
fascister. Ferstnaavnte -
mente at det var et tyde- | —
ligt bevispaAristokratiets (78 Lo )
magt, og fascisterne selv- ’: _ |
felgelig fordi man ma '
kaempe for tingene — gare "
sgfortjent—ikkebarearve
noget frafortiden.

For Marco er det vaessentlig-
stei scenariet at indse, at hanssyn

paverden ikke ngdvendigvis er det rette —eller i
hvert fald ikke det eneste. Derudover bliver han sk-
kert nedt til at tage stilling overfor sinfamiliesfor-
skellige palitisketilhersforhold—noget hantidligere
har forsggt at |ade vaere med, for derved at undga
problemer. Marco er en naiv mand, der maindse at

hanikke kan fortsadte uden at stille spargsmad ved
tingenesenkelthed.

PEDRO
Den fascistiske, disciplinerede og autoritetstro

Pedro har altid vaaet pragget af, at han ”kun” var
den naestaddstei flokken. Han har altid vegret mis-
undelig pa Marcos position som den addste, der
derved har faet lov til dting. Pedro er ikke kommet
sanemt til tingene, men har dtid gnsket sig a blive
godsgier. Hanindsadog forholdsvishurtigt at dette
ikkeblev aktuelt og sagtei stedet ind i haaren, hvor
han klarede sig godt. Han opnaede en plads som
oberst, og damillitaaet kom til magten fik hanen
toppost inden for det hemmeligepoliti, DINA.

Pedro er overbevist om, at disciplin er vegientil magt
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og rigdom, og han gnsker, at det er ham, der skal
arve godset. Hansfjolstil storebror gjer hverken
evnerned|ler disciplinentil at kereet stort gods. Pe-
dro derimod mener klart, at det er ham, der skal
bringe det forgad dede gods paret fodeigen.

Det vigtigstefor Pedro er, at han bliver bevidst om
sn egen umenneskelighed. Skadbnen rammer ale
og ligeledes ogsa ham. Pa et tidspunkt bliver han
skkert offer for s ne egne grusomme handlinger, og
indser at dti denneverdenikkedrger sigomham.
Han bliver konfronteret med vaget om, hvorvidt han
vil redde sit eget skind eller sine saskende.

MARIA
Den konservative, snaevertsynede, uvidende og
moderlige

Mariaer den addstedatter i familien. Efter snmors
ded, var det hende der passede huset, selvom Car-
loskraavede, at der skulleen husholdersketil. Hun
har dtid veret karlig og omsorgsfuld og villegerne
fortsadte med dette. Carlos accepterede dette og
lod Mariatagesig af dele af husholdningen.

Mariahar atid holdt meget af lokalomradet og har
adrigvazet den doreeventyrer. Hunblev tidligt gift

med en godsgjer laagere sydpa, og her har hunle-
vet et trygt liv siden. Hun har faet barn og a den
lykke, hun kan tamnke sig. Det er §addent, at hun
skamker sine rgdder en tanke. Hun har det godt
som frue paet stort gods, hvor hun kan omgas sam-
fundets spidser.

Mariahar intet forhold til landetspolitiske Situation
og er typen, der tager at for givet. Hunmalage, at
kende sinergdder og tage tillingtil snfamiliessi-
tuation. Noget hun altid har undgaet. Hun minder
meget om Marco, som hun atid har beundret og set
optil.

Mariahader ikke nogen mennesker, men hunved
ikke meget om verdensvirkeligetilstand, og vil Sik-
kert blive chokeret, hvishun sdden.
Hun kender kuntil sit eget ind-
snaevrede overklasseliv.
Hun har et gennemfart
godt hjerte, men bliver
hun konfronteret med en
andenvirkdighed, vil hun
skkerttagesitliv optil
revision. Marias pri-
maare funktion er at
holde sammen pafami-
lien, dahun symbolise-
rer det gode i spil-
personernesfortid.

Jose
Den dagdrgmmende, kunstneriske, konfliktsky
0g nasstekaa lige

Joster klart familienskunstneriske og kreetive barn.
Frahanvar ganskelilled skedehan & sdde og tegne
i solen pagodsets gardsplads, og dahan blev eddre
begyndte han at beskadftige sg med musik. Joséer
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en fredens mand og skriver mange sange om fred
og frihed. Han er har egentlig adrig taget noget redit
politisk standpunkt, men hansklare budskabi san-
genefar juntaentil at frygte ham. Detror, at han har
revolutionazetanker.
José er gaet under jorden, dahan ved at systemet
er ude efter ham. Han har dog aldrig forstaet hvor-
for, dahanikke er nogen speciel modstander af sy-
stemet —han er blot en kunstner med sineegneme-
ninger og sange.
For José er det vigtigt
at indse, at verden
ikkeer nemog ligetil,
somhangernevil gare
dentil i Snesange. Alt
kanikkeblivegodt og
fuldendt, hvor meget
man end gnsker det —
ating har sin skygge-
side. Selv den fortid,
men husker somlysog lykkdlig.

MonNica

Den revolutionaa e, antifascistiske og socialisti-
ske

Monica har siden sin tidligste barndom elsket at
ferdesrundt i lokal omradet, hvor hun legede med
landarbejdernes barn. | sabellael skede sin datter for
st neavag med delokale, men Carlos hadede det.
Hansdatter skulleikke omgas de beskidte arbejder-
barn.

HaosbgnderneharteMonicatidligt om hadet til gods-
gjeren og om hvordan han udnyttede lokal-
befolkningen. Efterhanden udviklede Monicaet in-
tenst hadtil sinfar og sin daat, og som ganskeung
meldtehunsgindi det kommunistiske parti.

Monicavar endemangeunge #
venstreorienterede, der blev
feenglset efter militearkuppet. o
Hun blev udsat for tortur og
megenterror i et forseg pa,
at fa hende til at afdare
kommunigter rundt omi lan-
det. Hun blev dog til sidst
|od adt. b
For Monicagadder det om at

mgde sine sgskende med dbent hjerte og uden det
had, hun efterhanden har bygget op omkring alefra
sinfamilie. Hunmaforgd, at hun paen médemasta
ved sine radder og made en fadles fjende, der er
starre end den politiske — hendes fortid. Alt kan
ikke geresopi godt og ondt (socialistisk og fasci-
gtisk), som Monicamener.

ANNA
Den sky, mystiske, andelige og psykisk staarke

Annahar dtid vegret en mystisk pige. Somlillesad
hun ofteaene, og de enestetidspunkter hunvar rig-
tig lykkelig, var ndr hun var ssmmen med sin mor
eler sntvillingesaster Monica. Annahavde et neart
forhold til det andelige, men disseevner var kunrig-
tig aktive, ndr hun var sammen med sintvillingesz-
der.

Anna husker i dag ikke
meget af Snfortid, men
den er begyndt at
dukkeopi glimt. Anna  ; ol
har levet et hérdtliv, idet | ..
hun stek af frabarndoms- \r¢\
hjemmet, hvor hun har \
vaget udsat for prostitu- 9:7_ |
tion og hérdt arbejde. Hun
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har ogsafaet sig en sen.

For Annagadder det om at findesinfortid, og gen-
finde den andelige kontakt, som hun havdetil sin
mor. Dette kan kun ske ved hjadp af Monica, idet

tvillingernes andelige evner kun er optimale, nar de
er sammen. Derved kan Monicamaske erkende den
afheangighed af familien, som hun dtid har forsegt at
undga.

DEeT ANDELIGE/OKKULTE

Som du nok har fornemmet under laesningen indtil
nu, spiller det andelige element envisrollei dette
scenarie. Det er ofte set, at mere eller mindre ok-
kulteritualer og forklaringer indgdr i scenarier, men
her har jeg forsegt at |ade det andelige styre hand-
lingen og vagre den underliggendefaktor, der mulig-
ger plottet. Plottet er ikke en undskyldning for at
have noget okkult, men derimod negrmest omvenait.
Det okkultemuligger plottet.

|sabellahavde alleredefrasintidligste barndom ev-
ner indenfor det andelige, der gjorde, at hun kunne
talemed afdede, fornemme venner og fjender ogtil
tider spaom fremtiden. Disse evner benyttede hun
bl.a til at hjad pe Carlos med at overlevefaldet fra
hesten.

Disse andelige evner har deto yngste barn arvet —
Monicaog Anna. Dadeer tvillinger er evnernefor-
deltimellem dem, sdledes at de kun fungerer opti-
malt n&r de er samlet og bevidst om, at de kan
kommei kontakt med det hinsides. Det andelige
islagt hos disseto kan du brugetil at fating fremi
historien, som dlersikkevillekommefrem. Det kan
bl.a. skeved, at deto far kontakt til forskellige an-
der —f.eks. Isabellas far, der kan fortadle om sin

dattersfortid. Maskefar deendai dutningen af sce-
nariet kontakt til Isabellaselv, der kan forklaredem
deting, der ikkeer kommet fremi |gbet af spillet.
Jeg har ikke panoget tidspunkt entydigt besluttet
ngjagtig hvordan ndeverdenen ser ud, eller hvor-
dan det anddligefungerer helt prascist, idet jeg gerne
vil lade det vage op til dig som spilleleder. Nogle
kan lide at spille meget padet uhyggelige, mensan-
drekan lide en mere smuk og mystisk vinkel. Jeg
har ikke baseret andetroen panogen redl indiansk
religion, og derfor ska jeg lade det vaae usagt, om
der findesindianere der har sidanneevner. Dog er
det andeligemeget inspireret af Clarasevner i Isabel
Allendes” AndernesHus.” Husk dog p4, at &nde-
verdenen i dette scenarie er basseret paindiansk
religion, og ikke en spiritistisk eller okkult opfat-
telse.

Generelt kan det siges, at det andelige kan hjadpe
plottet med at skride fremad, sdledes at historien
ikke kommer til at karei tomgang. Ved spillerne
ikkerigtigt, hvad de skal gare, kan det vereengod
ideat hjadpe dem pave vha. af syner eller kontak-
ter fraanderne paden ene eller anden made.

Hvor ANDERNE DANSER
11



BAGGRUND

| detteafsnit vil jeg fortadle den historie, der ligger
til grund for scenariet. Det er en forholdsvislang
historie, men jeg haber, at du synesom den, og at
den danner grundlaget for at der kan opsta spaan-
denderollespil mellem personerneog denfortid, der
langsomt gar op for dem.

Detteafsnit er som navnet kraftigt antyder ment som
baggrund og ikke som opslagsvaak under selve
Spillet. Her er detteafsnit dt for langt —i stedet hen-
viser jeg til arket med dagtenshistoriei kort form.

SLEGTEN

Slaggten dela Caidakan sporestilbagetil spanske
invandrere i 1700-tallet. Spilpersonernes farfar
grundlagde godset L os Decadus. Det var et velfun-
gerende gods. L okalbefolkningen, der bestod pri-
maat af indianske efterkommere, blev salvfglgelig
udnyttet, menikkemereend i resten af landet. Sen-
nen, Carlos, var lidt af en enspaander. Han var den
eneste sgn og skulle arve godset.

Carlosvar enbrutd herre, der efterhdnden blev kendit
somsinfarsforlasgede arm. Hanred ofteud i mar-
ken og gjorde det beskidte arbejde, som hansfar
ikke ville gare. Han jagede oprarske bander, gik
pajagt og tvang landarbejdernetil at arbejde for
godsgjeren. Han forhindrede savidt muligt india-
nernei at praktisere deres dndetro og fasthol dt dem
til kristendommen igennem tvang, hardt arbejde og
et stor del indoktrinering fraden lokale praest.

IsaBELLA OG MIGUEL

|sabellavar datter af enfattig vinbondelidt oppe af
bjergsaderne. Hun var havt indianer, damoren stam-
mededirekte ned fradenindianske urbefolkningen.
Hun dade desvaaretidligt, og | sabellamétte over-
tage husholdningen. | garten hjapfarentil, menhan
havdetravit i vinmarkerne og en dag faldt han ned
fraen klippeside og brakkede ryggen. Det var et
mirakel a hani det heletaget overlevede—Isabella
var overbevist om, at det skyldtesde godeindian-
ske dnder, som hun havde naat forhol d til. Patrods
af sinfarsprotester dadte hun ham nedi en gam-
mel indiansk grotte, der fungerede som helligdom
for defaindianere, der stadig holdt ved andetroen.
Her lod hun ham overnatte alt imens hun paka dte
anderne og bad for hans§ad. Paforunderligstevis
overlevede han. Hankom adrigtil at gaigen, men
han klarede sig. Fraden dag métte |sabellatagesig
af alt pagarden og kaampe for at hjadpe sin far —
hun havdeingen saskende. Hverdagen gik nu med
at plgefaren og huset. Vinmarkerne blev solgt fra
og de métte efterhanden klare sig pa kirkens og
andrefamiliersnéde—|sabellavar stagkt imod kir-
ken, men sagde det aldrig hgjt for hendesfar var en
god og troende katolik patrods af det, han havde
oplevet i grotten.

Ligesiden hunvar ganskelille havde | sabelahaft et
naat forhold til den lokale praestesgn Miguel. De
legede sammen som smaog dade blev eddrefort-
satte venskabet. Devar beggedybt forelskedei hin-
anden, men sagde det aldrig hgjt—hver isaa fryg-
tedede, at den andenvilleafda Desudenvar Pree
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sten ikke meget for, at hans sen fardedes sammen
med en indianer, som de fleste sagde var ganske
underlig og tilbad ander i stedet for den kristne gud.
DaMigue blev 18 & blev hanindkaldt til heeren og
métte rejse af sted sydpatil hovedstaden. Det blev
en tarevaadet afsked. | sabellabekendte sin kaglig-
hed til ham, men han afslog — det ville ikke nytte
noget. Devillevaaeadskilt for laange, og hunville
ddrigkunneforladesnsygefar. Hanvilleikkekunne
tjene nok pengetil hende pasalang afstand. Han
gav dog hende en hal skeade, som hun atid gik med
sidenhen. Migue rejste, og deto saadrig hinanden
igen.

IsaBeLLA OG CARLOS

Carlosvar efterhdnden blevet frygtet i |okal samfun-
det, men dligevel sdfolk ham med en visrespekt.
Han praesterede at samle bgndernetil arbejde og
godset blomstrede. Carlosgjorde det harde arbejde,
og hansfar styrede gkonomien. Carlos’, padet tids-
punkt, eneste problem var, at han mangledeen kone.
Han var over 40 & gammel og manglede desperat
keelighed.

En dag dahan var ude at ride oppe pa bjergsiden
faldt han af sin hest lige uden for Isabellas hjem.
Han braskkede sinfod i faldet, men hun hjalp ham
indenfor, hvor hun lagde kolde omsag pafoden og
lindrede smerten med urteafkog. Huntog ham endda
nedi grotten, hvor hun pakal dte deindianske ander
til at helbrede foden. Dette var vendepunktet for
Carlos. Han forelskede sig straks i den unge,
smukke og milde Isabella, som var sdgod i mod
ham. Patrods af, at godsgjeren hellere sdsin san
tilbage pd godset blev Carlos hos den fattige
bondefamliei flere dage—saforelsket var han ble-
vet. Hantog dog til sidst hjem, mentamnkte pahende

konstant.

|sabella selv var ogsa blevet temmelig betaget af
denne berygtede mand. Hun falte, at alt det onde,
der var blevet sagt om han var legn, dahun sdham
ligge der sdllei sin seng. Hun var sa smét blevet
forelsketi ham—i hvert fald nok til hunfor en stund
at glemte Miguel, som hun kun herte frafa gange
om aret.

Kun en uge senere vendte Carl ostilbagetil detlille
husfor at mede |sabellaigen. Dette var starten pa
et hemmeligt forhold. De medtes ofte midt om nat-
ten og el skede pa de stejle skraninger. Det endte
med, a hun blev gravid. Hunfortalte ham det ikke,
men dagen efter spurgte Carlos |sabellas far om
hendes hand. Faren var bekymret for sin fremtid,
hvisikke hansdatter var der for ham, men Carlos
tilbad at betal e alle omkostninger til laage- og hus-
hjadp. Af frygt for udstedel se pagrund af singravi-
ditet gik Isabellamed til at gifte sig med Carlos.
Derved kunne hun ogsaforserge sin far. Desuden
syntes hun jo ganske godt om ham — patrods f, at
Miguel stadig var hendes hjertesudkarne.

AEGTESKABETS FORSTE AR

Bryluppet blev hurtigt arrangeret og | sabella og
Carlosblev gift efter dle kunstensregler. Hun flyt-
tedeind pagodset og begyndte at passe det. Nogle
maneder senere blev den farste sgn fadt, Marco.
Dette skete underligt netop samme nat, som den
gamlegodsger dade. En ny arving tog den gamles
sted.

Arenegik. | starten holdt | sabellameget af Carlos,
men det viste sig efterhanden at den grusomme
mand, hun havde hart sAmange historier om, virke-
ligvar til. Han glemte efterhdnden at visesin kaglig-
hed til hende og tog hendefor givet. Banderne be-
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gyndte at arbejde hardere og hendeslaangse! efter
Migud steg.

Hun holdt dog sammen pa familien si godt som
muligt, og elskede sinebgrn patrodsaf deresonde
far — hun begyndte naesten at hade ham —i hvert
fald paoverfladen, for i virkeligheden bekymrede
hun sg meget om ham.

ISABELLAS D@D

Efterhanden som drene gik fortsatte | sabellamed i

hemmelighed at skrive med Miguel. Det blev ekstra
hemmeligt, efter & Carlostilfaddigt havde st et brev
fraMigud, og teevede sin konetil hun svor at stoppe
skriveriet og glemme ham for atid. Hun fortsatte
sHvfdgdig.

Mange &r senere modtog hun et brev fraMiguel.

Han var kommet til skade ved en ulykke og var
demttilredt. Han erklagede sn kaglighed til hende,

nu da han l1afor daden. Isabellalaeste brevet i sit
kammer og graed —tilfaddigt kom Carlosind og sa
hende graede. Han rev brevet ud af hendes haander.

Han laeste det og gik amok. Han bankede hende
gul og bldog beordrede hendetil drig mereat taanke
paham —hun tilhgrte Carlos alene. Han berodrede
straksMigu tilintetgjort. Fadage senere ankom et
telegram om Miguelsded. Officidt var han fal det af
en hest, men | sabellavidste godt, hvordan tingene
hang sammen.

Den aftenindsalsabella, hvilket uhyre af en mand,

hun havde giftet sig med. Han havde givet hende
tryghed og skkerhed for snfamilie, men han havde
taget at det, der virkelig beted noget fra hende -

hendes kaalighed, frihed og dremme. Den nat tog
hun ud til grotten hvor kontakten til anderne var
sterst.. Hun pakal dte de ondeste af underverden-

ens ander og kastede forbandelsen over Carlos.

Aldrig skulle han glemme, hvad han havde gjort —
for evigt skulle han angre sin grusomhed. Herefter
skar hun sine pulsirere over med et glasskar og lagde
sgtil at de.

FORBANDELSEN

| sabellasforbandel se over snmand skullefjerned
lykkefraham. Familien skullelangsomt faldefrahin-
anden og Carl os skulle dgsom en ensommand. Alt
det, hans grusomhed havde skaffet ham, skulle han
misteigen.

Forbandel sen ophaeves den dag, Carlos der, og
derfor kan bgrnene starte pa en frisk og setilbage
pa den barndom, der har vaaet prasget af farens
grusomhed. Forbandelsen fér bernenetil at glemme
hvordan det virkelig var, men husker i stedet enlyk-
kelig barndom — dette skulle beskytte dem mod
selv at blivelige sdgrusomme som deresfar. Nar
forbandel sen er ophaavet kan de pludseligi glimt
begynde at huske den rigtige sammenhaang, og da
fortiden er ophaevet kan spil personerne pavirkederes
egen hukommelseog virkdighed.

Barnenekani starten af scenariet ikke huske deres
grusommefortid, dalsabellahar forsegt at skane
demfor denfrygteligefortid. Dog har begivenhe-
derne pavirket dem patrodsaf den manglende hu-
kommelse. Fortraangninger om man vil.

FAMILIENS FORFALD

Den nat | sabelladede, vagnede Carlos med et skrig
frasin sgvn. Han havde dramt om helvedes daamo-
ner. Han dbnede gjinene og 3, at hanskoneikkela
ved siden af ham. Han visteinstinktivt, at hunvar
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vak. Han ledtei hele huset ogtil Sidst tog han ud il
hulen, hvor han fandt hendeslig. Han bred ful dstaan-
digsammen, og han forstod ikke, hvorfor hun havde
gjort, som hun havdegjort.

Han havde mistet den kvinde, der beted at for ham
0g han kastede den eneed og forbandelse udi |uf-
ten efter den anden. Han pakaldte de ander, han
viste at |sabellahavde kontakt med, i et forsag pa
at fahendetilbage, men forgaeves. Ingen lyttedetil
ham.

Carlossad i hulen hele natten og om morgenen var
han totalt udkert —han anede ikke, hvad han skulle
gere. Hanfortalte barnene, at deresmor var rejst
bort—han vidsteikke, hvorfor og hvornar hunville
kommetilbage, men vak det var hun. De addste af
barnenevidstegodt, at huni virkeligheden var ded,
men sagdeintet, for devilleikketrodse deresfars
ord. De sargedeindeni, men visteingenting udadttil.
Carlosblev adrig den samme efter sin kones ded.
Han blev aldrig merelykkelig, ogi sinfrustration
begyndte han at udnytte |okal befolkningen endnu
mere, end hanfar havdegjort. Der srammede penge
til godset, men Carloshavde intet gkonomisk talent
og pasinerejser til Santiago blev de alle brugt pa
fester, bordeller og spillekasinoer —noget der ikke
gjorde ham merelykkelig—tvaat imod. Han sav-
nede sin kone mere og mere for hver dag og han
begyndte at studere bager om andetro og pakal -
delser. Nar Isabellakunne kontakte ander, sakunne
han ogsa. Han pakaldte anderne, provedeat, men
intet lykkedesfor ham. Han gad blev blot mereog
meredidti stykker —hanvar til Sdst totalt vanvittig.
Barnene kunne hanikkeklare at se, dademindede
om Isabella. Deforsvandt efterhanden frahansliv
paden enedler den anden made.. Han blev en en-
som mand ogtil sdst havde han kun sineforretnin-
ger at bekymre sig om. Disse begyndte at ga dar-
ligt, hvilket skete samtidig med at Allendefik mag-

ten. Det var let at give socialisterne skyldenfor a
darligdommen og han begyndte at stette oppositio-
nen. Den dag, kuppet kom, var Carlosen glad mand.
Han troede at lykken var kommet, men ngj, han
blev ikkemerelykkelig af den grund. Han begyndte
efterhanden at angreover sig salv. Han faite, at det
helevar for sent.

NETOP NU

To & efter kuppet. Carlos har ikke talt med sine
barni arevis. Han er efterhanden blevet gammel og
syg. Laggen har givet ham fauger at levei, sdhan
har bed uttet sig til at kontakte barnene. Hanvil se
dem en sidste gang patrodsaf stridigheder og had.
Han sender et brev og beder dem om at komme pa
arsdagen for I sabellasded. Han har langt om laange
indset, at han selv har vaaet skyldi familiensfor-
fad. Hanvil havefred.

Barnene ankommer til godset, hvor han vil mades
med dem en Sdste gang. Herefter vil han drikke gift
for at sparesig selv for yderligere smerte. Han vil

dgog overladefremtidentil bernene. Hvad hanikke
ved er, at forbandel sen ophaaves, og at han derved
ogsaoverlader fortiden til barnene. Deforstar ikke,

hvorfor han angrer. De husker barndommen som
tryg og rar. Virkeligheden vil den efterfagende
weekend vise.
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SPILPERSONERNES BAGGRUND

| dette afsnit vil jeg kort redegere for de enkelte
spil personers baggrund, sdledes at du som spille-
leder har noget at spille pa under de forskellige
flashbackscener. Mange af disse oplysninger star
ikkei personarkene, men kommer til spillerne ef-

terhanden, som historien skrider frem. Husk p3, at
spillerne selv er medtil at formefortiden, sddisse

oplysninger er kun ment som udgangspunkt for, hvor-
dan barndommen saud.

MAarco

Marco blev som naevnt i forrige afsnit undfanget a-
leredeinden sineforaddresbryllup, og derved var
han den egentlige grund til, at Carlos og Isabella
blev gift. Dette er aldrig noget, Marco har faet at
videeksplicit, meninderst inde, har han altid vidst
det. Han har dtid fdt et vist ansvar overfor sinefor-
addresaggteskab —som om, at det var hansopgave
at holde sammen pa dem. Noget der ikke lykke-
des. Marco ved godt, at moderen er ded, og pa et
eller andet plan falte ham, at det var hans skyld.
Denneskyldfedelsehar han glemt alt om, n&r scena:
riet begynder, men det kan jo vaae, at den dukker
op efterhanden. Méaskefader han skam, ndr hanfin-
der ud af, hvor ulykkelig hansmor egentlig var, og
derfor pAen made kommer til at fale, at det helepa
enmadeer hansskyld.

| kraft af, at Marco var den addste, viste Carlos
ham en sazlig opmaaksomhed. Marco skulle
opdragestil at blive en vaadig arvtager til godset.
Marco var sinfarsyndling og der blev sat enorme
forventninger til ham. Forventninger som Marco
havde sveat ved at leve optil. Han gjorde, alt hvad
han kunne, men dt for ofte métte han skuffesinfar.
Marcofik vist en enormtillid, og frahan var ganske
lille, tog Carlosham med ud i marken, hvor han 3,
hvorledes bagnderne skulle behandles. Han blev

indoktrineret i den konservativelaae, og blev efter-
hénden fal el seskold overfor benderne og delokae
indianere. Han havdelaat at betragte dem somun-
dermennesker, der havde brug for en staark leder til
at beskyttedem og tage sig af dem.

Et eller andet sted felte Marco det forkertei denne
ingtilling, men han frygtedesinfar og var uendelig
angst for at skuffe ham, sihan blokeredesinefad-
ser og fandt trast i den konservative kristnelage.
Det var indianernes egen skyld, at de havde det
darligt. Detilbad stadig til del's hedenske guder, og
de métte straffes herfor — de var dumme og be-
skidte og havde brug for en jernnaevetil at holde
demfast.

Marco udviklede efterhdnden en sygelig frygt for
andetro og hedenskeritual er, og dahan opdagede,
at hans mor besad disse evner, blev han enormt
bangefor hende. Alligeve var hanknyttet til Snmor,
og fandt en form for fascination af det ukendtei
hende. PAen médefrygtedehanendd af sgsalv—
noget hanadrigvillekunneflygtefra Desuden havde
Marco ondt af ssinmor. Det var hansskyld, a hun
var gift med Carlos, og det var hans skyld, nar hun
fik bank af faren —hun forsvarede jo blot Marco,
n&r han havde skuffet Sinfar.

Efter snmorsdaed, manglede der pludsdig tryghed
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og varmei Marcos liv. Han respekterede sin far,
men frygtede ham ogsdinderligt. Der var nuingen,
der kunnetage hansparti, og der manglede keglig-
hed og omsorg. Dette blev kun delvist opfyldt af de
andre seskende. Marco blev nedt til at kommevak
—dlersvillehanblivevanvittig. Derfor foredog han
sinfar, at han blev bestyrer pagodset San Augusto
et stykke sydpa—et gods, somvar i familiensvare-
tamgt. Carloskunne se det fornuftigei dette og ind-
villede. Her kunne hans san lare en masse om at
stapaegne ben og styre et stort gods.

Siden Marco flyttede sydpd, har han kun haft spar-
som kontakt til sinfar. Marco har vazret ekstremt
bangefor at skuffe ham, og derfor har han keampet
godt for godset. Desvaare er Marco neamest en
trokopi af sinfar, og g er desammeevner. Pengene
fragodset blev gdslet bort. Marco turdeikkefor-
tadlesinfar det, og stoppede neamest a kontakt af
skam. Han sendte kun i ny og naefal ske regnska-
ber, der skullefafaren il at bevaretilliden til sin
addste san og arving.

MAL

Marcosmd i scenariet er at arve godset frasinfar.
Derudover har han et enskeom at gatil bekendelse
for Carlosog fortadle, hvor dérlig en bestyrer, han
har vezet.

Det er vigtigt, at Marco ikke nar at gatil beken-
delse, far Carlos dar. Det skal du som spilleleder

sgrge for, idet Marco derved star med en enorm
darlig samvittighed efter sinfarsded. Dette giver
spilleren en masse a spille paigennem scenariet.
Derudover er Marco stadig meget religias, og nar
de éndelige aspekter i scenariet kommer frem, er
det nok et mdl for ham, at stoppe disse —i hvert
fad, & overvgesnegenrollei spilleti forholdtil Sg
selv og sinfamiliesrelationer til det andelige.

HEMMELIGHEDER

Marcos primaae hemmelighed er, at han har snydt
med regnskaberne pa Skt. Augusto. Han har i &re-
visskabt fask tillid hossinfar ved a lyveomtinge-
nestilstand.

VED IKKE

Marco stoler fuldt og fast pasin farsforretnings-
evner, og ved derfor ikke, hvordan godsets gkono-
miske Situation i virkeligheden ser ud.

Derudover husker Marco ikke, hvor barsk hansfar
i virkeligheden var. Han har fortraangt ubehaget ved
at vaxemedi marken og se bgnderne blive pisket.
Han har ogsaglemt, hvordan hans mor prevede at
beskytte ham og hvordan hun oftefik bank for dette.
Generdt husker hanikke alle skyggesidernefrasin
barndom.

PEDRO

Som lillevar Pedro en stille og indadvendt dreng,
der mest af alt holdt af at vaae alene og sammen
med de dyr, han var tad knyttet til. Blandt andet
tilbragte han ofte mangetimer sammenmed sinéd-

skede hest, som hansforaddre havdeforaaet ham.
Pedro var en spinkel dreng, og derved var han de
andre bernsyndlingsoffer. Ofte blev han drillet og
métte han | gbe graadende vask og gemmesigi stal-
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den sammen med sin hest. Alt detteresulteredel, at
Pedro blev endnu mere stille og indadvendt, og det
skete ofte, at han pjakkede fraundervisningen og
gemtesig heledageni stalden.

Carlosvar rasende over, at hans sgn var sddan en
svakling, og Pedrofik tudet grenefulde af, at man
aldrig kom nogle vegne ved at vaare en kryster —
disciplin var vejen til succes. Man métte tage sig
sammen og eve sig paens darlige sider, hvisman
skulleblivetil nogeti livet.

Pedroforsagte at tage sig sammen, men det gik ikke
godt for ham, og han havde det darligt. Han be-
gyndtefarst at fale sig som noget saaligt, dahan
blev sendt pakostskole. Carlos mente, at det var
den eneste mulighed for at den habl @se san kunne
blivetil noget. | starten havde Pedro det svaat pa
kostskolen, men paet tidspunkt tog han sig sam-
men, og det begyndte at gagodt for ham. Salaange
man gjorde, hvad der blev sagt, og fulgte den jern-
hérdedisciplin, blev man behandlet pamt. Snart blev
Pedro va gt af skolenslagrere som en mansterelev,
og han var villig til at indberette enhver
uoverensgemmesemellemreglerneog deandreee-
versopfersel.

DaPedro kom hjem fraskolen var han en helt an-
den, og hansfar var stolt som en pave. Pedro be-
gyndtenu at tagemed sinfar i marken, og snart blev
Pedro sin fars hgjre hand, og sergedefor at holde
bendernei et jerngreb — ethvert forsag paopstand
slog Pedro og Carlos hérdt ned med pisk og anden
kontant afstraffelse,

Kort efter dade | sabellaog Carlosblev endnu mere
brutal. | de felgende & fortsatte Pedro med at
hjadpe sin far, men efterhanden naede han fremtil,
at hanvillevidere, og valgtetil Sdst at tagei hegren.
Han kunneikke holde ud til, at hjadpe pagodset,
nar det ikke var ham, der skulle arve det —han be-
gyndte at hade sin bror Marco, som skullearve.

| heeren gik det Pedro godt. | | gbet of faar avance-

rede hantil oberst, og daAllendekom til magten,
blev Pedro yderst aktiv i oppositionen. Dakuppet
kom, var han med il at indfange masser af politiske
modstanderetil millitagret og siden har han opnaet
en hg stillingi det hemmelige paliti, DINA, hvor
han stadig jagter alle Juntaens politiske modstan-
dere, og serger for, at debliver skaffet af vejen.

MAL

Pedrosklaremdl i scenariet er at arve godset i ste-
det for sin inkompetente bror Marco. Pedro har
masser af kontakter, der kan hjadpe ham i hans
kamp. Derudover vil Pedro gare at for at sikre
feedrelandets skkerhed, og indfangeforraadere, der
er modstandere af Juntaen.

Det kan blive et problem for Pedro, ndr han skal
tagedtillingtil anfamiliespolitiskeforhold. Vil han
skrefadrelandet, ler vil han redde sinefamilie-
medlemmer?

HEMMELIGHEDER

Pedro er oberst i det hemmelige politi DINA. Dette
er sdvfdgdigikkeoffentligt, sAofficielt er hanblot
oberst i hagren. Pedro har faktisk selv vaaet enfor-
raeder overfor faedrelandet, idet han tidligere har
sarget for, at hans sgster Monicablev befriet, og
derved undgik at blive henrettet for sine politiske
tilhersforhold.

Derudover ved Pedro, hvordan sin fars gkonomi-
skesituation ser ud, og derved har han et effektivt
vaben overfor Marco, der ikke kender til dette.
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VED IKKE

Pedro vedikke, at flerei hansfamilie har socidisti-
sketilhersforhold. Han regner med, at Monicanu
er ude af det, hvilket hun bestemt ikke er. Derud-
over ved hanikke, at José er efterlyst, hvilket den
avergeledesei DINA indtil nuhar holdt hemmeligt
for ham af frygt for, a hanvil indvolvere personlige

felelser i sagen. Ligeledes ved han heller ikke, at
Mariasmand, Pablo, er blevet arresteret.

Pedro husker ikke, at han blev mobbet som barn,
og hvordan hans far bankede disciplinind i ham.
Han husker egentlig sin barndom som lykkelig og
mindesissa demange hitorier, som hansfar kunne
fortadle.

MARIA

Mariavar den af bagrnene, der var mest knyttet til
sin mor, dahun levede. Mariavar nassten altid at
findei sn morsskerter, og dahunblev addrehjap
hun Isabellamed dt, hvad der var at gereaf hudige
geremd. | Snmorsneavaa laate Mariaen naghed
0g omsorg a kende, somingen andrei familien be-
sad.

Mariakendte sn mor godt og kunnefornemme, hvad
hun fadte. Hun kunnefde den kaalighed, der stram-
mede ud frahende, men kunne ogsafale smerten.
Maria satit sin mor sidde og graade i kakkenet,
men forstod aldrig hvorfor. Hun satit, hvordan Isa-
bellafik bank, menindsaaldrig grunden—hun ac-
cepterede dette, og troede at det var en kvindes
lod, at manden havde den endelige magt.

Hos sin mor laate Maria nasstekaalighed og om-
sorg og fandt efterhanden ud af, at hun kun fik op-
maarksomhed hosresten af familien, nér hunforkee
lede og plejede den.

Mariavar ogsated knyttet til sin far, som hun sa
meget optil. Han var enrigtig mand, og hun el skede
alt, hvad han gjorde. Hun forstod det ikke, hvilken
grusom person, hani virkeigheden var. Hun elskede
at lyttetil hanshistorier, og alt hvad han fortalte,
troede hun fuldt og fast pa. Mariasa, hvor meget
opmegksomhed Marco fik, og derfor sdhun meget
op til ham —han métte bestemt vaare noget saaligt,

ndr hendesfantastiskefar brugte simegen tid sam-
men med ham.

Efter snmorsdad, overtog Mariamangeaf dehus-
ligepligter. | darten forgagte Carlosat forhindredette
og Vvillei stedet have ansat en ekstrahushol derske—
ingeni hansfamiliekunne overtage I sabellas plads.
Mariaindsteredeog fik til sidst lov. | defegendedr
brugte Mariadet meste af sintid med at opvarte og
forkaderesten & familien pasammeméde, som Isa
bellahavdegjort, dahunlevede.

Som attendrig blev Mariagift med en godsgjer lan-
gere sydpa. Pablo Flavio var en god bekendt af
Carlosog forelskede sig straksi den addste datter.
Hos Pablo har Marialevet et trygt og meget be-
skyttet liv. Den ensformige og indelukkedetilvee
relsehar faet hendetil a udvikle et yderst borgerligt
synpaadlting, hvilket mest af at skyldes, a hunikke
ved, hvordan verdeni virkeligheden haanger sam-
men.

Mariahar ikketalt med sinfar i flere ar, efter han
bad hende om at forlade godset, engang hun var
hjemme pabesag. Carlosblev overveddet & enfryg-
teliglaangsd efter snkone, ogi Sn depressonkunne
hanikkeholdeudtil at ssMaria, som mindedeham
at for meget om hende— skyldf del sen vadtede over
ham, og han métte bede hende rejse.
Mariastryggeliv er dog blevet revet op mod rod
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for nylig. Pablo er blevet arresteret af DINA, idet
han er begyndt at stette modstanden mod Pinochet.
Han stettede dllers oppositionen mod Allende, men
har indset a millitagret kun vil St eget bedste og ikke
landets. Mariaved ikke, hvad der er sket med Pablo
—kun at der blev banket paderen en nat og uden-
for stod et par betjente. Pablo sagde, at han hellere
méttetage med, og han sikkert snart ville komme
tilbage. Hvad der er Sket med ham, er der ingen der
ved.

MAL

Mariasmd i scenariet er a genforenesinfamilieog
genfinde den tryghed, hun husker frabarndommen.
Derudover gnsker hun at vide, hvad der er sket med
hendes mand Pablo. Sandheden om Pablo kan fa
hendei et dillemma angdende sit syn pa Juntaen.
Erkende sen af smerten og grusomhedeni barndom-
men kan frembringeenforvirring hoshende, der kan
fa hele hendes verdensopfattel setil at falde sam-
men.

HEMMELIGHEDER

Mariahar egentlig ikke nogen hemmdigheder.

VED IKKE

Mariaer ikke klar over, hvorfor hendes mand er
blevet arresteret af DINA. For at beskytte hende,
har Pablo ikkefortalt hende om sit nylige engage-
ment i modstanden mod Pinochet.
Frabarndommen husker Mariakun lykken og den
blidhed, som hendes mor udstrdlede. Hun husker
ikke, hvordan hun kunnefornemme smerten hossin
mor, og hvordan hun ofte métte have sin datters
hjadp.

Mariaforstar ikke, hvorfor Carlos sendte hende
vak, og nagytede at se hendeigen.

JOSE

José har dtid vaaet en dagdragmmer. Som barn sad
han oftei solen og tegnede, og oftedremte hansig
vak til fjerne egne af kloden. Padenne méde min-
dede José meget om sin addre bror Pedro, men
Carlosdtilledeikke de sammeforventninger til Josg,
der derfor heller ikke blev indoktrineret til at falge
sinfarsideer pasamme made som Pedro gjorde.

Jost strejfede ogsd meget omkring, og ofte besagte
han delokaelandarbe derdere sammenmed snsn
sester Monica. Carlosvidste selvfalgelig ikke, at
hans barn fardedes blandt proletariatet, og derfor
satte han sig ikke imod. José var el sket af lokal-

befolkningen, der sd ham som modsaning til sin
grusommefar. Enloka bondelaate José musikken
at kende, og en dag foraarede han ham en guitar.
José der ikke forstod sin fars afsky for de lokale
bragte stolt guitaren hjem og viste den til familien.
Carlosblev rasende, dahan s guitaren og truede
sinsanmed bd og brand, hvishan nogensinde harte
om, a han viste g blandt disse dumme bander igen.
Guitaren villehan heller ikke sefor sne gineigen.

Jostvilleikkeglemmesinguitar, sai stedet begyndte
han at spillei smug, og efterhdnden blev han ganske
god. Ofte sad han ved bakken og skrev naive sange
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om kaalighedtil livet, aalighed ogom at findesine
dragmme.

Efter sin mors ded blev José sendt pa en engelsk
kostskole. Her oplevede han en verden, hvor han
absolut ikke passedeind. Her var hard disciplin, og
det eneste der talte, var hvor god man var til klass-
ske skolefag som latin og matematik. Her havde han
ingen muligheder for at dyrke sin kunst. José ha-
dede skolen, og begyndte efterhanden at hade sin
far, der tvang hamtil detteliv. Han overlevede dog
og gennemfarte med nad og nagope en studenter-
eksamen. José anskedeikke at vendetilbagetil sSin
grusommeog intollerantefar, sdhan beduttede sig
for at dragetil Santiago for at studere. Ikkefordi
han gnskede sig en uddannelse, men mest for at
dippefor sinfar. Carlos sidette som et godit initia-
tiv og stettede sin sens studier, men kraavede at det
skulleveaejura

Josévar dog ikke studerende laange, og efter faar
droppede han ud af universitetet —uden at fortadle
sin far om det, som stadig sendte penge hver ma
ned. | stedet begyndte José pasin musikalskekar-
riere. Snart fik han udgivet flere plader, og blev et
stort hit. Der gik nogledr, far Carlosfandt ud af det,
dahanikkeinteresserede sig for nymodens musik,
men pludselig en dag, sdhan en plakat for sin sans
plade paet besgg i Santiago. Carlosblev rasende
og for at straffe sin uduelige sgn brad han a kon-
takten til ham og stoppede med at sende penge.
Josévar egentlig ligeglad, for alt der beted noget
for ham var musikken og kunsten —noget hansfar
adrig kunnetagefraham.

Dajuntaen kom til magten frygtede den José. Den
troede, at sangene handlede om revol utionageidesr,
0g José var en modstander af millitagret. | virkelig-
heden handlede sangene mest om kaalighed og
aalighed, og han havde egentlig ikke noget politisk
budskab med dem. Der blev dog udstedt en arrest-
ordre pad ham, og lige siden har José levet under

jordeni enlillelandsby naa bjergene. José har ike
forstaet, hvorfor DINA er ude efter ham, men han
har indset, at han ber holdelav profil. Monicahjap
ham med at finde et skjulested hosnogle af hendes
bekendte.

MAL

Josésmdl er primaat a famyndighedernetil a indse,
at hanikkeer farlig. Hvisikke dettelykkes, vil han
forsage at skaffe pengetil at dippe ud af landet.
Derudover ansker han efterhanden at opnaforso-
ning med sinfar. Han har fortrudt, at han har varet
ligeglad med sin familie—han ensker, a Carlosska
forstd, a han handlede selvisk for kunsten og men-
neskeheden, og ikkefor at skuffesinfamilie.

HEMMELIGHEDER

Josés primaare hemmelighed er hans skjulested, som
ellerskun Monicakender. Hvis Pedro eler juntaen
finder ud af det, kan det blive skagbnesvangert for
bade José og defolk, der har skjult ham.

VED IKKE

Joséved ikke, at hansbror Pedro er ansat af DINA,
hvilket kan blive problemeatisk for ham, dahan som
lillevar forholdsvistad knyttet til Pedro, og derfor
maske Vil sgge hjadp hos ham. Derudover husker
han heller ikke, hvordan han som barn fik under-
trykt snekunstneriske sider, og hvordan Carlosfor-
sagte at tvinge ham til ikke at se banderne og spille
pasinguitar. Generdlt husker han sin barndom som
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lysog lykkelig—fyldt med kunst, musik ogidylliske
omre.

MonNica

Monicavar som barn ganske stille og rolig. Hun
havdeet naat forholdtil Sntvillingesaster Anna, og
sammen besad de to seskende underlige synske og
andelige evner, som de havde arvet fraderesfar.
Efterhanden som Monicablev addre, gled hunfra
Anna, og evnerneforsvandt. | stedet begyndte hun
at fardes meget i den lille landsby sammen med
José. Her opbyggede hun et varmt forhold til mange
af delokaebander. | sarten sahun meget optil sin
far, men efterhdnden laate demangebesag i Indsbyen
hendevirkelighedensanden side at kende. Hun be-
gyndte at indse, hvilken tyran hendesfar var over-
for bgnderne. Monica blev efterhanden mere og
mere splittet — paden ene side havde hun kaalighe-
dentil sinfar, men paden anden foragtede hun ham
som godsger. | begyndel sen prevede hun at forene
disseto opfattelser af sinfar, men hen ad vejentog
hendeshad og foragt til. Hun udviklede sig til hel-
hjertet kommunist, og beduttede sig til sidst for, at
hendesmd i livet skullevaae, at bekaampe oligarki
og uretfagrdigheder.

Som attendrig beduttede Monicasig for, at hunikke
laangerevillebo pasinfarsgods. Hun var begyndt
at foragte ham og hadede neamest alt, hvad han
gjorde. Hunkunneikkefasig salv til at bo hosen af
sneindaadte modstandere. Hun beduttede sig til at
rejsetil Santiago, hvor hunville stette de sociaisti-
skebevagyd ser. Snart blev hun medlem af det kom-
muni stiske parti, og hun hjalp Allendestilhaangere
meget i valgkampen. Hun festedetil langt ud panat-
ten, dahan blev valgttil praesident. | deeferfadgende
ar lavede hun en masse politisk arbejde.

Alt dette arbejde blev brutalt adel agt, da Juntaen

overtog magten. Fadage efter kuppet blev Monica
arresteret af politiet, og hun blev sat igennem hele
torturapparatet for at afd are hendes politiske med-
sammensvorne. Til hendes enorme held opdagede
Pedro, at hun var fanget, og han fik en smule med-
lidenhed med sin sgster. Han sargede for, at hun
ikkeblev henrettet og i stedet | ed adt. Monicakendte
intet til dette, og var bareglad for, at hun kom fri,
selvom hun ddrig har forstéet hvorfor.

Efter |adadel sen har Monicaholdt lav profil, sdvom
hun har fortsat it politiske arbe de, der primaat har
gdet ud p3, a skaffeefterlystefolk i skkerhed eler
ud af landet. Hun har bl.a. hjulpet sin bror José
skkerhed i bjergene.

MAL

Monicasmdl i scenariet er, at faresten af familien
overbevist om, at det er forkert at eje godset og
udnyttelokabefolkninge. Hunvil gernearve det, 3
hun kan give begnderne ordentlig vilkar og samtidig
bruge det til at skaffe penge til modstanden mod
Pinochet. Generelt vil hun redde faadrelandet og
ogsa hele verden fraden fascistiske overmagt.
Derudover har Monicahaft nogleunderligedremme
om Anna, og hun kanfornemmeat hendestvillinge-
sgster vil hende et eller andet. Hun er sdsmét be-
gyndt at erindre sine andelige evner.
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HEMMELIGHEDER

Monicas primeae hemmelighed er, at hun stadig er
medlem af det kommuniske parti og aktivt deltager
i kampen mod Juntaen.Desuden ved hun, hvor José
holder til.

Hun er ikke meget for, at hendes andelige evner bli-
ver opdaget, dahun selv tror, at huner ved at blive
sker. Hun tror ikke pa ander —i et kommunistisk
system er der ikke pladstil overnaturlige faanome-
ner som religion og andetro.

VED IKKE

Monicaved ikke, a hun besidder kraftige andelige
evner, der kan sadte hendei forbindelse med sin
afdede mors énd, og derved finde sandheden om
sin fortid, som hun husker som lykkelig. Monica
husker faktisk ikke, at Carlosvar grusom ved ban-
derne, og hun ved ikke helt, hvor hendes politiske
standpunkt kommer fra.

Hunved heller ikke, at det var Pedro, der sargede
for, at hun blev |ed adt frafaangd et og derved dap
derframed livet i behold.

ANNA

Somlillevar Annaen utroligt stilleog forsagt pige.
Ofte sad hunii et hjgrne og sa pa, mens andre le-
gede. Det sketetit, at hun sad og taltemed sig selv
eller direkteudi luften. Annavar meget tad knyttet
til Sintvillingesester Monica, og sammen havdede
arvet deresmorsevner til at fakontakt med ande-
verdenen og tale med anderne. Ofte sad deto sam-
men og talte med &nder —ofte deres afdede morfar,
og derfor vidste de pa dette tidspunkt alt om
| sabellasbaggrund. Noget de senereskulleglemme.
Annahavde det godt ndr hun var ssmmenmed sin
mor eler Monica, og Annakunneatid fornemme,
nar nogen havde det darligt eller taankte et eller an-
det ondt. Annahavdefaktisk enforuroligendeevne
til at fortedlefolk, hvad de teankte — naesten far de
selv var klar over det. Det sketetit, at Annasad
tavsi timevis, men pludselig sagde hun et eller an-
det, der viste sig at vaare de klareste visdomsord.

Den nat, | sabelladade, vagnede Annamed et sa.
Hun kunnetydeligt fornemme, at noget var grudligt
gdt. Han var ekstremt bange, men kunneikkefor-
klare hvorfor. Siden dabegyndte hun at udvikleen
enorm frygt for sinfar. Hun begyndte svidt muligt

at undgaham, og kom han for nagr begyndte hun at
skrige, da€ller bide.

Dog gik der nogle & og frygten forsvandt. Det
samme gjorde den andelige indsigt, da Anna og
M onicaefterhandne gled frahinanden. Snart glemte
Annaalt om anderne og blev en ret normal pige.
Dog kun for et stykketid for pludselig en nat vag-
nede Annaop. Hun var bange som hun adrig havde
vaget det far. Hun havdeenny fade se, hunfateder
var helt ny. Hun inds3, at hunikke kunnevaae pa
godset, sai ly af natten flygtede hun frasit hjem.
Hvorfor hun gjorde det kan ikkeforklares, men hun
var tretten & gammel, simaske skyl dtes det hen-
desbegyndendeidentitet som kvinde—hvem ved?
Det lykkedes Annaat komme uset med et tog, og
snart var huni Santiago, hvor hun startede et nyt liv.
Dog var intet som hun havdeforventet, og hun endte
hurtigt som prostitueret i hovedstadens gader, hvor
hun métte ssdgesinkrop for et kunneoverleve. Hun
blev en sargelig eksistens, men efterhanden glemte
hun frygten, og det varede heller ikke laange, fer
hendesfortid blot var et d@ret minde om noget ube-
stemmelig og idyllisk —noget hun for evigt havde
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forladt. Hvorfor hunver flygtet, kunne hunikkelaan-
gere huske, men hunvidste blot, at hunikkekunne
vende hjemnu.

Det begyndte dog med &rene at gabedrefor Anna.
Det lykkedes hende at faet job paenfabrik, hvor
hun kunnetjenenok til at overleve. Hun blev gravid
og fik en sen med en mand, hun kun var sammen
med én nat. Annaer ligeglad med hvem, faren er.
Det vigtigstefor hendeer, a hunnu har etindholdi
tilvagrelsen—i saa nu, hvor frygten sdder dybt i dle
mennesker, og gnisten er forsvundet framangesgine
i takt med at diktaturet er blevet grusommere.

MAL

Annasmd er a findefremtil denfamilie, hun stort
set har glemt. Hun kan kun huskesinlykkeligebarn-
domi smaglimt. Derudover er de andelige evner
begyndt at vendetilbage og hun kan here, at 1sa
belle kalder pa hende og Monica. Derfor gnsker
Annaogsainderligt at finde frem til sin sgster og
genforene deresfadlesevner for det andelige, sdde

kan opnakontakt med deres mor.

HEMMELIGHEDER

Annahar ikke nogen eksplicitte hemmeigheder, men
hun fortadler ikke alle og enhver om sineandelige
kontakter —nok mest fordi hunikkehelt slv forstér
dem.

VED IKKE

Annaved ikke meget om sin fortid, dahun efter-
handen ikke husker meget fraden. Hun kan ikke
huske, hvorfor hunflygtede, men det er hun egentlig
ogsaligeglad med —hun kanfale, at tiden er kom-
met til at afklarefortiden og fremtiden. Generdlt hu-
sker Anna, som allede andre, barndommen somen
lykkeigogidyllisk tid. Al den frygt, hunengang for-
nemmede, er vak, men kan nemt begynde at dukke
op igen, som den satit fer har gjort.
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HAENDELSER

| falgende afsnit vil jeg beskrive de haandel ser, der
sker i |gbet af spilpersonernes besag hosderesfar.
Det er sadan, at de alle har modtaget et brev, hvori
der stér, at Carlos gerne vil se dem ale en sidste
gang og sigefarvel. Jeg har vedlagt brevene, som
du bgr uddele sammen med spilpersonerne
(handout 1).

Det er svaat at sige, hvor lang tid fortadlingen vil
strakkesig over i, menjeg regner med, at den mak-
smum kommer til at straskke sig over enweekend.
Det er vigtigt, at der ikkekommer til at gafor meget
tid med at laveingenting, og derfor er det vigtigt, at

du farer handlingen et skridt videre, hvisspillet ke
reri tomgang. Detteer selvf@dgelig et spargsmd om
timing, men det ved du selvfdgdigat om som soille-
leder.

Jeg vil ferst forklare de almindelige haandel ser, der
helt sikkert sker i | gbet af spilpersonernesbesag pa
godset. Herefter har jeg givet noglefordagtil valg-
frie scener, som kan ssdte meregang i spillet, hvis
du synes, at det mangler noget. Du er selviagelig
adtid velkommentil at finde paflere. Til sidst fager
enforklaring pade meget vigtige flashbackscener,
der er med il at bestemme spil personernesfortid.

FASTE HANDELSER

INTRODUKTION OG STEMNING

Du kan eventudlt starte med en generel stemnings-
beskrivelse, hvor du laegger stor vasgt padet enormt
smukke landskab, bjergenen i baggrunden, den
tykkeidyl, varmen, der paen eler anden médelig-
ger truende hen over det hele, og ikke mindst den
kraftige stilhed, som hviler over omradet.

Det er sidst pa eftermiddagen og snart vil aftenen
leegge sSig over omradet, som et rart tagope over en
sovende.

SPILPERSONERNE ANKOMMER TIL LOS

Decabus

Paen eller anden forunderlig vis ankommer spil-
personerne naesten samtidig til godset. Spillet tager

sn begynde se, hvor karakterbeskrivel serne stop-
per. Detvil sige, at de befinder sig de steder, som
er angivet heri. Det vil Sge:

- Pedro sidder i stuen med en Whiskey. Marco
traeder ind.

- Faminutter senere mades Monica og José
udenfor i garden.

- Mariaer stéet af bussen og kommer géende
optil godset.

- Annaer pavej over markerne. Hun mader
maske Maria, der kommer gaende frabussen.

Den indiansk udseende tjenestepige Claratager
imod deankomne og gelgjder demdleindi suen,
hvor spilpersonerne efterhanden bliver samlet.
Claraer meget hjadpsom og tager sig af baggage
og lignende samt sgrger for, at ale har noget at
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drikke. Hunvil salvfdgdig anbefdehusstsegenvin,
som godset har produceret | generationer, men Car-
losbarskabindehol der stort set dlt, hvad hjertet kan
begage.

Claravil fortadl e spil personerne at deresfar sover,
men hun vil snart gaop og vagkke ham, sdhan kan
made sine barn. Herefter forlader hun rummet og
der er numulighed for at pillerne kan glide ordent-
ligtindi deresroller, mensde snakker om hvad der
er haandt dem, barndommen og deresfars sygdom,
somingen af dem ved ret meget om.

Det er vigtigt, a semningen baarer pragg af gensynets
glagde blandet med sorgen over Carlos' sygdom.
Du bar nok beskrive situationen meget idyllisk og
lade vaare med at naavne noget, der kan lede tan-
kerne hen paforfald og undertrykkelse. Hvis spil-
lerne sperger om deres fortid, sa forklar dem de
idylliskesider. Carloser stadigi live, saforbandel-
sen er endnu ikke ophaevet.

ForsTE M@DE MED CARLOS

Nar du synes, at det er passende at spillet skal
kommevidere, eller det hele er ved at karei tom-
gang kommer Carlosind i stuen. Han sidder i en
rullestol, som Clara skubber. Carloser svag at se
pd, og har det ikkeden gnisti gjet, som han engang
havde. Han hoster meget, men ser glad ud for at se
snebgrn.

| denne scene sker der ikke andet, end at spillerne
ska bliveintroduceret til deresfar, som deikke har
seti drevis. Hanvil snakkelidt frem og tilbage med
dem, og det er tydeligt, at han er lykkelig for at se
dem. Dog skal det skinnelidt igennem, at han har
noget, som han gernevil fortadledem. Dog forted-
ler hanintet padettetidspunkt —han vil blot hygge
sglidt.

DaCarloser en syg og svagelig gammel mand kan
hanikkeholdetil meget. Efter kort tidkommer Clara
ind og siger, at han matilbagei sin seng. Han vil
gerne se dem efter middagen, men nu mahan hvile
sglidt—det er meget anstrengendefor ham, a vagre
oppe.

Clararuller Carlosudigen, og spilpersonerneer igen
alene. Snakken kommer sikkert til at drejesigom
deresfar og hvor svag, han sdud. Det kunne even-
tudt vaarepatideat spilleen enkelt dler toflashback-
scener, hvis snakken falder pabarndommen. Husk,
at forbandelsen stadig ikke er heevet, sa at hvad
spillernehusker er lykken ogidyllen—du kan even-
tuelt overdrivedenneen del, sl edes at spillerne pa
en eller anden made fornemmer, at noget er galt —
dog uden at kunne sadte ord padet.

MIDDAGEN

Lidt efter serverer Claramiddagen. Carlosvil ikke
spise med, da han indtager den i sin seng. Clara
forsikrer spilpersonerne, at han er ok.

Til maden sarverer hun den bedste drgang af husets
egen redvin — paradoksalt nok argang ' 59, det ar
| sabelladede.

DET SIDSTE FARVEL

Kort efter middagen kommer Claraind og siger, at
deresfar gernevil sedemi St sovevegese. | vagd-
set ligger Carlos og han har stablet puder i ryggen,
sdledes at han nassten sidder op. Ved siden a ham
er et natbord, hvorpa der star et glas vin og et
sammenfoldet stykke papir. Gardinerne er trukket
for.
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Carlosvil bede Claraom at forlade rummet. Spil-
personerne er nu aene med deresfar. Han vil kigge
padem og smile, men man kan se pahans gine, at
han har graedt. Han fortadler nu sinebarn, at dette
bliver deres sidste made. Han har nu indset, at det
er patide, at han der, fremtiden bliver overdraget til
nyekrafter. Generelt Siger han en masse sentimen-
talt pladder og han undkylder for at det, han har
gjort mod sinebgrn og sinfamilie. Han neavner dog
ikke direkte, hvad det praecist er, han undskylder
for, og ligeledes naavner han heller ikke noget om
arvinger dler lignenede.

Det er vigtigt, at spillerneikke nar at sige sAmeget
til ham og det ikke de som gernevil opnaforsoning
med ham — de fér ikke tid til at forklare sig eller
undskylde.

Nar Carlos har dluttet sin sentimentale prasdiken
tager han glasset frabordet og skaer med barnene.
Han siger, at det nu er patide, at han forlader dem
for evigt. Hantammer glasset i ét langt sgjt drag og
kigger sadem allei gjnene en efter en. Han giver
dem papiret, der ligger pa bordet (handout 2).
Hvorefter han siger noget om, at han nu har taget
sin gift og madg. " Sandheden og derved minarv
—denfinder |, Hvor Anderne Danser.” Han laaner
sig tilbage i sengen og lukker gjinene. Kort efter
gennemrysteshanskrop af flere krampetraskninger,
og snart er han ded.

Et kort gjeblik er det som om, at temperaturen i
rummet falder nogle grader og det virker nassten
som om en let vind fejer gennem rummet. Denne
fdesefderissa Monicaog Anna, der kenfornemme
deresfarsgad, der forlader denneverden. Maske
harer Anneogsaet let kald frasinmor et eler andet
sted langt borte.

Ganskerigtigt har Carlostaget gift. Han vidste godt,
hvilkenve det gik, og for at sparesig selv for flere
smerter har han valgt den lettel gsning. Han har op-
naet at se sine bern en sidste gang, og har derfor

ikkemereat levefor.

Hvabp NU?

Efter Carlos ded er spillerne sikkert forvirrede.
Hvad skulle alt dette betyde, og hvad er meningen
med hansbrev? Devil sikkert begynde en mindre
efterforskning for at finde frem til hvor anderne
danser. Intrigernevil sikkert ogsabegyndeat blusse
op, daCarlosikke har offentliggjort nogen arving.
If@lge traditionenen er det Marco, der skal arve,
men det vil Pedro sikkert gare alt for at sedteen
kapi hjulet for.

Det er ogsa nu at de forskellige flashbackscener
begynder at komme. | starten baarer desikkert pragg
af idyl, men langsomt gar fortiden op for spil-
personerne, og de har derved noget at spille paover-
for hinanden. De har padettetidspunkt hgjst sand-
synligtikkeindset, at dekan pavirkefortiden—dette
skal farst komme frem senere. PAnuvagrendetids-
punkt er det vigtigt, at definder ud af, hvordan de-
res barndom egentlig saud, hvilket sker gennem
flashbacks og de forskellige spor, der ligger rundt
om i huset (se afsnittet Beskrivelse af godset og
dets omegn).

NATTEN

Carlosdar omkring klokken 9 om aftenen. Heref-
ter er det optil spillerne at bestemme, hvad der vi-
dereskal ske. Paet éler andet tidspunkt vedger de
sikkert at gai seng, nar de ikke feler, at de kan
finde ud af mere denne aften. Det er ligemeget om
scenariet udspiller sig paén aften eler det fortsad-
ter nesstedag. Dog ville spilpersonernes sevn vaae
et udmaerket sted at holde en pause, sdledes at spil-
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lernekan henteforsyninger i form af kaffe, dik, cola
etc.

Det er op til dig, om der skal ske noget i |gbet af
natten. Det er ret oplagt, at der skal skenoget skum-
melt, samaskeer det bedstevirkemiddel i virkelig-
heden at intet sker. Padet anden side er det oplagt
tidspunkt at lave nogle ande-/dremme-scener med
Annaog Monica

NESTE DAG

Den naeste dag er varmen taget til og dentryggende
aimosfagreer blevet vaare. Det er naesten uudhol -
deligt at bevagge sig udenfor. Godset virker mere
forfal dent en dagen far, og generelt virker det som
om, at gaden er forsvundet frabygningerne—deer
nu nexmest bareen ska, der ikkerummer noget liv.
Dette bliver vaare op ad dagen samtidig med, at
det hele begynder at blive mere uhyggeligt, idet
| sabellas og andernestil stedevaael se bliver krafti-
gere. Det hele er grundlasggende meget trykkende.
Hvisspillerneikke salv tamker padet, vil Clarasige,
at det nok bliver ngdvendigt at fabegravet Carlos
hurtigt, daliget dlershurtigt vil gatil i varmen. Flere
af spilpersonerne vil sikkert kraave at liget gares
grundigti stand, hvilket kan giveanledningtil nogle
meget folelesladede scener med f.eks. Maria, der
vasker sinfarsafgadedelegeme og maske kommer
i tankeom ting frafortiden—lykkeigesom ulykke-

lige

INDIANERENS ANKOMST

Et stykke op ad dagen vil en mystisk indianer an-

kommetil godset. Han er klaedt i en poncho ogen
bowlerhat og udstraler generel megen mystik (for

naamere beskrivelse se afnsittet om bipersoner).
Indianeren vil farst galidt rundt, men vil primaat
lede efter Monicaog Anna, dahan ved, at disse har
andelige evner som han salv. Indianeren er blevet
kontaktet af 1sabellas and, der har bedt ham om at
holde gje med barnene. Han kender hele historien
om spil personernes barndom og kan fungere som
et talerer for Isabella

Ladferst dengamleindianer vage mystisk, men han
vil besvare de spargsmd, han bliver stillet. Hvishan
sperges om hvor anderne danser vil han fortadle
om den gamleindianske helligdom, hvor Isabellas
lig stadig ligger. Han vil sigar fare spilpersonerne
derhen, hvis de beder ham om det —hvilket jeg gér
temmelig meget ud fra, a devil.

VEJEN TIL HULEN

Det tager omkring et kvarter at gaudtil hulen, sa
her er der rig mulighed for, at spil personernesintri-
ger kan blusse ekstrameget op. De har sikkert er-
kendt deresfortid padette tidspunkt, men har sik-
kert svaat ved a acceptere den—noget du ber spille
meget pa. Du kan med stort held spille et par
flashbackscener for anden gang, mensspillemegar,
sdedes at de begynder at fornemme, at fortiden er
pavirkelig.

Det villevaae meget semningsyldt, hvismarket er
faldet pa, nar de gar mod hulen, idet uhyggen der-
ved letter vil kunne brede sig. Serg for at giveen
kraftig slemningsheskrivel se af |andskabet, der langt
fraer sAidyllisk, som spilpersonerne oplevede det
dagenfar. Det hdeer nulangt mereforrevet og barsk
—varmen er absolut ikke behagelig, den er neamest
kvamende.

Indianeren siger ikke noget paturen, men gér blot
forest ogviser ve.
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HuLEN

Spilpersonernes ankomst til den gamle indianer-
hdlligdom markerer sandhedenstimei scenariet. Hvis
der er ting i forhistorien, spillerne endnu ikke har
fundet ud af, er det patide at de fér det at vide.
Dette kan enten ske igennem indianeren eller
|sabellas and, der taler til Anna.og Monica. Per-
sonligt foretraskker jeg mest indianeren, dadet an-
det sikkert bliver entand for kliché.

Indianerenvil ikke gadmedindi hulen, men il blot
pege paindgangen og bede de seks saskende om
at gaderind. Der er stor sandsynlighed for a Marco
vil naggte, hviket kan virke problematisk, men det
danner vel egentlig bare grundlaget for noget inte-
ressant spil.

Indei hulenfinder deliget liggende pagulvet. Liget
er stadigi forholdsvisgod stand —det er som om at
det hellige sted har forhindret den forradnel sespro-
ces, som élersvillevageindtruffet for mange ar
siden. Der er enophgjet roi hulen, og aleder trae

der derind, bliver overveddet o et gjebliksekstrem
agefrygt — pasamme made som nar man gar ind i
en stor kirke.

Det er optil dig, hvor storddet du vil lave scenen.
Dukanvadgeat fortadle spillerne I sabellaog Car-
loshistorie, idet du bruger indianeren ller anderne
til at fortadle den, eller du kan vadge blot at lade
spillernefindeliget og std med mange ubesvarede
spergsmad. Under alle omstaandigheder skulle det
gerne gaop for spillerne pa dette tidspunkt, at de
kan aandre fortiden. Dette kan skeved at du plud-
selig laver flere korte flashbackscener efter hinan-
den. Hvis spillerne stadig ikke fatter det, kan du
vadge at fortadle det direkteigennem indianeren.
Under alle omstaandigheder er det vigtigt, at sand-
heden gar op for vores hovedpersoner. Scenen
funktion er at give en form for svar pade mange
spargsmal, som spilpersonerne har gaet med i sa
mange & —at lave et midlertigt klimaksinden histo-
rien forhabentlig ekskalerer og med stor sandsyn-
lighed ryger ud af kontrol.

Det er ret sikkert at stemningen padettetidspunkt
er temmelig intens, og at der kerer en del intriger
mellem spilpersonerne. De begynder sikkert at be-
skylde hinanden for at havelevet deresliv forkert,
0g bebrejde hinanden, at de ikke havde modet til
selvstandighed i stedet for at blive pavirket af de-
resgrusommefar.

FORTIDEN OG FREMTIDEN?

Spillerne regner sikkert med at scenen i hulen er
afdutningen pascenariet, men slet dipper deikke.
Hulendanner blot afsa til, a higtoriensvigtigdede-
ment treeder frem —den enestdende mulighed for at
andresinfortid, for derved at gere op med tidli-
gerekonflikter eller skabe verden, som man gerne
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vil havedentil at seud. Det er vigtigt, at dette di-
lemmakommer frem hosalle spilpersonerne.

Om spilpersonernebliveri hulen éler om detager
tilbagetil godset er sddan set underordnet. Stem-
ningen skal under alle omstaandigheder blive eks-
tremintens, og spillerne skal fde, at det nu eller a-
drig, hvisde ska gare noget ved den sandhed, som
detidligerei scenariet er blevet nadt til at erkende.
Det er dog vigtigt, at du giver tidfil, at spillerneor-
dentligt kan forsta, hvad der foregér og far tid til at
udrette noget i forhold til deresfortid. Under spil-
testen erfaredejeg vigtigheden af dette. Ellerskom-
mer det interessantei historienikke ordentligt frem
—jeg lavede et hurtigt klimaks med kun en enkelt
flashbackscene, hvor Pedro gjordeop med sinfar.
Bagefter var spillernelidt skuffede, idet degernevil
have haft bedre mulighed for at bruge denne ene-
stéende mulighed il rent faktisk at udnytte noget.
Derfor er det vigtigt, at du giver fleremuligheder, og
at spillerneforstér disse.

KLiMAKS

Nar du synes at dramaet har kert laange nok, og
der efterhanden er blevet vendt op og ned paforti-
den, er det patide med et storsldet klimaks. Hvor
overdrevet det skal vageer optil din smag, menen
visgrad af filmisk melodramaer adrig at foragte.

Hvad der kommer til at skei klimakset er nermest
umuligt at forudse, da spil personernekan finde pa
at gare neamest hvad som helst, og fortiden kan se
ud paalletaankelige mader. Her er dog et par for-

dag.
- Pludsdlig bliver spilpersonerne afbrudt i deres

diskussioner, dader pludsdlig ankommer et par
militagrbiler. DINA er kommet for at arrestere

de modstandere, de métte have blandt spil-
personerne. Det er langt frasikkert, at det er de,
som var det frascenariets start — dette afhaanger
meget af den reviderede fortid. Dette klimaks
kan naturligviskunindtragfe, hvisspilpersonerne
befinder sig pasalve godset, damillitaafolkene
ikkevileane, hvor devar.

- Isabellas and materialiserer sig for spil-
personerne, og hun slutter af med en lang og
moraiserendetale, hvor ale historiens praamis-
ser bliver udsagt, sdingen kan vagei tvivl om,
hvad budskabet i dette scenarie er —denne vil
jeg absolut ikke anbefale patrods af, at jeg et
stort fan af amerikansk sadsuppetv. En udvidet
version kunne vage, at Carlos and ogsa duk-
kede op, og deto ander omfavnede hinanden.

- Spil personerne far efterhanden sl det hinanden
mereeler mindreihjel i deresforsag paat kon-
trollerefortiden.

- Paendler anden madebliver der satild il det
gamle gods, og det hele gar op flammer. Spil-
personerne ser til menssymbolet paderesfortid
langsomt fortares af ildens adel askkende magt.
Under spiltesten satte Pedroild padet hele, da
han erfarede at hansfar var skyld i, at han var
som hanvar.

- Det heleender i et paradoks, idet spil personerne
andrer noget i deresfortid, der forhindrer deres
nuvaaende situation — f.eks at Carlos bliver
dradbt, inden Isabella der. Herved bliver spil-
personernes verden revet fra hinanden og det
uvidst, hvad der sker med deres sjade—maske
flakker de rundt i gramselandet mellem de
levendes og de dade. M aske sa andre med an-
delige evner kan fornemme dem.
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ASLUTNING

Nér scenariet har ndet sit klimaks og spil personernes
skasbne er blevet bestemt, er det patide at afdutte
det paordentlig vis. Jeg fored & at du bruger vejret
til at vise, hvordan det hele er ndet til enforl gsning.
Den trykkende hede er efterhanden blevet uudhol-
delig, men pludsdlig revner himleni et gigantisk tor-
denvegr, somrenser udi den trykkendeluft.

Du kan afdutningsvist lave et dags baglaas zoom,
hvor du langsomt beskriver landskabet mere og
mere panoramisk —altsa paen made zoomer ud fra
begivenhederne og beskriver helheden og det store
landskab, der er i faard med at blive renset af den
regn, der er udeblevet sAlaange.

ET TILBAGEBLIK FRA FREMTIDEN -

VALGFRI

Som en dags efterskrift kan du eventuelt dutte af
med en scene, hvor spilpersonerneer samlet i dag,
25 & efter, sdledes at de taanker tilbage pa begi-
venhederne. Personarkeneer skrevet delvist i tilba
geblik, og derfor kunne denne scene veare en af-
duttendeforklaring padisse. Scenen giver spillerne
mulighed for at reflektere over, hvad der videreer
haandt med deres karakterer. Padenne made gen-
tager historien sig, og scenariet kan betragtes som
ét langt flashback.

VALGFRIE HANDELSER

Fal gende scener er ikke 100% nadvendige for at
scenariet kan kare, men de kan brugestil at sedte
gang i rollespillet mellem personerne og give kry-
deri til intrigerne. Defleste kan bruges, hvornar det
skal vage.

EN OPRINGNING TIL PEDRO

Telefonen ringer, og en stemme beder om at tale
med Pedro. Den siger ikkehvem, dener. Farst nar
Pedro har taget den afsl@rer den, at det er Pedros
overordnede i DINA, Juan Desmonda. Han for-
tadler i korte vendinger, at Pedrosbror José er ef-
terlyst, og at han skal arresteres—noget der tidli-
gere har vaget tilbagehol dt Pedro af familisaer &r-
sager, men nu DINA har fundet ud af, at Pedro var
skyldi, at Monicablev |gsladt. Dette siger stem-
men, og stiller derfor Pedro overfor et ultimatum:

"Fa José arresteret —du vil vel ikke dgmmes for
landsforraderi, vel? Vi ved, hvad du gjorde for
din saster Monica...” Herefter bliver raret lagt pa,
0g Pedro har nu et serigst problem. Skal han hjadpe
feadrelandet dler snfamilie?

Det vil fungerebedst, hvisopringningen kommer om
natten, men den kan komme hvornar du synes, at
der mangler noget, som spillernekan spillepa.

PeENGE TIL MONICA OG JOSE

José er efterlyst og ansker derfor eventuelt at
kommei sikkerhed i udlandet. Dette kan Monica
hjadpe med, men hun mangler penge. Det kanvaae,
at dei fadlesskab forsgger at skaffe disse hosfami-
lien. Godset ger stort set ingen midler, og de ene-
ste, der eventuelt kan hjadpe er Mariadler Pedro.
Mariahar det problem at hendes mand er forsvun-
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det, og hun har ikke réderet over sin mands penge.
Faktisk vil et forsgg pa aligeve at fa penge fra
Pablos bankkonti resulterer i, at Mariafinder ud &f,
at alle Pablosbesidel ser er konfiskeret af militaet
(se sandheden om Pabl o).

Pedro har selvfglgelig indflydelse nok til at skaffe
pengetil Jos& men det er tvivisomt, omhanvil hjadpe
—isa hvishan er blevet ringet op som naevnt i for-
rigeafsnit.

SANDHEDEN OM PaBLO

Hvis Maria begynder at gravei, hvad der er sket
med hendes mand, kommer den frygtelige sandhed
frem. Igen er det Pedro, der er forbindelseded til at
skaffedisseoplsyninger. Faktisk er det nemt for ham;
en enkelt telefonopringning er nok.

Sandheden er, at Pablo er blevet arresteret for at
lave undergravende politisk modstand mod juntaen,
og han er blevet demt til deden for landsforraederi.
Derfor er dlehansgendomme og gkonomiske mid-
ler konfiskeret ogtilherer nu staten, som senerevil
bedlutte, hvad der skal ske med dem.

Det er svaat at fa oplyst, om dgdsdommen over
Pablo er blevet udfert, men lidt arbejde fraPedros
sdevil afdgre, at Pablo endnu ikke er blevet hen-
rettet. Det vil dog kraevet meget gode diplomatiske
evner at fadette aandret, idet DINA er blevet klar
over, & Pedrotidligere har hjul pet familiagreforbin-
delser. Jeg vil dogladedet vaaeoptil dig og spiller-
ensevner at afgare, om det eventuelt kan lykkes.

OPRINGNING FRA BANKEN

Pa et tidspunkt kommer der en opringning fraen
stor bank i Santiago. Banken ved salviglgeligikke
at Carloser dad, og beder om at tale med ham. Da
dette ikke kan lade sig gare, vil medarbejderen,
L ucas Casoda, forklare at fristen for betaling of 1&
neneer indtruffet, og pengene skal faldeinden for
to uger, i at 10 millioner peso (ca 2 mill. dkr —
mange pengei 1975). Hvisdetteikke sker, erklee
rer banken godset for konkurs, og jendommen
ryger patvangsauktion.

Det er ikke nogen umiddel bar |@sning padette, men
episoden kan sadte gang i spilpersonernesforhold
til deresfars gkonomiske sansog lystentil at arve
godset. Vil man bevare sin age og rede familiens
gendommeog dervedriskereat misteen frygtelig
masse penge?

AN DELIG KONTAKT

Monicaog Annahar evner indenfor det andelige,
som kan hjadpe dem i deres sagen efter sandhe-
den. Det kan vage, at |sabella kontakter dem og
prever at fortadle noget — det skal dog ikke vaare
alt for tydeligt, det hun vil sige. Det virker mere
mystisk, hvisdet er en smule kryptisk.

Flashbackscenerne kan eventuelt fadetortvillingere
til at huske, hvordan de som barn sad pagulvet med
hinandeni handerne og talte med anderne. Det kan
vage, a debedutter g for at pravedetteigen. Her
er der i safald mulighed for nogleyderst stemnings-
fulde oginformative pakal descener, hvor tvillingerne
maske kommer i kontakt med ander — det kan vagre
|sabellas selv, hendesfar eler nogle helt andre, der
maske kan hjad pe eller eventuelt skreanme dem.
Serg under ale omstaandigheder for, at semningen
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er i hgjsaadet | disse scener —det er vigtigt med en
intensog let uhyggelig stemning, der kan understrege
det mystiske og ukendte.

Husk pa, at Marco er panisk angst for andetro, og
derfor sikkert ikke bryder sig videre om, at hans
sgskende har evner indenfor dette omréde. Her er
der lagt op til nogle spaandende konflikter.

BEGRAVELSEN

Hvisspil personernevedger at lade deresfar begrave
under scenariet, er der lagt optil en stemningsfyldt

0g meget falel sedadet scene, hvor de bringer liget
til hvilei familienskrypt paden lokaekirkegard.
Der vil sikkert ikke ske noget specielt under begra
velsen, men det vil vaae oplagt at |aagge masser af
stemning og symbolik i scenen, nér liget bliver lagti
krypten. Eventuelt kan du kombinere scenenemed
enten et flashback til den nat, hvor Isabelladede,
eller lade anderne vagre ekstremt nagvaaende pa
kirkegarden.

FLASHBACKSCENERNE

Flashbackscenerneer nok det vigtigste aspekt i hele
scenariet. Resten af historien danner rammerneom
disse, sledes at spillerne kan vaere med til at pa
virkedenfortid, der har vagret sibetydningsfuld for
resten & deresliv. Fortiden er vigtig for dlemenne-
sker, men det unikke for denne historie er, at ho-
vedpersonerne far muligheden for at gere op med
fortiden og maske have modet til at lade den blive,
som man gnsker, at den skulle vaae—ter man aan-
dreden, for hvordan vil ensnutid sakommetil at se
ud?

SPILTEKNISK

Teknisk kan flashbackene fungere paflere mader.
Du kan vedge at |lade dle spillerne hare hvad der
sker i dem, eller du kan vadge at trakke de
indvolverede personerer til side, og lade resten af
spillernefortssdtemed a pille. Personligt foretraek-
ker jeg den Sdste metode, dajeg elsker, at spillerne

har hemmeligheder, som maskefarst bliver afd aret
til sidst i spillet eller maske farst bagefter. Denne
méde kraever dog, at detilbageblivende spillere er
dygtigeog salv eri gandtil at fortssdte spillet, uden
at du er til stede som spilleleder. Jeg mener
sevifageigikke, at deresterende spillereskd over-
tagedinrolle, men samtaer og intrigescener beha-
ver dujoikkengdvendigvisat overhgre.

Det er op til dig, ngjagtigt hvornar en flashback-
scene skal indtradfe, men det vil vaaeen god ide,
hvis den passer ind historien. F.eks. nar samtalen
falder panoget i barndommen, eller en spiller be-
vagger sig et sted hen, hvor han méaske husker no-
Oet, der sketeengang. Teknisk kandusige” cut” og
begynde at beskrive situationen for deinvolverede
spillere. Hvor laange de enkelte scener kommer til
at vare er meget svaat at forudsige, men det er nok
svaat at lave dem for lange. Det kan vaare svaat,
pludsdlig at skullefinde ud af, hvordan man tamkte
som ti-arig. Paden anden side, skal de heller ikke
vagefor korte, daspilleren gerne ska havelidt tid
til at ssdtesigindi Stuationen.
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Det er ogsavigtigt, at flashbackscnernebliver mere
0g mereintenese, jo laagere scenariet skrider frem.
| starten kan du ngjes med scener, der beskriver
stemningen af idyl og lykkei barndommen, og &f-
terhanden som tiden g&r, kan du lade den trykkende
sandhed kommefrem.

/ENDRING AF FORTIDEN

Paet tidspunkt opdager spillerne, at de har mulig-
heden for at spille nogle scener igen. Dettekan ske
ved, at den gamle indianer fortadler dem om for-
bandel sens praamisser, sdledes at fortiden er, som
devadger at erindreden. Dettekan virkeret kryp-
tisk, men serg for paen eller anden méde, at klar-
garedet for spillerne, dahistorien élers mister me-
get af det, som jeg har tiltaankt den. Den mest ele-
gante made at gare det pa, er ved at spilleen scene
igennem, som spillerne dlerede har vaaret udsat for,
0g gar det klart, at de kan handle anderledes denne
gang. Hvisikke den fiser ind farste gang hos spil-
lerne kan du jo lave flere af den dags scener, og
som enddigt backup er der indianeren éler Isabellas
and —dettevil dog virke som enret stort vink med
envognstang, men det kan vaae nadvendigt. Spil-
lerehar jo desvaareentrang il at ikke at forstadet
vigtige og udforskedet ligegyldige.

Nar spillerne er blevet klar over deres mulighed
begynder de sikkert at andre pating, der er sket.
Dettekan blive et scadel esmaagtigt vaaktgj, dadet
kan vege, at spillernevadger at forfelgeegnemd i
fortiden. For konsekvenser af handlingerne bar du
tamnkte lidt pd, hvad der sker i diverse "tidsrejse-
film”, hvor fortiden andres. Det kanvegeat enlille
ting i fortiden bliver blaest op til noget stort i nutiden
eller omvendt. Jeg har forsagt at opstille nogleret-
ningdinier, somdu kanforsageat holdedigtil.

- Prev savidt muligt at undgaparadokser. Advar
eventuelt spilleren, inden han er ved at gare no-
get, der skaber sddanne. F.eks. vil det vagre alt-
@delasggende, hvis Carlos bliver dradot, inden
|sabellader, dader sadrigvil vegetaeenfor-
bandel se—derved har spilleren heller ikke mu-
ligheden for a andrefortiden og sdhar vi balla-
den...

- Spillernevil med stor sandsynlighed forsege at
gere op med deres forhold til Carlos. Derved
kan det vaae, at spillernes situation bliver aan-
dret. Maske er Marco blevet praest €ller Pedro
er maske dt andet end medlem af det hemme-
ligepoliti. Dette kan sdat sigevende hele situa
tionen pahovedet, men det gar vel heller ikke
noget. Det er dog vigtigt, at du forsager at holde
hovedet koldt, ogikke miste overblikket. Jeg ved
godt, at det bliver svaat, menjeg ved, at du kan
klare det.

- Derudover kan det vaae, at spillerne benytter
mulighedentil at forfdgeegnemeredunklemd.
F.eks. kan det vaae, at Pedro benytter lgjlighe-
dentil at overtage positionen som arving ved at
gore et eller andet ondt ved Marco, eller at
Monicaforrader alle de andre, sdledes at hen-
desstettetil kommunisterne er komplet.

- Serg for, at det hele ikke | gber af sporet og
ender i totalt kaos. Stop menslegen er god, men
lad enddigintrigerneudviklesgi uforudsgelige
retninger.

FORSLAG TIL SCENER

Her falger sden rakke fordag til flashbackscener.
Du er selvfagelig mereend velkommenttil a finde
paflere. Disseer blot ment sominspiration.
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N.B. Husk at tydeliggere personernes alder og al-
dersforskel. Jeg har vedlagt en tabel i bilagene, sa
du hurtigt kan se, hvor gamle deforskellige perso-
ner er paforskelligetidspunkter.

Thei haven: Familien er samlet i haven, hvor
der bliver serveret the og kager. Det var et par
ar for |sabellasded, og dt var fryd og gammen.
Formalet med denne scene er at vise, hvordan
spiller husker idyllen og vise den blidhed, der
omgav Isabdlla. Hvis scenen spillesflere gange,
kan det vagre, at Carlospludsdlig far et raserian-
fdd, over a hansududigekonehar glemt a sadte
flede pabordet eler lignende.

Marcos skyldfdelse: Marco er omkring 12. Han
har endnu engang svigtet snfar vedikkeat kunne
findeud af noglematematikopgaver. |sbelafor-
svarer ham, men det ender med at hun far bank
af Carlos. Alt detteser Marco atimensat skyld-
f@lelsen rammer ham. Tar han gere noget ved
det?

Marco og det andelige: Marco opdager at hans
mor har andeligeevner, dahan traader indi hen-
dessovevagelse, hvor hun sidder ogtaler lige
udi luften. Hun taler et sprog, som hanikkefor-
star noget af, og pludselig begynder detaandte
stearinlysat flakke, og med et gar deud. Marco
er ca. 8 &r gammel.

Pedroi marken: Pedro er med sinfar i marken
for at tage sig af nogle strejkende bender. Car-
los giver Pedro pisken og peger paen af ban-
derne. Bonden sté&r bare stille og ser lamd aet til.
Han vil tage sine pisk med aae, men hvordan
reagerer Pedro. Denne scenekan eventuelt ogsa
spillessdledesat Marco er med, og dermed vise
noget om deto addste bradresforhold. Alterna-
tivt kan du ogsa spille den med Marco dene.

Pedro i stalden: Pedro har pjaskket fra skole
endnu angang, for at vaare sammen med den hest,
som han holder s meget af. Han er ca. 10 &
gammel. Pludselig kommer Carlosindi stalden
og raber hgjt efter ham. Nar Pedro bliver fun-
det, giver Carlos ham et ordentlig magfald og
forklarer brutat, hvordan man er nedt til at passe
sn skole, hvisman nogensinde skd blivetil no-
get—discipliner vgien frem. Formdet er salvfd-
gelig at give Pedro et indtryk af, hvordan han
blev indokirineret til kynisme og disciplin. Even-
tuelt kan du lade Carl os skyde hesten.

Maria og Isabella: Annakommer ud i kekke-
net, hvor Isabellasidder og graader. Detaler lidt
sammen men hunvil ikkefortadle, hvad der er i
veen. Efter et kort stykke tid kommer Carlos
derind, og smider brutat Mariaud. Hun har ikke
noget at lave der. Herefter kan hun hare lyde,
hvor foraddrene skeendes hgjlydt. Det drgjer sig
om en porcel ansdukke, som Mariahar tabt og
derved er gaet i stykker. Isabellavil give hende
enny, men Carlosnaggter, dahan klart mener, at
det er Marias egen skyld—hun mabarelage at
passe bedre pasineting. Mariaer omkring syv

o

a.

José med sin guitar: José sidder lidt vak fra
huset med sin guitar. Han er ked af det, dahan
har faet skedd ud af Carlospagrund af sinedar-
lige karakterer i skolen. | sabellakommer ud il
ham og sadter sig ned for at traste. Efter et kort
stykketid beder hun ham, omikke godt han vil
skaffesg af med guitaren. Hansfar vil blivera-
sende, hvis han opdager det, og han har sendt
Isabella ud for at lede efter José, sa han kan
kommei gang med at terpe sinelektier. José er
ca 84.

José og Monicai landsbyen: José og Monica
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er nedei landsbyen, da de pludselig ser deres
far kommeridende. Han ridder mod landsbyen,
og det er tyddligt, at han har et bestemt mal. Da
han kommer til landsbyen springer han af hesten
og gar ind i et hus, hvor han henter en bonde,
som fér brutale bank uden for sit hus. Deto sa-
skende skal virkelig passe p3, hvis de ikke vil
opdages af Carlos, der ellersikkebliver beha-
gdigat vegei nagheden &f .

Monica og undertrykkelsen: Monicaovervee
rer, hvordan Carosundertrykker banderne. Hun
ligger paskjul i en mark, og ser hvordan Carlos
beordrer sinetrofaste maand til at piske ulydige
begnder. Maske er det enda Pedro, hun ser gare
det. Hun er ikke ret gammel —maske kun fem-
seksar. Hun ved ikke, hvorfor bgnderne bliver
undertrykt, men hun har det dérligt med det. Hun
kan fornemme, at det er forkert.

Anna og Monicasdrem: Detotvillinger husker
begge en nat, hvor de vagnede med et sag. De

havde drgmt om deresfar - dramt at han sad i
enhuleindsmurt i uhyggdigansgtamaing og med
en bladende fugl mellem haanderne. Blodet lod
han dryppe ned pa en kvinde, der |a ved hans
fadder, alt imens han skreg hgjt. Denne scene
skal du ikke spille med begge tvillinger paén
gang, men spil deni stedet med dem begge hver
for sig, sddemaskeforted|er hinanden om drem-
men.

Annaog Isabella: Annakommer indi Snmors
kammer, dahun kan magkenoget i luften. Anna
kan fornemme at hendes mor er ked af det. |

kammeret Sidder |sabellagrasdende pasin seng
med et brev mellem haanderne. Brevet er det Sd-
ste brev, som I sabellamodtog fraMiguel inden
han dgde. Annaer 7 & gammel og det er kort
inden Isabellasdad. Hvis Annaholder giemed
rummet, uden a gaderind vil hun paet tidspunkt
se Carlosgaderind og rive brevet i stykker som
omtalt i baggrundshistorien.
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BESKRIVELSE AF GODSET

OMRADET

LosDecadusligger (hvisdu skullevagetvivl) i Chile
ca. 500 kilometer nord for hovedstaden Santiagoi
den gstligeside af landet. Det er derude, hvor civi-
lisationen begynder at ophare, og ademarken tager
over. Der er ikke langt til den store stengrken
Atacamaog i horisonten kan man skimte de masg-
tigetinder i Andeshjergene. Faktisk begynder bjer-
gene alerede s smét pa den anden side af den
landsby, hvor defleste af godsetsarbejderebor, og
bakkerne begynder at rejse sig stolt op over den

flade dette, som strakker sig helt ud til havet 200
km vesttpa.

Det er generelt et tart omrade, der kun er gennem-
skaret af fa vandlab, der nadterftigt forsyner de
mange Vvin- og olivenmarker med vand. Ofteer her
meget varmt, og det kan vaare svaat at se, hvor jor-
den dutter og himlen tager over pga. den flimrende
[uft.

Den naameste by er Corsalos med et par tusinde
indbyggerere.

BYGNINGERNE

Selvegodset er placeret paen lille bakke, sdledes
at der er udsigt ned mod landsbyen og ud over de
mange marker, der dog er afsvedne af den staake
sol, der har hersket det sidste stykketid.
Bygningerne er af hvidkalkede sten og bygget i ty-
pisk spansk stil med buer og flotte vinduer.

Godset bestér af en hovedbygning samt flerelaan-
ger med stalde, lader osv. Det er flotte og gamle
bygninger, men de har ikkelaangere den magi, som
deengang besad. Det er som om at §aden har for-
ladt den. Dette ber du gareklart overfor spillerne
igennem scenariet.

Hovedbygningen er der hvor familien har boet, og
den er paca. 300 m?. Her falger en beskrivelse af
devigtigsterumi bygningen, hvor det meste af sce-
nariet sikkert kommer til at forega

FORSTUEN

Det farste rum, man kommer ind i er en forstue,
hvori der stér et par enkelte stole og haanger flere
maerier af daggtens forfadre. P4 haaderspladsen
over hoveddaren haanger der et maeri af 1sabella—
malet kort far sn ded. Dette kan skkert danne bag-
grund for nogle ssemningsfyldte scener, hvor spiller-
ene sté&r og iagttager billedet. Jeg har vedlagt bille-
det (handout 3), siledes at du kan udlevere det til
spillerneéler haangedet opi spillelokalet alt efter,
hvad du finder passende.
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STUEN

Godsetsstue er yderst hyggelig med flere sofaer og
lamnestole. | et hjarne er der Carlos barskab, der
stadig er veludrustet med alt, hvad man kan taanke
sig. | den ene ende af stuen er der en stor fransk
dor, der farer udtil haven.

BIBLIOTEKET

Familiensbibliotek er veludrustet med a skensbg-
ger fradletider. Carlos gkonimiske situation har
dog gjort et sort indhug i maangden, dahan har solgt
flerefor at kunneklaresig. Af interessante bager
kan man finde nogle af de bager, som barnenefik
leest hgjt, dadevar sma Derudover kan manfinde
flere beger om andetro. Det er bager, som Carlos
anskaffede sig for at genkalde Isabellas and. Bz-
gerneer ikke meget bevendt, men kan brugestil at
givespillerneindtryk af, hvor frustreret Carlosvar
for at fasin hustruigen. Udlever eventuelt handout
4til spillerne, som er et udpluk fraen af begerne.
Husk p3, at begerne ikke decideret okkulte og
skumle, men mereovrei den mystiskeog religigse
ende.

CARLOS’ ARBEJDSV/ERELSE

Carlos arbgdsvagdseer et lillemarkt kammer med
et skrivebord og nogle skabe. Pabordet ligger en
stak af hans notater, som mest af at minder om ud-
pluk frahans dagbog (handout 5). Nogle af nota-
terne er bramndt delvist, sddet kantyde pa, at Car-
losenddlig har forsagt at skaffesgaf med sinfortid
og duttesit liv med vardighed.

Roder mani skufferne kan man finderegnskaberne,
der taler Sit tydelige sprog — der er ikke meget til-
bage at arve. Det hele er forgaddet, og kontoudtog
fortadler, hvad pengeneer brugt til.

VINKZALDEREN

Godsets vinkadder indeholder en utrolig stor
maangde vin. Defleste flasker er af godsets egen
produktion, Los Decadus. Den overfyldte vinkad-
der viser den gradighed, som Carlos har haft, samt
at han ikke har formaet at sedge ud af den—vinen
var hanshjerteblod, og denvillehanikkemiste. Jeg
har vedlagt et par af godsets etiketter (handout 6)
somdu kan udleveretil spillernedler klisrepanogle
vinflasker.

Det skal naavnes, at godsets bedste argang er 1959
—det &r Isabelladade.

CARLOS’' KAMMER

Det kammer, som Carlosligger i, er markt og fug-
tigt, og generelt er der en d&ligluft grundet mangel-
fuld udluftning. Gardinerneer trukket for, og der er
meget varmt. Der er to mgbler i rummet. Den store
seng med alle densdyner samt et lille natbord. P&
bordet stér der et vinglassamt et lille glasmed den
gift, som Carloshedder i glasseat. Det er ikketil at
identificerehvilken gift, der er tdeom, men det ville
vageenyderst dumidéat preve at indtage den.
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I SABELLAS KAMMER

Det kammer, som Isabellahavde, dahun levede,
stér stort set urert siden dengang. Det rummer sta-
dig lugten af hende, og det er som om, at det for-
fald, der pragger resten af godset ikke findes her.
Nok lugter der en smuleindelukket, mender er en
ophgjet stemning derinde, som ikke kan forklares
med andet end andernestilstedevagrel se. Rummet

vil vaxe et udmaaket sted at kere flashback- eller
andescener.

Hvisspillernegennemsager rummet kan demed lidt
held finde nogleaf debreve, som Isabellaog Migue
skrev med hinanden (handout 7). Det kraever dog
lidt sagen at findedem, og deer lettest at finde, hvis
nogleaf spilpersonernekender til dem gennem flash-
backseller andelig kontakt.

LANDSBYEN

Denlillelandsby, der ligger naa ved godset har et
par hundrede indbyggere, hvor langt defleste ar-
bejder for godset. Byen bestér primaat af sma, fal-
defaadige huse, der er bygget af groft udhuggede
sten fraet stenbrud i narheden.

Der er ikke meget, der kan haveinteressefor spil-
lernei byen udover enlillekirke med entilherende
kirkegard. P& denne ligger de la Caida-dasgtens
familiekrypt, hvor flere generationer er begravet.
Krypten er enlillestenbygning med vinduer gverst i

murene. Indei krypten er der dunkelt, men utrolig
tert pagrund af denlange sommer. Vinduerne giver
enmystisk aamosfagei krypten, som er svag at for-
klare. Ved indgangen er der et lille basger med vie-
vand samt nogle stearinlys, man kan tende, for at
mindes de afdgde pakatol sk maner.

Det er vigtigt at bemagke, at |sabellaselviglgelig
ikkeligger begravet her, som flere af spillernema
sketror.

HuULEN

Den gamleindianer helligdom, hvor | sabelladede,
ligger ca. en halv times gang gst for landsbyen et
stykke oppei bakkerne. Hulen har i arhundreder
fungeret som et heligt ed, hvor indianerne har mertt,
at naturens ander er mere nag'vagrende end andre
steder.

Det er svaat at seindgangentil hulen, hvismanikke
ved, at den er der, daden er skjult bag nogle store
stenblokke. Indgangen er en naturlig skabt gang pa
omkring 20 meter, som munder ud i den grotte, der
er s/lve hdligdommen.

Alle, der traeder herind, rammes af agefrygt et kort
gjeblik, og det er som om, at temperaturen falder

markant —ikke underligt, dadet er under jorden,
men indtrykket virker staarkt. Hulen er omkring i
meter i diameter og med flere stalagmitter og
stalakitter, der hvirker som naturlige sgjler. Der er
fuldsteandig merkt i hulen, sddet er nadvendigt at
taande en form for lys. Hulen bliver af indianerne
kaldt hvor anderne danser, hvilket skyldes den
fantastiske méde, hvorpalyset reflekteres af vaay-
gene og sgjlerne. Der opstar nemt et lysspil, der
kan satefantasieni gang og ledetankernehen pa
ander, der danser.

Efter Isabella dade, begyndte Carlos at kommei
hulen, som han sdsom hanskonesmausoleum, hvor
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han prevede at bringe hendes gad tilbage udenre-
sultat. Patrods af dette blev indianerne ved med at
komme padereshellige sted, selvom Carlosgjorde
alt for at forhindre det. Indianerne, der betragtede
| sabellasom en slags martyr, begyndte ogsaat be-
tragte hulen som hendesendedlige hvilested, og der-
for har hun faet lov til a hvilei fredi hulen. Isabella
var enhellig kvinde med specielleevner, shunfor-
tjenteat hvileet helligt sted.

Carlos' tilstedevearelse har sat sit pragg pa hulen.
Midt i rummet har han lavet en dagsforhgining, hvor
Isabellasligligger. Rundt om hendeligger der altid
friske blomster. Glasskarene, som hun skar sine

pulsarer over med, ligger stadig pagulvet, og man
kan stadig se det indtarrede blod padem.
Patrodséf, at |sabellahar vearet dedi 15 ar, er liget
ikkevidere medtaget. Den andeligetilstedevaarelse
har holdt liget fraat gai forradnelse. Det ser mest of
alt ud som om, at hun sover i en Tornerosesavn,
som hun kan vagne op af, hvornar det skal veae.
(Det sker selvfdgeligikke). Der er et fredful dt ud-
tryk over hendesansigt, mendligevel knuger hun et
stykke papir i handen (handout 8). Det er det tele-
gram, hun modtog, om at Migud var ded. Om hal-
sen har hun en hal skaade, som hun fik af Miguel, da
hanrg stevak til hagren.
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BIPERSONER

CARLOS

Carloser spilpersonernesfar og officielt familiens
overhoved. Hanblev fedt i 1898 paLosDecadus,
og kom hurtigt til a fungerer som sinfarshandlan-
ger og hgjre hand. For yderligereinformationer se
afsnittet med baggrund.

Carloser en bitter mand. Han har efterhandenind-
set, at han salv er &rsag til deflesteaf familiens sor-
ger. Hanhar i flere ar ikke set Sine barn, og har nu
beduttet Sgtil at made dem en Sidste gang.

| de scener, hvor spil personerne mader ham pagod-
set er han gammel og rynket. Der er ikke laangere
den age og stolthed i hans gjne, som der engang
var. Han er sammensunket og hostende. Sygdom-

men og den bitreerkendelse har virkelig faet hamtil
at synehen ogfjernedt fortidig stolthed fraham.
Dahanvar yngre, var Carlosen stolt og rank mand,
der vidste, hvad han ville. Sdledesber du spilleham
i flashbackscenere. Dengang havde han et overblik
og en kynisme, der var helt speciel. Han mentedl-
tid, at hansord var lov og derfor ikke kunne disku-
teres. Han var dog ogsakaalig og il tider omsorgs-
fuld for sinfamilie, der beted alt for ham. Isabellas
selvmord tog livamodet fraham, og det er vigtigt, a
dette skel kommer frem. Fraat vaae selvsikker og
menneskelig, blev han mere og meredesillusione-
ret, bitter og ondskabsfuld. Han mistede efterhan-
den kontakten med omverdenen.

Du skal dog huske p3, at Carlosikke udelukkende
er en brutal og ond mand, meni ligesahgj grad er
enfamiliefar, der vil Snfamiliedet bedste.

Carlos grusomhed skyldesi hgj grad hansekstremt
regressive og konservativelivssyn. Han mener, at
overklassen er skabt for at regereogtagesig af de
dumme og svage. Derudover er der hanskaalighed
til Isabella, som viser den menneskeligesideaf Car-
los. Hun symboliserededt det godei hansliv - hans
egne handlinger fjernede hende, hvilket han aldrig
kantilgivesgsdv for.

IsABELLA

| sabellaoptraader ikke panutidsplanet i scenariet,
men hun er medii flere af flashbackscenerne, sihun
fortjener en praesentation.

| sabellasymboliserer det gode og renei scenariet.
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Hun er en slags " helgen”, der voksede op under
trangekar, fandt den umuligekearlighed i Migud,
blev gift med godsejerens sgn, i det hun troede
at hunvar forelsket, ogtil sidst métte ofre sit
liv for at lade retfaardigheden ske.

Som person var Isabellablid og kealig, og
var pa mange mader den perfekte mor og
kone. Hun var dog ogsa naiv og skrabdlig,
der skulleikke meget til, far hun bred sam-
men. Dogvar hun staark, nér det virkelig gjaddt
- i hvert faldindtil den dag, hvor hendesevigt
elskede Migud dade, og hele hendesverden
brad enddigt sammen.

| sabellahavde en naa kontakt til det andelige,
som kun faindianske efterkommere har haft. Hun
kunnetale med mange afdade, og naturens ander
ville hjadpe hende, bare hun bad om den mindste
hjadp. Noget hun ofte gjorde, for at hjadpe sin
omverden og medmennesker.
Generdt skd dumest af dt selsabdlamere
som et symbol padet godeogreneenden
reel person. Dog ger det selvfglgeigikke
noget, hvisdu formér at pusteliv i hende, s

hun fremstér som mereend blot dennereneog hvide
skikkelse—maske nogledilemmaer eller skyggesi-
der ville gare hende merelevende?

CLARA

Claraer Carlos indianske tjenestepige. Hun har
vaget i tjeneste hos Carlosi et par ar, efter at den
gamletjenestepigevalgte at rgjsevak, dahunikke
laangere kunne holde Carlosud.

Claraer ented bygget dame paomkring 50 &. Hun
har tydelige indianske trak, og hun har et stramt
ansigt. Det kulsorte hdr er sat opi enknoldi nak-
ken. Hendes haander er rynkede og baarer pragg af

-

mange ars hardt arbejde.

Claraer egentlig glad for at tjene Carlos, som hun
efterhanden har opndet et temmelig neatt forhol d til.
Carlos har i sin ensomhed ikke haft andre at tale
med, sa Claraer blevet udvalgt til at hgre pahans
beklagelser. Derved ved hun faktisk meget om de
tanker, som Carlos har haft den sdstetid. Hun ved
dogikke, hvad der sketemed Isabella. Carlostalte
adrigomsnkonetil nogen. Hun kanblot fornemme,
at der er et eller andet, som spager i hansfortid.
Hvad det er, ved hunikke.

Clareer meget stilleog roligt. Hun siger ikke noget,
med mindre hun bliver spurgt, og taler sai korte
sadninger. Det er tydeligt, at hunikke har det godt
med fremmede— det ikke efter at hendesherreer
dad.

Hvor ANDERNE DANSER
42



Hunomtaleri gvrigt dtid Carlossom” Patron” (vel-
ynder, beskytter, skytshelgen).

INDIANEREN

Den gamleindianer, der paet tidspunkt dukker op
pagodset, er et yderst specielt bekendtskab. Han
er godt 70 & gammel med tragk, der far hamtil at se
endnu addre ud. Han er klaadt i en farvestrdlende
poncho og en bowlerhat, som det er traditionen hos
inkaindianerne. Han har langt grét har, der er samlet
i en hestehale. Indianeren prassenterer sgikkeved
noget navn, men spargeshan, vil hanomtalesig salv
som Juan Gaziamaya.

Indianeren har levet i omrédet i mange ar, og har
ligesom Isabellaog tvillingernefantastiske andelige
evner, der ger hami stand til at tale med afdede og
seindi fortiden og fremtiden. Han faardestit i grot-
ten uden for byen, og kender til | sabellas skagone,
hvisand han ofte taler med.

Generelt fungerer Indianeren som et dagstalerar
for I sabellaog kan derfor hjadpe spillerne pave,
hvisde synes, at de sidder fast i scenariet. Han er
dogikkealtidtil at forstd Hantaler spansk meden
underlig accent, og ofte bliver alt sagt paden mest
kryptiske méde, man kan taake sig.

B@NDERNE

Bandernei scenariet er salviagelig meget forskel -
lige, men generdlt er debeskidte ogfattige. Defryg-
tede engang Carlos, men i dag ser de ham mere
som et gammelt fjols, der bare sidder og mugger pa
sit gods. De har efterhanden ingen respekt for ham
laangere, og de er begyndt at sergefor godsetsdrift
uden om ham. De dyrker markerne og beholder
udbyttet til dem selv. Carloser for svag og bitter til
laengere at gere noget ved det. Faktisk er banderne
ganske godit tilfreds med denne situation, sadet vil
sikkert gare dem ondt at hare, at der er kommet
arvinger til godset. Defrygter, at der igen skal til at
udvisedisciplin ogindordne sig under en godsgjer,
som dengang, hvor Carlosvar yngre og langt mere
bruta.

Hvis bgnderne sparges om hvor anderne danser,
vil deryste pa hovederne. De kender godt til den
gamleindianske helligdom, men defleste er gode
kristne, der frygter den gamle andetro. Desuden
betragter de | sabellasom et symbol pakampen mod
undertrykkelsen, og devil gernelade hendehvilei
fred.
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APPENDIX A

| det fdgendeafsnit vil jeg kort fortadlelidt om, hvad
Chileer for et sted. Det er ikke verdens mest fyl-
destgarende beskrivel se, men jeg haber det er nok
til at du kanfaet overblik over, hvordan det var at
levei Chilei 70" erne. Jeg vil absolut anbafdedig at
tage et kig pa scenariets hjemmeside, hvor jeg vil
laegge noget mere materiale op, samt lavelinkstil
godesider panettet om Chile. Du kan blandt andet
laese den opgavejeg skrev i 3G om militarkuppet.
Adressener:

http: /mmww hum.auc.dk/~mbae98/aandedans/

Derudover kan jeg anbefd efa gende bager, somer
ret hurtigeat laese:

JensLohmann: ” Sydamerikai kort ogtal.”
Regner Hansen: ” Chile’
Phillip O’ Brien: ” Chile under Pinochet”

Og sabliver du paet eller andet tidspunkt neesten
nedt til at lasse | sabel Allende klassiker ” Andernes
hus’ dleri det mindste sefilmen.

LANDET VED VERDENS ENDE

Chilebliver kaldt ”landet ved verdensende”, idet
det ligger salangt vak som, man naesten kan komme
i forhold til vores del af verden. Chile er et lang-
strakt land, der straskker sig over 4000 km franord
til syd, mener kun 180 km bredt i gennemsnit. Mod
vest ligger det enorme Stillehav og mod @st raskker
Andeshjergene sig maj estadisk naesten 7000 mop

- OmM CHILE

i luften og danner derved en naturlig” mur” til nabo-
landet Argentina

Landskabet er meget varrieret fra store skovetil
arkeni nord. Frasubpolaromrader i lldlandet til tro-
piski dennordligedd. Dendel af landet, som dette
scenarieforegar i, er et tert omrade, der ikkeligger
langt fraden golde grken Atacama

Ca midti Chileligger |landets starste by og hoved-
stad Santiago, der med sine5 millioner indbyggere
er den enesterigtige storby i landet. Santiago rum-
mer alle samfunddag fradeenormt rigetil deeks-
tremt fattige, der holder til i byensvoksende dum-
kvarterer. Ellers er det en smuk by, der rummer
mange gamle og smukke huse fradengang, hvor
spanierneregerede landet.

HISTORIENS VINGESUS

Chileblev slvstamndigt 1818 efter det i rhundre-
der havde vagret under spansk koloniherredgmme.
Frastarten blev staten udrabt som en republik, der
var ledet af enfolkevagt pressident. Somi simange
andrelandei latinamerikavar det derigegodsgere,
der komtil at sidde paAmagten. | mange &r var den
brede befolkning udenred indflydelseog derigeog
konservative styrede landet efter deresinteresser. |
1920’ erne forsggte den begyndende arbejderbe-
vaggelse at faindflydelse, hvilket resulteredei at
demokratiet blev mere udviklet og deamindelige
borgerefik mere at skulle have sagt. Detraditio-
nelle magthavere reagerede skarpt mod dette og
forsagte at genvinde magten ved hjadp & flerestats-
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kup, der dog kuntil delslykkedes.

Opigennem 50’ erne og 60 erne blev der gennem-
fart en del reformer, fremfert af issar den kristelige
demokrat Eduardo Frei, der sergedefor bedrefor-
hold for defattige, og bedre sundheds- og uddan-
nelsesniveau. Amerikanerne, der havde store gko-
nomiskeinteresser i Chilefrygtede udvikling, og sa
et nyt Cubafor 9g, hvor kommunigernevillekomme
til magten.

SALVADOR ALLENDE

Selvom Frei havde gennemfert flerereformer, var
de beskedne i forhold til, hvad befolkningen an-
skede. Derfor var mulighedernetil stedefor, at ven-
strefl gjen kunne opnaindflydel se og maske praesi-
dentposten. Derfor blev der i 1970 lanceret en kam-
pagnefor Unidad Popular (Folkeenheden), en bred
kodition af venstref|gjspartier spaandende framo-
derate socialdemokrater til kommunister, der havde
til formd at erobre praesidentposten.

Dette lykkedelige akkurat efter to valgrunder, og
Salvador Allende blev indsat som verdens farste
folkevagtemarxitiske praesdent. Jublenvilleingen
endetagehosdefattigei Chile, men hosderigeog
amerikanerne var man bekymrede. Man frygtede,
hvad der skulle skemed nu—om Allendevillena
tionaisere kobberminerne og landbruget, som han
havde proklameret. En stor ddl af befolkningen sar-
tede en kampagne mod Allende, som gik ud paat
isolere hans regering gkonomisk. Med hjadp fra
amerikanerne blev der indfart en handel shoykot af
landet, sdledesat der blev mangel paalti landet, og
akonomienrggi bund. Manvillevise, hvor frygtelig
ensocidigtisk regering var.

MILITARKUPPET OG HVAD DER SIDEN

FULGTE

Efterhanden steg modstanden mod Allendesrege-
ring, og derige begyndte at sage hjadp hosmilitee
ret og CIA. Man regnede med, a militaet ville af-
sadteregeringen for efter kort tid at udskrivevalg
og genindfere forfatningen. Sadan skulle det ikke
0721

Den 11. september 1973 kom militaarkuppet, som
deflestevidstevillekomme. Det blev anfert af en
forholdsvis ukendt general Auguso Pinochet, ogi
Igbet af fatimer var det klart, at det ville lykkes.
Praes dentpa adset blev bombet og overdt blev ven-
streorienterede og eventuellemodstanderejagtet og
feangdet. Allende dade under bombardementet. Den
officielleforklaring var, at han havde begaet selv-
mord, men mange regnede med, at han var blevet
skudt af kupmagerne.

Efter fadagevar denfolkevalgteregering afsat, og
der blev indsat en militagjuntabestdended firemaand
under ledel se af Pinochet. Som naavnt far regnede
mange med, at juntaen kun villesdde midlertidigt,
men den blev ved magteni mange & — helt frem il
1990, hvor Pinochet frivilligt forlod posten efter en
folkeafsemning.

| drene efter kuppet blev Chile et land i frygtens
favn. Allemed forkerte holdninger blev arresteret
og mangeblev adrig setigen. Mangeblev ogsafun-
det skudt og utallige mennesker blev udsat for tor-
tur. Omverdenenskritik havlede ned over Chile, men
udenresultat. Det hemmelige paliti DINA fortsatte
sinjagt pamodstandere og mange métte flygtetil
udlandet.

Historien om Pinochet er langt fraovre, sevom de-
mokratiet er genindfert i Chile og gkonomien adrig
har haft det bedre. For nylig har der vaaret den me-
get omtalte udleveringssag, hvor Spanien kraaver at
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faudlevet og retsforfulgt Pinochet for degerninger,
han har vaaret ansvarlig for. Hvad det endelige ud-
fald af den sag bliver, ved jegikke pastaendefod,
men jeg fager udviklingen ted.

CHILE

Santiago

Dette billede er taget fra wwwworldatlas.com
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APPENDIX B - SPILLELEDERTIPS

UDDELING AF SPILPERSONER

Uddeling af spilpersonerne sade passer til derette
spillerne er altid en kunst, der er svaa at udfare
korrekt. Du kan selvfglgelig vedge at dele spil-
personernetilfaddigt ud mellem spillerne, men jeg
tror pd, at det godt kan betale sig, at vejre stemnin-
gen lidt og overveje lidt pd, hvem der skal spille
hvem. Det er ofte oplagt at give den mest stille spil-
ler entemmelig stilleog passiv rolle, men det bar du
som hovedregel ikkegere. Til gengadd kan det ogsa
vagedumt a giveenvigtigrolletil enalt for passv.
Som sagt, er det en kunst, der er svaa at handtere.
Jeg giver dog her nogletipstil, hvordan jeg mener,
at spilpersonerne ber delesud.

- Marco kan blive en forholdsvis dominerende
rolle, hvisden spillesaf en dygtig spiller. Hanin-
deholder flere aspekter af sin personlighed. Ge-
nerelt villedet vaaeen god ide at give Marcottil
enspiller, der virker til at vide en del om politi-
skeideologier og samfundsforhold. Ogsaen stor
bunke almen viden villevage et positivt trak.

- Pedro er den karakter, der med meget stor
sandsynlighed bliver omdre ningspunktet for
mange & intrigerne. Derfor skal han givestil en
Spiller, der ser ud il at have pillet meget intrige.
Endygtig spiller vil selvfadgeligvareenfordd,
daPedro er yderst nem at overspille.

- Mariaer nok den karakter, du ber vadge spil-
ler til med starst omhu. Hun kan nemt blive pas-
sv, da hendes primage rolle i scenariet er, at
holde sammen pade andre og sarge for de gode

faeser kanfortsadte. Der erretvigtigt, at det er
en spiller, der ser ud til at kunne formidle det
fdl el sesmasssige og de mange smadetajer i hen-
des personlighed.

- Jose er scenariet kunstneriskeidad, og derfor
ber han uddelestil en spiller, der ved noget om
kunst og kultur. Det villevegelakkert, hvisspil-
lernebesidder en evnetil at citeremangeting og
méske enddakan synge. Ellerskan José spilles
af neesten dletyper.

- Monicaer enforholdsvisligetil karakter a spille.
Hun er pAmange mader en kliché, men derfor
ber du ogsa passe pa. Det skal vaae en spiller,
der formar at spille pamere end hendesrevolu-
tionagre tanker —en der forstar delidel ser, hun
har varet igennem.

- Annaer en mystisk karakter, og det kraever
temmelig meget & en spiller at fahendetil at frem-
stapadenrigtige méde—ellersbliver hun nemt
indelukket eller for magrkelig. En spiller med en
dd livserfaring villevaegre at foretrakke.

STEMNING

Scenariets stemning er en blanding af storsldet
familiedrama pa den ene side, og uhygge pa den
anden. Starten af spillet vil nok vaare pragget af en
trist atmosfarre efter farensded og samtidig mystik,
daspillerne praver at finde ud af, hvad faren mente
med hans sidste ord. Efterhanden dukker sandhe-
den om moren og den dystrefortiden frem og der-
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ved bevager scenariet Sig mereover i det uhygge-
lige, idet spillerne begynder at blive spillet ud mod
hinanden, og deforfadger deresegnemeredler min-
dredystremal.

Det kan vaae enidé at spille meget paidyl og ro-
mantiske klichéer fradiversefilmi starten. Hen ad
vejen kan du som spilleleder begyndeat brugeflere
og flereuhyggelige e ementer, idet du kan brugeting
fragpillernesfortid, der dukker op hosdem, og sam-
tidig er morens and til stede pagodset, der prover at
forklare spil personerne, hvordanfortiden virkeligsa
ud.

Generelt skal du dog huske p3, at detteikke er et
horrorscenarie, og den vigtigste semning er den stor-
ddedetil tider idylliske atmosfaare med en snert af
raddenskab under sig.

INDRETNING AF SPILLELOKALET — FYSI-

SKE EFFEKTER

Jeg er en stor ynder af brug af liveelementer i sce-
narier, og derfor vil jeg ogsagerne anbefale, at du
udnytter spillelokalet pabedste visog far det il at
fremstasdledes, at det passer til scenariet. Jeg ved
godt, at det kan veare svaat at fa et klassel oka etil
fremstavidereindbydende, men der er visseting,
du kan gere, for at hgjne oplevelsenfor spillerne.
Det villeveaeengodidé, hvisdufik fat i en dugtil
at daskke bordet med. Derudover villevinglastil at
drikke af fremmefornemmelsen &, at man er paet
gods.

Jeg har vedlagt et par etiketter, som du kan klistre
pavinflasker, sdet ser ud somom, at spillernedrik-
ker husetsegen vin. Hvisdurigtig vil flottedig kan
duinvesterei et par flasker redvin (Chilensk salv-
fdgdig).

Jeg har ogsavedlagt entegning af 1sabella, som du

med held kan haange op. | huset haanger der jo et
maleri af hende.

Af generdl indretning vil jeg foredaat du laver flere
mindre borde, som spillerne kan sadte sig hen at
snakkeved, sdledes at dekan tale uforstyrret.

For at tydeliggere karaktertraskkene hos spillerne
kan jeg ogsaanbfale, at dufar fati nogle” props”,
somdukangivetil hver spiller. Her er noglefordag:

- Marco kan du udstyre med et par hornbriller
og méaske en gammel habbitjakke, der passer i
70’ er gtilen. Eventuelt ogsa en Bibel .En pibe
kunneogsavaaeenidé.

- Du kan passende give Pedro en pistol, som
han har gemt pasig. Derudover kan duudlevere
et eler andet, der passer til hans militaare stand.
Eventuelt ogsanogle handjern.

- Mariakan passendefaudleveret noget, der féar
hende til at fremstd som den husmor, hun er.
Maske et strikketgj eller noget broderi. Maske
ogsaet dagtil at tage over skulderne

- José kan du ogsa give et partisanhal sterklsede
og en baskerhue, men ogsa noget, der under-
streger de kunstneriske sider af ham. F.eks.
kunneen digtsamling af den Chilenske, kommu-
nistiske digter Pablo Neruda, der dedei 1973,
vageen oplagt ting. Selvfalgelig ogsaen guitat,
hvisdu har adgang til en.

- Monicaska selvfalgelig have noget, der pas-
ser til hendesrevol utionaae tanker. En udgave
af Maos” denlillerade’ vil veare god —eventuelt
ogsa et parti sanhal sterkl aede og en baskerhue.

- Annaer lidt svaa at finde noget at udleveretil,
men noget, der udgtiller hendesmystik somf.eks.
et mystisk halssmykke.
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Til Sidst er der to lementer, somnaamest er uund-  foredanoget stord aet, méasketil tider, uhyggdigt film-
vagligefor at skabedenrette stemning: Stearinlys  musik somf.eks. ” Legends of the Fall”, ” Dolores
og nhoget musik. Musikken er faktisk denvigtigste  Claiborne”, " The Piano” og” Portrait of aLady”.
faktor til a Skabeen intensstemning, og her kan jeg

" Det ville blive meget svaa't for mig at haane alle dem, der har krav pa at blive
haavnet, for min haevn ville blot vaare endnu et led i samme ubenherlige ritual. Jeg

foretrakker at mene, at mit virke er livet, og at det ikke er min opgave at gge
hadet[...]"

|sabel Allende, ” AndernesHus”

-SLUT-
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