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Flykten fran Damaskus

Spelexempel

Materialet Flykten fran Damaskus dr framtaget pa uppdrag av
Equmeniakyrkan till temadret “Till jordens yttersta grins”.



HUR SPELAR MAN ROLLSPEL?

Vad ar ett rollspel?

Ett rollspel skiljer sig ganska mycket frin traditionella spel. Det
handlar inte om att vinna, fi mest pengar eller komma forst, utan
snarare om att ha roligt med sina kompisar och uppleva spin-
nande dventyr tillsammans. I rollspelet forflyttas du till en annan
virld och spelar rollen av en annan person. Ett rollspel saknar
vanligtvis spelplan och spelpjiser, handlingen utspelar sig istillet
till stor del i deltagarnas fantasi.

Det bista sittet att lira sig vad rollspel innebir ir att spela till-
sammans med ndgon som har provat pé foreteelsen tidigare. Det
gér snabbt att forstd vad det handlar om nir man ser erfarna roll-
spelare spela och de kan dessutom hjilpa dig och svara pa frigor.
Nedan beskrivs dock kort hur rollspel kan gi till och direfter
foljer ett exempel. Lis vidare s klarnar det forhoppningsvis efter
ett tag.

Rollspel kan g3 till pd manga olika sitt, men ett klassiskt bords-
rollspel som Flykten frin Damaskus spelas i regel av en grupp pa
ca 4-8 personer dir en ir spelledare (férkortas SL) och de andra
ir spelare. Deltagarna sitter tillsammans kring ett bord och till
hands finns rollformulir med information om rollpersonerna,
papper, pennor och tirningar. Spelledaren har idven tillgéng till
regelbocker, dventyr och 6vriga spelhjilpmedel.

Innan spelets start skapar alla spelare sina rollpersoner, pahittade
karaktirer som de gestaltar under spelets géng. Varje spelare spe-
lar en eller flera rollpersoner. Spelarna behéver endast hlla reda
pa sina egna rollpersoner. All viktig information om dessa skrivs
ner pa speciella papper som kallas for rollformulir. Spelledaren
ar vanligtvis rutinerad, har spelets forutsittningar klara for sig
och det dr hon som héller ihop spelet. Spelledaren forbereder sig
genom att ldra sig spelets regler. Hon ldser dven igenom nigot
fardigt rollspelsiventyr eller skapar ett eget dventyr innan det ska
spelas. Under spelets ging beskriver spelledaren alla platser. Hon
representerar ocksa alla individer, férutom spelarnas rollpersoner.

Spelarna bestimmer vad deras karaketirer gor och hur dessa reage-
rar pa olika hindelser. Spelledaren, som skéter resten av virlden,
avgor hur rollpersonernas upptridande péverkar handlingen.
Tirningsslag infor ett visst matt av spinning och slump i de hin-
delser som dger rum under spelets ging,.
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Ett dventyr kan liknas vid en bok som spelare och spelledare tar
sig igenom tillsammans och medverkar i. Under spelets ging ska-
pas en historia, vars utgéng spelarnas rollpersoner kommer att
paverka. Nir dventyret ir slut har alla spelets deltagare tillsam-
mans skrivit fardigt historien och vi vet vad som hinde och hur
den slutar.

Spelexempel

Det ir intligen dags for spelméte igen. Andreas, Maria, Erik,
Magnus och Mats har triffats hemma hos Andreas och Maria en
kvill for att spela bordsrollspel. Andreas som ir spelledare den
hir kvillen har forberett dventyret Samsar och Doloria, en spin-
nande berittelse som utspelar sig pA Gamla Testamentets tid f6r
drygt 3000 ar sedan. Det ir en berittelse om kirlek och svek
och om stora hjiltar och nesliga skurkar och den utspelar sig en
tid innan berittelsen om Simson och Delila som finns berittad 1
bibeln (Domarboken kapitel 16). Simson och Delila r en berit-
telse som finns i bibeln. Samsar och Doloria dr diremot en pihit-
tad historia som mycket vil skulle ha kunnat dga rum ungefir
samtidigt med berittelsen om Simson och Delila och som roll-
personerna kan vara med och piverka. Regelbocker, tirningar,
papper och pennor ligger pa bordet. Andreas har hjilpt de andra

att skapa varsin rollperson och nu ir allt klart f6r att borja spela.
Deltagarna dr Andreas som ir spelledare, Maria som spelar gyck-
larkvinnan Miriam, Erik som spelar képmannen Jared, Magnus
som spelar tjuven Rufus och Mats som spelar krigaren Bardak.
Andreas: Ok, ir alla klara med sina rollpersoner?

Erik: Visst, min kopman dr klar. Han heter Jared.

Maria: Min gycklare heter Miriam. Hon har bruna igon och lingt
morkt har.

Magnus: Min rollperson dr en tjuv som heter Rufus.
Mats: Jag har en krigare som heter Bardak.

(Andreas antecknar rollpersonernas namn och deras egenskaper)

Andreas: Bra da siitter vi iging. Vi ska spela dventyret Samsar och
Doloria och for att gira en ling historia kort s kinner era rollper-
soner varandra sedan tidigare. Under ett besik i staden Maradesh
har ni hort berdittas om krigaren Samsar och hans kvinna Doloria.
Doloria blev bortrovad av prins Darmog och inspérrad i hans iken-
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palats. Samsar var fast besluten att befria sin Doloria och han utlyste
en stor beloning for den sakens skull. At var och en som ville hjilpa
honom att frita Doloria skulle utgi en stor summa pengar och han
lyckades pa detta siitt samla ihop en grupp modiga min som inte
[fruktade att trotsa den miktiga Darmog eller att bryta sig in i hans
palats. Fritagningen gick dock inte alls som planerat. Istillet for att
befria Doloria blev de alla tillfingatagna och kastade i fingelseha-
lorna. Enligt den gamla mannen som beriittade historien for er har
beloningen inte betalats ut in, eftersom Samsar sitter fingslad. Den
som befriar honom och Doloria kommer diirfor att belonas kungligr.
Samsar ska tydligen vara en mycket formigen man.

Beriittelsen fingade ert intresse. Ni rustade er genast for en vand-
ring ut till okenpalatset och frigade runt lite i staden for att fia mer
information. Palatset ligger i en klippiken endast en dags vandring
norrut. Det ligger higt upp pad en hijd och dr omgiirdat av en mur.
Muren och stora porten ska tydligen vara mycket vilbevakad, men
det liir finnas hemliga ingingar i klippan under palatset och tunnlar
som leder upp till bygenadens svre nivder. Ni befinner er just nu
i ett stenigt omrdde i utkanten av oknen. Ni ligger gomda bakom
ett klippblock och lingre fram kan ni se palatset som reser sig pd en
hijd nagra hundra meter fran den plats diir ni ligger gomda. En vig
slingrar sig fram mot porten i muren. Det ir eftermiddag och ca 4-5
timmar kvar till morkrets inbrott.

Magnus: Jaha, di var vi hir. Vad gor vi nu?

Mats: Vi gor vil som vi brukar, stormar fram och slar oss in genom
& &
porten?

Magnus: Glom det, vi ir inga krigare dven om du réikar vara det.
Det hiir kriver en biittre plan.

Erik: Hur hig dr muren?

Andyeas: Pi det hiir avstindet kan ni inte siga exakt, men ni bedo-
mer att den dr ca fem meter hog.

Magnus: Hur ser terringen ut pa sidorna om viigen upp mot palat-
set? Finns det ndgot att ta skydd bakom eller iir det helt ippet?

Andyeas: Det dr delvis kuperat och hiir och var ligger stora klipp-
block. Det finns en hel del att gomma sig bakom, men det iir bra sikt
[frdan muren och det gér troligen inte att ta sig hela vigen fram till
palatset utan att passera omrdiden utan skydd.

Magnus: Hur ser det ut vid stora porten, finns det méanga vakter dir?
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Andyeas: Det stir fyra vakter vid sjilva porten och ni ser ytterligare
tvd vakter pa muren ovanfor.

Maria: Skulle vi ha en chans att ta oss in den vigen?

Andyeas: Svirt att avgora, ni far sl ett slag pa taktik allihop. Ligg
till egenskapsviirdet for vishet och fiardighetsbonus om ni har firdig-
heten taktik. Det ir normal svirighetsgrad, s ni behiver ha 10 eller
higre. (Alla spelare slir ett slag med en dttasidig tirning - 178)
Maria: Jag far fem plus vishet fyra dir nio, sd jag misslyckas.
Magnus: Jag misslyckas ocksa.

Erik: Ett, inte en chans! Jag tar upp ryggsicken istiillet och plockar
fram brod, ost och ett krus vin. Ar det nagon som vill smaka?

Mats: Tyst Jared, jag koncentrerar mig. Fyra plus vishet och firdig-
hetsbonus blir tolv. Jag lyckas!

Andyeas: Ok, ni inser att det antagligen skulle vara mycket svirt art
storma porten och att néagon form av list skulle bli nodvindig for att
Jéamna ut oddsen om ni vill ta er in den vigen.

Maria: Nigon som har en bra avledningsmaniver pa lager?

Magnus: Vi ser tvi vakter pa muren, men finns det fler ggmda na-
gonstans?

Andyeas: Sli ett slag pa uppmdirksambet. Slaget idr medelsvirt, du
lyckas pd 15 eller hogre. (Alla slir varsitt slag med tirningen igen)

Magnus: Tre plus sex blir nio och firdighetsbonus. Fjorton, jag miss-
byckas precis.

Andreas: Négon mer som forsiker upptiicka om det finns gimda vak-
ter ndagonstans?

Erik: Om inte Rufus klarar det gor inte vi det heller. Mmm... det héiir
vinet dr utsokt, sikert att ingen vill smaka? Lite ost, ndgon?

Mats: Ligg undan maten, vi har viktigare saker att tinka pa just
nu.

Erik: Ok, ok. Jag blev lite hungrig bara.
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Mats: Du iiter ju hela tiden, jag forstir inte att du kan.
Magnus: Ni, skirpning nu. Dags att skrida till handling.
Maria: Sd, vad gor vi?

Magnus: Nigra idéer, ndgon?

Mats: Jag siiger vi stormar stiillet!

Maria: Miriam kanske skulle kunna distrahera vakterna med sina
bruna igon och sitt linga morka hir?

Magnus: Nej, det ir for farligr. Tink om de inte gir pd den listen
utan tar dig tillfinga.

Erik: Nej, det iir inte alls farligt. Vi skickar fram Miriam. Hon kan
charma vakterna och bjuda dem pa ost och vin. Vad siiger ni om det?

Magnus: Nja, jag vet inte. Jag tror det kan bli svirt niir det dr si
mdnga vakter. Vi gor det bara om vi inte kommer pi ndgon bittre

idé.

Maria: Varfor inte forsoka hitta tunnelsystemet under palatset och ta
oss in den vigen.

Mats: Jag tycker fortfarande att vi ska storma stiillet!

Andyeas: Ni fir sli ett slag pa uppmdirksambet allihop. Normal svi-
righet. (Spelarna sldr sina tirningar)

Mats: Elva!

Maria: Ha, jag far tolv!

Magnus: Jag klarar ocksa.

Erik: Fiasko som vanligt. Si gir det nir man ar utsvulten.

Andyreas: Ni ligger mirke till ett par vakter som kommer giende
lingre bort pa viigen. De dir pa viig mot palatset, men niir de passerat

er svinger de plitsligt av pa en slingrande och stenig stig och fortsitter
[fram mot foten av hijden som palatset ligger pa.

Magnus: Vi avvaktar.
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Andyeas: Ok, efter ett tag svinger de runt hijden och forsvinner
utom synhdll.

Magnus, Maria, Erik och Mats: Vi foljer efter!!!

Vakterna gir in genom en dorr som dr gémd i klippan och roll-
personerna foljer efter. Innanfér slingrar sig en mérk korridor
fram genom berget. Korridoren ir upplyst av facklor som sitter i
hallare i klippviggen med tio meters mellanrum.

Andreas: Ok, ni ir inne. Ni hor vakterna lite lingre fram, men ni ser
dem inte lingre (Andreas slir ndgra slag med tirningarna bakom sin
spelledarskirm). Nu kan ni inte hiiva vakterna lingre. Vad gir ni?

Magnus: Vi fortsitter, men vi stiinger dirren bakom oss forst sd att
ingen misstinker att ndgon har tagit sig in i palatset.

Andreas: Ok, ni stinger dorren och fortsiitter fram lings korridoren.
Med ca tio meters mellanrum sitter facklor i héllare pa viiggarna,
sd korridoren dr ganska vil upplyst. Néir ni svinger runt ett horn
krockar ni néstan med tvd vakter som fir syn pa er. “Stopp, vilka ir
ni och vad gor ni hir! Ange losen!” ropar de it er. Vad gor ni?

S3 hir kan det ga till att spela bordsrollspel. Aventyret vixer sakta
fram och om Jared, Miriam, Rufus och Bardak samarbetar kan de
kanske klara av att ridda Samsar och Doloria och 2 beloningen.

Tarningar och tarningsslag

I rollspel férekommer férutom den vanliga sexsidiga tirningen
ytterligare ndgra typer av tirningar. I regelhiftet kommer det ofta
att refereras till olika sorters tirningar och tirningsslag. T4rning-
ar med 4tta sidor kallas for T8, tirningar med fyra sidor kallas
for T4, tiosidiga tirningar T10 och sd vidare. Om man ska sla
en dttasidig tirning skriver man T8 eller 1T8. Om slaget giller
tvd dttasidiga tirningar skriver man 2T8 och si vidare. Ibland
kan det resultat som efterstrivas kriva slag med flera olika sorters
tirningar och ibland dven modifieringar. 1T8 + 1T4 + 2 innebir
t.ex. att du ska sld en attasidig tirning f6ljt av en fyrasidig tirning
och lidgga ihop resultatet av de bida slagen och direfter ligga till
2 for att nd det efterstrivade resultatet.
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