Kollektivet Lyckan

Ett scenario skrivet av Kajsa Greger, Andreas Ekebacke och Moa Rénnasen 2011

Valkommen

Kul att du vill spelleda Kollektivet Lyckan! Det ar ett snallt och gulligt scenario som utspelar
sig i ett kollektivhus i nutid. Endast tva karaktarer i berattelsen ar monogama, namligen paret
som ska starta en provvecka i kollektivet. Resten ar flersamma, vilket betyder att de kan ha
flera partners. Stamningen vi ar ute efter med det har scenariot ar att alla i Kollektivet Lyckan
vill varandra val och kdmpar med kanslor och kommunikation efter basta formaga. Speltiden
ar kort och mekanikerna som anvands kommer att krava tillkampade I6sningar vilket brukar
resultera i humor, men det finns ocksa plats fér allvar och méten.

Antal spelare

Detta scenario gar att spela med 12, 14, 15 eller 17 spelare. Bestam vilken av figurerna
under Rubrik 2 (Fordela roller) som passar, och stryk utifran den figuren de roller och vaggar
som inte ska vara med.

Forberedelser

Du kommer att behdva:

En telefon att spela musik, anvanda timer och géra signal med

Hogtalare

Bord och stolar efter tycke

Vattenkaraffer och muggar/glas som kan sta pa borden och vara kaffe/alkohol/vatten
osv

Tejp for att markera rum pa golvet

Tejp och penna for att géra namnlappar

Om du vill, chips till festen

Innan spelarna kommer behdver du tejpa upp rummen pa spelgolvet enligt nagon av
figurerna under Rubrik 2. Det behovs inga dorrar, om du inte absolut vill. Valj ut en plats for
dig sjalv att vara som ar utanfor spelomradet, dar du kan kontrollera ljudet.

Stall fram bord, stolar och vatten. Forbered telefonen med spellistan “Kollektivet Lyckan”
som hor till scenariot.

Din uppgift som spelledare

Scenariot ar skrivet i ordning sa att du ska kunna félja det allteftersom, som ett recept. Men
det kommer att vara viktigt att halla tiden, sa Ias igenom scenariot flera ganger och férsék
ligga steget fore i tanken sa att det blir sa effektivt som majligt. | 6vrigt ar det viktigaste att
vara lugn och tydlig och inte beratta for mycket for tidigt sa att spelarna blir stressade for att



det later krangligt och svart med mekaniken snapshots (som séklart beskrivs nedan). Ta en
sak i taget och lova dem att du kommer hjalpa dem och att det kommer ga bra.



KORSCHEMA (TOTALT 4H)

Okej nu tar vi det fran borjan, gar igenom hela grejen som du kommer goéra det. Las igenom
forst, sen ar det bara att kora.

1. Samla spelarna (20 min)

Har kommer en upprepning av valkomsttexten du just Iast. Anvand den som du vill:

Kollektivet Lyckan ar ett snallt och gulligt scenario som utspelar sig i ett kollektivhus i nutid.
Endast tva karaktarer i berattelsen ar monogama, namligen paret som ska starta en
provvecka i kollektivet. Resten ar flersamma, vilket betyder att de kan ha flera partners.
Stamningen vi ar ute efter med det har scenariot ar att alla i Kollektivet Lyckan vill varandra
val och kampar med kanslor och kommunikation efter basta formaga. Speltiden ar kort och
mekanikerna som anvands kommer att krava tillkdmpade I6sningar vilket brukar resultera i
humor, men det finns ocksa plats for allvar och méten.

Beratta att vi kommer att vara har i fyra timmar, med en 20 min paus i mitten. De férsta tva
timmarna kommer att vara forberedelser.

Be om en snabb runda dar alla far saga hej och dela varfor de valt att spela Kollektivet
Lyckan.

Prata om séakerhet. Eskalera langsamt. Satt tummar mellan kyssar om ni vill osv.

2. Fordela roller (30 min)

Res pa er och titta pa det tejpade golvet. Férdela spelarna enligt nagon av bilderna nedan
beroende pa hur manga ni ar.

En metod kan vara att sédga “I det har rummet vill jag ha karaktarerna A, B och C. Kan tre
stycken stalla sig dar? Bra, ni ar A, B och C. Ni far hitta pa namn som bérjar pa de
bokstaverna, t.ex. Albert, Buffy och Cilla. Ni ar “Trion”. Det var ni som startade Kollektivet
Lyckan. Ni kan ibland k&nna att ni blivit for vuxna och att ni Iangtar efter att slappa loss.”Vi
halsar pa i varje rum och far héra vilka som bor dar och lite om dem.

Rollerna bendmns alltsd som A-Q. Rollerna K-O ar med om de behdvs (se Antal Spelare).
De bor pa det har viset (12 spelare):

A, B, C D, E PQ

Ett bord och lagom mangd H, I J
stolar har (aven figurerna nedan)

F, G

Eller sahar (14 spelare):



A, B, C D, E PQ

K, L H, I J

F,G

Eller sahar (15 spelare):

A B, C D, E M, N, O P, Q

H, I J

F,G

Eller sahar (17 spelare):

A B, C D, E P, Q M, N, O

K, L H, I J

F,G

Deras relationer och viljor ar enligt nedan.

A B, C “Trion”. De startade kollektivet. De kan ibland kanna att de blivit fér vuxna och
langtar efter att slappa loss.

D, E “Oppna paret”. De har pratat om att inte bara vara sexuellt 6ppna utan kanske
forsoka hitta en tredje person till relationen.

F,G “‘Kompisarna”. De har en sexuell relation och bor ihop, men bérjar fundera pa
om de egentligen vill ha mer av varandra.

H, I, J “Paret och kompisen”. De bor ihop och vill ga in i en karleksrelation alla tre,
men har inte vagat ta upp det.

(K, L) (“De separerade”. De var fyra stycken, men tva av dem gjorde nyligen slut
och flyttade. De tva som ar kvar ar inte sékra pa vad de har for relation
egentligen. De behdver i alla fall stdd av varandra och resten av kollektivet.)

(M, N, O) (“De barnsugna”. De har varit tillsammans lange och vill bli foraldrar. Hur
kommer det rent praktiskt att fungera i kollektivet?)

P, Q Det monogama paret. De har ingen erfarenhet av andra relationsformer an
monogami, men vill inte vara démande. Skulle garna flytta in i kollektivet om
allt kénns bra.

Nar alla fatt sina roller, 1at dem skriva namnlappar av tejp och ge dem tio minuter att prata pa
sina rum och lagga till detaljer till sina relationer.



3. Preppa scenerna (1 h)

Scenerna ar fem stycken, och kommer handla om detta:

Scen 1 Vialkommen till Kollektivet Lyckan
Kollektivet Lyckan har morgonméte. Det monogama paret kommer fill
Kollektivet Lyckan och startar sin provvecka infor att kanske flytta in.
Scen 2 Stiaddag
Alla hjalper till att stadda tillsammans infér husfesten.
Scen 3 Husfest
Musik, gladje och alkohol.
Scen 4 Natt i kollektivet
Vem soker man upp nar man vaknar pa natten. Nattlig langtan och
viskande samtal.
Scen 5 Omroéstning

Alla maste vara 6verens om att det ar en bra idé att bo tillsammans.

Forklara 6vergripande for spelarna. Sedan borjar vi preppa scen for scen. Lagg ca 10 min pa
varje scen sa hinner ni. Nu ska vi anvanda oss av en mekanik som vi kan kalla fér
snapshots. Da behovs listan “Kroppsdelar”.

3.0 Kroppsdelar

Hand - Ora Hand - Huvud Hand - Kni Hand - Fot Hand - Rygg
Hand - Mage Hand - Armbége Hand - Haka Hand - Hoft Huvud - Axel
Huvud - Mage Panna - Panna Panna - Hoft Armbage - Axel Hoft - Hoft
Hal - Kna Fot - Knd Fot - Hoft Lar - Fot Kni - Knd
Hal - Hal Hal - Hoft Lar - Hal Axel - Axel (osv...)

3.1 Preppa scen 1

Placera spelarna i rummen enligt skissen nedan. Stryk de roller och vaggar som inte finns

med.




l, P B,E, G (L), (N) § C,E, (0)

(K), (M) F J,Q

Ga till varje grupp och ge dem nagra kombinationer av kroppsdelar fran “Kroppsdelar’. Om
kombinationen t.ex. ar “Hand - Ora” sa ska nagons hand réra vid nagons 6ra, pa valfritt satt.
Nar alla i rummet ar inblandade i snapshotet ber du dem komma ihag det, och gar till nasta

grupp.

Nar alla grupper har ett snapshot ber du att fa se alla samtidigt. Alla spelare tittar runt och far
en kansla for ungefar hur det ser ut. Sahar kommer scen 1 att sluta. Vi kommer att saga till
nar det ar 5 minuter kvar och nar det ar 30 sekunder kvar. Scen 1 handlar om att ni har ett
mote och det nya paret kommer och traffar alla for forsta gangen. Och sa slutar det sahar.

3.2 Preppa scen 2

Placera spelarna i rummen enligt skissen nedan. Stryk de roller och vaggar som inte finns
med.

F,J A B (M), (N) 5 C,Q

D,EP H I, G

(K), (L), (O)

Ge alla nya kombinationer fran listan “Kroppsdelar”. Jobba fram nya snapshots och beratta
pa precis samma satt att det ar sadhar det kommer se ut nar scen 2 slutar.

Scen 2 ar Kollektivet Lyckans staddag. Lat spelarna reagera och upptacka om det finns
nagot de tolkar in i vad de ser. Tillat bilder och idéer att dyka upp i huvudet om de vill. Vad
kommer att behdva ha hant for att staddagen ska sluta pa det har sattet?

3.3 Preppa scen 3

Placera spelarna i rummen enligt skissen nedan och goér nya snapshots. Stryk de roller och
vaggar som inte finns med.

D, (K), | C,(L),H : F, G

B, (M), Q A, (N), E




Scen 3, kollektivets husfest, kommer att sluta pa det har sattet. Det ar sent pa kvallen och
nagra har kanske druckit, flortat, passat pa att ta upp kansliga amnen osv. Det sista som
hander nar scenen slutar ar detta.

Lat alla titta runt och kommentera och fnissa. Bromsa om nagon forsoker styra for mycket
och bestdamma handling. En lagom niva ar “ah, varfor star du med de tva, haha!”

3.4 Preppa scen 4

Placera spelarna i rummen enligt skissen nedan och gor nya snapshots. Stryk de roller och
vaggar som inte finns med.

AQ D, E, B, (L)

C, |, (K) H, J, (M)

FG P

Detta ar vad som hander i slutet pa scen 4, Natt i kollektivet. Alla borjade scenen i sina egna
rum, men av nagon anledning slutade det sahar.

3.5 Preppa scen 5

Stall alla spelare i en ring i vardagsrummet. Oavsett om P och Q far och/eller vill stanna eller
inte sa slutar lajvet sahar.

3.6 Repetera

Ga (med sa mycket disciplin du kan, sa att alla orkar) igenom snapshotsen i foljd. Undvik
prat och skratt. Stotta med hjalp av figurerna om det behovs, men spelarna brukar kunna
hjalpa varandra att komma ihag. Lova att vi kommer repetera fore varje scen.

4. Paus (20 min)

Har passar att lagga in en paus péa ca 20 minuter.



5. Spela scenerna (1,5 h)

Samla ihop spelarna och svara pa eventuella fragor.

5.1 Spela scen 1 - Valkommen till Kollektivet Lyckan (20 min)

Repetera snapshotet for scen 1. Lat alla titta runt under tystnad. Beratta under tiden att:

e Scenen kommer vara 20 min lang

e Den bdrjar med att alla vaknar i sina respektive rum och kommer ut till frukost och
morgonmote i vardagsrummet. Forslag pa motespunkter ar stdddagen, husfesten
och de nya.

e P och Q kommer att knacka pa och komma in nar det kénns bra och presentera sig.
De har ansdkt om att fa flytta in och valkomnas till sin provvecka. Kanske bér de
visas runt.

Nar det ar 5 min kvar av scenen kommer den har signalen.

Spelledaren kommer ropa ut nar det ar 30 sekunder kvar och nar det ar 20 sekunder
kvar, samt rakna ner fran 10 sekunder. Da ska alla ha spelat sig fram till dessa
snapshots och stanna i dem tills spelledaren sager nagot annat.

Be sedan spelarna starta scenen i sina rum (férutom P och Q som startar utanfér). Starta
timer pa 20 minuter. Satt pa musik fran spellistan och lat karaktarerna vakna i sin egen takt
och komma ut till frukosten nar de kanner sig klara. Ta bort musiken nar scenen kommer

igang.

Signalera nar det ar 5 min kvar av scenen. Ropa ut nar det ar 30 sek kvar. Ropa ut nar det
ar 20 sek kvar. Rakna ner fran 10 sek och satt sedan igang spellistan for att markera att
scenen ar slut. Lat musiken vara pa en liten stund och ge sedan instruktioner fér scen 2.

5.2 Spela scen 2 - Staddag (20 min)

Repetera snapshotet for scen 2. Lat alla titta runt under tystnad. Beratta under tiden att:

e Scenen kommer vara 20 min lang

e Alla startar i sina egna rum, med varandra, och kommer ut till vardagsrummet for att
hjalpas at att stada kollektivet.

e Spelledaren kommer att signalera pa samma satt som i férra scenen (justera om det
behdvs, fraga spelarna om det behdver justeras om du ar osaker).

e Be spelarna fundera for sig sjalva éver om de redan nu har nagon gissning om varfor
staddagen slutar precis sahar.

Be sedan spelarna starta scenen i sina rum. Starta timer pa 20 minuter. Satt pa musik fran
spellistan och |at karaktarerna ha litet spel pa rummet och komma ut till vardagsrummet nar
de kanner sig klara. Ta bort musiken nar scenen kommer igang, eller ha den kvar om det
passar battre.



Signalera nar det &r 5 min kvar av scenen. Ropa ut nar det ar 30 sek kvar. Ropa ut nar det
ar 20 sek kvar. Rakna ner fran 10 sek och satt sedan igang spellistan for att markera att
scenen ar slut. Lat musiken vara pa en liten stund och ge sedan instruktioner for nasta scen.

5.3 Spela scen 3 - Husfest (20 min)

Repetera snapshotet for scen 3. Lat alla titta runt under tystnad. Beratta under tiden att:

e Scenen kommer vara 20 min lang

e Alla startar i sina egna rum, med varandra, och kommer ut till vardagsrummet och
startar festen.

e Spelledaren kommer att signalera pa samma satt som i férra scenen (justera om det
behdvs, fraga spelarna om det behdver justeras om du ar osaker).

e Be spelarna fundera for sig sjalva éver om de redan nu har nagon gissning om varfor
festen slutar precis sahar.

Be sedan spelarna starta scenen i sina rum. Starta timer pa 20 minuter. Satt pa musik fran
spellistan och |at karaktarerna ha litet spel pa rummet och komma ut till vardagsrummet nar
de kanner sig klara.

Signalera nar det ar 5 min kvar av scenen. Ropa ut nar det ar 30 sek kvar. Ropa ut nar det
ar 20 sek kvar. Rakna ner fran 10 sek och satt sedan igang spellistan for att markera att
scenen ar slut. Lat musiken vara pa en liten stund och ge sedan instruktioner for nasta scen.

5.4 Spela scen 4 - Natt i kollektivet (10 min)

Repetera snapshotet for scen 4. Lat alla titta runt under tystnad. Beratta under tiden att:
e Scenen kommer vara kortare an vanligt, bara 10 min lang
e Alla startar i sina egna rum, med varandra, men under natten kommer en del inte
kunna sova, eller borjar ga i sémnen eller smyga till nAgon annans rum eller vad som
nu behdver handa for att scenen ska sluta sahar.

Be sedan spelarna starta scenen i sina rum, sovandes. Starta timer pa 10 minuter. Satt pa
musik fran spellistan och |at spelarna |6sa farden till slutet av scenen som de vill.

Signalera nar det ar 5 min kvar av scenen. Ropa ut nar det ar 30 sek kvar. Ropa ut nar det
ar 20 sek kvar. Rakna ner fran 10 sek och satt sedan igang spellistan for att markera att
scenen ar slut. Lat musiken vara pa en liten stund och ge sedan instruktioner fér nasta scen.

5.5 Spela scen 5 - Omrostning (20 min)

Repetera hur alla star i en cirkel, i snapshotet for scen 5. Lat alla titta runt under tystnad.
Beratta under tiden att:
e Scenen kommer vara 20 min lang
e Alla startar i sina egna rum, med varandra, och kommer ut till vardagsrummet och
omrdstningen.
e Spelledaren kommer att signalera avslutet pa samma satt som forut.



e Be spelarna fundera for sig sjalva 6ver om de vet hur de kommer rosta eller vad de
behover for att bestamma sig. Och om det finns nagot annat som behdver ett avslut
pa nagot satt.

Be sedan spelarna starta scenen i sina rum. Starta timer pa 20 minuter. Satt pa musik fran
spellistan och |at karaktarerna ha litet spel pa rummet och komma ut till vardagsrummet nar
de kanner sig klara.

Signalera nar det ar 5 min kvar av scenen. Ropa ut nar det ar 30 sek kvar. Ropa ut nar det
ar 20 sek kvar. Rakna ner fran 10 sek och satt sedan igang spellistan for att markera att
scenen ar slut. Lat musiken vara pa en liten stund och avsluta sedan lajvet.



6. Avslut (20 min)

Samla spelarna och tacka for att de ville vara med. Ett forslag pa avslut ar att géra en runda
och be spelarna dela ett 6gonblick som de tyckte om fran spelet.

Avsluta pa ett satt som passar dig.

Tack att du hjalpte oss beratta historien om Kollektivet Lyckan!



