
Kollektivet Lyckan
Ett scenario skrivet av Kajsa Greger, Andreas Ekebacke och Moa Rönnåsen 2011

Välkommen
Kul att du vill spelleda Kollektivet Lyckan! Det är ett snällt och gulligt scenario som utspelar
sig i ett kollektivhus i nutid. Endast två karaktärer i berättelsen är monogama, nämligen paret
som ska starta en provvecka i kollektivet. Resten är flersamma, vilket betyder att de kan ha
flera partners. Stämningen vi är ute efter med det här scenariot är att alla i Kollektivet Lyckan
vill varandra väl och kämpar med känslor och kommunikation efter bästa förmåga. Speltiden
är kort och mekanikerna som används kommer att kräva tillkämpade lösningar vilket brukar
resultera i humor, men det finns också plats för allvar och möten.

Antal spelare
Detta scenario går att spela med 12, 14, 15 eller 17 spelare. Bestäm vilken av figurerna
under Rubrik 2 (Fördela roller) som passar, och stryk utifrån den figuren de roller och väggar
som inte ska vara med.

Förberedelser
Du kommer att behöva:

● En telefon att spela musik, använda timer och göra signal med
● Högtalare
● Bord och stolar efter tycke
● Vattenkaraffer och muggar/glas som kan stå på borden och vara kaffe/alkohol/vatten

osv
● Tejp för att markera rum på golvet
● Tejp och penna för att göra namnlappar
● Om du vill, chips till festen

Innan spelarna kommer behöver du tejpa upp rummen på spelgolvet enligt någon av
figurerna under Rubrik 2. Det behövs inga dörrar, om du inte absolut vill. Välj ut en plats för
dig själv att vara som är utanför spelområdet, där du kan kontrollera ljudet.

Ställ fram bord, stolar och vatten. Förbered telefonen med spellistan “Kollektivet Lyckan”
som hör till scenariot.

Din uppgift som spelledare
Scenariot är skrivet i ordning så att du ska kunna följa det allteftersom, som ett recept. Men
det kommer att vara viktigt att hålla tiden, så läs igenom scenariot flera gånger och försök
ligga steget före i tanken så att det blir så effektivt som möjligt. I övrigt är det viktigaste att
vara lugn och tydlig och inte berätta för mycket för tidigt så att spelarna blir stressade för att



det låter krångligt och svårt med mekaniken snapshots (som såklart beskrivs nedan). Ta en
sak i taget och lova dem att du kommer hjälpa dem och att det kommer gå bra.



KÖRSCHEMA (TOTALT 4H)
Okej nu tar vi det från början, går igenom hela grejen som du kommer göra det. Läs igenom
först, sen är det bara att köra.

1. Samla spelarna (20 min)
Här kommer en upprepning av välkomsttexten du just läst. Använd den som du vill:

Kollektivet Lyckan är ett snällt och gulligt scenario som utspelar sig i ett kollektivhus i nutid.
Endast två karaktärer i berättelsen är monogama, nämligen paret som ska starta en
provvecka i kollektivet. Resten är flersamma, vilket betyder att de kan ha flera partners.
Stämningen vi är ute efter med det här scenariot är att alla i Kollektivet Lyckan vill varandra
väl och kämpar med känslor och kommunikation efter bästa förmåga. Speltiden är kort och
mekanikerna som används kommer att kräva tillkämpade lösningar vilket brukar resultera i
humor, men det finns också plats för allvar och möten.

Berätta att vi kommer att vara här i fyra timmar, med en 20 min paus i mitten. De första två
timmarna kommer att vara förberedelser.

Be om en snabb runda där alla får säga hej och dela varför de valt att spela Kollektivet
Lyckan.

Prata om säkerhet. Eskalera långsamt. Sätt tummar mellan kyssar om ni vill osv.

2. Fördela roller (30 min)
Res på er och titta på det tejpade golvet. Fördela spelarna enligt någon av bilderna nedan
beroende på hur många ni är.

En metod kan vara att säga “I det här rummet vill jag ha karaktärerna A, B och C. Kan tre
stycken ställa sig där? Bra, ni är A, B och C. Ni får hitta på namn som börjar på de
bokstäverna, t.ex. Albert, Buffy och Cilla. Ni är “Trion”. Det var ni som startade Kollektivet
Lyckan. Ni kan ibland känna att ni blivit för vuxna och att ni längtar efter att släppa loss.”Vi
hälsar på i varje rum och får höra vilka som bor där och lite om dem.

Rollerna benämns alltså som A-Q. Rollerna K-O är med om de behövs (se Antal Spelare).
De bor på det här viset (12 spelare):

A, B, C D, E P, Q

Ett bord och lagom mängd
stolar här (även figurerna nedan)

H, I, J

F, G

Eller såhär (14 spelare):



A, B, C D, E P, Q

K, L H, I, J

F, G

Eller såhär (15 spelare):

A, B, C D, E M, N, O P, Q

H, I, J

F, G

Eller såhär (17 spelare):

A, B, C D, E P, Q M, N, O

K, L H, I, J

F, G

Deras relationer och viljor är enligt nedan.

A, B, C “Trion”. De startade kollektivet. De kan ibland känna att de blivit för vuxna och
längtar efter att släppa loss.

D, E “Öppna paret”. De har pratat om att inte bara vara sexuellt öppna utan kanske
försöka hitta en tredje person till relationen.

F, G “Kompisarna”. De har en sexuell relation och bor ihop, men börjar fundera på
om de egentligen vill ha mer av varandra.

H, I, J “Paret och kompisen”. De bor ihop och vill gå in i en kärleksrelation alla tre,
men har inte vågat ta upp det.

(K, L) (“De separerade”. De var fyra stycken, men två av dem gjorde nyligen slut
och flyttade. De två som är kvar är inte säkra på vad de har för relation
egentligen. De behöver i alla fall stöd av varandra och resten av kollektivet.)

(M, N, O) (“De barnsugna”. De har varit tillsammans länge och vill bli föräldrar. Hur
kommer det rent praktiskt att fungera i kollektivet?)

P, Q Det monogama paret. De har ingen erfarenhet av andra relationsformer än
monogami, men vill inte vara dömande. Skulle gärna flytta in i kollektivet om
allt känns bra.

När alla fått sina roller, låt dem skriva namnlappar av tejp och ge dem tio minuter att prata på
sina rum och lägga till detaljer till sina relationer.



3. Preppa scenerna (1 h)
Scenerna är fem stycken, och kommer handla om detta:

Scen 1 Välkommen till Kollektivet Lyckan
Kollektivet Lyckan har morgonmöte. Det monogama paret kommer till
Kollektivet Lyckan och startar sin provvecka inför att kanske flytta in.

Scen 2 Städdag
Alla hjälper till att städa tillsammans inför husfesten.

Scen 3 Husfest
Musik, glädje och alkohol.

Scen 4 Natt i kollektivet
Vem söker man upp när man vaknar på natten. Nattlig längtan och
viskande samtal.

Scen 5 Omröstning
Alla måste vara överens om att det är en bra idé att bo tillsammans.

Förklara övergripande för spelarna. Sedan börjar vi preppa scen för scen. Lägg ca 10 min på
varje scen så hinner ni. Nu ska vi använda oss av en mekanik som vi kan kalla för
snapshots. Då behövs listan “Kroppsdelar”.

3.0 Kroppsdelar

Hand - Öra Hand - Huvud Hand - Knä Hand - Fot Hand - Rygg

Hand - Mage Hand - Armbåge Hand - Haka Hand - Höft Huvud - Axel

Huvud - Mage Panna - Panna Panna - Höft Armbåge - Axel Höft - Höft

Häl - Knä Fot - Knä Fot - Höft Lår - Fot Knä - Knä

Häl - Häl Häl - Höft Lår - Häl Axel - Axel (osv…)

3.1 Preppa scen 1
Placera spelarna i rummen enligt skissen nedan. Stryk de roller och väggar som inte finns
med.



I, P B, E, G (L), (N) C, E, (O)

(K), (M) F, J, Q

A, D, H

Gå till varje grupp och ge dem några kombinationer av kroppsdelar från “Kroppsdelar”. Om
kombinationen t.ex. är “Hand - Öra” så ska någons hand röra vid någons öra, på valfritt sätt.
När alla i rummet är inblandade i snapshotet ber du dem komma ihåg det, och går till nästa
grupp.

När alla grupper har ett snapshot ber du att få se alla samtidigt. Alla spelare tittar runt och får
en känsla för ungefär hur det ser ut. Såhär kommer scen 1 att sluta. Vi kommer att säga till
när det är 5 minuter kvar och när det är 30 sekunder kvar. Scen 1 handlar om att ni har ett
möte och det nya paret kommer och träffar alla för första gången. Och så slutar det såhär.
🙂

3.2 Preppa scen 2
Placera spelarna i rummen enligt skissen nedan. Stryk de roller och väggar som inte finns
med.

F, J A, B (M), (N) C, Q

D, E, P H, I, G

(K), (L), (O)

Ge alla nya kombinationer från listan “Kroppsdelar”. Jobba fram nya snapshots och berätta
på precis samma sätt att det är såhär det kommer se ut när scen 2 slutar.

Scen 2 är Kollektivet Lyckans städdag. Låt spelarna reagera och upptäcka om det finns
något de tolkar in i vad de ser. Tillåt bilder och idéer att dyka upp i huvudet om de vill. Vad
kommer att behöva ha hänt för att städdagen ska sluta på det här sättet?

3.3 Preppa scen 3
Placera spelarna i rummen enligt skissen nedan och gör nya snapshots. Stryk de roller och
väggar som inte finns med.

D, (K), I C, (L), H F, G

B, (M), Q A, (N), E

(O), J, P



Scen 3, kollektivets husfest, kommer att sluta på det här sättet. Det är sent på kvällen och
några har kanske druckit, flörtat, passat på att ta upp känsliga ämnen osv. Det sista som
händer när scenen slutar är detta.

Låt alla titta runt och kommentera och fnissa. Bromsa om någon försöker styra för mycket
och bestämma handling. En lagom nivå är “åh, varför står du med de två, haha!”

3.4 Preppa scen 4
Placera spelarna i rummen enligt skissen nedan och gör nya snapshots. Stryk de roller och
väggar som inte finns med.

A,Q D, E, B, (L) (N), (O)

C, I, (K) H, J, (M)

F, G, P

Detta är vad som händer i slutet på scen 4, Natt i kollektivet. Alla började scenen i sina egna
rum, men av någon anledning slutade det såhär.

3.5 Preppa scen 5
Ställ alla spelare i en ring i vardagsrummet. Oavsett om P och Q får och/eller vill stanna eller
inte så slutar lajvet såhär.

A, B, C, D, E, F, G, H, I, J,
(K), (L), (M), (N), (O), P, Q

3.6 Repetera
Gå (med så mycket disciplin du kan, så att alla orkar) igenom snapshotsen i följd. Undvik
prat och skratt. Stötta med hjälp av figurerna om det behövs, men spelarna brukar kunna
hjälpa varandra att komma ihåg. Lova att vi kommer repetera före varje scen.

4. Paus (20 min)
Här passar att lägga in en paus på ca 20 minuter.



5. Spela scenerna (1,5 h)
Samla ihop spelarna och svara på eventuella frågor.

5.1 Spela scen 1 - Välkommen till Kollektivet Lyckan (20 min)
Repetera snapshotet för scen 1. Låt alla titta runt under tystnad. Berätta under tiden att:

● Scenen kommer vara 20 min lång
● Den börjar med att alla vaknar i sina respektive rum och kommer ut till frukost och

morgonmöte i vardagsrummet. Förslag på mötespunkter är städdagen, husfesten
och de nya.

● P och Q kommer att knacka på och komma in när det känns bra och presentera sig.
De har ansökt om att få flytta in och välkomnas till sin provvecka. Kanske bör de
visas runt.

● När det är 5 min kvar av scenen kommer den här signalen.
● Spelledaren kommer ropa ut när det är 30 sekunder kvar och när det är 20 sekunder

kvar, samt räkna ner från 10 sekunder. Då ska alla ha spelat sig fram till dessa
snapshots och stanna i dem tills spelledaren säger något annat.

Be sedan spelarna starta scenen i sina rum (förutom P och Q som startar utanför). Starta
timer på 20 minuter. Sätt på musik från spellistan och låt karaktärerna vakna i sin egen takt
och komma ut till frukosten när de känner sig klara. Ta bort musiken när scenen kommer
igång.

Signalera när det är 5 min kvar av scenen. Ropa ut när det är 30 sek kvar. Ropa ut när det
är 20 sek kvar. Räkna ner från 10 sek och sätt sedan igång spellistan för att markera att
scenen är slut. Låt musiken vara på en liten stund och ge sedan instruktioner för scen 2.

5.2 Spela scen 2 - Städdag (20 min)
Repetera snapshotet för scen 2. Låt alla titta runt under tystnad. Berätta under tiden att:

● Scenen kommer vara 20 min lång
● Alla startar i sina egna rum, med varandra, och kommer ut till vardagsrummet för att

hjälpas åt att städa kollektivet.
● Spelledaren kommer att signalera på samma sätt som i förra scenen (justera om det

behövs, fråga spelarna om det behöver justeras om du är osäker).
● Be spelarna fundera för sig själva över om de redan nu har någon gissning om varför

städdagen slutar precis såhär.

Be sedan spelarna starta scenen i sina rum. Starta timer på 20 minuter. Sätt på musik från
spellistan och låt karaktärerna ha litet spel på rummet och komma ut till vardagsrummet när
de känner sig klara. Ta bort musiken när scenen kommer igång, eller ha den kvar om det
passar bättre.



Signalera när det är 5 min kvar av scenen. Ropa ut när det är 30 sek kvar. Ropa ut när det
är 20 sek kvar. Räkna ner från 10 sek och sätt sedan igång spellistan för att markera att
scenen är slut. Låt musiken vara på en liten stund och ge sedan instruktioner för nästa scen.

5.3 Spela scen 3 - Husfest (20 min)
Repetera snapshotet för scen 3. Låt alla titta runt under tystnad. Berätta under tiden att:

● Scenen kommer vara 20 min lång
● Alla startar i sina egna rum, med varandra, och kommer ut till vardagsrummet och

startar festen.
● Spelledaren kommer att signalera på samma sätt som i förra scenen (justera om det

behövs, fråga spelarna om det behöver justeras om du är osäker).
● Be spelarna fundera för sig själva över om de redan nu har någon gissning om varför

festen slutar precis såhär.

Be sedan spelarna starta scenen i sina rum. Starta timer på 20 minuter. Sätt på musik från
spellistan och låt karaktärerna ha litet spel på rummet och komma ut till vardagsrummet när
de känner sig klara.

Signalera när det är 5 min kvar av scenen. Ropa ut när det är 30 sek kvar. Ropa ut när det
är 20 sek kvar. Räkna ner från 10 sek och sätt sedan igång spellistan för att markera att
scenen är slut. Låt musiken vara på en liten stund och ge sedan instruktioner för nästa scen.

5.4 Spela scen 4 - Natt i kollektivet (10 min)
Repetera snapshotet för scen 4. Låt alla titta runt under tystnad. Berätta under tiden att:

● Scenen kommer vara kortare än vanligt, bara 10 min lång
● Alla startar i sina egna rum, med varandra, men under natten kommer en del inte

kunna sova, eller börjar gå i sömnen eller smyga till någon annans rum eller vad som
nu behöver hända för att scenen ska sluta såhär.

Be sedan spelarna starta scenen i sina rum, sovandes. Starta timer på 10 minuter. Sätt på
musik från spellistan och låt spelarna lösa färden till slutet av scenen som de vill.

Signalera när det är 5 min kvar av scenen. Ropa ut när det är 30 sek kvar. Ropa ut när det
är 20 sek kvar. Räkna ner från 10 sek och sätt sedan igång spellistan för att markera att
scenen är slut. Låt musiken vara på en liten stund och ge sedan instruktioner för nästa scen.

5.5 Spela scen 5 - Omröstning (20 min)
Repetera hur alla står i en cirkel, i snapshotet för scen 5. Låt alla titta runt under tystnad.
Berätta under tiden att:

● Scenen kommer vara 20 min lång
● Alla startar i sina egna rum, med varandra, och kommer ut till vardagsrummet och

omröstningen.
● Spelledaren kommer att signalera avslutet på samma sätt som förut.



● Be spelarna fundera för sig själva över om de vet hur de kommer rösta eller vad de
behöver för att bestämma sig. Och om det finns något annat som behöver ett avslut
på något sätt.

Be sedan spelarna starta scenen i sina rum. Starta timer på 20 minuter. Sätt på musik från
spellistan och låt karaktärerna ha litet spel på rummet och komma ut till vardagsrummet när
de känner sig klara.

Signalera när det är 5 min kvar av scenen. Ropa ut när det är 30 sek kvar. Ropa ut när det
är 20 sek kvar. Räkna ner från 10 sek och sätt sedan igång spellistan för att markera att
scenen är slut. Låt musiken vara på en liten stund och avsluta sedan lajvet.



6. Avslut (20 min)
Samla spelarna och tacka för att de ville vara med. Ett förslag på avslut är att göra en runda
och be spelarna dela ett ögonblick som de tyckte om från spelet.

Avsluta på ett sätt som passar dig.

Tack att du hjälpte oss berätta historien om Kollektivet Lyckan!


