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	CharacterName 2: Tindomë Undômiel
	Age: 125 år
	Height: 180 cm
	Weight: 70 kg
	Eyes: Blå med guldfläckar
	Skin: Alabastervit
	Hair: Svart, flätat
	CHARACTER IMAGE: 
	Faction Symbol Image: 
	Allies: KIRALA ASTERIAR: Jag skulle utan tvekan lägga mitt liv i hennes händer. I strid är hon oerhört bra att ha vid sin sida.

ELDETH BRIGHTEYE: Frågvis, men värd sin dvärgiska vikt i guld.

SYSTER YELENNETH: Ung. Väldigt ung. Men hon är utav det rätta virket och kommer att lära sig med tiden. 

GRIKHA HALLWINTER: Vi spelar ofta Drakschack tillsammans och där är hon en värdig motståndare. Hon är väldigt smart och det märks.
	FactionName: 
	Backstory: Du är född och uppvuxen i den alviska lågadelsfamiljen Undômiel i det månalviska riket Evereska. Du blev tränad inom de flesta skolorna som ung, men din fallenhet fanns inom stridskonsten. Du har studerat stridskonst utifrån taktiska perspektiv, alltid med ett öga utanför stridens hetta för att förutsäga motståndarnas nästa drag och själv kunna dra den största nyttan utav situationen. Du har arbetat för The Order under ett fåtal år, utskickad av din familj som en fortsatt del i din utbildning inom stridskonsten. 
    Eftersom din familj, som du är lojal in i döden, har skickat dig på detta diplomatiska uppdrag så är du ofantligt lojal emot The Order. Du vill lära dig så mycket som möjligt om orderns arbete för att själv fortsätta kampen emot ondska när du återvänder till ditt folk.  
    Du är en stolt månalv och tycker att rang och auktoritet är viktigt. Du tycker om att kalligrafera och spela Drakschack. 
	Feat+Traits: Battlemaster. Du har 4d8 som du kan spendera på specialattacker: 
De här tärningarna får du tillbaka efter en kort eller lång vila.

*Maneuvering attack: Offra en d8, samtidigt som du attackerar, för att flytta en kamrat hälften av dess speed. Den kan inte bli attackerad under tiden.

*Sweeping attack: Offra en d8 och angrip en extra fiende som är 5ft i närheten av det första målet för attacken. Lyckas det tar den extra fienden 1d8 i skada. 
 
*Riposte: Om en fiende misslyckas med sin attack kan du göra en attack som en reaction. Lyckas det blir totala skadan +1d8. 

	Treasure: 


