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Hit Point Maximum
  Strength

  Dexterity

  Constitution

  Intelligence

  Wisdom

  Charisma

CP

EP

PP

GP

SP

PASSIVE WISDOM (PERCEPTION)

EQUIPMENTOTHER PROFICIENCIES & LANGUAGES

ATTACKS & SPELLCASTING

FEATURES & TRAITS

  Acrobatics (Dex)

  Animal Handling (Wis)

  Arcana (Int)

  Athletics (Str)

  Deception (Cha)

  History (Int)

  Insight (Wis)

  Intimidation (Cha)

  Investigation (Int)

  Medicine (Wis)

  Nature (Int)

  Perception (Wis)

  Performance (Cha)

  Persuasion (Cha)

  Religion (Int)

  Sleight of Hand (Dex)

  Stealth (Dex)

  Survival (Wis)

DEATH SAVESHIT DICE

NAME ATK BONUS DAMAGE/TYPE

Total SUCCESSES

FAILURES

IDEALS

BONDS

FLAWS

PERSONALITY TRAITS

ARMOR
CLASS

CURRENT HIT POINTS

TEMPORARY HIT POINTS

INITIATIVE SPEEDPROFICIENCY BONUS

STRENGTH

DEXTERITY

CONSTITUTION

INTELLIGENCE

WISDOM

CHARISMA

SAVING THROWS

INSPIRATION

SKILLS


	ClassLevel: Rogue 3
	Background: Gatunge
	PlayerName: 
	CharacterName: Eldeth Brighteye
	Race : Dvärg (Gulddvärg)
	Alignment: Neutral Good
	XP: 
	Inspiration: 
	STR: +0
	ProfBonus: +2
	AC: 15
	Initiative: +4
	Speed: 25
	PersonalityTraits : Jag stället många frågor. Jag bara MÅSTE få veta!
	STRmod: 10
	ST Strength: +0
	DEX: +4
	Ideals: Jag ska bevisa att jag är värdig ett bättre liv!
	DEXmod : 18
	Bonds: Jag är skyldig Fader Khelam en skuld som jag aldrig kan återgälda.
	CON: +0
	HDTotal: 3d8
	Check Box 12: Off
	Check Box 13: Off
	Check Box 14: Off
	CONmod: 11
	Check Box 15: Off
	Check Box 16: Off
	Check Box 17: Off
	HD: 
	Flaws: Jag ser alltid till att skydda min egen rygg först.
	INT: +1
	ST Dexterity: +6
	ST Constitution: +0
	ST Intelligence: +3
	ST Wisdom: +2
	ST Charisma: +2
	Acrobatics: +8
	Animal: +2
	Athletics: +2
	Deception : +2
	History : +1
	Wpn Name: Kortsvärt
	Wpn1 AtkBonus: +6
	Wpn1 Damage: 1d6+4 piercing
	Insight: +2
	Intimidation: +2
	Wpn Name 2: Kortbåge
	Wpn2 AtkBonus : +6
	Wpn Name 3: Dolkar
	Wpn3 AtkBonus  : +6
	Check Box 11: Off
	Check Box 18: Yes
	Check Box 19: Off
	Check Box 20: Yes
	Check Box 21: Off
	Check Box 22: Off
	INTmod: 13
	Wpn2 Damage : 1d6+4 piercing
	Investigation : +3
	WIS: +2
	Arcana: +1
	Perception : +4
	WISmod: 14
	CHA: +2
	Nature: +1
	Performance: +2
	Medicine: +2
	Religion: +1
	Stealth : +6
	Check Box 23: Yes
	Check Box 24: Off
	Check Box 25: Off
	Check Box 26: Yes
	Check Box 27: Off
	Check Box 28: Off
	Check Box 29: Off
	Check Box 30: Off
	Check Box 31: Yes
	Check Box 32: Off
	Check Box 33: Off
	Check Box 34: Yes
	Check Box 35: Off
	Check Box 36: Off
	Check Box 37: Off
	Check Box 38: Yes
	Check Box 39: Yes
	Check Box 40: Off
	Persuasion: +2
	HPMax: 24
	HPCurrent: 
	HPTemp: 
	Wpn3 Damage : 1d4+4 piercing
	SleightofHand: +6
	CHamod: 14
	Survival: +2
	AttacksSpellcasting: Sneak Attack: 
    En gång per runda kan du tillfoga extra +2d6 skad vid en träff mot en fiende som du har advantage mot. Men, om en av dina allierade befinner sig inom 5 fot från ditt mål, och du INTE har disadvantage på din attack, så krävs inget advantage för att du ska kunna utföra din Sneak Attack.
	Passive: 14
	CP: 
	ProficienciesLang: Dvärgisk stridkonst: Stridsyxor och stridshammare

Allmänspråket, Dvärgiska

Verktyg: Dyrkar
 
Lätta rustningar, enkla vapen + handarmborst, långsvärd kortsvärd
 
	SP: 
	EP: 
	GP: 10
	PP: 
	Equipment: Läderrustning
Ryggsäck
Kofot
Hammare
Klätterspikar (10)
Facklor (10)
Tändstickor
Matransoner (10)
Vattenskinn
50 fot hamparep
Din mors medaljong
Kläder
Koger med 20 pilar
Dyrkar

	Features and Traits: Darkvision, 60 ft

Dwarven Resilience:     
    Advantage på slag mot gift, och resistance mot giftskada.

Stonecunning: Proficiency bonus x2 på Intelligence (History)-slag relaterat till stenarbete.

Thieves' Cant: Du förstår den undrevärldens hemliga språk, tecken och koder.

Cunning Action: 
    I strid kan du utföra en Bonus Action på din runda. Den kan användas för Dash, Disengage eller Hide.

Assassinate: 
    Du har advantage på attacker mot fiender som inte har hunnit agera i en strid. 
    Dessutom räknas varje lyckad attack mot en överraskad fiende som en critical hit.


