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Hit Point Maximum
	 	 Strength

	 	 Dexterity

	 	 Constitution

	 	 Intelligence

	 	 Wisdom

	 	 Charisma

CP

EP

PP

GP

SP

PASSIVE WISDOM (PERCEPTION)

EQUIPMENTOTHER PROFICIENCIES & LANGUAGES

ATTACKS & SPELLCASTING

FEATURES & TRAITS

	 	 Acrobatics (Dex)

	 	 Animal Handling (Wis)

	 	 Arcana (Int)

	 	 Athletics (Str)

	 	 Deception (Cha)

	 	 History (Int)

	 	 Insight (Wis)

	 	 Intimidation (Cha)

	 	 Investigation (Int)

	 	 Medicine (Wis)

	 	 Nature (Int)

	 	 Perception (Wis)

	 	 Performance (Cha)

	 	 Persuasion (Cha)

	 	 Religion (Int)

	 	 Sleight of Hand (Dex)

	 	 Stealth (Dex)

	 	 Survival (Wis)
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	ClassLevel: Paladin 3
	Background: Klosterlärling
	PlayerName: 
	CharacterName: Kirala Asteriar
	Race : Människa (Turami)
	Alignment: Lawful Good
	XP: 
	Inspiration: 
	STR: +4
	ProfBonus: +2
	AC: 18
	Initiative: +1
	Speed: 30
	PersonalityTraits : Jag ser omen i varje händelse och handling. Gudarna talar till oss, vi måste bara lyssna.
	STRmod: 18
	ST Strength: +4
	DEX: +1
	Ideals: Torm styr min hand. Allt ordnar sig, bara man arbetar hårt.
	DEXmod : 12
	Bonds: Jag är skyldig Fader Kheram mitt efter att mina föräldrar dog
	CON: +2
	HDTotal: 3d10
	Check Box 12: Off
	Check Box 13: Off
	Check Box 14: Off
	CONmod: 13
	Check Box 15: Off
	Check Box 16: Off
	Check Box 17: Off
	HD: 
	Flaws: Har jag väl bestämt mig kan inte ens Torm själv får mig att ändra mig
	INT: +1
	ST Dexterity: +1
	ST Constitution: +2
	ST Intelligence: +1
	ST Wisdom: +4
	ST Charisma: +5
	Acrobatics: +1
	Animal: +2
	Athletics: +6
	Deception : +3
	History : +1
	Wpn Name: Långsvärd (m)
	Wpn1 AtkBonus: +6
	Wpn1 Damage: 1d8+4 s
	Insight: +4
	Intimidation: +3
	Wpn Name 2: Spjut (m)
	Wpn2 AtkBonus : +6
	Wpn Name 3: 
	Wpn3 AtkBonus  : 
	Check Box 11: Off
	Check Box 18: Off
	Check Box 19: Off
	Check Box 20: Off
	Check Box 21: Yes
	Check Box 22: Yes
	INTmod: 12
	Wpn2 Damage : 1d6+4 p
	Investigation : +1
	WIS: +2
	Arcana: +1
	Perception : +2
	WISmod: 14
	CHA: +3
	Nature: +1
	Performance: +3
	Medicine: +2
	Religion: +3
	Stealth : +1
	Check Box 23: Off
	Check Box 24: Off
	Check Box 25: Off
	Check Box 26: Yes
	Check Box 27: Off
	Check Box 28: Off
	Check Box 29: Yes
	Check Box 30: Off
	Check Box 31: Off
	Check Box 32: Off
	Check Box 33: Off
	Check Box 34: Off
	Check Box 35: Off
	Check Box 36: Yes
	Check Box 37: Yes
	Check Box 38: Off
	Check Box 39: Off
	Check Box 40: Off
	Persuasion: +5
	HPMax: 30
	HPCurrent: 
	HPTemp: 
	Wpn3 Damage : 
	SleightofHand: +1
	CHamod: 17
	Survival: +2
	AttacksSpellcasting: Rustning: Tung ringbrynja (Du får disadvantage på Stealth)

Spellcasting Ability: Charisma
Spell Save DC: 13
Spell Attack Bonus: +5
Spell slots: 3 (1st level)

	Passive: 14
	CP: 
	ProficienciesLang: Allmänspråket, Alviska, Celestial, Dvärgiska

Alla rustningar och sköldar
Enkla och avancerade vapen
	SP: 
	EP: 
	GP: 10
	PP: 
	Equipment: Sköld (+2 AC)
Helig Torm-symbol

Ryggsäck
Sovsäck
Matsaker
Tändstickor
Facklor (10)
Matransoner (10 dagar)
Vattenskinn
50 fot hamparep
Bönebok
Rökelse
Kläder

	Features and Traits: Divine Sense (Action):
    Du uppfattar helig eller ohelig närvaro inom 60 fot. Kan göras 4 ggr/dag, och förnyas efter en lång vila.

Lay On Hands (Action):
    Helande beröring. HP pool: 15
Förnyas efter en lång vila. Spendera 5 HP för att även bota sjukdomar och neutralisera gift.

Protection (Reaction):
    Ge disadvantage till en fiende som anfaller en av dina allierade som befinner sig inom 5 fot från dig.

Divine Smite:
Spendera spellslots för att göra helig flammande skada utöver din vapenskada. Spellslot level 1 = 2d8, vid högre level ökar skadan med +1d8. Skadan ökar ytterligare 1d8 ifall målet är vandöd eller demon.

Divine Health: Immun mot sjukdomar


