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Fighter 3 Adel
Tindomé Unddmiel CLASS & LEVEL BACKGROUND PLAYER NAME
Alv (Manalv) Lawful Neutral
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Alla rustningar, skoldar, enkla
vapen och narstridsvapen.
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	ClassLevel: Fighter 3
	Background: Adel
	PlayerName: 
	CharacterName: Tindomë Undômiel
	Race : Alv (Månalv)
	Alignment: Lawful Neutral
	XP: 
	Inspiration: 
	STR: +3
	ProfBonus: +2
	AC: 16/18
	Initiative: +4
	Speed: 30
	PersonalityTraits : Om du gör mig en oförrätt kommer jag att krossa dig, bespotta ditt namn och salta din jord. 
	STRmod: 16
	ST Strength: +5
	DEX: +4
	Ideals: Jag respekterar de som har en högre rang än mig, och därför måste de med en lägre rang också respektera mig. 
	DEXmod : 18
	Bonds: Min lojalitet till Ordern och min familj är orubblig. 
	CON: +1
	HDTotal: 3 d10
	Check Box 12: Off
	Check Box 13: Off
	Check Box 14: Off
	CONmod: 13
	Check Box 15: Off
	Check Box 16: Off
	Check Box 17: Off
	HD: 
	Flaws: I hemlighet tycker jag att alla andra är mindre värda än mig. 
	INT: +1
	ST Dexterity: +4
	ST Constitution: +3
	ST Intelligence: +1
	ST Wisdom: +1
	ST Charisma: +0
	Acrobatics: +4
	Animal: +1
	Athletics: +3
	Deception : +0
	History : +3
	Wpn Name: Tvåhandssvärd
	Wpn1 AtkBonus: +5
	Wpn1 Damage: 2d6+3 slashing
	Insight: +1
	Intimidation: +0
	Wpn Name 2: Långsvärd (m)
	Wpn2 AtkBonus : +5
	Wpn Name 3: 
	Wpn3 AtkBonus  : 
	Check Box 11: Yes
	Check Box 18: Off
	Check Box 19: Yes
	Check Box 20: Off
	Check Box 21: Off
	Check Box 22: Off
	INTmod: 13
	Wpn2 Damage : 1d8+3 slashing
	Investigation : +1
	WIS: +1
	Arcana: +1
	Perception : +3
	WISmod: 12
	CHA: +0
	Nature: +1
	Performance: +0
	Medicine: +1
	Religion: +1
	Stealth : +4
	Check Box 23: Off
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	Check Box 25: Off
	Check Box 26: Off
	Check Box 27: Off
	Check Box 28: Yes
	Check Box 29: Off
	Check Box 30: Off
	Check Box 31: Off
	Check Box 32: Off
	Check Box 33: Off
	Check Box 34: Yes
	Check Box 35: Off
	Check Box 36: Yes
	Check Box 37: Off
	Check Box 38: Off
	Check Box 39: Off
	Check Box 40: Off
	Persuasion: +2
	HPMax: 26
	HPCurrent: 
	HPTemp: 
	Wpn3 Damage : 
	SleightofHand: +4
	CHamod: 11
	Survival: +1
	AttacksSpellcasting: Rustning: Ringbrynja (Du får disadvantage på Stealth)

	Passive: 13
	CP: 
	ProficienciesLang: Allmänspråket, Alviska, Dvärgiska

Kalligrafiverktyg
Ett spelbräde med Drakschack

Alla rustningar, sköldar, enkla vapen och närstridsvapen.
	SP: 
	EP: 
	GP: 10
	PP: 
	Equipment: Sköld (+2 AC) 

Ryggsäck
Sovsäck
Matsaker
Tändstickor
Facklor (10)
Matransoner (10 dagar)
Vattenskinn
50 fot hamparep

En uppsättning fina kläder
Sigillring
 
	Features and Traits: Darkvision, 60 ft

Fey Ancestry: Du får Advantage när du försöker motstå förtrollning. Du kan inte bli sövd av magi. 

Trance: Mediterar du i 4 timmar är det likvärdigt med en lång vila. samma 

Fighting style: Great Weapon Fighting. Om du slår 1 eller 2 på en skadetärning kan du slå om den och använda den tärningens resultat istället.   

Second wind: Få tillbaka 1d10+3 HP som en bonus action. Förmågan återfås efter en lång vila. 

Action Surge: Ta en extra action när det är din tur. Återfås efter en lång vila.

Martial archetype: Battlemaster. (se informationen på nästa sida) 
4d8 superiority dice, som du kan använda på olika Maneuvers:
*Maneuvering attack
*Sweeping attack
*Riposte
Tärningar återfås efter kort eller lång vila.


