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Kirala Asteriar
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Paladin 3

Klosterléarling

CLASS & LEVEL BACKGROUND PLAYER NAME
Ménniska (Turami) Lawful Good
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Langsvard (m) +6 1d8+4 s Divine Sense (Action): _
Du uppfattar helig eller ohelig
Spjut (m) +6 1d6+4 p narvaro inom 60 fot. Kan goras 4

Rustning: Tung ringbrynja (Du
far disadvantage pa Stealth)

Spellcasting Ability: Charisma
Spell Save DC: 13

Spell Attack Bonus: +5

Spell slots: 3 (1st level)
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PASSIVE WISDOM (PERCEPTION)

Skold (+2 AC)
Helig Torm-symbol

Allmanspraket, Alviska,
Celestial, Dvargiska

Alla rustningar och skéldar
Enkla och avancerade vapen

OTHER PROFICIENCIES & LANGUAGES

Ryggséack
Sovsack
Matsaker
Tandstickor
Facklor (10)
Matransoner (10 dagar)
Vattenskinn

50 fot hamparep
Bonebok
Rokelse

Klader

EQUIPMENT

ggr/dag, och férnyas efter en lang
vila.

Lay On Hands (Action):

Helande beréring. HP pool: 15
Fornyas efter en lang vila.
Spendera 5 HP for att aven bota
sjukdomar och neutralisera gift.

Protection (Reaction):

Ge disadvantage till en fiende
som anfaller en av dina allierade
som befinner sig inom 5 fot fran dig.

Divine Smite:

Spendera spellslots for att gora
helig flammande skada utdver din
vapenskada. Spellslot level 1 = 2d8,
vid hogre level dkar skadan med
+1d8. Skadan okar ytterligare 1d8
ifall malet ar vandod eller demon.

Divine Health: Immun mot
sjukdomar

FEATURES & TRAITS
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	SleightofHand: +1
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	AttacksSpellcasting: Rustning: Tung ringbrynja (Du får disadvantage på Stealth)

Spellcasting Ability: Charisma
Spell Save DC: 13
Spell Attack Bonus: +5
Spell slots: 3 (1st level)

	Passive: 14
	CP: 
	ProficienciesLang: Allmänspråket, Alviska, Celestial, Dvärgiska

Alla rustningar och sköldar
Enkla och avancerade vapen
	SP: 
	EP: 
	GP: 10
	PP: 
	Equipment: Sköld (+2 AC)
Helig Torm-symbol

Ryggsäck
Sovsäck
Matsaker
Tändstickor
Facklor (10)
Matransoner (10 dagar)
Vattenskinn
50 fot hamparep
Bönebok
Rökelse
Kläder

	Features and Traits: Divine Sense (Action):
    Du uppfattar helig eller ohelig närvaro inom 60 fot. Kan göras 4 ggr/dag, och förnyas efter en lång vila.

Lay On Hands (Action):
    Helande beröring. HP pool: 15
Förnyas efter en lång vila. Spendera 5 HP för att även bota sjukdomar och neutralisera gift.

Protection (Reaction):
    Ge disadvantage till en fiende som anfaller en av dina allierade som befinner sig inom 5 fot från dig.

Divine Smite:
Spendera spellslots för att göra helig flammande skada utöver din vapenskada. Spellslot level 1 = 2d8, vid högre level ökar skadan med +1d8. Skadan ökar ytterligare 1d8 ifall målet är vandöd eller demon.

Divine Health: Immun mot sjukdomar


