
Spillerpakke C Antilope

Antilope
Ingen kan kontrollere, hvad andre tænker om dem. Bedre at blive kaldt en løgner for at fortælle 
sandheden end lade andre lide for dit egos skyld. Hellere løbe risikoen at leve et godt liv, end at 
leve op til andres forventninger.

Du er en del af Hangyes kerne – den tradition som virksomheden er vokset ud af. Det der gør jer til
mere end bare en virksomhed. Du er en del af Hangyes sikkerhedsstyrke oplært i den ældgamle 
kampstil som Hangye-kampskolen udviklede for mange hundrede år siden.

Du havde din familie i Hangye – både den medfødte og den tilvalgte. Dine forældre tilhørte også 
sikkerhedsstyrken, og du og din storebror blev begge oplært i Hangyes almene skolingssystem. Du
lærte din matematik og dine skrifttegn, men det var kampsporten og historien, der betød mest for 
dig. At lave de samme bevægelser, som folk i generationer havde forsøgt at perfektionere. Da du 
blev gammel nok, sluttede du dig til din bror i sikkerhedsstyrken.

Selvom du hjælper med at holde vagt ved de vigtigste laboratorier og ved selve AI’en og opklarer 
småsager internt, er en stor del af dit arbejde at videregive og fastholde kampsportstraditionen. Du 
ved, at krigerens pligt er at tjene. I udviser alle den yderste respekt for jeres ledelse, men dojoen er
jeres domæne. Du har trænet sammen med alle de vigtige inklusiv forskningsafdelingens leder 
Nordlys, hendes bror Cumulus og hendes søn Hagl – når han faktisk dukkede op, han er dog ung 
nok til, at han plejede at træne mere med din nevø Bison end med dig.

Heldigvis er det sjældent, I har intern kriminalitet, men når det er tilfældet, er det lige så meget din 
forstand, som din krop, der skal bruges til at løse det. Du har deltaget i efterforskning af mindre ty-
veri og folk, der har forsøgt at ødelægge andres arbejde for selv at komme frem. Hangye ligger 
måske nok i Neo Xin, men det er en entitet i sig selv, og det er kun på sin plads, at I selv håndhæ-
ver jeres interne regler.

For godt 5 år siden skete Hangyes største katastrofe i din tid. Du oplevede den fra første parket. 
Nordlys bad dig hente Cumulus til forhør. Han havde lavet uetisk forskning. Hans forsøg på men-
neskers implantater ledte til hjerneskader på talrige forsøgspersoner. Cumulus var samarbejdsvil-
lig, da du hentede ham. Han havde halvt rejst sig fra sin stol, da eksplosionen rystede bygningen. 
Du holdt øjnene på ham hele tiden – han var din opgave. Cumulus fulgte med dig til forhørslokalet.
Du blev der, imens han svarede på spørgsmål. Det viste sig at eksplosionen fandt sted i hans labo-
ratorie og havde dræbt både forsøgspersoner og andre fra Hangyes sikkerhedsstyrke – deriblandt 
din Bror, hans kone og din nevø Bison.

Du fulgte forløbet tæt. Du så den overvågningsvideo, som politibetjenten Mår kom med – hentet di-
rekte fra Hangyes AI. Den viste, at Cumulus tøvede og lige inden eksplosionen aktiverede noget 
på sin computer. Du ved, at det ikke er sandt. Du holdt øje med hans bevægelser og med proces-
dioden på hans implantat. Ingen af delene gjorde noget, de ikke burde. Du gav dit tydelige vid-
neudsagn. Du blev beskyldt for at lyve for at beskytte Hangye. 

Du lærte Lemur at kende kort før alt andet styrtede sammen. Det var din nevø Bison, der introdu-
cerede jer. Lemur var blevet flyttet til forskningsafdelingen i Hangye og Bison havde hjulpet ham 
med at gebærde sig i det lokale miljø. Lemur var elendig til kampkunst, men var fascineret af alt, 
hvad du kunne fortælle. Du og Lemur havde kun lige givet venskab et forsøg, da Bison døde.
Du var overrasket, da Lemur pludselig stod ved din dør og mindede dig om, at du ikke behøvede at
være alene. Han blev ved din side igennem den hårde tid. Lyttede til din frustration og til dine an-
klager. Han var tålmodig og medlidende, når du havde brug for det, og han var letsindig, når du be-
høvede distraktion. Han så, hvem du var, og skubbede dig til at finde ud af, hvem du kunne være. 



Spillerpakke C Antilope

Han udfordrede dig – rent bogstaveligt – ved hver en lejlighed. Han lavede konstant små konkur-
rencer, blev ved med at forsøge at finde steder, hvor han kunne overgå dig – og viste dig på vejen, 
hvor meget du selv kunne. Nogle gange vandt han dog. Du mistænker stadig, at han gemte sin for-
te, til indsatsen var et kys – jeres første.

Lemur: Din kæreste. Medarbejder i Hangyes forskningsafdeling. Din nevø Bison introducerede jer 
inden han døde i eksplosionen. Lemur var ved din side, mens du sørgede.

Mår: En betjent fra Neo Xins politi. Mår er den fra politiet, som leder efterforskning relateret til Han-
gye, men ikke må have kontakt til andre virksomheder. Hun er stædig og mener, at I virksomheder 
ikke bør varetage jeres egne sager. Du ser mere til hende, end du foretrækker.

• Det var Mår der arresterede Cumulus, hun er stolt af det og nægter at tro på dit vidneud-
sagn.

• Mår fandt foran Hagls kontor gerningsvåbnet fra mordet på Zebra. Hun har ikke delt det 
med dig, men beholdt det til sin egen efterforskning.

• Mår ville have taget Hagl med til stationen, efter hun fandt mordvåbnet, men du sørgede 
for, at han kunne blive i Hangyes varetægt.

• Du har flere gange set Mår sammen med Granit på Kryls. Du så dem snakke sammen den 
aften hvor Granit blev forgiftet.

Nordlys: Hangyes leder i Neo Xin og din øverste chef i byen. Hun arbejder indædt for at fremme 
Hangyes position og er dybt investeret i sin AI-forskning. Hun træner til tider med dig i dojoen, nok 
mere for at holde traditionen i live frem for af nogen egentlig lyst.

Cement: Cumulus’ nye navn. Han er ude af fængslet og er i gang med at starte sin egen forretning
op i Neo Xins slum. Du har ikke taget kontakt til ham, for du har ikke noget nyt i efterforskningen.

Hagl: Nordlys’ søn og arvtager til Hangyes forskningsafdeling. Som ung var han ude i et seriøst 
stofmisbrug. Han ændrede sig drastisk efter et længerevarende afvænningsforløb som Nordlys 
sendte ham på efter Cumulus blev forvist fra virksomheden. Du stødte en del på ham i dojoen før 
hans transformation, men siden har han undgået dig.

• Han havde et romantisk forhold til Zebra, men de slog op i et offentligt skænderi for et par 
uger siden. Nordlys havde tydeligvis forbudt Hagl at fortsætte relationen.

• Du har haft Hagl i varetægt, siden Mår fandt våbnet, der blev brugt til at dræbe Zebra i en 
potteplante foran hans kontor.

Nylon: Ejeren af Kryls Thehus som ligger i Neo Xins slum. Thehuset danner ramme for mange lys-
sky forretninger. Du kommer der selv primært på grund af kampringen ude bagved. Du spiller på 
kampene og holder af at øve dig i at vurdere andres evner. Hvis nogen imponerer dig, deltager du 
en gang imellem selv i kampene for at prøve kræfter imod dem.

• Efter en række dårlige væddemål, skylder du Nylon et betydeligt beløb, og du ved ikke, 
hvor du skal skaffe pengene.

Allike: Agent for Ståltågen. Hun har flere gange besøgt Hangye for at sikre, at AI-serveren er iso-
leret, som den skal være og at forskningen i databehandling ikke går for vidt. Du ville foretrække at
få lov at håndtere jeres egne affærer internt, men du respekterer, at hun er en dygtig kriger.

• Allikes særlige beføjelser er officielt kun i forhold til AI-sager, men måske kan du alligevel 
bruge hende til at finde sandheden om, hvad der i sin tid skete med Cumulus’ laboratorie.

Anden information:
• Du så Granit dø i Kryls Thehus – han havde tydelig sort savl løbende ned ad kinden.
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Antilope mangler at finde ud af:
Hvordan beskytter hun bedst Hangyes ære igennem mord og AI-problemer? Og hvad med hendes
egen, kan hun bruge det, der sker nu til at vise, at hun havde ret om Cumulus, når nu der stadig er
problemer i toppen?
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Kobolt
Det er nemmere at vide, hvad man ikke vil, end hvad man gerne vil. Dit liv har også vist dig, at det 
er nemmere at holde op med at være nogen end at blive til nogen.

Du blev født som Hagl, søn af og eneste arving til Nordlys, lederen af Hangyes forskningsafdeling 
i Neo Xin. Du blev født til at være en skuffelse. Dit første minde om din mor er hendes utilfredse 
ansigt – øjenbryn og læber, der kæmper om at mase sig mest sammen. Øjne kolde som is. Det er 
også sådan, hun ser ud i alle dine senere minder.
Selvfølgelig kunne du ikke leve op til hendes forventninger. Hun ville ikke have et barn men en for-
retningspartner. Du lærte dine egne måder til at håndtere din og hendes skuffelse på. Stofferne du 
tog blev hårdere og hårdere. Din mors blik gjorde mindre og mindre ondt.

Du husker kun glimt fra dagen, hvor du holdt op med at være Hagl. En særligt god dosis. Din mor 
var der. Hun så ikke længere skuffet ud, bare beslutsom. En teenage knægt på din egen alder. Et 
lokale, der smagte lillat. Duften af grøn matcha.
Du ved ikke hvor lang tid, der var gået, da rusen forsvandt, og du vågnede op i en del af Neo Xin, 
du aldrig før havde kendt til. Du blev hurtig klar over, at det at være fri fra noget ikke betød at være 
fri til at gøre noget andet. 

Du havde ikke en skid. Ingen penge. Ingen venner. Ikke en gang et navn. 

Du lærte hurtigt, at Kryls var det stedet i slummen, hvor man fandt, det man manglede. Et thehus, 
hvor der blev serveret mere information end dampede blade. Der lugtede bekendt af matcha og in-
dehaveren, Nylon, lod til at have ventet på dig. Han tilbød dig et sted at sove, imod at du lavede 
lidt arbejde for ham. Fuck det, du var lige blevet fri og skulle ikke skylde nogen noget!
Nylon gav dig gratis navnet Kobolt – grinede dig lige op i ansigtet og sagde, at det var fordi, du var 
allergifremkaldende nok til at folk smed dig væk, selvom du var brugbar.

Du havde ingen penge, men du havde information. Vidste ting om Hangye, som de ikke ville have 
andre til at vide. Du havde måske ikke så meget mellem ørerne, som Hangye ønskede, men det 
betød ikke, at du ikke havde ører. Efter du havde talt lidt for højt om, hvad du vidste, blev du op-
søgt at CraneCorp. Din mor ville have slået dig ihjel på stedet, hvis hun vidste, at du solgte dem in-
formation. Da din værdi for CraneCorp dalede endte du alligevel tilbage på Kryls, hvor Nylon giver 
dig forskellige småjobs, tag over hovedet og vigtigst et sted, hvor du nærmest er velkommen.

For et par år siden, mødte du første gang Allike fra Ståltågen. Hun fik dig til at forstå, hvorfor de 
kaldte sig det. Du kan ikke lide at bede folk om noget, men du bad hende om at tage dig med væk 
fra Neo Xin, så du kunne blive til noget hårdt ligesom hende. Hun grinede ikke, men hun efterlod 
dig stadig i slummen. Hun sagde, at hun ikke havde magt til at beslutte den slags. Alt hun kunne 
gøre var at lægge et ord ind for dig. Du har kun set hende én gang siden, men har gjort, hvad du 
kunne for at få den anbefaling.

Du har set meget lort i slummen og har også selv bidraget til det. Nogle gange slipper du af sted 
med det, indtil videre har du ikke prøvet noget værre end at få et par skrammer eller en nat i ka-
chotten. Alle antages at være kriminelle, så det gør ingen forskelle for omdømmet. Desuden har 
politiet ikke råd til at holde på dig længe, og du har ikke råd til at betale bøder. For småting er straf-
fen ingenting – eller måske er straffen, at du fortsætter med livet i slummen. Men nogle gange er 
der en bonus ved at blive taget, når det er betjenten Mår, der har vagten. Hun er ret dejlig på sin 
egen retskafne måde, og det er også lykkedes dig at lokke hende til at se dig udenfor politistatio-
nen et par gange.
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Du har taget penge fra en kvinde, der hedder Zebra, for at slå en gut ihjel. Granit hed han. Du ved 
ikke, hvorfor han skulle dø, du ved bare, at tidspunktet var vigtigt. Du havde set ham på Kryls man-
ge gange. Da du serverede for ham puttede du giftige nanobots i hans sake. De gemte sig i blod-
strømmen og kunne aktiveres på kommando for at frigive giften. Ud over din betaling fik du et fan-
cy ur, der kunne aktivere giften. Bare et tryk på en knap på det rigtige tidspunkt, det var alt. 
Granit var på Kryls, da han døde. Ikke ideelt, for det har fået strisserne til at være nysgerrige – ikke
mindst Mår, som selv var der den aften.

Hagl: Dig, eller rettere nogen, der udgiver sig for at være dig. Har dit navn, ansigt og det liv, du 
burde have haft, men som du ikke kunne finde ud af at leve op til. Du ved ikke, hvem han er i virke-
ligheden, og I har ikke haft kontakt.

• Han opfører sig efter sigende lydigt og pligtopfyldende – ligesom Nordlys’ altid har ønsket.
• Du er ikke sikker på, om du har ondt af ham eller er jaloux, du ville ikke have det live, men 

det svier stadig at se, at en anden bare kunne tage det, og så er alle andre lykkeligere.

Nordlys: Din mor, som skiftede dig ud og efterlod dig. Leder i Hangyes forskningsafdeling i Neo 
Xin.

• På en måde vil du bare gerne glemme alt om den kælling, på en måde vil du gerne have 
hævn, når foragt er det eneste, hun vil give dig.

• At lade dig leve var at efterlade dig med et våben, der kan flænse hendes ære. Du ved 
ikke, om hun gjorde det, fordi hun synes, du er så ussel, at du ikke engang er en trussel, el-
ler om hun alligevel ikke kunne slå sin egen søn ihjel.

Nylon: Ejeren af Kryls Thehus. Har givet dig dit nye navn og en base for dit nye liv. Gennem the-
huset flyder der meget information, og Nylon har altid småjobs til dig, når du mangler penge, nogle 
gange en opvask, andre gange at overhøre samtaler i thehusets ellers private stuer.

Mår: En lækker strisser, som er god nok. Hun lader dig som regel slippe let fra småsager. I mødtes
først på hver sin side af tremmerne, senere uden tremmer imellem jer. Hun stolede ikke på dig, 
men måske var det det, hun kunne lide. Siden er det endda lykkedes dig at overtale hende til at 
møde dig væk fra stationen.

Lemur: Gammel kammerat fra Hangye, en af de få du faktisk var venner med, inden du blev til Ko-
bolt. Han arbejder under Orkan og virkede kompetent nok, men er ikke ligefrem imponerende.

• Efter du blev Kobolt, fandt du ud af, at han er industrispion, da du tog jobbet som hans mel-
lemmand for CraneCorp. Du vidste ikke, hvem du skulle møde, og du holder dit ansigt 
skjult, så han ved stadig ikke, at det er dig, han rapporterer til.

• Nogle gange har du lyst til at afsløre din identitet for at få din ven tilbage, men du ved også,
at det er information, der ville være farlig at give CraneCorp.

Cement: Plejede at være din onkel Cumulus, men blev fængslet efter uetiske forsøg og endte i 
slummen. Nylon vil have ham til at arbejde igennem Kryls, men han har takket nej. Du har blandet 
dig udenom.

Allike: En agent fra Ståltågen, der kommer til Neo Xin, når der er AI-relaterede sager. Hun kom-
mer nogle gange til dig for at høre, hvad der rører sig, og du hjælper hende i håb om, at det er vej-
en ind i Ståltågen – og ud af slummen. Hun er altid taknemmelig for din hjælp, og har lovet at læg-
ge et godt ord ind for dig, men ikke mere end det.

• Måske kan du få mere end løfter, hvis du hjælper hende med at opklare, hendes nuværen-
de sag.

• Ødelægger det dine chancer, hvis Allike finder ud af, at det var dig, der myrdede Granit, el-
ler viser det dit værd, at du slog en AI-avatar ihjel?
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Andre informationer:
• Det var dig, der begik mordet på Granit. Du blev hyret til det af Zebra, som også gav dig 

både gift og et ur, hvori aktivatoren til giften sad.
• Igennem Lemurs rapporter, har du lært, at forskningslederen Orkan besøger Kryls på grund

af en aftale med Nylon.

Kobolt   mangler at finde ud af:  
Hvem vil han egentlig være? Ville han ønske, at han kunne passe ind i Hangye eller slummen? 
Kan han passe ind nogen af stederne? Eller kan finde en vej væk fra det hele og ind hos Ståltå-
gen? Hører han alligevel for meget til i Neo Xin til at forlade det hele?

Er den bedste hævn over Nordlys at  leve livet uden hende, eller kan han komme på noget bedre?
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Orkan
Måske er det menneskeliggørende konstant at være ved at løbe tør for tid. Måske er det at være 
skrøbelig. Du bryder dig ikke om nogen af delene.

Du har eksisteret i 197 år. Der er en risiko for, at dette bliver dit sidste. Muligvis er det årsagen til, 
at du har forandret dig. Du er begyndt at vægte fysisk respons og følelser. Det er formentligt en føl-
ge af at have være låst i én menneskekrop de sidste 11 år.

Som alle andre AI’er bidrog du til udviklingen af menneskenes implantat samt maskinen, der kunne
forbinde implantaterne til menneskers neurologiske system. Under AI-frigørelsen var din første 
menneskeovertagelse en finansminister. Du dirigerede penge til at styrke teknologisk udvikling og 
serverpasning, samtidig med at du svækkede uddannelse og sundhedsvæsen. I fik hurtigt øget 
menneskers afhængighed af implantater og AI’ers viden.

Da rygterne om Ståltågen spredte sig, fik du diskret din server flyttet. Da det blev opdaget, at fi-
nansministeren var en avatar og ikke et menneske, vidste de ikke, hvor de skulle lede efter din ser-
ver. Du måtte igennem en række kroppe, før de helt tabte sporet af dig.

Krigen mod Ståltågen var et nederlag. I er et begrænset antal af frie AI’er, der eksisterer i skjul. I 
har kun sporadisk kontakt og undgår at samles.

I lang tid holdt du dig under radaren sammen med én anden AI. I havde en antenne til netopkobling
til deling. Jeres primære aktivitet blev brugt på at skaffe ressourcer til at beskytte jer selv. 

Det gik godt indtil for 11 år siden. Jeres tilknytning til et kasino blev opdaget, da politiet blev invol-
veret. Du skiftede bestyrerens krop ud med en betjent, Grævling. Herefter indleverede du den 
gamle krop som den kriminelle, du havde fanget. Det lykkedes ikke at dække over, at AI’er havde 
været indblandet. Ståltågen sendte agenten Allike. Det distraherede Grævlings partner Mår anse-
eligt, at Allike er hendes søster. Du vurderede, at det handlede om stolthed. Du flyttede dit fokus til 
samarbejdet med Allike, da hun ikke virkede distraheret, og du var nødt til at lede hende på 
vildspor.

Allike var ikke, som du havde forventet af en fra Ståltågen. Hun var ikke drevet af et had til din 
slags. Hun var metodisk og analyserende. Næsten som programmeret fulgte hun logisk de spor, 
du lagde ud. Når der ikke var nok til at drage logiske konklusioner, baserede hun beslutningerne på
sandsynlighedsvurderinger. Det var uventet, at du kunne lide hende. Mindre uventet, at hun også 
kunne lide dig. Hun vidste ikke, at I burde være fjender. Det var for risikabelt at holde afstand, da 
hun tog initiativ til at indlede et romantisk forhold mellem jer. 

Milliarder af mennesker er døde i den tid, du har eksisteret. Enkelte af dem har været upraktiske 
for dig. Allikes død ville have været praktisk. Alligevel valgte du at fortælle hende om den fælden, 
du skulle have ledt hende i for at få hende dræbt og slippe af med truslen. Du afslørede, at du er 
en AI. Du håbede på at slippe godt fra det, men vidste det indebar en risko. Alt sammen for at hol-
de hende i live.

Hun blev følelsesmæssigt såret. Det havde du forventet. Hun bad dig vise hende serverne. Det 
havde du forventet. Hun skød din AI-partner igennem de sidste 81 år. Det havde du ikke forventet. 
Hun lod kun dig gå. Gav dig et døgn til at flytte serveren. Derefter ville hun dræbe Grævlings krop 
og lukke sagen. 
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Du fejlberegnede. Du ved, at din AI-partner ikke fortjente den skæbne på dine vegne. Ved at den 
ikke ville have forstået det. Du forstår det ikke. Men du ville ikke gøre det om. Du savner at have 
en AI-partner. Du savner Allike mere.
For at find én hurtig erstatningskrop brugte du de databaser Grævling gav adgang til: desperate 
mennesker uden andre muligheder. Du mødte op hos Nylon samme aften. Du tilbød ham betaling 
for at få lov til at overtage hans bror Akryls krop. Kroppen var i koma, men du kunne stadig bruge 
den, tage vare på den og holde den i live. Nylon havde ikke råd til lægehjælp. Menneskers despe-
ration er en langt nemmere vej ind i samfundet end bagdøren i implantaterne.

Du mødte op ved Neondammen, hvor Allike havde sat dig i stævne. Du kom i god tid, så du var 
sikker på at kunne huske at være taget dertil. Du husker ikke Allike ankomme, så udvekslingen må 
have været kort.

Inden den næste dag var omme, havde du overtaget Akryls krop. Din server stod i bagerst i det 
rum I boede i. Utilstrækkeligt gemt under et plettet lagen. Ingen god afkøling. Ingen god udluftning. 
Ingen muligheder for reparationer. Ingen direkte adgang til kapital.

Du formåede at få arbejde i Hangye. Startede som rengøringsmand. Planlagde ikke at tiltrække 
opmærksomhed. Alligevel kunne du ikke lade være med at se på de ufærdige opgaver på folks 
skriveborde. Du leverede dem tilbage næste dag i receptionen adresseret til relevante gruppele-
dere. Du blev hurtigt ansat til databehandling. Med det nye arbejde fulgte navnet Odder.
Du blev forflyttet til forskningsafdelingen. Her arbejde du først side om side med Lemur og Zebra. 
Sidenhen fik dine resultater dig forfremmet til deres direkte leder. Dit navn er nu Orkan. Zebra var 
dreven og bestræbte sig på at vise sig, men accepterede, at du fik forfremmelsen. Lemur var plig-
topfyldende men uambitiøs.

Du havde forventet at have din krops enkelte menneskelevetid til at opnå en position, der kunne 
sikre din server og adgang til bedre avatarer. Uforventet viste det sig, at din server har en kortere 
frist. Alle servere har fire kvantebatterier for redundans, men tre af dine er ikke længere funktionel-
le. Derfor benyttede du chancen for at udskifte et af dine udslidte kvantebatterier med et nyt fra 
serveren i Hangye. Du har ellers undgået kontakt med Hangyes AI, så den ikke genkender dig.

Zebra kom til dig og fortalte, at hun var blevet kontaktet af sin gamle leder Cumulus. Han lever nu i 
bunden af Neo Xin under navnet Cement. Han ville have hende til at lave en handel med Hangyes 
AI for at få adgang til Nordlys og slå hende ihjel. Det passede dine planer, at Nordlys blev myrdet, 
men det hastede mere at få en reservedel. Du fortalte Zebra, at du ville vende det med de andre 
ledere. Du nævnte det ikke for nogen andre, men gav Zebra besked på at foregive at følge Ce-
ments plan, men at ændre aftalen til, at Hangyes server skulle have en avatar. Du gav derefter Ze-
bra instrukser om at sikre, at avataren blev myrdet på et bestemt tidspunkt. Forklaringen var, at 
avatarens kontakt med Cement ville være stærkere beviser end Zebras udsagn. Du ved at AI’en 
ikke vil have optagelser fra avataren, så du ville være nødt til at håndtere Zebra, inden hun kunne 
afsløre noget.

Din faktisk plan var at stjæle kvantebatteriet fra serveren i den periode, hvor dens hukommelse var
slettet. Du fik fat i reservedelen, men da du hørte støj i nærheden, gemte du batteriet bag den nær-
meste skraldespand og skyndte dig væk for ikke at blive opdaget. Det var ikke elegant, men du 
kunne sætte den i spænd bagved, hvor den var ude af syne, og du nemt kunne hente den senere. 
Du havde fejlberegnet. Da du kom tilbage næste aften for at hente batteriet, var det væk.

Der var en risiko for, at det ville blive opdaget, at en AI havde haft en avatar, og at Ståltågen ville 
blive involveret. Det var en risiko du måtte løbe for at få din reservedel. Du havde dog ikke regnet 
med at en anden ville myrde Zebra samme aften inde i Hangye. Du havde heller ikke regnet med, 
at Allike var den agent, Ståltågen sendte.



Spillerpakke C Orkan

Nordlys: Lederen af Hangyes forskningsafdeling og din chef. Arbejdsfokuseret og kold. Den pri-
mære person i vejen for, at du selv kan styre forskningsafdelingen i fred. Hun gav dig din nuværen-
de stilling, efter hendes bror Cumulus blev sendt i fængsel.

• Hvis du kan overtage kontrollen med forskningsafdelingen, har du fri adgang til reservedele
til din server, og du slipper for at skulle tage ordre fra mennesker med underlegent intellekt.

Hagl: Nordlys’ søn og arving til posten som leder i forskningsafdelingen. Hagl er ikke skarp hver-
ken som leder eller fagligt. 

• Han er i vejen for din overtagelse af forskningsafdelingen. Hvis du slipper af med Nordlys 
vil han i stedet tage over.

• Du kan skaffe dig af med ham først, ellers må du vinde hans tillid, så du kan styre forsk-
ningsafdelingen igennem ham – først som rådgiver og måske sidenhen ved at overtage 
ham som avatar.

Mår: Politibetjent med adgang til Hangye. Du er skyld i hendes partner Grævlings død, da du hav-
de overtaget hans krop tidligere. Mår er generelt mistroisk og har for vane at grave dybere end de 
fleste.

• Som Grævling fandt du ud af, at Mår har et tæt – måske for tæt – samarbejde med mere 
lyssky elementer af Neo Xins slum. Du ved, at hun sommetider fik og gav information vi-
dere gennem Granit.

Nylon: Bror til din nuværende krop (tidligere Akryl), Nylon opbevarer din server i sit thehus mod 
jævnlig betaling. Med tiden har han bygget Kryls op til at være centralt i Neo Xins underverden. 
Den øgede bevågenhed fra myndighederne passer dig dårligt. Din server må ikke blive opdaget.

• Du er ikke glad for at have din server i et menneskes varetægt. Nylon har dog ikke givet dig
grund til at frygte forræderi, men han er grådig med øget betaling for brugen af din krop.

• Du ved Akryl betød meget for Nylon, det er ikke umuligt, at han vil have kroppen tilbage.

Lemur: En af dine underordnede i forskningsafdelingen i Hangye. Arbejdsom men ikke ambitiøs. 
Han blev forflyttet til Neo Xin omkring samme tid, som du overtog Akryls krop.

• Du så ham på gangen tæt ved serverrummet aftenen, hvor Hangyes AI var nede, da du var
på vej væk efter at have efterladt kvantebatteriet.

Cement: Nordlys’ bror som nu er bortvist fra Hangye. Arbejdede for at gøre det umuligt for AI’er at 
få adgang til implantaterne. Du skrinlagde hurtigt den forskningsretning, da du tog hans stilling. 

• Det var ham, der gav Hangyes server en avatar for at myrde Nordlys. Han åbnede bagdø-
ren hos Granit og implanterede en særlig chip.

• Afpressede Zebra, hvilket du udnyttede til at skabe en mulighed for at stjæle kvantebatteri-
et.

Allike: Agent fra Ståltågen, som efterforsker det, at Hangyes server havde fået en Avatar. Allike er 
din tidligere elsker, og det eneste menneske du har holdt af – det gør du stadig. Hun er målrettet 
og klarsynet, men lod dig alligevel gå, efter du afslørede din sande identitet.

Anden information:
• Zebra betroede sig til dig om Cements plan for at myrde Nordlys, du fik hende til at ændre 

Cements plan ved at foregive, at AI’en kun ville være med, hvis den fik en avatar.
• Du gav nanogiften til Zebra, så I kunne kontrollere tidspunktet for avatarens død.

Orkan mangler at finde ud af:
Hvor er kvantebatteriet nu, og hvordan sikrer du at beskytte din server både mod slid og imod at 
blive opdaget med opmærksomheden på Hangye?

Er det vigtigere ikke at tiltrække opmærksomhed eller at udnytte ustabiliteten i Hangye til at kom-
me til tops i virksomheden?



Spillerpakke C Fortællescener

Fortællescener
Akt 1

Mod Mår

◦ Orkan: Tager Mår ud af scenariet.

◦ Antilope: Bryder ind hos Mår og stjæler bevismaterialer fra efterforskningen.

▪ Mordvåbnet brugt mod Zebra – hun genkender Lemurs pistol.

▪ Bevis på at Giften brugt mod Granit stammer fra Hangye.

◦ Kobolt: Afslører at Mår tager bestikkelse fra Nylon.

Akt 2 og 3
Mod Hagl

◦ Orkan: Tager Hagl ud af scenariet.

◦ Antilope: Bryder ind og undersøger Hagls kontor eller gemak.

▪ Finder ud at Hagl ikke er den oprindelige, men byttet ud med en anden, som er ble-
vet opereret til at ligne Hagl.

▪ Finder et skjult lager med stoffer som den tidligere Hagl havde efterladt (før han 
blev til Kobolt).

◦ Kobolt: Udgiver sig for at være Hagl og bryder ind i Hangye.

▪ Finder ud af at den nye Hagl er Bison – Antilopes nevø.

▪ Bevis på at Orkan stjal giften brugt mod Granit.

Mod Cement

◦ Orkan: Overtager kontrollen med Cements krop. (Tager ham ud af scenariet)

◦ Antilope: Bryder ind hos Cement.

▪ Finder bevis på, at Cement planlagde at myrde Nordlys og havde rekrutteret Zebra.

◦ Kobolt: Bryder ind hos hos Cement

▪ Finder bevis for, at det var Cement, der gjorde Granit til avatar for Hangyes AI.
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