
Spillerpakke A Nordlys

Nordlys
Der er ingen, der har været så heldig som dig. Født til den helt rette plads i livet. Fra toppen af 
Hangye har du opfyldt din pligt. Du har hjulpet Neo Xin med at blomstre. Du har haft evnerne til at 
lede, forstand til at skabe vækst og passion til at drive dig frem.

Der er ingen, skæbnen har været så grum ved som dig. Du er direkte efterkommer af Hangyes stif-
ter. Du var første arving til pladsen i Neo Xins forskningsafdelingen. Men linjen ender med dig. Du 
har én eneste efterkommer, og han er værre end ingen. Du var lykkelig, da jordemoderen lagde 
ham i dine arme. Du navngav ham Hagl, fordi han var skinnende smuk og skulle vokse op til at bli-
ve hård og kold, så intet kunne standse ham og jeres Hangye. 

Nu går han under et andet navn, hvis han stadig er i live.

Han var doven og uduelig og værre end det, var han uinteresseret i alt det vigtige. Ofte løb han 
væk for at slippe for timer, for at slippe for pligt. Da han ikke kunne finde nye steder at løbe hen, 
søgte han stoffer, der kunne sende hans tanker på flugt, selv når hans krop var her. Hvis han tog 
over, ville Hangye styrte. Det ville blive dit eftermæle. Ikke hvad du havde bygget op, men hvad dit 
barn havde revet ned. Du indså, at du havde taget fejl. Hagl var ikke dit barn. Du har lagt dit liv og 
din sjæl i Hangye, og det må være vigtigere end dit blod. Det er det nødt til at være.

Du gav Hagl, hvad han altid havde ønsket sig: et andet liv. Et nyt navn, som du ikke kender, og et 
liv væk fra Hangye og dets pligter.
Du fandt dig en ny søn, det eneste sted, hvor man kunne finde en teenager med disciplin og loyali-
tet til sagen: hos Hangyes egen sikkerhedsstyrke. Der var ikke mange at vælge imellem, så den 
eneste, der havde den rigtige alder, måtte miste sine forældre, for at kunne få dig til mor.

Du gav ham det navn, du havde valgt til din ægte søn, og en hudsmed fra Kryls The-hus gav ham 
det ansigt, der hørte med.

Du slog to fluer med et smæk. Din bror Cumulus havde også øjne på lederstillingen i forskningsaf-
delingen. AI’er skræmmer ham fra vid og sans. Du er selv påpasselig, men du ved, at de har me-
get at lære jer. Cumulus’ mål var at komme af med dem, dit er at udnytte dem. Du har risikeret dit 
gode navn og omdømme for at fremme forskningen i AI-teknologi, og Ståltågen har i årevis åndet 
dig ned af nakken. Men du giver ikke op. Du tror på, at AI’er kan hjælpe jer, til at finde en løsning, 
hvor I kan få fordelene uden de uheldige ulemper ved, at de har en personlighed.

Du fandt ud af, at Cumulus foretog eksperimenter med permanent at afskaffe AI’ernes bagdør ind i 
implantaterne, hans metoder var ulovlige og operationerne ledte i langt de fleste tilfælde til hjer-
neskadede forsøgspersoner. Du satte din plan i værk en dag, hvor din erstatningssøns biologiske 
forældre havde vagten. Du tilkaldte dem fra sikkerhedsstyrken til at gennemsøge Cumulus’ labora-
torium og sendte en anden til at tage Cumulus i varetægt. Du aktiverede selvdestruktionsmekanis-
men, Cumulus havde installeret i laboratoriet, imens sikkerhedsvagterne var til stede. Jeres AI 
hjalp gladelig med at lave ændringer i videoovervågningen, så det så ud som om, det var Cumulus,
der aktiverede den. Det var i alles interesse, at han kom af vejen.

Din nye Hagl har gjort det godt. Han havde meget at lære, men han havde disciplin og lydighed. 
Med årene er han blevet en acceptabel højre hånd. Han er ikke dit blod, men du har stadig skabt 
ham, og en dag vil han føre Hangye videre i dit navn.
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Hagl: Din ”søn” og arving. Var barn af nu døde sikkerhedsvagter, du fik ændret hans ansigt og 
navn. En dag skal han tage din plads og sikre videreførelsen af Hangyes forskningsafdeling. Hagl 
har siden sin transformation været lydig og hårdtarbejdende.

• Du elsker ikke Hagl, men du er stolt over den løsning, du har skabt igennem ham.
• Hagl havde et romantisk forhold til Zebra. Du fandt det upassende, hvilket du lod ham vide. 

De slog op i et offentligt skænderi for et par uger siden.

• Hagl er impliceret i mordet på Zebra, da Mår fandt mordvåbnet ved hans kontor. Han sidder
lige nu i varetægt hos Hangyes sikkerhedsstyrker.

• Du har investeret meget i Hagl, men måske er det bedre at miste ham end den yderste 
konsekvens, at Hangyes AI-server bliver lukket ned.

Cement: Var engang din bror Cumulus, som du fik fængslet, og som nu lever i slummen. Du gjor-
de det, fordi du kunne se at han var ambitiøs og ville have din stilling.

• Han var imod din AI-forskning og lavede selv uetiske forsøg på at lukke AI-bagdøren i neu-
roimplantatet. Han efterlod mange forsøgspersoner med hjerneskader.

• Du sprængte hans laboratorium i luften og gav ham skylden ved at få jeres AI til at ændre 
overvågningsoptagelserne.

• Han lever nu i slummen, hvor han opbygger et rygte som en kapabel hacker og tekniker.

• Du holder øje med hans gøren og laden og har hørt rygter om, at han er ude efter hævn.

Mår: Er politibetjent og den primære kontakt mellem Hangye og myndighederne. Du bryder dig 
ikke om, at hun har adgang helt ind til jeres AI, men i det mindste må hun derfor ikke have kontakt 
med andre virksomheder.

• Hun har ikke meget til overs for Hangye eller andre gigavirksomheder og er ofte trodsig.
• Det var hende, der arresterede Cement, en gerning hun tydeligvis er stolt over.

• Hun var hurtigt på Hangye, efter hun fik nys om Zebras død. Det var hende, der fandt en pi-
stol ved Hagls kontor og fastslog, at det var mordvåbnet.

Orkan: Han er gruppeleder i forskningsafdelingen, trinnet under dig. Han er lynende klog, dygtig 
og alt for ambitiøs. Han har opnået sin plads gennem hårdt arbejde helt fra bunden. Du bruger 
gladelig hans talent til at fremme Hangye, men du er ikke i tvivl om, at han ønsker at overtage din 
retmæssige stilling.

A  ntilope:   En af de højest rangerende i Hangyes interne sikkerhedsstyrke i Neo Xin. Du træner til 
tider med hende i dojoen. Sikkerhedsstyrken vogter Hangyes kampsportstradition, og Antilope er 
en af de dygtigste i Neo Xin.

• Hun er din nye Hagls rigtige faster. Hendes bror og nevø døde i eksplosionen i Cumulus’ 
laboratorie.

• Hun havde Cumulus i sin varetægt, da du aktiverede sprængladningen, og hun har været 
åben om sin skepsis overfor, at det faktisk var ham, der stod bag selve eksplosionen.

Kobolt: En af de mange småkriminelle i Neo Xins slum. Kobolt startede livet født som din søn, 
men efter du smed ham ud, har du ikke brugt energi på at holde øje med, hvad der er blevet af 
ham. For dig er han død. I spillets begyndelse ved Nordlys ikke, at netop Kobolt er hendes søn.

A  llike:   Agent fra Ståltågen. Hun har flere gange besøgt Hangye for at sikre, at AI-serveren er iso-
leret, som den skal være, og at forskningen i teknologien ikke går for vidt. Du ville foretrække at få 
lov at håndtere jeres affærer internt.

• Hvis hun ikke kan opklare sagen om jeres AI, har Allike bemyndigelse til at at destruere 
den. Det må ikke ske.
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Andre informationer
• Du ved at en dosis nanogift er blevet taget fra jeres laboratorium for fire dage siden. Den 

kan aktiveres på afstand efter at være injiceret.

Nordlys mangler at finde ud af:
Er det vigtigere, at I finder frem til, hvad der er sket med Hangyes AI og mordet for ikke at risikere 
flere problemer i fremtiden, eller at I hurtigt får afsluttet den kedelige misære, inden Hangyes om-
dømme skændes yderligere?
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Nylon
Neo Xin er ikke et retfærdigt sted. Nogle får muligheder, andre gør ikke, men værst er det for dem, 
der ikke tager de muligheder, der byder sig.

Da din mor døde, efterlod hun dig med ansvaret for dig selv og din bror Akryl – ikke meget anderle-
des fra hvordan det var, før hun døde. Den eneste gave, hun gav jer ud over livet, var neuroim-
plantater, så I havde en chance for at arbejde jer opad. Det viste sig hurtigt, at det ikke hjælper at 
forstærke det, hvis der ikke er meget viden i hjernen i forvejen.

Jeres liv lignede så mange andre i Neo Xins slum og er ikke en historie, der er værd at fortælle. 
Småtyveri, sult og elendighed, men også gode aftner, når der var råd til vin og smil. Livet var ikke 
godt, men det kunne leves. Indtil du pludselig var alene med det hele. 

Et job gik skævt, og Akryl kom til skade. Du slap væk, men kom tilbage og fandt ham senere. Han 
lå i rendestenen, i live men uden bevidsthed. Der gik dage, og han vågnede ikke op. Du dryppede 
vand med opløst sukker i munden på ham for at holde ham i live, men du vidste, at det ikke ville 
vare længe, før han døde af sult. Du havde ikke råd til lægehjælp. Du havde heller ikke råd til at 
give op på din bror.

Det var dér, du fik din første store chance. En politimand, Grævling, bankede på din dør. Du for-
søgte at flygte, men han fik hurtigt standset dig. Han var ikke kommet for at spærre dig inde, men 
for at få din hjælp. Han var ikke politimand men en AI, der i sin desperation efter at finde en ny krop
og et sted at gemme sin server, var ligefrem. Han ville have adgang til Akryls chip, tage hans krop 
og gemme serveren i jeres hjem.

Du er ikke dum nok til at stole på en AI, men du var heller ikke dum nok til at tro, at Akryl bare ville 
vågne op om en dag eller to. Du tog imod tilbuddet om betaling. Serveren kom samme aften. 
Dagen efter vågnede Akryl op, men var ikke længere Akryl. Det tog nogle dage at få ham ordentligt
på benene, men snart var AI’en i gang.

AI’en var ikke tilfreds med det liv i levede. Han efterlod dig alene i slummen, imens han fandt andet
arbejde. Det startede med et rengøringsjob i Hangye. Så en dag kom han hjem med et nyt navn. 
Han fortsatte op igennem Hangye, til han nåede toppen og fik navnet Orkan og løn, der matchede. 
Du krævede altid din andel af lønnen, for du tog også din andel af risikoen. 

Selvom du havde penge, kunne du ikke leve i sus og dus uden at vække opsyn. I stedet investere-
de du i et faldefærdigt sted. Der manglede ruder og var huller i taget, men over tid fik du det lappet.
Du åbnede dit eget thehus og navngav det efter din bror, som havde gjort det hele muligt: Kryls 
Thehus. Det blev et samlingssted til lyst og forretning. Det blev populært i slummen. Et sted hvor 
man kunne være i fred, hvor væggene ikke havde øre, og man kunne lægge sine planer. Eller et 
sted, hvor man kunne mødes og finde øre, der gad at lytte. 

Thehuset kan finansiere sig selv nu, men det er den økonomiske indsprøjtning fra Orkan, der har 
finansieret dit omdømme. Folk kommer til dig, fordi du ved, hvad der rører sig, og hvordan man får 
fat i det eller dem, man skal bruge. Du kan altid sætte en løsning i stand. 
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Orkan: En AI, som kontrollerer din brors krop. Serveren har i 11 år stået gemt i dit hjem, og Orkan 
betaler dig løbende leje for det. Han har arbejdet sig op fra at være Akryl i slummen til at være Or-
kan i toppen af Hangyes forskningsafdeling. Du har brugt pengene på at finansiere Kryls Thehus. 

• Jeres forhold er en forretningsrelation ikke et venskab.
• Måske kunne du nu skaffe lægehjælp til Akryl, hvis du kan få kroppen tilbage fra AI’en, men

du risikerer alt, hvad du har skabt, hvis du bliver opdaget.

Kobolt: Ung mand, der plejede at hedde Hagl og være arving til Hangyes forskningsafdeling, men 
han blev smidt ud på grund af stofmisbrug og manglende samarbejdsvilje. Du hjalp ham på fode 
og gav ham sit nye navn. Han tager småjobs for dig og er rodet ind i det kriminelle miljø.

• Kobolt savner et sted at høre til, og du vandt hurtigt hans tillid. Han lapper ros i sig.
• Du er begyndt at holde oprigtigt af ham, selvom dine motiver til at starte med ikke var altrui-

stiske.

 Det var Kobolts mor Nordlys, der kastede ham ned fra toppen. I et af dine baglokaler fik en 
anden ung mand et nyt ansigt, så han kunne foregive at være Nordlys’ søn.

 For et fire dage siden bad Zebra dig om at give en mystisk lille pakke videre til Kobolt.

Mår: Politibetjent, der mener, at hun er hele Neo Xins redning, og at hun er hævet over resten af 
jer pak. Alligevel kommer hun regelmæssigt på Kryls for at ses med Kobolt, og du har formået at få
en bestikkelsesaftale i stand med hende.

• Du betaler hende for at holde betjentene fra at skabe problemer i Kryls, imod at du giver 
hende information, hvis noget stort (der alligevel ville være dårligt for din forretning) under 
opsejling.

• Du og Mår brugte en mellemmand, Granit. Han blev myrdet med gift i dit thehus. Du ved 
ikke om hvem end der myrdede ham var tilfreds med at sende denne besked til dig som ad-
varsel, eller om det var et varsel om, at der er mere på vej.

Cement: Han plejede at være gruppeleder i Hangyes forskningsafdeling, med navnet Cumulus. 
Han blev smidt ud efter en skandale med uetiske forsøg. Efter en fængselsstraf lever han nu i 
slummen, hvor han passer sit hacker- og reparationsarbejde. Du forsøger at få ham til at arbejde 
igennem Kryls Thehus i stedet for at konkurrere.

• Han har indtil videre nægtet at samarbejde og bruge dig som sin mellemmand.
• Han er en stolt mand, men stolthed er farligt i slummen, og du er ikke interesseret i at have 

en farlig konkurrent
• Du har haft ham til at reparere enkelte dele af Orkans server, men reservedele er altid et 

problem.

 Cement opsøgte for en uges tid siden Granit og inviterede ham til at komme forbi og fortæl-
le mere om, hvordan det er at arbejde via Kryls. Granit fortalte det med det samme til dig, 
og du bad om tale med Cement og få ham ind i folden. Granit kom nogle dage senere med 
meldingen, at Cement stadig ikke virkede interesseret. Er det Cement, der har slået Granit 
ihjel for at understrege sin pointe?

Antilope: Hun arbejder for Hangyes interne sikkerhedsstyrker. Hun kommer tit på Kryls for adspre-
delse især for at besøge kampringen i baggården, hvor hun spiller på og nogle gange deltager i 
kampene.

• Hun skylder dig penge efter at have spillet på de forkerte krigere et par gange. Du overve-
jer, om hun har noget, der kunne være mere værdifuldt end pengene at betale sin gæld af 
med. Måske information eller hendes egne kampevner, som kunne bruges til at løse dine 
problemer i forhold til mordet på Granit.
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Hagl: Officielt Nordlys’ søn og arving. Du ved, at han plejede at være en almindelig knægt og at 
ansigtet og navnet er ’falskt’.

• Du formidlede kontakten til den hudsmed der lavede Hagls nye ansigt.
• Du ved ikke, hvem Hagl plejede at være, men han virkede lydig overfor Nordlys, allerede 

inden han skiftede navn.

Allike: Hun er agent fra Ståltågen, kommer til tider i thehuset for at få information om, hvad der rø-
rer sig i slummen.

• Du er rædselsslagen for, at hun finder serveren i dit hjem, så du forsøger at få hende til at 
føle sig uvelkommen uden at det bliver mistænkeligt.

• Når Ståltågen dukker op, er det altid, fordi der er problemer. I din erfaring er AI’er mindre til 
besvær end Ståltågens agenter.

Nylon mangler at finde ud af:
Er hans bror død, eller tror han på, at nu hvor han har råd til lægehjælp, er der en chance for at få 
ham tilbage, hvis Nylon kan slippe af med AI’en? Kan Nylon i det hele taget undvære den økono-
miske sikkerhed aftalen med Orkan giver ham? Eller er den økonomiske sikkerhed ikke lige så vig-
tig, som ikke altid at leve med frygten for at blive taget i at samarbejde med en AI?

Hvordan forhindrer han, at Cement er en trussel imod Nylons egen kontrol med Neo Xins slum? 
Og hvem står bag mordet i Kryls? Det må opklares så det ikke plakker hans omdrømme.
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Lemur
Det er umuligt at undgå at livet er fyldt med risici, men du sørger for at løbe dem, når der er noget 
at vinde.

Du kommer ikke originalt fra Neo Xin. Dine forældre arbejdede for CraneCorp, så det kom du også 
til. Du var ikke interesseret i at følge efter deres spor ind i en monoton hverdag. Men sporet var 
slidt dybt, og det var svært at komme ud. Der skulle skarpe sving til og skarpere albuer. 
Det var en langsom rejse op i CraneCorp, og den var ensom, men du formåede at udmærke dig. 
Efter rygstikkeri og sene timer spurgte dine overordnede dig en dag, om du turde gøre mere end 
det. Du vidste, der var en risiko, indsatsen var høj, men det samme var den potentielle gevinst.

Inden ugen var omme, var du på vej til Neo Xin og den konkurrerende virksomhed Hangyes forsk-
ningsafdeling. Du lagde dit gamle navn, Giraf, bag dig og fik et nyt – Lemur. De havde styr på papi-
rerne og historien: Du blev flyttet fra en anden afdeling i Hangye, fordi dine talenter kunne bruges 
bedre i Neo Xin. Der var en anden industrispion ved navn Zebra, som havde givet dig oplysninger, 
så du var forberedt på forskningen. Men når først du var der, var du alene. Du og Zebra var kolle-
gaer i Hangye, men hun gav dig ingen hjælp. I udvekslede aldrig det mindste hint om jeres delte 
mål. Din eneste kontakt med CraneCorp igennem de sidste seks år har været for at levere dine 
rapporter.

Du havde levet dit liv i CraneCorp med afstand til alle, men du indså hurtigt, at den bedste måde at
få information i Hangye var ved at komme tæt på folk. Ved at være venlig og tillidsvækkende. Du 
læste op på psykologi og personrelationer. Du hjalp andre, når du kunne. Sørgede for at interesse-
re dig for dem, og hvad de gik op i. I begyndelsen var det svært, men du lærte hurtigt, at folk godt 
kan lide at tale om sig selv, og du lærte at se interesseret ud, imens du forsøgte at huske alt.

Din første ven i Hangye var den unge knægt Bison. Det var igennem ham, du lærte Antilope at 
kende. Hun var hans tante og var længere oppe i sikkerhedsstyrkens hierarki, end han var. Bison 
havde gode ting at sige om dig, og du lagde hurtigt mærke til, at Antilope værdsatte det. Jeres 
kemi var god, så du sørgede for at finde ud af, hvad hun kunne lide og for at leve op til det. Du ud-
nyttede hendes konkurrencetrang. Små udfordringer, lege og væddemål. Jeres første kys fik du 
som gevinst en af de få gange, hvor du tillod dig at vinde. Du er forsigtig med at bede om for me-
get, men flere gang har du igennem hende fået adgang til områder, du ellers ikke kunne have be-
søgt.

Det hele skete lige omkring den tid, hvor Nordlys’ bror Cumulus blev arresteret for uetiske forsøg 
med at desarmere AI-implantater. Da det blev opdaget sprang han et laboratorie inklusiv forsøgs-
personer og sikkerhedspersonale i luften. Måske var det årsagen til, at Hagl reagerede så vold-
somt. Du havde andet at se til. Antilopes bror og nevø blev dræbt i eksplosionen, og hun var 
intenst optaget af efterforskningen. Den blev lukket af en politibetjent, Mår, som fik arresteret Cu-
mulus, men Antilope troede ikke på, at han var gerningsmanden og har endnu ikke givet slip på 
sagen. Du sørgede for at at være en skulder at græde – og rase – ud ved. Du rapporterede alt, 
men forsøgte ikke at blande dig, for du havde ingen interesse i at få politiets eller andres opmærk-
somhed.

For et par dage siden kontaktede Zebra dig direkte via en lukket kanal. Hun fortalte, at noget stort 
var under opsejling, og hun ville hive data direkte fra Hangyes AI-server og stikke af, inden det var 
for sent. Du skulle smutte sammen med hende, så de ikke kunne få dig til at afsløre noget bagef-
ter. Du fik ikke alle detaljerne, men du fik at vide, at serveren havde fået en avatar, og at Zebra 
havde fået instrukser af Orkan om at sørge for, at den skulle slås ihjel på et bestemt tidspunkt. Ze-



Spillerpakke A Lemur

bra ville stjæle dataen fra serveren, imens AI’en var i sort efter avatarens død og svære væk for al-
tid inden den vågnede.
I mødtes foran serverrummet på klokkeslættet. Du lod hende hive dataen ud, men før hun slukke-
de terminalen, skød du hende. Nu har du dataen, og tid til at beslutte, om du vil tage den med til 
CraneCorp eller blive i Hangye og bruge den nye information til din egen fordel. 

Du havde ikke lang tid til at komme væk, inden overvågningen var oppe igen. Du nåede kun lige at
gemme mordvåbnet. Imens du ledte efter et sted, fandt du et AI-batteri sat i klemme bag en skral-
despand. Du vidste ikke, hvad det kunne, eller hvorfor det var der, men du var sikker på, at det var 
værdifuldt og stak det i lommen før du skyndte dig videre for at finde et andet sted at komme af 
med pistolen. Det slog dig, at du få dage før havde hørt Hagl slå op med Zebra, så du satte kursen
mod hans kontor og gemte våbnet i en plante foran hans dør. Hvis den blev fundet, ville det forhå-
bentlig pege efterforskningen væk fra dig. Men skulle du blive opdaget, kan du måske overbevise 
Hangye om, at du hjalp dem ved at stoppe en industrispion.

Antilope: Din kæreste gennem de sidste år. Hun går meget op i Hangyes kampsportstradition og 
sætter en ære i sit arbejde. Hun er grundig og trofast, men stoler ikke blindt på Hangyes ledelse.

• Hun finder adspredelse ved kampringen bag Kryls Thehus, hvor hun spille på kampene og 
til tider på selv slås.

• Hun skylder thehusets ejer Nylon penge efter en stribe dårlige væddemål.
• Antilope tror ikke på, at det var Cumulus, der forårsagede eksplosionen, som dræbte hen-

des bror og nevø, og hun føler stadig et ansvar for at finde sandheden.

• Hun har Hagl i varetægt, fordi han er mistænkt for mordet på Zebra.

Hagl: Han er arvingen til toplederposten i forskningsafdelingen og Nordlys’ søn. I var venner før 
han blev sendt på afvænning for sit stofmisbrug, men efter han vendte tilbage, har han ændret sig 
markant og er blevet mere fokuseret og arbejdsom. I har ikke meget kontakt længere.

• Hagl og Zebra var i et forhold indtil for et par uger siden, hvor de havde et højlydt offentligt 
skænderi.

• Efter du slog Zebra ihjel, gemte du mordvåbnet væk i en potteplante foran Hagls kontor. Du
havde ikke længe til at skjule beviserne og slippe væk. Du satsede på, at hans skænderi 
med Zebra, kunne lede myndighederne på vildspor. Du ønsker ikke personligt Hagl noget 
ondt, men du ønsker endnu mindre selv at komme i problemer.

• Hagl er nu varetægtsfængslet hos sikkerhedsstyrkerne og i Antilopes varetægt.

Orkan: Er din nærmeste leder i Hangye, du har forsøgt at komme ind på livet af ham, men han 
holder sig mest for sig selv og er fordybet i sit arbejde. Han steg igennem graderne helt fra den la-
vest bund af Hangye og i uhørt tempo. Han er den skarpeste person, du nogensinde har mødt.

• Aftenen hvor Zebra døde, så du Orkan på gangen tæt ved serverrummet. Du ved, at han 
også så dig.

• Til trods for din nysgerrighed omkring, hvordan Orkan så hurtigt steg i graderne, er det ene-
ste tilnærmelsesvist fordækte, du har kunnet finde om ham, at han har en forretningsaftale 
med Nylon på Kryls Thehus.

Kobolt: Ung knægt i slummen, som er mellemled mellem dig og CraneCorp. Når du vil sende in-
formation tilbage, kontakter du ham. I mødes på Kryls Thehus – hvor det virker, som om Kobolt 
bruger det meste af sin tid. Kobolt laver småjobs for Nylon og prøver at holde sig ovenvande i Neo 
Xins slum.

• Ved scenariets start ved Lemur det ikke, men Kobolt er den rigtige ”Hagl”, som han var ven-
ner med.



Spillerpakke A Lemur

M  år:   Politibetjent som har særlige beføjelser til efterforskning involverende Hangye. Det er tydeligt,
at hun ikke helt stoler på, at Hangye følger reglerne, når hun ikke er der til at se på.

• Mår og Antilope har et velkendt rivalri. Du forsøger at undgå at blive fanget i midten.
• Det var Mår, der arresterede Cumulus (nu Cement) i sin tid, hun er tydeligvis stolt over det, 

og tror Antilope løj, da hun vidnede om, at Cumulus ikke aktiverede eksplosionen.

• Mår fandt mordvåbnet ved Hagls kontor og beordrede Hangyes sikkerhedsstyrker til at tage
ham i forvaring.

Cement: Tidligere topledere i Hangyes forskningsafdeling med navnet Cumulus. Han blev fængs-
let for uetiske forsøg og drab for at dække over det. Cement er i færd med at opbygge sin egen for-
retning i Neo Xins slum. Du har overvejet, om han ville være en vej til Hangyes hemmeligheder, 
men du har ikke taget kontakt endnu.

• Zebra fortalte dig, da hun kontaktede dig om flugtplanen, at det hele var begyndt, fordi Ce-
ment havde opdaget, at hun var industrispion og brugte det til at afpresse hende.

Allike; En agent fra Ståltågen. Hun sikrer regelmæssigt, at Hangyes AI-server er under kontrol, og 
at Nordlys’ forskning ikke går for vidt. Du har set hende et par gange under dit ophold i Hangye, 
hun virker dreven og seriøs. 

• Dine forbrydelser, har intet med AI’er at gøre, så måske kan du få Allike til at hjælpe med at 
dække over dit mord på Zebra, hvis du kan hjælpe hende at stoppe AI-sammensværgelsen.

A  nden information:  
• Lemur har datadrevet med den information Zebra stjal, men den er krypteret. Lemur kan 

kun komme på to personer, der kunne hjælpe ham med at dekryptere den: Orkan eller Ce-
ment.
◦ Hvis du får adgang til indholdet, vil du og den der hjælper dig finde beviser på, at det 

var Nordlys, der stod bag eksplosionen i Cumulus’ laboratorie inklusiv beviser for, at 
hun autoriserede AI’en til at lave en deepfake af videoovervågningen, der viser at Cu-
mulus stod bag.

Lemur mangler at finde ud af:
Hvad får han mest ud af: at blive i Hangye eller at vende tilbage til CraneCorp med den information
Zebra stjal? 

Er han faktisk den person, han har udgivet sig for at være i Hangye? Kan han bedre lide at være 
vellidt end målrettet?



Spillerpakke A Fortællescener

Fortællescener
Akt 1

Mod Orkan

◦ Nordlys: Får Orkans laboratorie gennemsøgt og ødelagt.

▪ Finder bevis for, at Orkan har stjålet giften brugt mod Granit.

▪ Finder ud af, at Zebra havde kontakt både med Orkan og Cement.

◦ Lemur: Sniger sig ind i Orkans gemakker.

▪ Finder ud af, at Orkan har en server stående på Kryls.

▪ Finder bevis for, at Orkan har stjålet gift fra Hangyes laboratorium.

◦ Nylon: Stjæler eller ødelægger en af delene fra Orkans server.

Akt 2 og 3
Mod Kobolt

◦ Nordlys: Får Kobolt kidnappet.

◦ Lemur: Tager Kobolt ud af scenariet.

◦ Nylon: Gennemroder Kobolts værelse.

▪ Finder bevis for at Kobolt tog sig betalt for at slå Granit ihjel.

Mod Antilope

◦ Nordlys: Tager Antilope ud af scenariet.

◦ Lemur: Stjæler Antilopes ID og misbruger det.

▪ Finder bevis for, at det var Nordlys, der forrådte Cumulus i sin tid.

▪ Finder ud af at Antilope skylder Nylon et større beløb for dårlige væddemål 
på slåskampe.

◦ Nylon: Får Antilope skadet i en undergrundskamp.
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