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Hus Freja
(Frugtbarhed, Frisind, Rummelighed, 

Kærlighed)

Den dag du startede på Trudvang føltes det som om verden lukkede 
sig omkring dig. Vejen strakte sig foran dig som en tunnel. Ingen frihed 
til at bevæge sig, bare den sti der allerede var lagt for dig af andre. 
Alle i din familie har fundet sig til rette i Hus Freja. Nogle af dem har 
selvfølgelig prøvet et af de andre, sådan bare for at være sikker på at 
de er det rigtige sted, men ingen har nogensinde valgt et andet hus. 
Du tænkte, at du ligeså godt kunne få det overstået og starte der. 
Din mor sagde også til dig, at hun glædede sig til at du ville blive en 
del af hendes hus. Så nu er du her, og det er jo fint nok. Du har bare 
ikke den der følelse som andre beskriver. Som om at ens hus er et 
par behagelige tøfler, man føler sig tilpas i. At man i ens Hus føler sig 
fri til at tænke, føle og sige hvad man vil, hvor de andre føles som ens 
forlængede familie. Kan det stadig nå at komme, selv efter 3 år?

Under alle omstændigheder kan du ikke skifte. Du tager nemlig 
familiens traditioner alvorligt, og gør hvad du kan for at gøre dem 
derhjemme stolte. Især på grund af din tvillingebror Magne. Han er 
ligeglad med traditioner. Han gør bare hvad der passer ham. Han 
har skiftet hus hvert semester siden I startede på skolen. Lige nu er 
han i Njord af alle steder. Hvad mon han gør, når han er igennem 
dem alle og ikke passer ind nogen steder? Han er altid så lalleglad 
og optimistisk, og selvom noget i dig lidt ønsker at din bror får noget 
realitetssans ind i hovedet, så er du også bekymret for hvad der sker 
når han opdager hvor mørk og trist verden er. Hvad hvis Ragnerok 
faktisk kommer en dag? Så er han bare totalt uforberedt. Men hvis 
Ragnerok kommer, så er det hele måske i virkeligheden ligemeget? 



Nogle gange ville du bare ønske du bare kunne ligge på din seng, 
høre musik og tænke over livets forgængelighed. Det er bare svært 
når Magne er i problemer og du har runer for.

Du er bekymret for om verden bevæger sig hurtigt nok fremad. Hvem 
tager sig af nissernes rettighed til ferie og løn under sygdom? Får 
de egentlig overhovedet løn? Der er så mange magiske væsner, der 
bliver behandlet dårligt i det magiske samfund. For eksempel varulve. 
Hvad har de nogensinde gjort nogen? Altså ud over at bide nogen 
ved fuldmåne. Og det er jo ikke deres skyld at de har en sygdom, vel? 
Nogen burde gøre noget.

Den Magiske Femkamp
Dengang det hed Den Magiske Trekamp blev de fysisk stærke 
- altså mænd - favoriseret helt vildt. Det har været sådan en 
testosteronfest, hvor mænd kan klappe hinanden på skuldrene og 
vise hvor gode de er. Det skulle eftersigende være anderledes nu, og 
måske er troldmandsverden begyndt at bevæge sig ind i det 21’ende 
århundrede (men altså, det hedder stadig troldmandsverdenen, 
ikke? Så lad være med at håbe for meget. Så bliver man alligevel bare 
skuffet). Men Magne har snakket så meget om den konkurrence nu, 
at du nogengange er begyndt at planlægge hvad man skulle gøre. 
Men det vil sikkert bare blive dødsygt. Der er sikkert ingen der ville 
være med på holdet alligevel. I hvert fald ikke hvis du spurgte. Alle 
synes det er nederen. Hvis du skulle være med, skulle du nok være 
den der stod for besværgelser. Det er dit bedste fag. Så kunne du 
være med for Magnes skyld. Hjælpe ham med ikke at komme i for 
store problemer, som han ellers plejer. Du er heller ikke sikker på at 
det overhovedet kan undgås at du skal med, for på det sidste er du 
begyndt at Se ting når du spår i indvolde. Du kan ligesom se hvordan 
tråde samler sig og peger i samme retning. Mod noget du skal vinde.

Hus Freja
Dit største ønske er at vågne en dag, og så faktisk føle at du passer 
ind. Sådan ægte. Desværre tror du bare ikke det kommer til at ske. 
Der er alligevel heller ikke rigtig andre steder du har lyst til at være. 
Det ville være for stor en skuffelse for dem derhjemme, og hvilket hus 
skulle du også vælge? Hvor passer du egentlig ind? Er du fordømt til 
at være en ensomt svævende asteroide i rummet, alene for evigt?



De andre

Magne er din tvillingebror, og han er både den mest irriterende 
du kender, og den du ved altid har din ryg. Han er ikke så god til 
fokusere, så selvom han sagtens kan, så reflekteres det ikke rigtig 
i hans karakterer. Du ville nogle gange ønske han tog tingene mere 
seriøst, men samtidig er det nok også meget godt at blive mindet om 
at alting ikke er så slemt hele tiden.

Ene kan alting. Det er rigtigt. Men behøver hun sige det hele tiden? 
Hun burde måske også prøve at være lidt mere i nuet. Det er i hvert 
fald ærgerligt altid at fokusere på det man kan få en dag og ikke det 
man har lige nu. Du er alligevel heller ikke helt sikker på der er en 
fremtid for nogen af jer med alt den globale opvarmning.

Lauge er Magnes misforståede ven. Han er ekstremt langsomt 
opfattende af en der er så klog at være. Der er altså nogle ting man 
bare ikke siger. Han er så irriterende altså. Du ved ikke helt hvorfor 
du lader ham gå dig sådan på. Der er bare et eller andet ved ham. 
Nogle gange ligger du vågen og tænker over hvorfor det er du ikke 
kan lade være med at tænke på ham.

Solveig er som et ensomt skib på havet. Ej det lyder sådan 
lommepoetisk, men det er bare sådan du tænker. Hun er bare 
fascinerende. Og modig. Og så er hun så smuk. Med store brune 
øjne, og så bare den måde hun bevæger sig på. Du ville ønske du 
kendte hende bedre. Især nu hvor I er i samme hus, men hun kan nok 
bare ikke lide dig.

Fif til spilleren
Især i starten, må du gerne være den negative stemme. Den der minder 
om at resten af skolen synes Den Magiske Femkamp er åndssvag. 
Gør det gerne meget, så har du et udgangspunkt at udvikle din rolle 
fra.

Din rolle vil i virkeligheden bare gerne høre til, og måske er det dig 
der spørger ind til de andre, så de ikke splitter fra gruppen? Du kan 
tage det i en romantisk retning, hvis du har lyst.

Du kan ikke lide at nogen er mærket på forhånd. Påtal gerne social 
uretfærdighed, så kan I i gruppen enten finde fælles fodfæste eller 
blive uvenner, begge dele giver sjovt spil. 



Trudvangs Ni Huse

Idun 
Atletisk 

Arbejdsomhed  
Vedholdenhed  
Perfektionisme

Frig 
Viden

Fremsynethed  
Beskytter 

Husholdnig

Loke 
Spøgefuld

Forandrelighed  
Iderighed  

Kreativ

Balder 
Skønhed 

Kunstnere 
Nytækning  
Abstrakt

Freja 
Frugtbarhed 

Frisind  
Rummelighed  

Kærlighed

Thor 
Råstyrke 
Stædig 

Dumdristighed  
Mod

Njord 
Elementerne

Tilbagetrukken  
Uselvisk  

Meditation

Tyr 
Dyr 

Fælleskab 
Forsvar  

Selvopofrelse

Odin 
Traditionel
Konservativ 
 Individualist 
Status Quo
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