Akt 2 ” Chantix”

[Setting]: Uppdrag: Overvaka transaktion mellan Mirapex och licka inom det egna féretaget samt
plocka upp eventuella spar som leder till Mirapex och utreda dessa.

Startscen: Sittandes i en svavar-van och avlyssnar en lacka, far reda pa en rendezvous. Research i
deras 6vervakningsfordon *Neos stol moter datorerna i Ghost in the shell*(avlyssning, uppkoppling
pa linan, tillgang till arkiv)

[Setting]: De har positionerat sig pa ett hustak ovanfor korsningen och i en sportbil(svavare) i en
grénd pa andra sidan det lilla torget. De har kikare med sig men inte sa mycket mer.

-forfélja bada parter efter motet

-lackan avrattas och de andra flyr platsen (de far valja om de ska forfélja limousinen/50-tals(svavare)
gangster bilen med immade rutor eller férsoka radda pojken).

- Om de undersoker mannen visar det sig att lackan &r en man i 6vre tonaren som arbetar som
assistent at en av foretagets advokater och har genom sitt arbete med bokféringen nastlat sigin i
arkiven. Dar har han hittat bilder pa de tortyrliknande experimenten som tar plats pa foretagets
sjukhus.

[Spel]: jakt-scen? Staden &r stor och det ar fullt med tranga grander och neonupplysta tunnlar.

- tvara svangar, motande trafik, poliser som tar hang en stracka, slutar med en atervandsgrand
och att de undflyende kor in i en vag (explosion, sargade branda kroppar, en viaska med ledtradarna)

-ledtrad (bilder pa "experimenten”, pa vdggen i bakgrunden av ett fotografi kan ni se (efter
inskanning) en karta 6ver ett av stadens sjukhus, vilket dgs av ett konkurrerande foretag) leder till
sjukhuset dar Jiro Kunimoto ar orolig och undflyende. Deras forhor avbryts av srgt. Albrecht (se akt
ett) som tar av sig ett par plasthandskar med blod pa. Slanger dem i en soptunna och tar gruppen
avsides.

[Roll- Jiro Kunimoto]: Beskriving av Facilitator

Han berattar att han sjalv inreder saken och inte vill ha deras involvering. Han avvisar dem ocksa fran
omradet. Nar de lamnar sjukhuset skakas marken av en explosion fran byggnaden.

Srgt. Albrechts information visar pa att Jiro Kunimotos senaste kontakt var med ett transportféretag
"helldogs” (loggan ar en graffiti hund med djavulssvans och stora ténder), deras enda adress ér till en
kallarlokal.



[Setting]: Kallarlokalen visar sig vara ett gym vid namn ”Fucking bloody” (ebm, kickboxning, anti-
cybernetics, hatar androider, snygga manniskor, mycket testosteron, mycket preparat). Seleen ar
hardfér och gor inga deals sa lange androiden ar i lokalen, &r helt ointresserad av information men
tar gdrna emot pengar. Far dom en bra muta eller blir rddda sa visar dom in gruppen och tar dm férbi
duschrummet och in i ett hemligt lager. Dar star en skapbil med hund-loggan, lador med vapen och
en datorterminal. Underterminalen ligger en bunt med papper. Ledtradar till ett lager utanfor
staden.

[Roll- Seleen]:

[Setting]: P& vag mot lagret hamnar de i bakhall av soldater fran Mirapex, de har en stridsrobot/tank
markt C-4 (tdnk roboten i robocop). Pa ett tak i ndrheten star srgt. Albrecht med en stor revolver och
sin piska.

Efter striden ar deras fordon trasigt och de tvingas ta sig den sista strackan till lagret till fots.

[Monolog]: Vél inne i lagret star Jiro Kunimoto talar med en man som har ryggen mot dem. Nar
gruppen tar kontakt med dem vander sig mannen om och det visar sig vara Draven, han kndpper med
fingrarna och ur skuggorna dyker de tidigare spelade rollerna fram (med undantag foér spionerna som
ligger doda i ett horn).



