Bakgrund
”Sub-Metro” ér ett actionpackat dventyr dir upp till fem spelare far chansen att upptécka en
dystopisk cyberpunk-vérld.

Staden &r vidstréckt och styrs av en grupp foretag. Deras huvudsakliga intresse ar att styra
lobbyismen men gor gemensam sak nar rebellerna ska slas ned. Det kan mest liknas vid en
gigantisk kartellbildning som utat sett styr staden med dolda inre intriger. Folket ar fortryckt
och arbetar for mindre &n vad de kan 6verleva pa och ingen klarar att ata sig matt utan att det
ar pa bekostnad av nagon annan, men skit rullar nedat och da samhallets botten ar overfullt
finns det gott om manniskor att utnyttja.

Rebellerna &r en anarkist grupp som reagerat mot fattigdomen och fortrycket. Polisbrutalitet,
skyhdga skatter och den totala avsaknaden av sociala natverk ledde forst till upplopp och har
sedan dess bidragit till grupperingar. Vissa av dess grupperingar gick nyligen samman under
en ledare vid namn Draven som organiserar gerillakrigsforingen mot fortryckarstaten.

Rekommenderas spelgrupp pa fem personer och att alla deltagare ar fyllda 18 ar.

Spelledaren bor tdnka pa foljande

Vara bekant med reglerna for rollspelet Centuria (finnas att ladda ner gratis pa Centuria.se).
Eller beakta att det har aventyret gar att spela som ett friformsaventyr dar siffror och
tarningsslag dras ned till ett minimum och déar historieberattandet far ta 6verhanden.

Se anteckningarna hdr som en schematiskt skiss 6ver hur ett dventyr kan se ut. Mycket
improvisation, utfyllnad och eget arbete krévs for att gora scenariot levande.

Hér finns enbart de minnesantecknignar som forfattaren anvénde vid det egna spelledande
samt det material som delades ut till spelarna. Saknas nagot sa ar det upp till spelledaren att
bilda sig sin egen uppfattning av vad som blir roligast och passar béast for hens gestaltning av
vérlden.



