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-Srgt. Aramaki 53 år Operator för Chantix 

Aramaki är en erfaren, principfast ledare av insatsstyrkan ”Sektion-5”. Under sin tid som hemlig 

enheten för arbitorerna har Aramaki i huvudsak agerat yttrebefäl. Hans arbete har hög status och 

han är sätter högt värde på att sköta det till så nära som oklanderligt. Det enda som hållit Aramaki 

från vidare befordran är hans extrema omsorg för sin grupp. Han lämnar aldrig någon efter och har 

vid ett flertal tillfällen brutit mot reglementet för att skydda sin grupp. 

Sektion-5 har några ganska unika tillgångar, däribland en android som kallas ”Major C-5” vilken 

sköter all eldkraft åt insatsstyrkan. Chantix har full tillit till roboten men Aramaki har kommit att 

tvivla på den och har själv undersökt dess programvara (trotts stränga order att hålla sig borta). 

Därför har han följande insikt om C-5’s inprogrammerade prioriteringar: 

[Prioriteringar för ”Major”] 

1 Hålla företagets närvaro dold 

   1.1 fil saknas 

2 Genomföra aktuellt uppdrag 

3 Följa order . . fil inkomplett 

   3.1 prioritering 2 kan trumfas av . . fil inkomplett 

4 I möjligaste mån dölja sina tillgångar 

[slut på utrdrag] 

Dessutom har Aramaki själv anordnat en hemlig detoneringsanordning, riggad för att kunna 

oskadliggöra C-5. (En emp som slår ut androiden) 

Hemlig kontakt med en rebellinformatör vid namn ”Scyphozoa” som han får information från. Nu har 

han fått information om att gruppen kan ha en infiltratör. 

I sitt ämbete kan Aramaki utan att behöva konsultera sina överordnade spendera upp till och med 50 

tusen krediter, hans grupp har vidare tillgång till en övervaknings van med högteknologisk utrustning 

för uppkoppling och research samt en sportsvävare med begränsad teknologisk utrustning men med 

god väghållning och hög max-fart. Gällande utrustning har de tillgång till det mesta men det brukar ta 

tid att fixa, gruppen har inte tillgång till några vapen förutom C-5. 

Personliga åsikter: Avskyr Motoko (liten, bortskämd snorunge som är ute efter hans jobb), föraktar 

Ishikawa (laglös hacker som saknar disciplin och moral) 
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-Motoko Andre chef Operator för Chantix 

Motoko är kusin till ett barnbarn åt en av Chantix styrelse-ledamöter. Det är ingen mäktig position i 

sig men det har varit tillräckligt för att få det mesta han pekar på och inte behöva vara rädd för 

andra. Så när Motoko ville bli operativ chef i en hemlig insatsstyrka uppstod snabbt och smidigt en 

lösning.  Motoko blev stationerad i sektion-5 under befäl av Srgt. Aramaki. Han fick noggranna 

instruktioner att inte skapa några problem i börja, något som visade sig svårt. Med en vana att få allt 

man pekar på och helt plötsligt behöva vänta på den befordran som man blivit lovad har satt sin 

prägel på Motokos samarbetsförmåga. 

Motoko är tillsatt av styrelsen för att på sikt ta över, tillsvidare ska han granska Aramakis beslut och 

samla in material att använda för att inom kort kunna eliminera honom. För att kunna sköta detta 

har han ett kodord för att ta högsta prioritering (prio. 0.1) gentemot Major. 

Personliga åsikter: ser Aramaki som en stoppkloss för effektivitet och övriga medlemmar i gruppen 

som verktyg för att genomföra uppdraget och nå personlig framgång. 
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-Ishikawa Hacker för Chantix 

Ishikawa är en före detta egenföretagare, han anställdes av inflytelserika privatpersoner som ville ha 

information. Han kallade sig själv för privatdetektiv och gjorde till och från ganska stora vinster. Men 

på grund av sin moraliska flexibilitet och sin något självsäkra inställning till utmaningar så åkte han en 

dag fast av arbitorerna. Men när han satt i förhörsrummet med övertygelsen om att hans liv som fri 

man hade nått ett slut kom vändningen som i en actionfilm, han blev tillfrågad att arbeta för Chantix 

privata vaktbolag istället för att avtjäna sitt straff.  

Numera arbetar Ishikawa som syntaxor på sektion-5, ett jobb som är långt ifrån vad han trodde. Allt 

som oftast handlar det om att scanna ändlös filer med data efter bevis så när chansen för spänning 

uppdagas dyker den äventyrslystne, självsäkre hackaren fram och är aldrig sen att anmäla sig frivillig 

att utmana ödet. Vad som upptar Isikawas uppmärksamhet mest med gruppen är dock en total 

fascination av enhetens android ”Major C-5” som är ett underverk i allt vad programmering heter. 

Under sin tid i sektion-5 har Ishikawa lärt känna gruppens ledare Aramaki som han beundrar. 

Aramaki är erfaren, vis och en rättvis ledare men till Ishikawas stora sorg är Aramaki minst sagt 

ouppmärksam inför hans kompetenser. Ishikawa sliter efter Aramakis uppskattning men har kommit 

att inse att Aramaki snarare föraktar honom än något annat, dessutom är Ishikawa själv är inte någon 

ledare, han har svårt att föra sig, stakar sig ofta och blir lätt orolig när det osar hett. Men detta 

hindrar honom inte från att följa Aramaki in i vilken situation han än för Ishikawa.  
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-Major C-5 Android (Chantix egendom) 

Major är en prototyp som testas av Chantix i insatsgruppen. Majors modell är C-5 och är tänkt att 

användas för att ersätta den större och otympligare modellen C-4 (vilken även den är relativt hemlig).  

 

Prioriteringar: 

1 Hålla Chantix närvaro dold 

   1.1 inga spår/lösa trådar (tolkning: hålla ihop gruppen/avrätta dem som faller efter) 

2 Genomföra aktuellt uppdrag 

3 Följa order från befäl (i hierarkisk ordning, Aramaki sen Motoko sen alla andra gruppmedlemmar) 

   3.1 prioritering 2 kan trumfas av prioritering 3 om det inte innebär mer än måttlig ineffektivitet 

4 I möjligaste mån dölja sina tillgångar (för alla) 

 

Besitter alla former av link-portar och kan agera uppkoppling gentemot i princip alla former av 

datorer, terminaler et.c. 

Major är i alla fysiska avseenden en robot och kan göra ofantliga manövrar ex.vis falla från tre 

våningar utan att ta skada, hoppa en våning rakt upp och springa på lodräta ytor, allting med 

övermänsklig styrka och hastighet.  

Dessutom är Major bestyckad med 2x 1,5m svärd, pistol med ljuddämpare (100 skott), maskingevär 

(30 000 skott), prickskytte gevär (effektiv räckvidd 2km, 10 skott), 15 granater och två målsökande 

robotar. Alltihop är dolt inuti robotkroppen 

Personlighet: kylig, beräknande, nästintill helt mänsklig (fri tolkning av övriga personligheter för 

spelare) 
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-Togusa Trooper för Rebellerna (Arbetar officiellt för Chantix) 

Togusa är en hemlig agent för rebellrörelsen och har mördat en polis för att ta hennes plats i guppen. 

Efter mordet bytta han ut den tilltänka polisens uppgifter med en falsk bakgrund som utredare hos 

den öppna polisenheten. 

Det här är en engångs chans, Togusa vet att han inte kommer kunna stanna i gruppen någon längre 

tid och måste göra det mesta av situationen. Det primära är dock att vinna srgt. Aramakis förtroende. 

Uppdrag: att sabotera alla utredningar som inte är till gagn för rebellerna samt kopiera och föra 

tillbaka alla information som är hemlig för offentligheten. 

Företag som beskyddas av rebellerna: 

Celebrex – större företag med vilka rebellerna har ”arrangemang” 

Helldogs – Frontföretag drivet av rebellerna 

Personliga åsikter: Hatar alla som arbetar för företagen (vilket för honom positivt inställd till 

Ishikawa), är rädd för Androiden som han hört ryktas ska finnas i enheten. 


