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Scenl1 -4

Scen 1:
Moite med Maja

Nu bérjar ett nytt kapitel av scenariot som tar sig lite andra uttryck &dn de tidigare. Som
berattarteknisk detalj och for att suga lite pa karamellen tar vi dock forst om en liten bit:

Ankomsten

Det flottiga pankakskdket lamnas med att den ldtt korpulente kocken hanger upp sitt
forklidde pa en krock och visar mot en dorr bredvid ett overfullt still av smutsiga tallrikar
och andra odiskade attiraljer. Sedan leder han vigen in genom dorren. Ddir bakom finns en
lang korridor som man vandrar igenom i makligt tempo. Korridoren har mérk trapanel upp
till hofthdjd och dar ovan ar det en gron tapet i basta 1800-tals stil med ett ganska intrikat
monster. Korridoren mynnar ut i en annan korridor och den i sin tur i ytterligare en. Kocken
leder utan tvekan vagen och efter en ndstan tio minuters promenad kommer man fram till en
stor dubbel dorr. Korridorerna har under tiden forindrat utseende men de flesta har kint
som om de vore hamtade ur tidiga 1900-talets aristokrati. Man har passerat en rad stangda
dorrar, gallerier av naturalistiska malningar och nischer med sma bord dekorerade med
vaser innehallandes allehanda blomster. Nidr man sa ndrmar sig dérren deklarerar kocken att
han hdr maste vinda om for att inte branna vid pannkakorna men att han dr sdker pa att
herrskapet hittar harifran. Sa gar man ensamma in genom dorrarna och befinner sig hos
Spader dams hov...

Hovet bestar forévrigt av finklddda mén i frack eller uniform med monokel, kipp eller pipa
och eleganta damer klddda i képor, kldnningar eller aftondresser med utmaérkta pérlhalsband,
solfjddrar eller eleganta diadem. Vid ndrmare granskning inser spelarna att de sjdlva nu &r
iklddda smakfulla kostymer med fluga och dubbelkndppning.

Spader dam tar emot och konstaterar att det ar trevligt att de dntligen tog sig hit och att de har
véntat pd dem lange. Vid frigor om Per Solomin forvissar hon dem om att de kommer att
triffa 6verinspektoren nog snart och att ingen av hennes 6vriga intendenter varit angeldgna
om att mota honom. Sedan tilldelar hon dem varsin personlig sekreterare som skall hjélpa
dem tillrétta.

Till arbetet
Alla de fyra rollpersonerna far varsitt arbete som det verkar som om de alltid haft. Alla de
stoter pa har en underkuvad instillning till dem

Jacob dgnar sin tid at att studera bibeln och vid skrivpulpeten. Han upplever dér inre resor och
tanker pa sin situation mer eller mindre paverkad av Per Solomin. (Handout 4:1)

Paul jobbar som livsmedicus vid Ulriks tilldelade avdelning. Han bevakar livsuppehéllande
maskiner och talar lugnande till sin bror. (Handout 4:2)

Danny malar tavlor infor en intellektuell publik som skruvar pad monokeln och kammar sitt
pipskégg.
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Leif jobbar som inspektor och sitter vid en upphdjd kateder i dnden av ett stort arbetsrum dar
byrakrater skriver, sorterar och arkiverar papper.

Societetsbjudningar

Efter arbetet blir de alla besokta av sina personliga sekreterare som visar upp de senaste
inbjudningarna som de sorterat s den mest exklusiva serveras pd en bricka till spelarna i
friga. De forklarar ocksé att de redan har sorterat bort de mindre viktiga och att denna enda
bjuder in till den tillstdllning som de borde g4 till.

Tebjudningar

Pardans med solfjddrar
Piprokarafton med filosofifakulteten
Film visning av P.Solomin.

Vardagen

Denna rutin upprepas, dag ut och dag in. Spelarna sover aldrig (forutom Jakob, se ovan) utan
efter varje bjudning atergér de till sina intendent sysslor pa respektive avdelning. Dock ju fler
dagar som gar desto mer hundar borjar samlas utanfor hotellets murar och dessa blir 4ven mer
och mer samtalsimnet pa societetsbjudningarna och kan till och med paverka arbetet genom
att arbetare kan ha blivit hund bitna eller att de beréttar skrackhistorier om dessa bestar.

Dock kommer detta inte vara allt som hidnder utan spelarna kommer sékert inte finna sig 1
denna situation utan andra saker kommer att hidnda, sé snart spelarna aktiverar sig.

Scen 2:
Forutsigelser

Beroende p4 om man
Gjorde ritualen i akt 1

Tog nattvarden 1 akt 2
Befriade Mandukus 1 Akt 3
Hénder lite olika saker

X

L i

Oraklen ~—__

Oraklens vision
24k

En berittelse om Konungen, Den bedragne vdktaren, Mannen gjord av lera och Den namnlésa
riddaren som jagade av en osynlig fasa irrar runt i ett stort livlost fort fullt med gamla
rustningar med hillebarder och sé. Tillslut ska de i alla fall komma till ett kapell dér
Konungen dubbar Den namnlose riddaren och dérefter kan de besegra den osynliga fasan.

Mandukus
Jakobs dréommar

Scen 3:
Per Solomin

Inspektion av Per,
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Hundarna drar sig samman —____, o

Scen 4: »
Hundarna anfaller

Befrielsen av Ulrik
Dopet av Danny? F3 det fjarde kortet... (Handout 4:3)
Tillbaka till slagfdltet, korten kommer. Slutgiltig konfrontation

Slut konfrontationen som varierar p4 hur man gjort med dopet, om man befriat Ulrik och hur
man forstér oraklen. :

Slutet ar kommet och lite eftersnack beroende pé vad spelarna gjorde skall ske.

Ovrigt om Akt 4
Handouts lista

Jakobs drémmar (Handout 4:1)

Kort (klover kung) (Handout 4:3)
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Slutet:

1. Man dodar bade Per och Messias.
Vaknar upp i bilen mitt i en kurva. Férsoker ritta upp bilen men kraschar ner i diket...
Inget har hént varlden. Allt konstigt har aldrig hént. Jesus bilden har varit normal.

2. Man dédar bara Per.
Karaktdrerna tas upp i spader dams hov och kan aldrig komma igenom illusionen igen.
Det som har hént vdrlden har hént men nu uppfor den sig normalt igen.

3. Man dédar bara Messias.

Vad hinder spelarna?

Per och spader dam goér gemensam sak for att inte forinta varandra. Hundarna bryter igenom
illusionen under Per kommando och gor varlden osdker.

4. Man later bada leva/lyckas inte doda nagon.
Vad hénder spelarna?
Per anvinder Messias for att forinta spaderdam och tar makten. Illusionen ramnar och de bada

verkligheterna blandas.
Dédar man alla, inklusive spader dam blir det mycket likt slut 4 men utan Per vid rodret.

Det skall vara en epilog efter varje slut som knyter ihop pésen och binder ihop allt med en
prolog som skall skrivas till boérjan av hela kampanjen.

Befriar Ulrik, Besegrar Per
Spelarna vaknar i ett rum (kontoret?) i Shettars Hotel. Per ligger déd invid spelarna och Leifs
pistol saknar en kula.

Befriar Ulrik, Besegrar inte Per, Déper Danny
Spelarna vaknar i ett rum i Shettars Hotel. Leif vet instinktivt att Per r i nirheten. Ska
spelarna jaga honom? Ska man berétta en epilog om jakten?

Befriar Ulrik, Besegrar inte Per, Doper inte Danny

Per och Maja slér sig samman och hjélps at att kontrollera vérlden tillsammans. Vad hiander
spelarna? Jag tycker det ska vara ett hyfsat snéllt slut for att {3 lite balans. De kanske vaknar i
bilen och kor i diket, 4r pa vég att kora i diket, eller ocksa vaknar de helt enkelt i Shettars
Hotel.

Befriar inte Ulrik, Besegrar Per
Spelarna fastnar pa andra sidan vid sina &mbeten. Ordnar egna tebjudningar och
Sammantrader med Maja en gang i veckan.

Befriar inte Ulrik, Besegrar inte Per
Per tar sig igenom illusionen med sitt drev. Spelarna far agera sjélva, men de blir typ...
kottade.



