PIPELINE "99

Ett dventyr i serien om foretaget Pipetune av Johan Nilsson och Martin Svahn.

Ingen ser de tarar som glimmar
[ bgat pa den gratande clownen
Men alla hor de som stimmar
De hoppfulla lekande barnen
Helt stilla och tyst sitter han bara
Fast han vet vad som komma skall
Han vet allt om den hemska fara
Vagar inte falla in i hjaltens mall

I 6gat pa den gratande clownen
Faller det stilla en iar
Den faller for de skrattande barnen
Den faller for alla de ar

Som tavlingarnas tivling skall vara
Med offer av s@ manga liv

Alla ar da ingen har kunnat svara
Varfor pagar nu detta kiv?

Inne i den djupa dimman
Ljuder dystert ett skratt
Djupt i den sena timman
Blir den vite kungen matt
Tavlingarnas tavling dr slut
Vinnaren blev lite forvanad
Kroppen av forloraren biirs ut
Blek pa baren blir han hanad

Aldrig mer springer de i parken
De hoppfulla, de glada, de sma
Nu ligger de stilla pd marken
De svala, de doda, de gra
Bredvid ligger alla vi andra
Inte riktigt lika vackra men dnda
Vi som de sma nu kan klandra
Foér bredvid doda ligger nu doda sma

Det exploderar runt omkring, dverallt

Och borta dr barnen

Kvar sitter nu bara en dyster gestalt

Grater gor clownen



N}

Historien i stort och olika perspektiv.

Den grundliggande historien i Pipeline *99 #r att ett ging pa fem ungdomar dker pa nyérsfest till en nojespark
dér dom roar sig och stoter pa olika personer som dom har kant i sitt liv. En av ungdomarna forsoker sedan av
négon anledning springa en pipeline som gér under ndjesparken i luften. Och antingen lyckas han eller s& stoppar
dom andra ungdomarna honom med hjélp av eller utan FBI. Det & kanske det mest neutrala och vetenskapligt
riktiga perspektivet men kanske inte det mest sanna.

Ett annat lite mer religiost perspektiv kan man siga att en demon forsokte starta det tusen driga kriget,
armegedon, i denna tid av morker och att en dngel forsoker med hjalp av fyra ungdomar stoppa honom. Eller att
armegedon startades nu tva tusen ar efter Kristus fodelse for att straffa syndarna. Sjélvfallet anser dock vissa att
det ar mer avancerat 4n s&. Vissa pratar om keruber i djurform och om galna demoner som begéar bestialiska dad
pa natten, men vem vet, finns Gud?

Eller s& kan man ta Arkiv X versionen av det hela. Den med konspirationer och manipulationer frén ett foretag,
Pipetune Corp. som verkar ligga i bakgrunden bakom nojesfiltet Pipeline. Att detta foretags styrelse skulle vara
besatt av kultister som anser sig vara utvalda att uppfylla den religiosa profetian Armegedon. Och nér man graver
lite noggrannare och snokar lite i arkivet s kanske man finner att FBI ér inblandade pa ett horn och att dom den
kvallen i friga undanrdjde de enda som egentligen vet vad som pa gick. Och alla dessa rapporter av Overnaturliga
fenomen 4r UFO:n, helt klart som staten har morklagt.

Och om man liser om det i tidningen si fir man ytterligare lite perspektiv pa det hela. Dar stér det att en
fyrverkeri pjis som oturligt virra sig ner i en ventil till en Pipeline kréavde 589 dodsoffer pa den skandal
omsusande festen utanfor Waco, Texas. Nagra veckor senare avslojas, sjilvfallet, det att byggforetaget som drog
pipelinen hade slarvat med konstruktionen och det visar sig ganska snart att alla pipelines i Texas ar en fara for
allménheten, eller ndgot sadant.

Men trots alla olika perspektiv s& fir man inte riktigt svar pa alla fragor som man kan stilla sig under kvillen.
Vem var clownen, och varfor grit han?

Och vem var mannen pé toaletten som hangde sig, eller blev han hangd?

Och i s&dana fall av vem och varfor?

Och varfor exploderade pipelinen nér allt sdg ut att ordna sig?

Och hur gick det med hunden efter olyckan?

Och var det verkligen oundvikligt eller gick det att stoppa?

Alla dessa fragor kan inte besvaras av ett enstaka sant perspektiv. Det finns alltid en sanning till nér man vél tror
att man fatt ritsida pa allt. Det #r darfor vi hir nedan ger dig vart perspektiv som inte heller &r sanningen eller till
fullo kommer att stimma ©verens med ditt perspektiv. Vad som hinder #r ganska fastslaget och varfor gar inte
heller att rubba pi men hur det hinder & upp till dig och din spelgrupp att sa fast. Vi forklarar bara vart
perspektiv pa saken som till stor del 4r ténkt att stimma Gverens med ditt och sedan far du ta valda delar av det
perspektivet och fordela dem efter tycke och smak till spelarna.

Det #r tankt att Aventyret inte skall spelas kronologiskt men om du tycker det dr passande kan du alltid hoppa i
tiden lite hur du vill, det giller bara att du haller koll pa allt sa att det inte uppstér en paradox. Eller det kanske
skall vara en paradox, i ditt perspektiv? Vad vi vill siga med detta &r att du bara skall se denna skrift som en
grund inte som en lag och du far behandla denna historia som du sjélv vill. Allt vi vill &r att du och spelarna skall
ha kul.

OBS! Vissa karaktiirer och hiindelser kan vara lite magstarka for yngre eller kiinsliga individer sa du fir
ta det pé ditt ansvar niir du fordelar roller, beskriver hiindelser med mera. Lycka till!

Forklaring till Pipetune — Pipeline *99.
Men vad #r Pipetune corp. for foretag och vad har dom for intressen pa denna nojespark? Vad gor dom hér och
vilka handelser under kvillen kan man forknippa med dem? Och framforallt hur kan man hindra dem?

Pipetune corp. ir ett privat foretag som nigon gang i tiden tog pa sig att skita de delar av livet som ror vissa
religiosa Gvertygelser med mera. Det vill sdga att det dr dom som har tagit hand om att uppfylla alla de
profetissor som existerar i de olika religionerna. Bland annat har dom hand om livet efter déden vilket ni redan
kunde ana i #ventyret "Godkind av: PipeTune corp.” Nu #r det sé att nir tiden nu nirmar sig & 2000 s ser
Pipetune det som sitt ansvar att inte 1ta ménniskornas tro vara forgaves si alltsé vill de, skall de uppfylla en
gammal kristen profetia. Namligen den om jordens undergang, armagedon. Detta har de férsokt gra forut ocks4,



namligen ar 1000 och &r 1996. Exakt hur de gick tillviga da & hemligt stdmplat men nigot om en bomb mot
New York trade center och ett krig i fore detta Jugoslavien foregick i alla fall en senare hindelsen.

Men nir kommer d& armagedon att infalla? Jo enligt alla de demokratiska spelreglerna sa ar det helt enkelt sa att
nir nog ménga tror att det har infallit s& har det dven det. Sedan kan Pipetune séga att deras arbete &r slutfort och
de kan inkassera en skaplig slutbonus. Platsen som de har valt for att genom fora jordens undergéng pa rékar av
en hindelse sammanfalla med det nojesfélt som véra unga spelare samma kvall betrider. Vad Pipetune corp.
exakt tanker gtra kommer att ligga dolt i morker for spelarna och kommer varfor inte heller uppenbaras for dem.
Men hir nedan kommer en kort sammanfattning for dig som spelledare av hur och nér.

Pipetune tinker genom sin diaboliska plan f& nog manga ménniskor i virlden att tro att jordens undergéng &r hér.
Genom att skapa nog mycket missir och lidande pa ett stille sa skall man pd sddant sdtt Sppna portarna till
Himmeln och helvetet. Och nir portarna vil dr dppnade kommer det tusendriga kriget snabbt sprida sig dver hela
jordens yta. S& for att skapa denna brutalt stora smérta som krivs har Pipetune under kvéllen ténkt sig att spranga
den oljeledning som loper under ndjesparken. Detta kommer att skapa kaos och missér nog stor for att smértan
skall luckra upp dimensions grinserna s att &nglar och demoner skall bryta igenom men for att starta armagedon
giller det dessutom att nog manga nérvarande tror att det &r det som sker. Om det bara &r en massa manniskor
som ser att en oljeledning exploderar s& tror de inte att det &r jordens underging. Men om de ser att jorden
exploderar samtidigt som négon skriker nagot om jordens undergang och demoner och jévlar kommer séttande
fran alla hall for att slita en i stycken s& kommer verkligheten att rimna och ménniskorna kommer att tro.

Musik

1: Dataspar med textfilerna till detta dventyr

2: Petra - Flaskkvartetten spelas under bussresan bade i Al och BS

3: Anudrey’s dance — Angelo Badalamenti spelas under bade planering av inbrott och studiebesok i B1

4: Visst kan man dansa med Jante — Charta 77 spelas under motet med ndjesparken A2

5: Fuck the millenium — not KI1f spelas nir handelse med mer energi pa nojesfaltet utspelas A2
6: 2 - Universal indicator yellow spelas under inbrottet B2

7: Anthem for the year 2000 — Silverchair spelas forst pa scen A3

8: Adagio per flauto, archi ed organo spelas under tolvslaget A3

9: On arope — Rocket from the crypt sedan pa scen och hénger kvar da spelarna hittar mannen pa we
10: Jesus built my hotrod — Ministry spelas under en eventuell biljakt

11: First song - Charlie Haden & Pat Metheny  spelas under motet med clownen A4

12: Bug power dust - Bomb the bass spelas sedan nir spelarna strovar omkring pa nojesfiltet A4
13: Electric crucifixxxion — Hellfire X spelas under del ett av festen B4

14: The end — Hellfire X spelas under del tvé av festen B4

15: Lava - Ministry spelas da Liam narmar sig pipelinen A5

16: Deadguy - Ministry spelas om det blir ndgon form av jakt i / vid rérhuset AS

A1: Bussresa — Prolog

Bussen rullar fram genom Texas kalla karga dkerlandskap. Den dker ganska fort eftersom de otdliga
ungdomarna i bussen vill komma fram s& snabbt som mojligt. D@t vill ju inte komma for sent. Det rytmiska

ljudet fran bussens underrede blandat med bastonerna fran den senaste hitmusiken har faktiskt en nagot

v @ sovande effefd pa de fem unga’omar Zangst bak i bussen. De€iir de enda i bussen som verkar alltjime likgiltiga
vinfor den kommande kvdllen, etter-likgiltiga dr eitlite-starkt-uttryc inte-likar uppspelt%{)et ar ndstan

som om dom har tagit lugnande medel <ller-négot-tikmarnde, och vem vet, detkanske,deg har, “gjort for ait
stamningen ar lite tryckt.

Plotsligt bromsar bussen in kraftigt. Arga skrik hors fran en pojke vars flickvin slog huvudet i solen framfor, det
sprakande ljudet i dom sonderslagna hégialarna fran den nyss fungerande stereon och ljuden fran skakade
ménniskor overréstar busschaufforens tafatta forsok ait tysta ner bussen. "Men sag ni inte? Det var nagot pa
vig ut ur buskaget déir! Jag tror det var ett barn!" Hans skrik tonas ner ndr en luggsliten byraka trippar ut ur
det buskage han just pekade pa. "Men... Men... Jag fick lov att bromsa, trodde att det var ett barn”. Foraren
urskuldar sig.

Hunden star diir en stund och tittar med sina intetsiigande égon pd bussen innan den fortsdtter sin promenad
over viigen. Kanske var det oljudet inne fran bussen av skrikande personer som gor att hunden inte hér motorn.
Kanske ér det samma oljud som gor att ingen i bussen heller hor motorn pa den svarta van som kommer
dkandes i en ganska vl tilltagen hastighet. Hunden hinner inte reagera och sa tystnar alla i bussen. Skapbilen



fortsitter som om inget hint men alla i bussen ser i skenet fran bussens stralkastare hur hunden ligger ddr pa
vagen, overkord och dod.

Bussen kor igen. Ungdomarna har lugnat ner sig. Bussen sviinger ut for att inte kora dver hundens déda kropp.
Plotsligt far Andrew en kinsla av ensamhet. Han kinner sig ensam som hunden och grips av en ingivelse att se
om hunden kanske lever. Men genom bakfonstret i skenet fran bussen dr det inte lingre en hund som ligger dir
pa viigen dod, utan ett barn. Ett litet barn.

B1: Planering av inbrott - Rundvandring

Miljsbeskrivning: Den hir scenen utspelar sig i Franz kok vilket nérmare beskrivs hir. Mitt pa det grona golvet
bestdende av fyrkantiga plastbitar lagda i monster stir ett bord med ljusgrd plastskiva och korsmonterade
aluminiumben. PA storre delen av bordet finns en blommig vaxduk pa vilken en vit och vil anvind askkopp stér.
Inte for att Franz roker, men det har blivit omojligt for honom att fa sina vanner att inte roka i hans lagenhet.
Runt bordet star tva justa koksstolar, en liten skolstol, en skor tradgardsstol och en brun och sliten fatolj som &r
pé tok for 1dg for matbordet. P4 viggarna &r vita tapeter och koksluckorna &r likasd vita. I taket hinger en
glodlampa omgiven av en nigot trasig lampskérm Rummet 4r tickt av en stark vaniljdoftande dimma som
kommer fran den rokelse som ligger och pyr tillsammans med cigarettaska i askkoppen.

Handling: Liam sitter i den 14ga f4toljen med en handritad karta och en inbrottsplanering som spelaren fatt ut. De
planerar inbrottet och Mary kommer s& sméningom instormande. Det & upp till spelarna att folja sina
karaktirsbeskrivningar i de scener de redan “upplevt”.

Sedan foljer en tillbakablick pa formiddagens studiebesok vid Sillycrome computers.

Miljobeskrivningar:

Entré: Entrén har graa viggar och tak. I taket hinger till synes nya vita lampor. P& golvet finns en
gribld heltickningsmatta som 4r ljusare dar folk brukar rora sig mycket. Mot den bortre viggen
finns en disk som &r ljusblé och har en guldméalad kant.

Kontor: Detta lite mindre rum ser ut som entrén vad det gller tapetsering och golvldggning. Hir finns
ett par bemannade och ett par obemannade terminaler. Tack vare den mjuka heltéckningsmattan
ser det en aning bisarrt ut da de arbetande forsoker ta sig ndgonstans genom att rulla med
kontorsstolen. Nir guiden ser detta papekar han snabbt att golvet snart skall renoveras.

Kundservice: I det har aviinga rummet sitter ett flertal personer vid terminal, de flesta med headset.

Konferenslokal: Detta rum #r i storlek och tapetsering likt entrén, hér finns dock fonster. Detta rum &r dock
ganska s orort, sé slitaget pa heltdckningsmattan 4r i princip obefintlig. Ett pd varje kortsida av
rummet. Ett langbord av massiv oljad ek stdr pa golvet och pad viggarna hinger tavlor
forestillande olika stadsvyer. Nir de kommer in hir bjuds det pa fika, kaffe och en bulle, och sé&
far man stélla frégor till guiden.

Monteringen: I ett ganska stort rum monteras datorer ihop. Det skiljer sig ganska sd mycket frin de ovriga
rummen. Golvet ir av plast och #r gréblatt, viiggarna och taket &r tickta med vit vav och pa de
gria arbetsbinkarna finns halvmonterade datorer och en mingd olika vérktyg. Det finns blda
stolar framfor bankarna och nagra fa tekniker som arbetar.

Ovrigt: Guiden #r kladd i svart kostym, vit skjorta och rod slips. De andra arbetande har liknande
kladsel, liksom de tva andra besdkarna. Utomhus ar det grus, asfalt och ett par rabatter. De ir
placerade langs infarten och innehaller vad som under sensommaren varit tulpaner. P4 girden
star dven en liten lagerlokal vilken Liam tittar extra noga pa. Han lagger dven mirke till
videokamerorna, samt att de virkar avstingda. Det finns #ven en till vdning som guiden inte
visar, dir kan du trycka in det som saknas for att verklighetsgraden skall oka, toalett till
exempel.

Handling: Under detta besok ritade Liam sin karta. Spelarna blir tillsammans med tvd andra vuxna runtlotsade av
guiden. Turen gr i ordningen entrén — monteringen — kontoret — kundservicen — konferenslokalen. Liam har for
avsikt att stjila gamla svartkomliga datorkomponenter som egentligen &r virdelosa. Han har fatt denna uppgift
av hardvaruforetaget Hardbox som efter denna kupp skulle fa en storre marknadsandel. Sillyrome computers har
allts en leverans pa dessa gamla varor och da de blir stulna forlorar marknaden deras fortroende. Allt detta bor
berittas for Liam i god tid.

A2: Méte med ndjesparken



Miljobeskrivning: Det utmirkande svarta staketet som byggts i samband med att den zoologiska tradgarden
Pipetune oppnade &r 1900 ldgger varsamt sina skuggor Gver rollpersonerna dér de banar sin vég in i folkvimlet.
Har finns Oltilt, tivoliaktiviteter och scener. Marknader som séljer millenniekepsen, loopen och en massa folk.
Det ir fest. Vid den bortre anden av nojesparken finns vatten och en brygga. Har star batarna uppradade bredvid
de enorma avstingda vattenruschbanorna.

Handling: Det finns en rad hindelser som kan intréiffa hér, 1at spelarna improvisera och improvisera sjalv. Nagra
eventuella hindelser #r de som foljer. Spelarna moter Chriss fordldrar, mamman griter och pappan forsoker
generat trosta henne. Hon séger att hon sitt Chriss och frdgar om spelarna gjort det. Hon virkar som s& manga
ganger tidigare forvirrad. Om du sedan for dem att gé till spegellabyrinten i det lustiga huset ser de Chriss std och
flina med de klder Chriss hade forr. De gar efter honom men gér in i speglar. Han kan komma fram till Sofia nér
hon star ensam och friga om hon vill ta del av hans senaste leverans och sedan forsvinna i folkvimlet. En annan
sak som kan handa #r att de héller pa att stota ihop med Franz foréldrar som Franz sjélv ju inte vill tréffa.

B2: Inbrottet

Miljobeskrivning: Det dr Mycket dimmigt och morkt. Med tanke pa att det &r julafton kanske négon form av
julpynt kan forekomma nagon stans. Runt gérden finns ett ca tva meter hogt stingsel med taggtrad. Bilvigen
16per parallellt med kortsidan av gérden dér det dven finns tva lykistolpar. I 6vrigt framgér det mesta fran scen
BI.

Handling: Denna scen utspelas en vecka efter planeringen. Nirmare bestimt pa julafton dé det enligt Liam ar
lugnt som gatan. Handlingen framgér i ¢vrigt ganska tydligt av karaktirsbeskrivningarna. Om du vill kan du kasta
in négot spinningsmoment som att en bil puttrar forbi i sakta mak, eller att Liam fér svrt att hitta det han ska ha,

men spelarna ska inte bli for distraherade och de ska lyckas med sitt uppdrag.
A3: Rockkoncerten — Mannen pa toaletten

Miljobeskrivning: Huvuden flyter pa ett pulserande hav av tondringar. Deras berusade kroppar studsar mot
marken till tonerna av “Silverchair”. Efter det kommer talet och sedan kommer “Rocket from the crypt”.
Toaletten som de sedan kommer till har vit panel som av tidens tand och alla de mikroorganismer som lever pa
en offentlig toalett fAtt en svagt gron nyans. Handfaten #r stora och tillverkade av matt aluminium. Toalettstolarna
4r slitna och somliga av den en aning spruckna.

Handling: Rollpersonerna studsar omkring ett tag, lyssnar pa talet och vill direfter g pa toaletten. Nér talet
borjar tinds en stor analog klocka av neonrdr. En viktigpetter stiger fram och folket appladerar, sedan foljer ett
langt och trikigt tal om vad som maste goras i nista artusende.

Talet:

Arade Wacobor vi har ett millennium av krig, svilt och terrorddd bakom oss. Det har varit virldskrig tva
gdanger, men tack vare USA:s forsvar kan vi fortfarande njuta av det vackra i livet. En fisketur i var favorit sjo,
en bilfiard genom oknen eller en shoppingtur pa stan. Var uppgift i nésta millennium Dblir att minska de
fasansfulla och hotande héiindelserna och dka antalet vackra stunder i livet. Hur gor vi da detta? En sak som de
flesta av er nog tinker pa dr att bibehalla och forstirka var stolta och starka krigsmakt, det dr naturligtvis en av
de viktigaste bitarna, men dven att pd ett tidigt stadium spara upp och likvidera ledare med ett farligt synsatt.
En annan viktig del i niista Grtusendes arbete blir att infora den vasterldndska demokratin och det kapitalistiska
samhdlssystemet i alla virldens linder, for endast med det systemet kan dkita rdtivisa skippas...

Nagon i publiken muttrar att det ju inte kommer att spela ndgon roll fér honom dé han inte kommer att leva
sirskiljt langt in pA nista millennium. Under en nedrikning till & 2000 stdr han pa scenen och klappar sina
hénder sa att den tjocka magen dalrar vid héandernas sammanslagning.

Sedan kommer “Rocket from the crypt” och under deras 1at vill ndgon av spelarn gé pa toaletten. Nir de dppnar
dorren till toaletten smiter en katt ut och sedan ser de nagot forskrickligt. Det blir nog ganska olika pa hur de
reagerar av denna syn da somliga ir patinda och somliga inte o.s.v. Hur som hilst hanger en hiéngd man dér inne.
Han ir ikladd finklider och saknar identitetshandlingar eller annat som skulle kunna avsloja vem han &r. Alldeles
efter att spelarna sett detta rusar FBI in och spérrar av. En av poliserna visar artigt spelarna ut. De tycker att de
kinner igen honom, det ar nigonting med hans gnistrande guldtand. Det kan ju hinda att de blir radda nér
poliserna visar sig, ingen av spelarna &r ju helt gron.



B3: Polisstopp

Miljsbeskrivning: Den stulna bilen rullar fram i den morka Texasnatten. Den kor genom Texas mindre
vilbdrgade delar. Husfasaderna #r slitna, men vigen ér rak och jamn. Granderna ligger tétt och en kant av sopor
ligger langs viagkanten. Stillet dr som gjort for att nagot stackars barn i gatbelysningens matta sken ska bli pakort
av en bilforare som blivit lurad av stadsplanerarens inbjudande vig.

Handling: Detta hinder dock aldrig. En trafikpolis stoppar emellertid ekipaget for en rutinkontroll. Han har sin
polisbil parkerad vid vigkanten en bit fram dér dven hans kollega stir och roker medan han Iaser kvéllstidningen.
Polisen ber med en jist Andrew att veva ner rutan. Dérefter ber han honom med ett flin som far hans guldtand att
gnistra att bldsa. Medan Andrew bléser lyser han med sin blandande ficklampa pa resenérerna i bilen. Han vadrar
ldtt med nisan och kinner nigot som han kinner igen som haschlukt och ber dem stiga ur bilen. Om nu
rollpersonerna gor som han siger ser han Sofias skadade underben och frigar vad som intriffat. Kan nu
rollpersonerna ge vettiga svar pa polisernas fragor kommer de utan vidare undan, men om de trasslar till det
hamnar de i hiktet. En annan variant 4r att de vigrar kliva ur bilen och i stillet trampar gasen i botten och kor
ivag. Poliserna hoppar sjilvklart in i sin bil och jagar dem. Det finns dven hir minst tvé alternativ till vad som
skulle kunna hinda. Antingen kommer de helt enkelt undan eller ocksé jagar poliserna ikapp dem i négon grind
eller liknande. Hander det senare hamnar rollpersonerna i hiktet.

A4: Clownen och katten — Upptrappning

Miljsbeskrivning: Folktitheten har glesnat, det har blivit betydligt smutsigare i parken. Fyrverkerierna ér slut och
tolvslaget 4r passerat. I skogsbrynet ligger dimman tét, en clown lutar sig mot en tjock triadstam. Trédets kraftiga
grevar breder ut sig och pa sina stéllen & molnticket brustet si stjarnornas klara strilar tittar ner mot folket i
parken. Mellan parken och skogen finns en smal grasplatt med 14ngt gult grs.

Handling: Spelarna sitter pd en & av griis mellan de smala asfaltviigarna och delar Sofias sista joint nér de ser ett
glittrande ljussken i skogsbrynet. De gér forhoppningsvis genom det hoga gréset och tréiffar clownen dér han
sitter. De hor pd avstind en mellankolisk munspelsstimma. Clownen griter si att det tjocka sminket under
vgonen formas som sma rinnilar ned for kinderna. Pa grenen som hénger dver clownen sitter den svarta katten
med smala och lysande gula 6gon. Hans svans viftas rytmiskt fram och ater i den. Clownen beréttar for spelarna
om barnet som ligger vid vigkanten och att de méaste &teruppritta balans. Rollpersonerna far nu forska och
fundera s& mycket de behover. Ge dem lite ledtradar nér de behdver det.

P4 nojesfaltet finns en 4ngel (clownen), en fallen dngel (en demon iklddd pandadrinkt), en kerub (hunden som
kan framtrida i barnform) och Abaddon inkarnerad i skepnaden av en katt. Med ballans menar clownen att det
ska finnas lika minga onda visen som goda vésen. Foljaktligen méaste spelarna antingen doda ndgon eller nigra
onda eller ridda den pakorda hunden. Demonen #r inte sa klyftig men kénner en attraktion till katten och hunden.
Han hade jagat hunden fran nojesfiltet och dras nu till katten som gommer sig runt clownen. Detta bara for att
demonen inte vagar ga i ndrheten av clownen.

B4: Festen

Miljsbeskrivning: Festen utspelar sig i Franz ldgenhet vars kok ar beskrivet i B1. Forutom detta finns ett mindre
sovrum, ett badrum och ett rum som dr tinkt som vardagsrum, men som i denna l4genhet mest
ser ut som ett lager.

Sovrummet: I sovrummet finns en sing, ett skrivbord och en stol. Franz har en del datortidningar,
prylkataloger och musiktidningar liggande p& golvet och pa skrivbordet. Séngen é&r
naturligtvis obiaddad och hans lilla garderob star vidoppen med klader hiangande i en oerhord
oordning. Pa viggarna hinger nagra affischer {ran tv-serien arkiv-x och en forestéllande en
schimpans som med en pratbubbla siger “Let’s party”, dessutom har Franz lite odiskat porslin
vid singen. Tapetseringen &r lika hér, i hallen och i vardagsrummet, en diskret 1jusbla tapet
med blomstermonster. Golvet i dessa rum dr belagt med en ljusbrun korkmatta.

Badrummet: Nér man kliver genom dorrdppningen till toaletten kdnns det som om man forflyttat sig till en
toalett i Sibirien i det kommunistiska Sovjet. Det &r i alla fall sd det brukar talas om denna
toalett bland vinnerna. Viggar, tak och golv #r helt av striv, grd och kall betong och
toalettstol och handfat dr gamla, men forfarande helt vita. I det ena hornet hinger ett morkrott
plastskynke som skyddar den duschande fran att behdva torka upp vatten fran hela rummet.
Vattenkranar och taklampan gér i samma gamla spartanska stil som det Ovriga rummet, gamla
metallkranar med tva vridtappar respektive en enkel glodlampa.



Vardagsrum: Vid den ena viagger star tva slitna skumgummimadrasser tillsammans med en resvéska, en
bunt bocker, lite klader och Franz gamla fotbollsskor. P4 golvet ligger ytterligare en madrass
och i hornet vid dorren star en stereo. Vid den bortre viggen ligger ett par hopknolade mattor
och bredvid madrassen star tva askkoppar.

Handling: Franz &r pa stan och krénger deras byte samtidigt som festen borjar i hans 14genhet. De firar ndgot,
hemkomst fran hikte, att de lurade snuten, att kuppen lyckades eller ndgon annan anledning. Denna scen &r
indelad i tva delar. I den forsta delen 4r inte Franz med. Det dricks mycket, det roks mycket och det spelas skum
musik pa stereon. Det dr meningen att spelarna ska bli lite sociala, men om det gér trogt kan en granne komma
och tjata om att de har for hog volym pa musiken da denna forsoker sova. Lappar delas ut till Andrew, Mary och
Liam. Nér det kénns ritt kommer Franz hem och ser forhoppningsvis Andrew och Mary ihop och blir d4 ledsen.
Sofia ser honom och lappen till henne delas ut. Stoten gav lite pengar dd grejorna som skulle séljas var
omoderna, men Liam hivdar nog att han gick till fel stalle samt kunde ha kravt mer pengar f6r det. Det hela slutar
formodligen med att de blir osams.

Lapp till Andrew: Hennes 1&nga blonda har gnistrar i skenet fran den skarpa glodlampan. Hennes kind ser s len
och mjuk ut och hennes 1anga dgonfransar river litt och snabbt upp hjirtat i ditt brost vid varje blinkning. De bl
jeansen stramar sa ldckert mot hennes slanka ben och de sa perfekt formade l&pparna ror sig s& mjukt nir hon
pratar med Sofia. Varfor pratar hon med Sofia? Det borde vara din tur snart, du vill ha hennes perfekta lippar
vinda mot dig och att de ska utfora sina perfekta rorelser for din skull. Du vill smeka dem och kyssa dem och du
vill kdnna din hand i hennes lena har. ..

Lapp till Mary: Ju mer da tinker pa det ju mesigare anser du att Franz var den dir kvéllen vid Sillycrome
computers, Ju mer du tinker pa det ju siakrare dr du pa att Andrews blick orsakades av dig och inte av Sofias
kamp. Hade det handlat om Sofia hade Andrew kastat sig ur bilen for att rddda henne. Hans blick den kvéllen var
s& speciell, var dr han nu? Ja han sitter ju hir bredvid dig och han ser pa dig sa dar igen. ..

Lapp till Liam: Liam min underséte, lyssna pd mig! Du skotte dig bra ett tag, men nu har du gjort mig missndjd.
Hur ska du kunna astadkomma négot genom att ta det lugnt med dina gamla vanner som du 4nd4 inte tycker det
minsta om. Det dr bara mig du tycker om, kom ih&g det du hatar allt utom mig. Du borde rycka upp dig Liam. Jag
ger dig en chans. Kom till mig p& nojesparken Pipetune pa nyérsafton, de smé ska brinna. Din uppgift 4r enkel
Liam och den #r din sista chans. Du ska spréinga pipelinen. Jag ar den svarta mordaren med skinande blick. Jag dr
osynlig i morkret och jag vakar Over den gratande.

Lapp till Sofia: Stackars Franz. Det &r sa orttvist. Om du kunde skulle du gora nigot for honom, men vad skulle
det vara? Det #r vid ett sant hér tillfille en joint sitter som finast. Du méaste erbjuda honom en, tillsammans med
nagra dmma ord glommer han nog sorgen for en stund.

Lapp till Franz: Hur kunde hon? Det &r ju obegriplig. Visst har hon uppfort sig lite underligt den senaste tiden
men det hér far bara inte vara sant. Men vénta nu, visst kinns kroppen lite avdomnad, det 4r nog bara en drom.
Det ir klart allt inte kan gé s& hér illa, inga pengar for grejorna och sen det hir. Nej, jag tar och biter mig i
lappen. Hardare, blodsmak. Fan det kan inte alls vara sant. Nej, jag vill inte gréta, inte nar de andra &r i nérheten,
inte Mary. Det hir &r otroligt, med den slusken. Jag forlater henne aldrig!

AS: Pipeline — Slutet

Miljdbeskrivning: I utkanten av nojesfiltet finns ett extra taggtradsstingsel innanfor vilket det stir ett litet
betonghus med tjocka jarndorrar. Utanfor vajar en amerikansk flagga och pa végger sitter en fargglad Shell-skylt.
Inne i huset finns en staltrappa som leder ner till en lang servicekorridor for pipelinen. Dér dr belyst av svaga
lagenergilampor som sitter utsatta pa viggarna med ungefir fyra meters mellanrum. I taket och lidngs viggen
16per en grov och ett flertal tunnare ror. De &r vadderade med en gra isoleringsplast och forsedda med roda
vridventiler.

Handling: Det #r nu tinkt att Liam ska forsoka springa pipelinen och att de 6vriga spelarna ska forsoka gora
négot 4t det clownen berittade for dem. Det dr mycket svart att veta hur mycket hjalp spelarna behtver for att
begripa. Ge dem inte for mycket hjdlp heller, ar de inte sa kluriga far de noja sig med ett lite sdmre slut. For att
doda nagon krivs bara lite fysiskt vald. Clownen och hunden ar mycket sarbara medan katten och demonen &r
svérare att rd pa. Katten tal inte s& mycket stryk, men ar dock mycket snabb och smidig medan demonen &r
mycket stark och stryktalig. Spelarna skulle till exempel kunna gillra fallor eller pa annat sétt utnyttja redskap.
For att rddda hunden ska den ldmnas till clownen som kan ge den sitt liv tillbaka.




De olika sluten:

1: Om Kkatten dér vaknar Liam ur sitt slaveri. Han kommer inte att minnas ndgot av det som hént sedan han
flyttade till Dallas.

2: Om balans rader mellan antalet onda och antalet goda pa parken kommer Liam och eventuella medhjélpare att
skjutas av FBI om de forsoker sprianga pipelinen.

3: Om det finns fler onda 4n goda i parken ska Liam lyckas med sitt forsok att spranga pipelinen.

4: Om clownen dor, men demonen finns kvar borjar Pipetune jaga den vilket leder till att den 16per amok i
folkhavet.

5: Om det finns fler goda #n onda i parken kommer Pipetune med sin svarta sképbil och hémtar den
»gverflodiga” personen. Forstker Liam sprénga pipelinen blir han skjuten av FBI.

B5: Pastigning av bussen — Epilog

Decemberdimman krép lings marken, kléttrade upp for benen, grivde sig in i ryggraden och hela ens visen i en
tyst men vildig rysning. Over allt stod papilsade texasbor som vintade pa ait fi dka till festernas fest,
millenniefesten.

Det dr nu ett tag sedan nagra ungdomar brét sig in pa Sillycrome coputers lager utanfor Waco i Texas, men
trots deras skilda meningar pa den efterfoljande festen star dven de hir och vidntar. De tringer sig in i
folkmassan och kommer med vana fram till den nyss anlinda bussen. Bussen slar upp sina tunga portar med ett
suck och vara vinner dr forst upp for den korta och smala trappan. En av dem, en ljusharig flicka ler mot
busschaufféren som inte kan motsta att sldppa sin sura mask ler lillbaka, ett snett leende som far huden bredvid
det hogra égat att rynka sig. Han ler som om han skulle vilja visa en bldnkande guldtand, men hans tédnder dr
vita som sno.

Ungdomarna sitter sig langst bak i bussen och lutar sig avslappnat mot ryggstodet, men nagot star dnda inte
riktigt rétt till, de dr tysta. De sitter tysta ett bra tag. Stdmningen dr lite tryckt, det virkar inte som isen dr
bruten édnnu. Men s vinder sig Franz mot Sofia och ber henne om en réka. Hon ser fragande pa honom och
han siger, ja det dr ju bara nydr en gang per dr. Alla ler de i samférstand och den fullsatta bussen rullar ut mot
de karga Texasfilten pd fird mot festernas fest. Sofia ricker honom en hemrullad joint. Han tar emot den och
sdger sedan med bestimd min, “Jag lir ju inte fa uppleva fler millennieskiften i mitt liv sa det dr vil dags att
fira ni.”

... 8 sant som det dr sagt.

&



