- Fitt dventyr om nagot som hiander oss alla...
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Kapitel 1: Innan dventyret . j
1.1 Forfattarnas forord. T
PiPeTune Corp. ar ett dventyr skrivet av Martin Svahn och Johan Nilsson mitt i vintern 1999. Det &r_mermat som ett
konvents-dventyr till SillyCon 8. Observera ait foljande beskrivning av Aventyret f dr komplett utan att du som
spelledare far anvinda denna grund som négot att improvisera utifrin. Aventyret utspelar sig inte i vir egna varld utan
i den virld man kommer till ndr man dotd Eller snarare i en av de mojliga varldarna. Vi inf€ mknar att det blir si har
ndr man dor utan detta 4r bara en fantasi som vi har diktat upp, allts4 lite som bibejn. Aventyret skall man nog ta med
en nypa salt for det 4r ganska ironiskt och driver med ett flertal efterlivsvisioner ;%ﬂrohxa religioner ,bzﬂ‘ J borjan &ar
aventyret grymt forvillande for speiarm men di galler det for dig som spelledare att bara kora pa. Eftersdm spelarna
har valdigt Lu-é\varnoﬂ ighet 1 dventyret sa kan man kalla dventyret styrt utan att dverdriva det minsta.
Hur ku! dventyret blir hanger ganska mycket pd spelarnas tolkande av karaktdrerna. For att det skall bli riktigt kul bor
spelarna intrigera ga’}ska mycket mot varandra. En annan sak som skapar den speciella stimningen som vi efterstrivar
ar musiken som vi har vait ut. Aventyret ar spelbart dven utan musik men vi tycker att det blir battre med. Hoppas att
ni kommes ha kul ey
Nér du spelleder s& 4r det menat att vara nigot av en show. Det r inte meningen att spelledaren skall sitta inaktiv och
spelarna skall kora racet utan tvirt om. Var offensiv, socialt offensiv. ..

Mvh Martin.

1.2 Forfattarna tackar...

Vi vill tacka alla som var med och speltestade dventyret, dvs: Martin "Terminator” Carlsson, Maria Forsgran, Dan
Havemose, Kristian Carlsson, Magnus “Roffe” Myrberg, Jon Havemose, Henrik "Pablo” Wesmes, Daniel Udd,
Andreas "Chicko” Sandlund och Anders Hanson. Dessutem vill vi tacka Gud, ménniskan och USA for alla de
perverterade detaljerna vi kunnat hitta hos er. Sist men inte minst vill vi tacka de spelare som har spelat dventyret
med oss. Tack for er fantasi och er uppfinnerikedom.

Tack!
1.3 Presentaﬁon av musik
Spér 1: "The Trap” av Mike Oidﬁe d

Spéar 2: "Music for the video wau av Mike Oldfield
3: 7 Analogue bubbelbath 3” av Afx

Spér 4; 7006 av Lena Ph

Spar 5: "Crazy man” av Prodigy

Spér 6: "Funny little man” av Aphex Twin

Spér 7: "Reload” av Ministry

Spér 8: "lect hedral (Philip glass orcherstration)” av Aphex Twin
Spér 9: ”The Witch” av Krzysztof Komeda

Spar 10: "Sattarelio” av Tva fisk och en flask

Spér 11: "Alberto Balsalm” av Aphex Twin

Spar 12: ’QC Luftballongs™ av Donn Ah

Bonus spar: "Pipetune” av Mike Oldfield



1.4 Rollpersonerna

— Se Pts papperen och utskicks lapparna. Observera dock att nér dventyret borjar har gla spelarna inga minnen alls. De

kan prata men de vet ¢j vilka de ar, gltef hur de kom bit eller var de 4r.

4 ﬁ; @E&
1.5 Info tili konvent. FE. v
Faljande uppgifter sinder vi till de konvent samsall-att Godkénd av: PiPeTune Corp. skall spelledas dér. Just nu84 4r
det bara aktuellt med MiniKon 4 och SiliyCon 8 men vi far vil se.

"Godkiand av: PiPeTune Corp."

System: Friform, nutid.
Konstruktor: Johan Nilsson och Martin Svahn, MRK.

Ner gloden i oss borjar falna
vara kroppar sakta svalna
wian aning nu vi far
bort fran gamia goda dar
krafilosa vi nu oss kdnner
nar vi ldmnar goda vénmer
vilsna star vi héir och grater
aldrig far vi vinda dter
denna varld har inget nav
FPiPeTune Corp. Godkdnd av

5 spelare. 2 spelledare per spelgrupp.

1.6 Uppfoljare???

Johan sa forut bestdmt nej till eventuella uppfoljare, men han ser nu ut att ha dndrat sin stdndpunkt i den fragan. Jag,
Martin, vill, tycker och ténker i alla fall att detta dventyr #r inledningen till ett flertal fristiende dventyr som alla driver
med religion och efter dod versioner. Del 2 kommer nog att ta upp armegedon och utspela sig pa nyérs aftonen till &r
1999. Vad det dventyret kommer att heta vet vi inte men det lutar at "Pipeline”. Del 3 har vi ocksd tinkt lite pa och
den kommer att kallas ”All american Pipecorn” och handla om TV. Nu har jag skrivit alitfor mycket ovidkommande
detaljer. Har kommer dventyret, "Godkénd av: PiPeTune Corp.”

Var sé goda.

Kapitel 2: Godkiind av: PiPeTune Corp.
2.10 Hissen
(Ni minns hur dodens fingrar kramade era hjirtan och hur era 6gon sig det sista av livets ljus innan de blev tvd
oseende skal. Ni sig era kroppar liggandes pd marken, stilla, och ni tinkte ndgot om varfoér. Sedan 6ppnades era 6gon
igen.) Detta i borjan inom parentes har efter speltest strukits, men om du vill kan du ta med det 4nd3.

Framfor er ser ni den blanka metallen hos den polerade hissdérren. Ovanfor dorren star det "27" ingraverat i metallen.
Den sugande kénslan i magen fr er att tro att hissen gér nerdt men ni ar inte sikra. Hissen ar trng och ni far
armbégas for att fa ett lite gut{ymme for er sjalva. Ni 4r alla kladda i varsiff langt, gratt tygstycke, ett sirk-liknande
plagg. Ur en hégf[alarc?\gg@;ﬁﬁf trapanel runt sig” och ett gratt grovt tyg spant framfor gig strommar det nagon slags
musik som niﬁ?iinner igen. Ni star dar och tittar forvanat pa varandra och med ett gnigglande ljucﬁﬂ_ge;i{ Hissdorren
upp. 9 lide,.

2.11 The Trap
Nir du beskriver hissen och kommer till hogtalaren siit da samtidigt pd "The Trap”, musikspar 1, for att skapa en
kénsla av olust.



2.12 Kaffe mannen

"Vilkomnal!!" En man i en illa atsittapde kostym med gréatt spretigt har och tattsittande 6gon vatkomnar er samtidigt

som han kommer ut fran en dorr mittfemot hissen,. "Viinta ett égonblick!" I;lfan sveper en kopp kaffe pa 2 sek. "Sa jal —
Nu skall vi se vilka vi har har da!!"{#an leder &fjin i rummet han nyss kot Tfrén. Rummet &r avlangt och det ,sstar det — — -
fem apparater mot hoger vagg. Lingst in ar det en @gﬁ "SA ja! Sitt in era brickor i maskinerna!". Efter 0-5-sek ¥ St betce s
"men skynda pd nu da" river av en bricka fran en rollperson och trycker in den i maskinen. Snabbt spottar maskinen ut

ett papper. "Men vad sega ni var!!" sidger han och river era Pyriga brickor och trycker in dem i varsin maskin. "Ni
méste vl forsta att vi 4r grymt undey] bemannade och att vi Mv att effektivisera det hela!! Négra fragor!!??" En —
lampa i ena hornet av rummet bérjar blinka medkett rott pulserande sken, "S4 ja!! d& var fragestunden Gver!!" ropar
mannen " Nu kommer nésta grupp" Han trycker er igenom den inre dorren och ni hinner se att han sedan snabbt sitter .
av mot hissarna igen innan dorren gar igen. L s¢ponn e -

Mannen 4r stressig och retlig. Hur snabbt det 4n gér s/“‘v’tycker han att det kan gd snabbare. Han skall inte hinna att™ i
forklara ndgot. Medan han talar ror han hela tiden pé fingrarna och han forsoker bade std till tjdnst samtidigt som han

skyndar pa spelarna. %e&wm@dwﬁﬁmwﬁagm&mbr@mm;hmm}
i £

2.13 Pts formuliiren

Formuldren som de fick av kaffemannen ar en slags summering av deras liv. Det 4r en massa ja / nej frigor som det
sedan 4r satt en podng bredvid. Podng sittningen &r inte alltfor logisk utan ibland rent absurd, Ab-~visariTe é’i"k”t’hur
_manga poing varje-persen-har-och-vi-kommer inte ha-med nigra Hvlida‘f rr;mla: utan de far du gora : S)LalV"'KLySS&“Cﬁ*QY
vatkdu tycket-stammer-1n- p‘rmdpefsonevn efter det att-du ldst-de sérsonerfia fati. Men nigra kettfattade
ledpunkterfolierdock e

P

_Franz ... —bér-ha-enshutpoang ps mellan -80 oetr=#10.
Liam I -?Qﬂch -70
Andrew™ u;‘(}ochﬂ@
Mary. . ’ 0 och.50 o
Sofia 50 och- 110

~ N
i /‘

[
|

Ju lagre poang desto-samre; fiién det vet inte %pelama om, men-det kan dé ana. /

2.21 Rulibandet

Spelarna stér, nagot forvanade, pa ett langt rullband i en 1dng korridor. Ut efter viggarna finns det ett otal dorrar men

ingen av dorrarna har nagot handtag. Dessutom har ndgon eller nigra mélat graffiti 6ver viggarna. Med ca 500 meters
meﬂqﬁmm sitter det en informationgtv i taket. Nér de passerar en sadan kommer dom att hora en rost (frén tv) som ==
sager: "Vilkomna till Piptune Corporation. Ni star just nu pd ett rullband som for er till terminalerna: D, E, A, T& H,

For vidare information kontakta mformatm;l/ghs}(en ndr ni val ar framme vid terminalen. Ha en trevlig dag "Pitv
visar dom samtidigt bilder av skrattande bam som springer pd en dng med ballonger. Rullbandet &r riktigt ldngt men

det ger spelarna en mgjlighet att kolla igenom deras Pts-papper.

2.22 Music for the video wall
Nar the trapp tar slut gé vidare och kor direkt nésta spar. Men gor bara detta om de dr ute pa rullbandet. Forsok att "
inte avbryta ett spar mitt i om du inte har nagon "flashig" ned\tonings effekt pa din cd-spelare. ‘

2.23 Minne 1. .

Nir rollpersonerna ldser igenom pts-pappren, stdende pa rullbandet, borjar de minnas lite av deras fore detta liv. Dela

ut lapparna, en till varje roliperson. OBS! Alla utskick finns gekSa samlade pé ett annat papper sd du mdste inte klippa —
1 dventyret. Men det 4r /andﬁ& bra om du har last lapparna och 4r pa ndgot sitt redo infor spelarnas reaktioner. e

Liam 1:
Liam du kommer ihdg hur du sprang pi gatan i regnet och hur du hérde syrenerna pd avstdnd. Nir du rundade

gathornet sdg du polisbilen komma emot dig. Du slet upp din varma revolver och avlossade ndgra kulor som
penetrerade forarens hjassa. Detta fick till foljd att polisbilen sladdade upp pa trottoaren och klimde fast dig mot en



lyktstolpe. Det sista du minns ar ljudet av ben som krossagés nar den obarmhértiga metallen traffade din kropp och
firgade hela virlden réd. .

Det vore nog ingen bra idé att basunera ut for varlden att dina pts,var s pass 1aga. Den kriminella bakgrunden ér nog
ocksa nagot att halla tyst om. ..

Franz 1:

Vinden frin det 6ppna fonstret smekte ditt har. Din hand kramade krampaktigt den senaste borsrapporten dir det
stod,,svart pa vitt att dina tillgangar hade sinat och att du nu var utblottad, Bt var dver, finito. ..

Du slangde en sista blick pa kortet av din avskyvérda, nu aviidna hustru. N4 ja ténkte du, inget ont som inte har nigot
gott med sig och du fick ju i alla fall en hacka pé livforsikringen. Sedan tog du ditt sista darrande steg ut i avgrunden
och den véntande asfaltens svarta gap.

0j dé Franz, du hade inte sa mycket till pts va? Kanske nagot att knipa kift om. Det vore nog inte omdjligt om nigon
av de andra samlade blivit utsatta for ndgon av dina minga miljonaffirssvindlar. ..

Andrew 1:

Du minns glittret i hennes skrattande Ogon ndr hon sprang ¢ver dngen i den strélande augustisolen. Om du bara kunde
minnas hennes anxlktﬁ;, @m du bara kurdevarit med henne den sista sekunden. Nu nir hon dor, tappar livet sin
mening, framtiden kommer alltid vara lika gr som den varit det sista aret.
ToAR—
Du kysste hennes foto, lutade dig tillbaka i badkaret, sdg de minga hundra brinnande stearinljusen medan du svalde
tabletterna. &J_kande—éuﬂlug-n*gl frid spred sig genom din kropp och du slét 6gonen nir du gick in i din sista drom..

Seofia 1:

Kattens mjuka péls mellan djna darrande ﬁngrar‘berattade for dig att livet nog inte var helt virdelost and& Det mjuka
kurrandet frin kettehi n_}mﬁ&é’&dm sorg d& du tinkte pd Dieter och hans skratt. Dina tankar stordes av ett ljud fran

undervaningen. %

”Vem dar’ ropade du med din hesa rost, ndr du gick efter den skuttande katten ner for trappan. Dénet frén revolvern
fick dig att minnas ljudet av SS-méannens pistoler da de avrittade dina fordldrar. Du %ag%kmppens innanméte
élﬁfﬁ? 6ver hallvaggen och hif%nrgmméaﬂammaf lyste upp den morka gestalten. Det nésta du kommer ithag &r hur
din hogra axel slungades bakét av den framfarande pro;ekttlen Och smaken av blod innan allt blev svart.

Mary 1:

Bérens gummihjul gnisslade lite latt ner du rullades fram genom de vitkalkade korridorerna. Du minns vakternas grova
armar di de forde béren in i avrattningskammaren. Du mindes fingelse~chefens stolta hillning da han for pressen
berattade att du var den femte kvinnan som avrittats i & i Huntwille fingelset. Och att “hér i Texas ar minsann
kvinnor och mén lika infér lagen”.

Den kalla kénsian nar doktorn tvittade din arm med alsolsprit fick dig att slidnga en sista blick upp mot liaktaren. Dir
stod d,oarr allihopg, din Far,edf din mor, och dina bada broder pa vars kinder glittrande térar foll. Men bilden saknade
négon, den var inte komplett

”Dé var det dags.” Du kunde urskilja skadegliddjen i hela doktorns gestalt da han tog fram flaskan som inneholl doden,
den obarmhartiga doden. Sticket frin kanylen kindes inte alit-f&r mycket, men anda skrek du. ..

S



2.31 Terminal D.EA.T.H legloy " S nldle
Rullbandet slutar i en tulltrappa som gér uppat. Ovanfor rulltrappan finns det ett ging-"en hillsgrindar";-dvs man-kan
bara"féﬁ'ﬁ Aeﬂrf,%ﬂ‘ett hall. Bakom grindarna ligger ett enormt steff vintrum .{sem—tvé-fotbollsplaner). med
-~ mingder av personer stiende i smé grupper. 1 taket finns stora igemimmade fonster och man kan uppskatta hojden av
byggnaden till ca 11-12 véningar. C)Vg&&llt gar det trappor upp och ner, och det sitter mangder med skyltar som
hanvisar till olika hissar och olika plan. Omgivningen ar ganska gra och kal och det enda som ger lokalen lite firg dr
_.de méinga reklamsaffischerna som sitter overallt. P4 tv apparater, som sitter pd stora jarnstillningar strax pvarrfd‘

huvudhdjd, visas,def reklamfilmer av olika slag. tskrivertite-merom-det-sedan)- O

2.32 Analogue Bubbelbath 3 3 ,oé\ Y
Nar spelarna kommer upp 1 terminalen sé tonar du ner "music for the video wall" och gér sedan vidare till nastadat
Analogue Bubbelbath 3 skall representera-alit-folliterminalen som-pratar-och det eviga bakgrundsliad som finns seg
stora folksamlingar. S /

2.33 Folket i terminalen
{beskrivningar av de personer som utmérker sig i folkvimlet, kommer senare)

2.34 Informations Disk / Teigeéqﬁnen AU
7 —~Framfor {nformations-disken_Ar-det-en stor folksamling som afla_y. iha komma fram och prata med personalen.
~ Om spelarna vill kimpa sig igencm‘ folkvimlet s& kommer “ta hora manga upprérda roster som protesterar mot
—deras ohyffsade upptridande. ] kommer till slut fram till disken diar en jaktad expedit sdger. "Namn och
- Personnummer?’), ¥id svar fortsatter han "Ni skall gd till hiss 35 pé plan C. Det dr upp for rulltrapporna dér borta och
-, sedan till vanster. Sen ar det bara att folja skyltarna." Vid andra frigor s& forklarar han att han inte hinner svara p&
— $dgor utan ber spelarna om namn och personnummer. Han pratar snabbt och har dilig koncentration. Han 4r ocksd
ensam och dr den enda som skall ta hand om tusentals personer. .. f
Y/
= Om spelarna inte vill tringas finns det en annan mojlighet att f3 lite info om vart man skall bege sig. I et horn av
terminalen far namligen en av spelarna, Franz, syn pd en ensam skylt som sager "Informations |telefon". Om spelarna
= féljer skyltarna g&kommer de att gé in i en liten korridor, runt ett horn och sedan nerfor en trappa_Dér nere finns det
- en informations-telefon, helt évergiven. Den verkar inte var anvind pa lange dé det ha o
- — vit av damm. Nar de lyfter pa Ix;g;/n svarar en ny /vaken xehperson; ”()hhhhh .... Vem dar?7s

b g

~——= - blir nasta sak personen klacker i sig: "Det 4r ndgon som ringer nu men ni behaller er plats 1 kon!_QOelr $edan blir det
— = - tyst. Efter e fem minuter kommer résten igen: "Informationen, Gullan hir. Vem ir det jag pratar med"? Vid svar
~ ~— ~"QOch vad har ni for personnumme‘ N vid v o 5¥dr dédr "Reser ni med nagon?" "Hur ménga ér det da?" "Jaha ja dé

~ skall ni bege er till hiss 35 pa plan C, déir vintar Svrig information™ "Ha en trevlig dag och tack for att ni reser med
— = PiPeTune;S8& mycket mer 4n sé kan man & f3 ut ur Gullan, forutomt mojligen att dom just nu 4r grymt nedringda.

Corp ? §
2.35 006
~Nir spelarnafardov-att v antax telefonen si drar du igang 006" av Lena Ph som dom kan lyssna pa. ..

2.36 Vigen till hiss 35 pa plan C
ii"Ovzmsvatt hur de far mfonnanonen sa bor sp@iarna U)s\ut bege sig till hiss 35 pa plan C. Om de gér till en annan hiss s&”
¢l 3 fran det att dom tar den hissen istilletBereende-pa hur mycket tid
oo bl
ni har I alla fall s& gér vigen fran termmaie“} fﬂl hxss 35 papran C via tva rulltrappor som star stilla pd grund av att

. nagop unge har fastnat med gummistoveln i i Detta gdr att det luktar brand plast eller gummi och det ar inte
nagon trevlig doft. Dessutom fastnar spelarna bakom tre gamla gummor som gar vildigt lAngsamt uppfor rulltrappan.
De

- Efter rulltrappan gar nédstan alla ménniskor at ett hall men spelarna skall &t andra. D /gm blir helt ensamma och tillslut -

.~ kommer de fram till hiss 35. ObsH* ded net musiken med ménniskosnacket-till knappt horbar volym.
0 AL,

Kapitel 3: Satan gave me a rock show

3.10 Mannen vid hiss 35

spindelvav pch @i‘;ﬂgf ""L/&x Fa

¢ @n sager S O%*

u,

Clen



Vid hiss 35, bakom ett skrivbord sitter det en man. Han 4r orakad och i hans mungipa gloder en ciggaretfimp. Hans
stora pésar under &gona ger honom ett utseende Tkt en bulldog. Han har fotterna pd bordet och verkar nistan sova 5= S¥ec
\ dar han sitter i sin slitna solstol. Han har en tring t-shirt med palm/motiv som inte riktigt kiarar av att hilla hans —
iy W Jroppshydda-+-emforpackining. P4 huvudet har han en | Ijﬂkeps. Pa skrivbordet stdr det en dator och mellan datorn —
N eh mannens fotter ligger en halvuppaten pizzafi sin kartong ‘och badar i fetty Det ar en Vensulio. Langst fram pa
skrivbordet star det en ringklocka. —

: q}é{«w
., Nar spelarna siér p& klockan hajar han till och lagger marke till spel i—{];f.‘ﬂ"Han pratar lite med dom och forklarar att de = -
N:ﬁ“‘(-’)k‘a*ﬂ vinta pa att hissen ska bl full. Vart hissen gar beriittar han ¢j. Han tar ocksd namn och personnummer av ..
spelarna for att vara sikra pa att dom skall med. féir han trotinar pé att prata med spelarna sétter han sig och dter upp ~
den kalla pizzan. Han bjuder spelarna cm. dem-vittta~ o
@ ooy o JU R P T Lo

3.11 Crazy man »
Nir spelarna val kommer fram till hissens kan du dra péd "crazy man” med prodigy. Dels déarfor att dom nu har
lamnat folket 1 terminalen och dels darfor att mannen kér i gdng sin stereo med den laten pa. ..

=

3.12 Tént satanisterna kommer

Plotsligt hor spelarna ett antal hogt pratande roster och nér dom kollar tillbaka isiktninger—mot rullirapporna s& — —~
kommer det ett ging svartkiddda individer ggende mot dem. Det 4r 5 - 7 "d6dsare” som dyker upp for att dka till

helvetet. Nu blir nog spelarna motvilliga till att g4 in i hissen men du som spelledare fér "tvinga" in dem i den. o, f,

3.13 In i hissen Ll it L7

Spelarna blir intryckte i hissen och stiende i en klunga skiskénde satanister I resan )ﬁd'i mindre trevlig. Det kdnns - » -
tyeligt att hissen gar nedét med en hog hastighet och satanisterna skriker i fortjusning, Hissjgérrarna gér upp med ett ~— ~
pling och en doft av svavel och en bris av varm luft sldr emot dem.

3.20 Helvetet

Det ar en sjagS pervers underjordisk grottstad. I taket hanger det stalaktiter och det & murade hus som stér tatt thop. —
Det luktar svavel och brint kott och man kan hora skrik. HusensIf{')nster har fangelsegaller istéllet for glas. Marken —-
bestar av stenplattor som dr allt annat 4n rena. -

3.21 Funny little man
Har i helvetet tycker vi att det dr lagligt att sl& pa "Funny little man” av Aphex Twin, da den laten 4r helt osynkad och
skapar en kinsia av olust.

3.22 Tortyr kammarna & andra dckliga detaljer
Okej. Denna del skulle kunna bli hur stor som helst men vi begrinsar oss lite. Nagra forslag:
{fb‘?ﬁ“ W“gw . ) i
¢ Mot ,dc’f)a gatan kommer en man sldpandes pd mage. Efter ban hanger hans tarmar och i handen héller han en stor
kniv. D& och da stannar han och kapp‘ér tarmarna men nar han borjar slapa sig ijgen §4 "studsar” de ifjkapp honom — — —

—

och sitter fast sig igen. Han vill ha hjdlp och_yillatt spelarna sgarpa Jans avskurna tarmar medan han flyr. -
AT ad 3l

e Ut ur en grind kommer en ungskara springande. De 4r smutsiga och skriker och skrattar, Nir de ser spelarna
kommer de framspringande och skriker: "Kissa!!! Vi ska kissa pa er!” Oeldiknandersaker Efter ett tag far dep” -~
syn pé en ny person att plaga och de forsvinner l;yag

o
e  Spelarna kollar in 1 ett hus och ser en man torteras. Fantisera ihop nigot grymt sjilv, men beskrivning/§€ av ljudet
d& kottet borjar pyra brukar {2 spelarna att grimasera. )

m%tmmm B e i

3.30 Hell-show



&
Nar spelarna gatt runt en stund i "staden” /sééall de tillslut komma till en stor grottjsal. Om de inte gér runt sf far du
forfa dit dem med en skrikande folksamling eller ndgot liknande. Grottan har fyra ingdngar och &r stor som tva till tre
fotbollsplaner. Langst in 4r det en enorm scen och framfor scenen dr det packat med folk. sa¥bR ’spelama kommer till
grotgﬁngfmgen blir de intryckta av ett helt géng som vill se den kommande konserten. Hur mycket dom kampar sd
skall folkmassan halla dem kvar i grottan. Strax dir efter kommer bandet. ..

3.31 Reload /
Nir bandet val borjar spela }:{ sla pa "Reload” med Ministry. Hog volym. Hoppa runt lite och spela luft gitarr4a-—du
et

3.32 DJ. Avulen
Bandet gaeet ar inte sfsmﬁ men dndd ganska imponerande. Som séngare och gitarrist r Dj. Avulen med sin treudd.
Jag antar att du vet hur han ser ut... Lingst bak pd scenen sitter s D jﬁr ett mindre berg pa ndrmare 5
meter och ser ut att vaga runt 1,5 ton. Som trumpinnar har han tv ménniskor, P4 bas stér en liten kille langst fram till
vénster. Han star helt stilla forutom fingrarna som has-spetar medt. | umriov | f%ﬂ' by, Al
Bandet bérjar spela. Publiken blir vild. Djavulen hoppar runt och skriker. Eld slar upp ur marken. Nagra i publiken
bérjar brinna men detta gor bara publiken dnnu mer upphetsad. Nigra personer drar in en stor kéttkvarn frdn
kulisserna och stéller den pé scen. Sedan leder dom in en person i uniform. Han har bena och en liten mustasch, (Ingen
av spelarna, forutom Sofia, kédnner igen Hitler men s gr det ndr man bara studerar sin egen historia...} Dom placerar
han langst uppe pé kvarnen och han bérjar skrika om det totala kriget samtidigt som djivulen borjar veva och mala ner
honom, Blod och kéttrester borjar spruta fran kvarnen ut i publiken. Publiken jublar och ropar, Dom #r vilda.

C( @t Mape ; /
Med att hela scenenwt stort eldklot avslutas konserten och bandet dr borta. Folket borjar skingras och / grottan
luktar ,cje"t brant kott och svavel.

3.33 Minne 2. “
Nar konserten &r fardig och elden lagger si%/(a/nxinns spelarna lite mer. Gé& den foljai

Liam 2:

Du var fattig, hungrig men fram for allt sugen pd en sil. Pengarna tog slut for ndgon manad sedan och sedan dess levde
du p4, hos och av dina sa kallade polare, men i morse trottnade den sista och slangde ut dig. Du insag att du nu skulle
fa klara dig pa egen hand, men du 4r ju van. Du gick till banken, stod och hingde utanfor bankomaten. Och sd kom
hon, pensiondren. Du sdg att hon tog ut en ordentlig sedelbuntyzﬁ‘,da‘féljdg_@ﬁer‘ henne. M _i,nnan du hann sla till
gomde hon sig 1 sin stora kapitalistiska viila. OUAAT™ “Se Bl

Pa kvillen slog du sonder koksfonstret. Uppenbarligen horde gumman nir du krossade glaset. Bé€.du hade just
kommit in ndr hon kom lunkade ner f6r trappan. Men som du alltid sagt “inget stoppar Mr. Smith & Weston”.

Liam din skutglade prick, du rdkade visst kndppa Sofia i jakten pa lite koks. Men det var mérkt s hon sag dig sikert
inte. Sweet dreams baby...

Franz 2:

...Hade det inte varit for de dér djavia socialist svinen skuile du aldrig varit hir. Djdvia kommunistpropaganda som far
spridas fritt for vinden? Upp mot viggen och peppra de djivlarna baral Det var fackforeningarna som gjorde det, och
deras djivla re-pre-sen-tan-ter som alltid la nisan i bl6t. Det var dom som fick myndigheterna att uppmarksamma dig
och dina “afférer”. Du forsokte visserligen in i det sista att hindra dem fran att géra det. Du sdg till och med till att
likvidera ndgra av dem, men det tycktes bara reta upp de andra 8nd& mer. Ménniskans natur 4r allt bra konstig. ..

Annat var det med din fru, hon var s& forutsagbar. Kott har ju aldrig betytt sdrskit mycket for dig, och inte blod heller, —

i alla fall inte_sf lange det galler andras blod. ..

WZ ¢



Andrew 2:

Du har alltid varit annorlunda, alltid ként dig utanfor. Tills du traffade Mary. Hennes sitt att le, hela hennes varelse

fick dig att se livet pd ett annat sdtt. Hennes sitt att tala, g, rora sig, ja allt var perfekt. Just darfor blev du $& chockad

och darfor blev livet sd trikigt, gratt eller snarare svart. Varfor trodde de inte henne? Varfor sig de inte henne som

hon var, en dngel p& jorden nedstigen. Varfor trodde inte juryn pd henne? Varfor utfirdade domaren enligt den
barbariska seden det strangaste straffet. 1 ett helt &r har livet varit meningslést, men redan dé i tattssalen bestamde du

dig. "Om hon dér siska jag do™. e

a LT Y
M4 sé ske. ..

Sofia 2:

Dieters lukt svepte in i dig nér du kastade dig in i hans famn. "Nu ska dom f&!” sade han och viftade med papperen
han holl i handen. "Detta ska vil i myndigheterna att dppna 6gonen i alla fali!. Nu ska dom {3 se.”

Och ni sa adjo senare pd kvillen. Inte visste du d& att det skulle vara sista gingen du sdg honom nir han gick ut
genom dorren. Det var hans kamp, hans stolthet som dédade honom. Om han bara inte hade kdmpat s&Tor rittvisan —
utan jobbat tyst och fridfullt, som alla andra, /‘{a skulle han sikert levat. Och nt skulle sikert kunnat do tillsammans. e

Men Dieter kunde inte tala att en pojkspoling vid namn Franz Jr. Stark skulle kunna stilla flera tusen arbetare utan
brod for dagen. Och det var diarfor han dog. Tror du i alla fall. Kvar blev bara du och katten, ensamma i ett morkt hus
om natten. ..

Mary 2:

Dnt ar i fangelset var det vérsta aret 1 ditt liv. Oskyldigt domd for ett mord du ej begdtt. Du satt ddr och iltade

“varfor, varfor”. Dina forsok att éverklaga domen misslyckades fatalt eftersom de nya stringare lagarna for dodsstraff
i Texas just hade borjat galla. Som en ros utan vatten torkade du bort i brist pd kérlek innanfor de tjocka ——
betongmurarna. Ena stunden fick du grova depressioner, kdnde dig dvergiven, vardelds och saknade lust att leva, men

snart fick du lust att fly, fly bort frén denna betongbunker med inspérrade sjdlar vars dde var bestamt att pd dodensl . —
stig vandra.

Men alla dessa tankar om frihet gick inte i uppfyllelse, for nu ligger du dér, déd och kall med kanylen i armen. ..

3.33 Folket skingras

Medan spelarna laser sina 1appi% beréttar du hur folket snabbt forsvinner ut ur grottan och nér spelarna kommer till  —
sans igen sifinner de sig néstar’helt ensamma i grottan. De sista personerna lamnar grottan och innan spelarna hinner —
fram till utgdngen slas de igen av stora massiva portar. Dom 4r instdngda. Om de absolut vill gd snabbt ut ur grottan

dvs just nm{»konseﬂen slut&fsgfér du som spelledare stdnga in lite folk med dem. Eller 34 kan just den porten spelarna —
valde ga 1gen~ft1d10ast dvs just nr spelarna skall ut genom den och allt folk forsvinner ut genom ndgon annan port.

Hur som helqt}ﬁ ska inte spelarna komma ut utan de skall bli instdngda.

3.34 Icct hedral

Nar musiken fran bandet tystnar och folket ldmnar Wmenmr grottan ;é/ se till att hoppa fram ett spar. -~
Annars kommer “reload” med Ministry igen och det skulle inte vara bra. ”Icct heral” dr perfekt for att symbolisera def Hla
konstiga stamning som finns efter konserten, och den panik om uppstar d2 vattnet bérjar stiga.

3.36 Tviittande av dansgolv
D4 var néstan kapitel 3 klart d4. Bara en sak kvar. Nir spelarna inser att de dr instdngda borjar det sippra in vatten. I
taket &ver scenen blinkar en neonskyit: "Bortspoling av kottrester”. Fréan stalaktiterna i taket droppar det vatten, eller

({3{/‘ G oq f {



snarare rinner. Vattnet stiger si pzﬁ/hoot upp att dven om spelarna klattrar upgh pd hogtalarna bhar de vatten till =
midjan. Sen slutar det stiga.... Som om nigon drog ur proppen A bildas dehp%fshgt en stor virvel ut till en av ~
portarna. Spelarna sveps med vattenmassan och spolas genom slingrande gangar. Det hela slutar 1 att de spolas ut ur

ett vattenfall och faller tva — tre meter ner i en flod. Detta ar ett utmarkt pausstille om man behdver toalett besok eller —
. roksug eller ndgot sadant, e

Kapitel 4: Bland vikingar och annat fi...
4.10 Bada bredvid Karon 4t
D kommer tillsans, badandes i ett vattendrag. Runt om kring dem ar det en {f dimma vilket gor att de e) kan se
lingre an fem meter. Vattnet ar kallt och blst. Dunk! Pléstsligt slér en av spelarna huvudet i nigot. I en bét stér det en
gammal man, vitt hér, rynkor, krokryggad, ja du-vet. Han stoter baten med en l&ng kipp. Baten ir avling med en lykta - =
i forren. Mannen i baten 4r Karon, han som {6r de doda till Hades. Han 4r sur och gnillig {sarskilt nar det giller hans
reumatism....) Han kraver ett mynt om spelarna skall komma 6ver till Hades, vilket de inte har, anpars kér han dem
till den andra stranden. Han tror bestdmt att spelarna forcokte fuqka genom att szm*na Gver S:ty& C&h“’pratar ganska — ~
mycket om Kerberos fruktansvirda kifiar. (Osaehu= ha <Jite-srelasie-mytologl). Pa stranden stir tvAa =
personer som skall dka med Karon. Dom #r vildigt oamga mot aﬂa som xﬂ1e ar bra nog att komma till Hades. Karon
aker i viig med dom efter det att dom har stoppat v ir‘&gc_t,_mynt i en bossa han héller fram. Det stdr “till radiohjilpen” -
pé den. ..

4.11 The Witch
Nir spelarna piggnar till i vattnet )ﬁ)orja spela “the witch”. _

4.12 1 dimmans land
Liamnade pa stranden star de blota spelarna och huttrar. Stranden ér stenig och kal. Om spelarna bérjar g in mot land
/;( ga direkt till nasta punkt men bortse frén beséttningen. Om de hiinger vid floden hander foljande: -
Efter en stund ;é tycker de sig hora ar_{mg och ndgon som skriker med taktfull stimma: “Hej och hd!” och ibland ett  —
“Men ta i d& era slofockar!!”, Ut ur dimman kommer ett langt skepp glidande. Spelarna kénner inte igen denna typen
av skepp men det 4r ett vikingaskepp... Beskriv det som ett langt skepp m iﬁ; it med roddare pa bada sidor, Det har .
dven mast men inget segel uppe, kanske p.g.a. att det ar helt vindstilla. 1 fdefarsitter det ett m(m@te_ﬂ}uvud utkarvati
tréd. Lingst si orpjxmslttcg det skoldar, en skl per roddare. Skeppet skjuter forbi i en hog fart och lagger till vid en
brygga Jife-4d . S;S“elama kan hora hur méannen pa skeppet kivas om nagot. Om spelarna gar till bryggan &é ser —
de att en person skall hoppa i land med en tros men vagar inte. X¥nTandra vikingarna vill att han spelarna skall ta

~€mot den. Om de gor det _s& bjuder han senare in dem till Valhall. |. Annars },@{ slanger de andra ‘v’lkmgarna honomiland —
med trossen innan de beger sig till Valhall.

4.20 Tili Valhall vi ginga

Ovansatt om spelarna ser drakbéten, blir inbjudna till valthall elle th(jgﬁmmmer de tillslut atf irra sig dit. Om de gar —
efter Vikingarna s& kommer vikingarna forst jaga en kanin si-det far en stund innan de kommer fram. Om de blir = —
guidade av "hopp-i-land Malle” ;ﬂ}qr han direkt till Vathall Sl mirie Sﬁﬁf’ﬂ‘éﬁﬁfﬁ'ﬁmﬁﬁ“m@)‘m il
langre fran stranden de kommer desto frodigare blir griset och \Iaxthghctm 1 allmédnhet. Landskapet dr kuperat och

sjalva Valhall ligger i en liten sdnka. Nér de kommer dver kronet 7a’ lattar dimman och de blickar ner mot det stora =
huset.

4.21 Saltarelio
Redan frdn hojden kan man svagt hora “festmusiken” som strémmar ut genom den oppna dorren. Sitt pa ”Saltaretlo™
med "tva flask och en fisk”.

4.22 Prat plada nordbor B
Inne i Valhall 4r det liv och rérelse, Den enorma salen 4r fylld med bord som stér huller om buller. Det 4r rokigt och }/L ==
stogb‘a‘tt alla platser 4r upptagna av stor vixta, orakade mén. Alla pratar, sjunger, skriker och festar. Gycklare och —
barder gar omkring och héjer stamningen vtterligare lite. Spel ama b'ir antingen inledda eller sa hittar de sjalva fram till

ndgra tomma platser. Nér de sitter sig kommer genast en f grta med mat och stop med mjod i. Dom andra -

personerna vid bordet pratar om sina plundrings farder till Vint and och hur de drapte jattar da de kom over rimfrost.

Maten &r god men mjoden smakar lite mycket jast for att ku*ﬂ&i njutas av. N



4.23 Utsléingda?

Efter en stund med prat och skratt kommer besittningen in. (Om xpe}dma kom hit efter besdttningen sf ir det inte ——
besattningen utan négra andra vikingar.. ) Spelarna rikar sitta pa Y s platser. Dom blir utkorda bakvigen,

Om spelarna sdger vettiga saker eller om du vill ha kul blir de istall et presenterade t6r Oden som direkt avgor att de

inte &r vikingar och later koken Wilhem kasta ut spelarna genom koksdorren.

4.24 Minne 3.
Nar de kommer ut ur Valhall tilltar hungern ytterligare. Dom hann ju bara smaka pé kottet dar inne. Denna /s:/ayk{ —
kansla far dem dessutom att minnas foljande:

Liam 3:

For lite mer 4n ett ar sedan var du i stort behov av pengar sczgan dma spelskulder blivit en auningen for stora. Du var
villig att géra vad som helst for att avskriva skulderna. .Qal;%sﬁ Kom det sig att en finanshaj vid namn Franz Jr Stark
kopte dina skuldsedlar. Du blev dérefter tvungen att gora honom den ddr yiterst otrevliga tjsnsten. .. Men vad gér
man med skulder pd 6ver $ 106 0007?

Du fick kiara instruktioner och pa kvillen gick du in med huvudnyckeln. 1 koket stod barnflickan, hon som senare fick
skulden for det hela, och pratade i telefon. Du gav henne ett slag med pistolkolven och hon var helt blank. Sedan
gjorde du din virsta handling du kan minnas, men $ 100 000 4r mycket pengar. Efter det att du stoppat in babyn i
tvattmaskin gick du ut genom fram dérren som du noga laste efter dig. Din skuld var avskriven.

Mardrommarna holl i sig i en halvlé’u‘ men sedan bérjade du med koks. Endast i knarktripparna kinde du dig i frén
skuld. ..

Sov du lilla videung.... Du kommer ihdg din favoritkommentar: “Sweet dreams, Baby!” som du anvinder med en
ganska tatt frekvens. Keep cool gangster boy!

Franz 3:

Ja, din fru ja... Hon var forutsagbar. For tva ar sedan vart det helt enkelt for mycket. Hennes gnall, hennes eviga tjat
drev dig till vansinne. Det var da du borjade tinka pa det och en misterlig plan tog form i ditt huvud. For l#€ mer an  ~—
ett ar sedan fick du tag pa ett stackars offer vid namn Liam som hade &dragit sig storre skulder n han klarade av. Du
erbjod dig att 16sa dessa skulder mot att han gjorde dig en tjinst.

Nér din dotter vél var dod och barntlickan, Mary, som din fru anstallt, fatt skulden, tog {(som du beriknat) din fru sitt
liv och du kunde leende st och rikna sedelbunten som livforsiakringen gett. ..

Andrew 3:

Du minns hennes rost i telefonen, ljuv som alltid. Ni diskuterade vad ni skuile gora nar du kom hem till helgen. Hon
skrattade lite, sedan small det till och blev tyst. Du ringde och ringde utan att fi nigot svar pd en timme. Sedan
svarade hennes arbetsgivare, Ffanz/{)ﬂh han forklarade ganska sakligt att Mary ni satt pa polisstation anklagad for ~
mord.

Chocken satt kvar i kroppen i flera veckor. Domaren tog inte ditt vittnesmal pa allvar, du var ju hennes pojkvin och
7skulle kunna séga vad som helst”. Och }ﬂ’ fbrdq de bort henne till slakthuset dar hon forsvan bort fran verkligheten... = ~

i

i

Sofia 3:



Blodet rann ner fran tavlan du fatt av din man i sextioarspresent. Kattens kropp slog med en duns ner i forsta
trappsteget och ndgonstans inne i ditt huvud skrattade SS-ménnen sina ria skratt. Mynningsflamman lyste upp hans
ansikte, ett ansikte som nu har etsats fast i ditt minne. Det var han! Det var han som skét dig. Det 4r han som #r
djévulen.

Gode gud, frals oss frén ondo. .
Liam, varfor skot du mig?

Mary 3:

Domstolens harda bank var kall. Du lade handen pa bibeln, svor att bara séiga sanningen, inte undanhélla ndgot och s&
vidare. Sedan fick du berétta om hur du nattat lilla Josefine och sedan ringt din pojkvian Andrew. Hela tiden forsokte
dklagaren forvranga dina ord till osanningar som var lika falska som anklagelserna mot dig. Sedan berittade du om hur
du hort ndgon sdga: "Sweet dreams baby” och sedan svartnade det for 6gonen.

Du vaknade med en ordentlig huvudvirk och tog gratande ut Josefines lilla spada kropp ut den varma )aﬁ—mm
Nar polisen kom grit du, men trots dina tarar blev du doémd till doden.

4.30 En golfbil utan Caddie

Nir de gar over den grona sluttningen bort ifrén Vathall hor de 13ga motorljud. Over kullens krén kommer det en
goltbil, och sedan kommer det en till, och en till, och en till. ... Kérande den forsta golfbilen 4r en glad dldre man vid
namn Alberto Balsam. Han dr glad for han har just vunnit Greengarden's golf cup. Det ar en kup med 36 deltagare pa

36 hél, men alla spelar samma hél samtidigt. Allt detta beréttar han gérna for den spelare som hoppar in i bilen nir han
erbjuder sig att kora dem till Greengardeﬁ‘sx Han far dka forst i golfbilskaravanen for att han vann. Han som kom tvia —
ar redigt sur och tutar ofta pa Alberto. T alla fall bor spelarna dka med i golfbilarna, och Alberto ar riktigt trevig men
kanske lite skrytsam, = .

-

Bilarna kor 1 vdag fran Valhall och 6ver! %erfek* knggpta grasmattor, upp pa en U ag och upp mot en herrgard. -
Dimman 4r nu helt borta och solen den slqig%e\if“ an molnen, ir vackert-vi iama kor igenom en grind dar

det stir "Greengarden's”Z11 genom en allé. I tradgrden bakom allén kan man sk\/mta aldre manniskor som spelar ~~
krocket, schack eller bn(fre, Niégra sitter ocksa fredligt och stickar. "Bilarna” stannar i rondellen p& gdrdsplanen runt
fontanen och Alberto stiger ur och gér upp for marthLtrappan upp till dérren dar en dldre dam méter honom. "Hur
gick det i dag da?” g vann”<"Vad snabbt det gick, jag vet inte ifall maten ar firdig for ni pojkar dnnu..” ”\’1 har ~—
besokare” ﬂe@pﬁ’,@pehnw ja, ja, maten skall nog ricka 4nda.” -

4

4.31 Alberto Balsam
Nir bilarna dyker upp pressar du i ”Alberto Balsam” av "Aphex Twin”. Det ger en skon kinsla av ledighet.

4.32 Vad ir 3NT?
Spelarna leds in genom négra salar och ndgon ringer i en klocka. "Det betyder att maten dr firdig, skynda er annars far
ni koa!” Overallt kommer det pensionarer giende och spelarna fors in i en stor msg[,sa Det ar en slags buffé med alla —
matrétter du kan tinka dig. Kyckling, omelett, kottbullar, skinka, Janssons, filé, sallad, paté, ostkaka, korv, biff, osv.
Lat ditt ordférrad stysa-hér bpehma kommer att fﬁ %ef dom vill ha éelrm‘immzwd‘eﬂ“bﬁ” ﬂj} -
L f” Py L&
4.34 Ut genom huvudentren
Spelarna skall dven bli utslangda héﬂiﬁén och det kan ga till pé flera satt:

A g, 11455 P

¢  Om spelarna ir otrevliga eller vildigt hogljudda 9&’ kommer pensionirerna kora ut dem. ”I choosed Green gardens
becouse 1 wanted to live in peace and quiet...”

e Om spelarna uppfor sig kommer en tant vid samma bord plotsligt fraga en av spelarna hur denne skulle bjuda pa
foljande kort i Bridge: spader 5, 8, Hjarter Kn, K, E, Ruter 10, D och Kléver 2, 7, 10, Kn, D, K.



Svaret personen vill ha ar "en kléver” Om spelarna mot all formodan skulle svara just det blir denne indragen i en
l&ng bridge diskussion dér det snart visar sig att han inte kan spela bridge. Om han svarar fel visar det samma sak.
Snart haglar frigor som’ ﬁfi

6ppning” ¥Vad hander om man krockar tv‘é klot samtidigt i krocket?” ” N

Hur som’helst fir spelarna for ménga frigor och de blir tillslut utkéra ur greengarden’s. @S“—’-‘Sag-zrl'ch'xg“ﬁet
vetinte din tollperson!! Det dr en dédssynd-och-ett-stag-under ba%tetf Om spelarn vet det sa 14t han briliera, men
kom thag att greengarden mycket méjlig kan ha egna "House rules”.

Kapitel 5: Tack for att ni dkte med PiPeTune Corp.

5.10 Ett gyllene filt med en hiss

Spelarna blir utkorda genom en annan port en den de kom in i. De star { en dvervuxen triadgard med rosbuskar och
dppeltrad. En stig gfr i vig mellan triaden. Stigen 18per 6ver ett kron och ;ﬁedan for spelarna finns plotsligt en stor dal.
Mitt i dalen stdr det en hiss och runt hissen star det lufiballonger, ménga Iuftballonger. Narmare bestdmt 99 stycken
numrerande fran 1 till 99. 1 alla korgarna sitter det personer utom i den ballong som har nummer 799”. Nir spelarna
ser detta skall du stanga av musiken och det skall vara tyst for forsta gingen.

5.11 Minne 4
Spelarna minns foljande, eller tror sig minnas. Egentligen talar djdvulen respektive gud till olika av personerna.

Liam 4: .
%kfe s ¥
Vad sdger du Liam? Tror du Gud a*sa—el&é.pd dig? Tror du att skdrselden &r en angendm upplevelse? Att brinna, att
forkolnas. ..

Ju kanske borde hamnas Franz for att han forstort ditt hv? Du kanske borde be Sofia och Mary om ursikt? Fast &
andra sidan g& 4r det ju djungelns lag som rider. Det 4r inte ofta vinnaren ber forioraren om ursike.

Survival of the fitest. .

Eranz 4:

84 vad sdger du, mérkrets apostel? Har du fatt de andra gadtmgna %éicie*na att lita pé dig 4n? Om inte $A 4r det nog
dags nu. Som Lucifers séndebud &r det din plikt au locka \ner till din herres rike sd att du mottar din

harskares beldning 1 stallet for hans vrede.

Speciellt den religiosa Sofia skulle vara ett kap O din egna belonings skull. Fa henne bara in i hissen och tivck pa 666

o
N

sa ordnar sig nog allt...

Andrew 4:

4l kanner du en fruktan for att limna marken. Du minns din fruktansvirda

viigare ut. Men ska du verkligen limna Mary, no nir du 4ntligen f3tt triffa

Din mage drar ihop sig och ione i d
flygradsla och hissen ser uppenbarligen
henne igeﬂ.@
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Sofia 4:

3 ar din vig till
rse Dieter.

Din herre kallar pa dig. Du k¢
saligheten medan hissen formodlige

Mary 4:

ad ar tre sang?” ¥'Vet du vad rokard ar"’“” Hur gor man en dam gambxt"” Vissa fransk



Dina kinslor har vixt till liv igen och du ser ter igen Andrew i det rétta ljuset. Han 4r din frilsare, din lycka och allt
du egentligen ndgonsin dromt om. .

5.12 Uppit, nedat eller mittemellan?? ses
Nu kommer den roriga men ack sé roliga s %égenm Vi kommer att behandla detta s#ff ur varje persons chans att -
patvinga andra personer sin vilja genom &aid/mket tyvéir dr vad spelarna brukar géra. Vi litar forstés till det yttersta ==
pé ditt omdme nar det géller de flesta situationer som kan uppsta.

Liam: Han ar starkast, kan tvinga vem som helst av de andra spelarna dit han vili. Han vet inte vart han vill. Om flera
sldss mot honom klarar han sig deek inte ensam.

Franz: Ar jamn stark med Andrew. Starkare 4n de andra forutom Liam. Vill f3 in alla i hissen och trycka pa ”666”.

Andrew: Végar inte flyga men om Mary gor det #4 kan han ta sig samman och lyckas kléttra in i korgen till ballongen.
Men sedan ligger han bara och skakar tills ballongen lyfter.

Mary: Vill nog bara folja Andrew men du far vil se var dom tar vigen
Sofia: Vill 1ill luftballongen men 4r bade svagast och langsammast

Hissen: beskriv inte hissen }'f noggrant men om spelarna kollar sa finns det tva knappar, en med 7666”7 pd sig och et —
med 7277,

Tidspresv Nir spelarna vil har last lapparna sager en hogtalarrost: "’Avgéng om tva minuter.” Nir dessa bdda minuter
ar till gnda aker a\f{ba!mng med nummer 1 pa ivig, strax folid av nr 2 upp till nummer 99 Det tar néstan tva minuter
till innan baliong 99 Jafar. | Mo

5.13 Neun-und-neunsich luftballongs
()m nu spelarna aker med baliong 99 hinder foljande. SI8 pa 799 luftballongs” med Donn Ah, forst pa lag volym men
Ju nérmare mcme&ges‘w hogre vehm -
E ARPAA

Ballongen lattar fran marken och | angsamt stiger ni. Hogre och hogre fran marken kommer ni. Ni borjar kunna hora
musik och nér ni kommer upp genom molnen ser ni, pa en stor scen, star en ildre gubbe med Iangt vit skigg ochien

vit sérk och "headbangar” till musiken som dénar ur stora hogtalare. Vid mikrofonen star en kvinna med tysk pé_bré ---------
{Donna Ah) och sjunger med en hirlig stdmma. Bakom en synt star en dngel och spelar med solbrillorna pa. Och
luftballongerna stiger till vider mot solen medan Donn Ah sjunger neun und neunsich luftballons och gud headbangar

och St per spelar synt. Med den underbara musiken ringande i 6ronen dker ni i det heliga ljuset.

Tack for att ni akte med Pipetune corp TM, foretaget som tar er till det eviga ljuset.

5.14 Slut

Ja det var det riktiga slutet det men sjilvizliet finns det fler. Observera att du med all sikerhet 2 kédra flera slut for
risken for att gruppen splittras pa slutet ir éverhdngande. Kor da sluten i denna ordning. Helvetet, Himmeln, loopen,
det ovriga.:

Om spelarna fjantar bort sig ndgonstans sd far du improvisera. Dom kanske varken gér in 1 hissen eller lufibaliongerna
och vad skall man géra d&? Vi hoppas att du fixar det pé ett smidigt och bra sdtt men om dom inte kommer med
bailong eller hiss s irrar de omkring mellan liven utan mening. Dom kan aldrig komma till livet efter doden och ==
kanske soker de sig till den riktiga vérlden Wg’# da blir de spoken men de traffar i alla fall folk. —_r.



Om spelarna 4r 1 hissen och trycker pd
gOr sitt basta fOr att {3 det att bli en riktig otrevlig vistelse. Spela "funny little man™ igen.

Om spelarna ar 1 hissen och trycker pd "27” s8 4r det bara att borja om. Dvs de kommer till hissen i borjan, de minns
inget och ur en trasig higtalare komimer det ndgon skum musik. ("the trap” av "Mike Oldfield”) Fér evigt kommer
spelarna gd runt, runt i denna loop som dom just spelat, och mellan varje varv g8 nollstalls de.

s

5.20 Efter ord och alimiinna kommentarer

Ja det var allt. Hoppas det har varit virt modan att ldsa f6r vi tyckte det var virt médan att skriva. Vi forstdr att
musiken vi har valt ut kan vara lite knepig att f3 tag pa men si 4r det bara. Om nigot 4r oklart ar det bara friga
Nilsson eller mig. Ni kan né oss, om ni inte kédnner oss, vilket ni med all sikerhet gor, pa: Hor
gérma av er..

Vi har i skrivandes stund spelat dventyret sju gdnger, bland annat fem ginger pd Minicon 4. Vi insig under speltesten
att det inte &r nog ldng utan “bara” ca tvé timmar. Men langre kan, orkar eller vill vi inte géra det. Vi funderar istéllet
pé att skriva ett till kortdventyr sd att vi kan ticka ett spelpass. Aventyret skall gd i ett valdigt hogt, intensivt tempo
som &r svart att uppehalla utan minst en paus. Bada spelgrupperna som testspelade det hela verkade ha vildigt kul och
vi som speliedare hade ocksa det. Under Minicon verkade de flesta ha kul och det hoppad vi pd. Hér nedan foljer en
liten statistisk redogorelse for var de olika personerna hamnade. Nar vi vl har spelat de fler ganger s8 kommier vi att
fylla pa.

Himmeln Helvetet Loopen Négot annat
Liam 5 | i
Franz 1 3 3
Andrew - 4 B 3
Mary 4 3
Sofia 5 1 ]
Totalt: 19 5 10 i

Vad man kan se av foljande, dock vildigt osakert, dr att Mary och Andrew folis 4t (vilket 4r hela idén) och att Scfia
kom till himmeln ofta, men det gor dven Liam av alla personer. Den enda "nigot annat” som har hint var att Liam dog
genom att Franz skar halsen av honom (). Man kan vidare siga att om Mary och Andrew viljer hissen 58 gar den
néstan alltid till loopen men om de valjer ballong si gér hissen till Helvetet. Med lite mer grupper kan man nog stilla
upp ndgon siags prognos. Dirfor vill vi att nir da har varit spelledare for ett dventyr, fyller 1 foljande tabell och skickar
det till oss. Om du spelar det flera ginger gar det sjalviallet att fora in alla resultat pa en pappersbit. Vi skulle vara s

tacksamma.

Himmeln

Helvetet

Loopen

Nagot annat

Liam

Franz

Andrew

Mary

~ ] ~~

Sofia

B S SV

Totalt:

Tack pa forhand.

For ovrigt vill vi bara siga att om ni har nidgon som helst kritik mot dvent

yret, si val positiv som negativ kommer vi

_y[\./

att lyssna och forsoka ta till oss. Kontakta oss girna om du vill ha ndgot om dventyret utrett eller bara prata med oss.
For dvrigt: Om i dr néida sé dr vi néjda.

Hej da och lycka tillf]



