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1.0 Inledning

Inspiration till Gudfadern 1V har jag fatt fran olika maffiafilmer och bocker. Nagra av
de viktigaste har val varit Gudfadern-trilogin, Pulp Fiction, Reservoir Dogs och
Desperado. Rollpersonerna &r inga hjéltar, utan knarkande och misslyckade smaskurkar
som far sitt livs chans: att gora ett jobb for Gudfadern sjalv. Tyvarr kommer de
antagligen klanta till det och gora en soppa av alltihop.

Scenariot ar tankt att ha ett stdndigt vaxlande tempo. Fartfyllda delar féljs upp av
lugnare, byggs upp gradvis for att sedan kulminera pa nytt. Det ar helt avsiktligt och
tanken med det ar att spelarna hela tiden ska ha tid att pusta ut och fa lite tid till
eftertanke och utveckla rollspelandet mellan karaktérerna, innan handelserna sedan
satter fart pd nytt. Scenariot ar strukturerat kring ett antal kapitel. Varje kapitel &r
ganska nedskalat och innehaller endast de delar som kravs for att driva handlingen fram
till nésta kapital, och det ar fritt fram att lagga in fler handelser och ge tid for mer
omfattande rollspelande mellan dessa fasta punkter i &ventyret.

Scenariot &r avsett for fyra till fem spelare. Om endast fyra spelare deltar kan
karaktaren Salvatore Torrega rationaliseras bort. Scenariot kan dven spelas pa endast tre
karaktarer. | detta fall kan &ven karaktaren Luigi Falconetti rationaliseras bort.

Om man &r tre eller fyra spelare och en karaktdr dor under &ventyret kan
rollpersonerna kontaktas av en av Corleone-familjens hogsta capos, Pepe, som sdger till
dem att Gudfadern vill att de ska ta med en ytterligare hjalpreda. Den spelare vars
rollperson dott kan da spela Salvatore Torrega eller Luigi Falconetti.

1.1 Sammanfattning

Gudfadern IV é&r ett aventyr som utspelar sig pa Sicilien ar 2009. Spelarna kommer
spela tva omgangar rollpersoner som arbetar for maffiafamiljen Corleone. En mystisk
mordare saboterar Corleones verksamhet och massakrerar den forsta omgangen
rollpersoner. Den andra omgangen rollpersoner, ytterligare en grupp nerdekade,
knarkande underhuggare till Corleones, far osannolikt nog i uppdrag av Gudfadern sjélv
att spara upp den galne mordaren. Det finns flera hakar. En av dem ar att de har mindre
an 24 timmar pa sig att hitta mordaren. Samtidigt ar en anti-terroriststyrka fran Rom pa
Sicilien under ledning av statsaklagare Tano Pirelli. Denne vantar bara pa en chans att
fa gora upp med de laglosa maffiafamiljerna en gang for alla.

Rollpersonerna beger sig till byn dar den senaste massakern pa Corleones agt rum (d v
s massakern pa spelarnas forsta omgang rollpersoner) och finner dar en ung flicka som
varit vittne till handelsen. Flickans uppgifter gor att rollpersonerna férsoker spara den
motorcykel som mérdaren anvéant. Kontakter i Palermo informerar om att de kan finna
den information som efterfragas, men att det tar ett antal timmar. Under tiden beger sig
gruppen till en fest ute pa en rollpersons yacht. Mitt under festen far de ett samtal. Det
ar mordaren som meddelar att han snart tanker spranga en bomb pa yachten. Knappt
avslutas samtalet forran bomben briserar...

Rasande tar sig rollpersonerna upp ur vattnet, bara for att fa hora av sin kontaktman,
som meddelar att han sparat mordarens motorcykel. Sparet leder till en kvinnlig tullare.
Tullaren hittas i sin lagenhet, 6verfallen av ett antal torpeder. Torpederna expedieras
och tullaren pumpas full med knark for att hon inte ska falla medvetslos. Rollpersonerna



lyckas fa reda pa namnet pa mordarens finansiar. Hals dver huvud beger man sig till den
villa dar moérdarens finansiar bor. Man stormar villan och finner alla ansvariga...utom
mdordaren sjalv. Denne har begett sig till en plats strax utanfor Palermo dér ett nattligt
toppmote planeras mellan de tre ledande maffiafamiljerna, Corleone, Lamini och
Genovese, for att man ska diskutera den senaste tidens attacker pa familjerna. Mordaren
planerar att sabotera toppmotet.

| syfte att gdcka mordarens planer beger sig rollpersonerna till motesplatsen, men
deras plotsligt uppdykande tolkas som ett bakhall av de mycket nervisa gangstrarna pa
platsen och en forvirrad eldstrid utbryter. Mdrdaren finns i narheten och rollpersonerna
har nu chansen att hamnas pa denne.

Mitt i eldstriden stormar anti-terroriststyrkan in med full kraft. Overlevande mafiosos
skjuts ned. Kanske klarar sig nagon rollperson undan med livet i behall, kanske inte.
Slutet blir att de tre maffiafamiljernas ledare alla &r d6da och att anti-terrorstyrkans chef
blir hjalte. Overlevande rollpersoner gor bast i att délja sin inblandning i uppgorelsen...

1.2 Regler

De regler jag anvant for fardigheter och vapen &r ett enkelt T20-system. Varje gang en
RP ska anvanda en fardighet far spelaren sld T20. Slaget modifieras negativt (eller
eventuellt positivt) efter hur svar handlingen &r (din, d v s SL:s, bedémning). Om man
slar lika med eller under sitt Fardighetsvarde (FV) traffar man.

Sedan slar anfallaren en T20 och tittar vart angreppet traffade (se traffomradestabellen,
Bilaga 1). Traffomradets syfte ar framst for att se om det finns nagot skydd for den
traffade kroppsdelen och for dramatisk effekt (t ex kan en allvarlig skada i huvudet
beskrivas i mer levande ordalag &n en allvarlig skada i benet).

Om du vill gora det hela mer realistiskt kan du 6ka skadeeffekten for traffar mot
huvudet med till exempel +5 eller dubblera tarningsslag for skada som riktas mot
huvudet. Perfekta attack-slag modifierar skadeslaget med +10. Ett dodligt sar som
traffar en arm eller ett ben omvandlas fran ett dodligt sar till ett allvarligt sar istallet.
Allvarliga sar ger avdrag pa FV for den skadade (SL avgdr hur stora minus det blir fraga
om).

Sedan slar angriparen en T20 till och tittar under ratt vapenkolumn (fér SLP finns
dessa i Bilaga 2, RP:s vapenkolumner finns pa rollformuléaret) for att avgora vilket slags
sar som den traffade tillfogas. | narstrid ckas skadan med anfallarens skadebonus (SB).
Nar en person far ett dodligt sar eller tillrackligt manga allvarliga sar for att det ska
kvalificeras for ett dodligt sar sa dor den traffade. Enkelt.

Exakta varden for alla SLP finns inte med. Jag tycker inte det & nddvéndigt utan du
kan improvisera det efter eget behov. Om du vill ha nagra riktvarden sa finns de i
bilagorna.

Vapen och skyddsvaéstars effekter finns bland bilagorna. Dér finns &ven trafftabeller.

1.3 Tips till Spelledaren
Ndgra tips som jag funnit anvandbara under de ganger jag SL:at detta scenario:



A: Lat alla SLP tala med usel italiensk brytning. Lite grann som kocken i Lady och
Lufsen pa julafton. Uppmana spelarna att géra detsamma.

B: Jag har inkluderat en del som heter ”Regler”. SL far bryta och ignorera dem hur
mycket han vill. Lat aldrig ett tarningsslag eller en regel komma ivagen for din kénsla
for dramatisk effekt.

C: Tvinga spelarna att reagera snabbt i strider. En eldstrid med moderna
hoghastighetsvapen ar inte nagot man Gverlever genom att klia sig pa hakan nar SL
fragar vad man gor. Spelarna ska fa fatta snabba beslut vad de gor i strider. Det ar ett
billigt knep att 6ka dramatiken och haller spelarna pa alterten. SIa dven alla tarningsslag
snabbt och fa spelarna att géra detsamma. Bestam effekten snabbt. Istéllet for att sla
lange i en tabell kan du sjalv bestdimma effekten av till exempel ett vapens skada.

D: Hall hart pa rangordningen inom Corleonefamiljen! Maffian har stor makt pa
Sicilien och den ar en mycket auktoritar organisation. Slicka uppat och sparka nedat ar
parollen. Rollpersonerna &r egentligen vardeldsa sluskar till wannabe-gangsters (utom
mojligtvis Vasilij Gruborov). Men de ganger som rollpersonerna avsléjar att de ar
Corleones visas den inneboende respekt alla har for Corleones och de flesta vanliga”
sicilianare mer eller mindre slickar deras skosulor (de vet inte om hur obetydliga
rollpersonerna egentligen ar). A andra sidan har personer ovanfér rollpersonerna mycket
stor auktoritet 6ver rollpersonerna. Gudfadern samt Pepe och andra capos tar
rollpersonerna helt for givna och ignorerar eller viftar ofta bort dem genom insinuerande
kommentarer. Att ifragasatta en person hogre upp i rangordningen &r ett stort vagspel
och mots med klentrogenhet eller fientlighet.

E: Under spelets gang kommer du ofta behdva improvisera fram italienska for- och
efternamn. En lista pa sadana namn finns darfér bland bilagorna, langst bak i aventyret.

Boss — Consigliere
|
Underboss
Caporegime C aporegirme Caporegime
| | [
Soldiers Soldiers Soldiers
Associates

Hierarchy of & Coza Mostra clan. &

1.4 Italien ar 2009

Efter ett artionde av standiga och véxande budgetunderskott och flagranta brott mot
EMUs stabilititetspakt sd gick det inte ldngre...Italien fick l&dmna valutasamarbetet
EMU ar 2008. Euron byttes ut mot Euroliran, och vaxelkursen sattes till 1:1. Inom ett ar
var véxelkursen 1:10, till foljd av dramatiska valutaspekulationer och euroliran
fortsitter falla...Italien har forsokt lansera Euroliran som en “sydeuropeisk euro” och
forsokt knyta andra lander till Euroliran. Albanien har ocksa infor euroliran och Italien-
Albanien ingar nu i ett gemensamt ekonomiskt samarbetsomrade.



De rika norra delarna av landet & missndjda Over den standiga ekonomiska
misskotseln av de nationella finanserna och under ledning av partiet partiledaren for
Lega Nord, Umberto Rossi, krdver man att fa bryta sig ut ur Italien.

Pa Sicilien fanns det hopp om att bryta maffians makt under mitten av 2000-talet, men
den kraftigt forsamrade ekonomin har 6kat maffians mojligheter. Det stora broprojekt
som inleddes 2008, och som skulle knyta samman Sicilien och fastlandet, resulterade till
att maffiaanknutna byggbolag kunde kapa at sig stora ekonomiska varden. Nu ar
broprojektet avstannat och i Messina-sundet star bara tva enorma bropyloner och vittnar
om ett projekt som riskerar att haverera.

| det senaste parlamentsvalet har ett sicilianskt parti, Novo Italia, kapat at sig 15 % av
rosterna. Detta mycket mérkliga valresultat har givit upphov till hatska anklagelser om
valfusk och mutkampanjer, men inget har kunnat bevisas.

1.5 Sicilien ar 2009

Sicilien har, som alltid, drabbats extra hart av Italiens ekonomiska kraftgang. Nar
statshidragen sinat har arbetslosheten drabbat landsandan hart. Broprojektet, som skulle
har avstannat och ytterligare spatt pa bitterneten mot centralmakten i Rom, som man
anser ha forratt Sicilien pa nytt. Nar familjefaderna blir arbetslésa och socialbidragen
inte pa langt nar racker for att forsorja en hel familj drivs fler och fler in i maffians
Oppna armar. Sicilien dr ar 2009 Europas storsta inkorsport for afrikansk narkotika.

Det senaste halvaret pa Sicilien har varit hektiskt. Tidigare har tre stora,
traditionstyngda familjer dominerat maffiaverksamheten pa Sicilien; Corleones,
Genovese och Lamini. Plotsligt dok dock en nykomling upp pd “marknaden”. En
organisation ledd av uppkomlingen Franco Brega. Forst fick Franco vissa framgangar,
men sedan tog Siciliens tre familjer det drastiska beslutet att inleda ett tempréart
samarbete. Man gick ihop och slog ut Bregas organisation i det forsta riktiga
maffiakriget pa over 20 ar. Bregas organisation krossades, men huvudmannen kom
undan.

Med bilder av skjutna mafiosos och oskyldiga forbipasserande i TV-nyheterna pa
bésta sdndningstid tvingades regeringen i Rom att visa beslutsamhet. Man skickade ut
statsaklagaren Tano Pirelli, tillsammans med en fullt utrustad anti-terrorstyrka for att ta
itu med situationen. De kom dock till Sicilien nar kriget redan var éver. Tano Pirelli &r
dock kvar pa Sicilien for att géra utredningar om vad det egentligen var som hande.

| efterdyningarna av kriget blev utsattes plotsligt Corleonen-familjens Gudfader Tuttu
Corleone for en razzia i sitt eget hem efter att skottlossning utbrutit i hans villa. 1
samband med detta hittades nog med bevis for att binda Tuttu till tva mord. Inom loppet
av en vecka och inom ramen for de italienska terrorlagarna bade arresterades och
domdes Gudfadern efter detta till ett fangelsestraff pa 88 ar att avtjanas i
sékerhetsfangelset i Rom. Efter detta har Gianfranco Corleone, tidigare andreman i den
Palermobaserade Corleonefamiljen, stigit fram i rampljuset som den nye Gudfadern.

1.6 Familjen Corleones dilemma



Gianfranco (‘Gini’ for vinnerna) Corleone brottas med ett problem som har borjat bli
akut...

En person som kallar sig for ‘Den Svarte Mannen’ har gatt in pa ett flertal barer som
Corleone ‘dger’ och kort och gott massakrerat alla som varit pA dem. Morden har skett i
avlagsna byar eller mindre stader och har inte tilldragit medias intresse. Ingen italiensk
journalist skulle helt enkelt drdmma om att riskera livet genom att grdva i sicilianska
maffiauppgorelser.

1.7 Nagra kommentarer om Den Svarte Mannen.

Det ar denne, ”Den Svarte Mannen”, ibland kallad ”SMILEY -mannen” som aventyret
kommer kretsa kring. Den som ligger bakom Den Svarte Mannens aktioner &r Franco
Brega, uppkomlingen som gjort detta for att starta ett krig mellan Corleone, Genovese
och Lamini i avsikt att férsvaga dem. Bregas organisation &r ndmligen inte alls krossad
och han forfogar over ett stort lager kokain som finns i Algers hamn. Nar kriget startar
kommer han erbjuda sékra leveranser till de av kriget oroliga kdparna. Franco Brega har
darfor hyrt in Den Svarte Mannen, som ar en 6kénd torped vid namn David Lambretta.
Lambretta ar egentligen verksam i USA, men har rotter i Sicilien och har nu kommit nér
folk fran faderneslandet kallat.

Under de senaste veckorna har Den Svarte Mannen inte bara angripit Corleones utan
har samtidigt 6delagt stora Genovese och Lamini-knarkraffinaderier och lamnat doda
Corleone-méan kring dessa for att skylla skulden pa dem. Men detta ar ingenting som
spelarna initialt kommer veta nagonting om.

Eventuellt kan du som SL ldgga in en “twist” vad géller Den Svarte Mannens identitet.
Las mer om det i avsnitt 7.5 Wrap-Up efter_ slutstriden/Den Svarte Mannens
identitet. Men denna twist kommer inte paverka aventyret annat an under ovanstaende
rubrik.

2.0 Prolog - Massakern i Verdia

(Las del 1.4 & 1.5 for spelarna. Dela ut den forsta omgangen rollpersoner. Tala inte om for

spelarna att de kommer fa en till omgang rollpersoner senare!)

Denna inledande del av dventyret dr till for att spelarna ska bli ”presenterade” for “Den
Svarte Mannen”. Lagg mérke till att RP inte hort ndgonting om Den Svarte Mannens

harjningar néar kapitel tva borjar! .Spelarna iklader sig i detta kapitel rollerna som nagra
lokala Corleone-busar i den av Corleone helt dominerade lilla byn Verdia. Byn ar en smutsig
och obetydlig bergsby i mitten av Sicilien (5 mil séder om Palermo). Byn fungerar dock som
en omlastningsstation for Corleones smuggling av libyskt heroin till nordligare EU-lander och
baren El Retiro som Franco Batuta (en av RP) &ger och driver, fungerar som lager och
sammantradeslokal for RP. Forutom att arbeta med omlastningsarbetet har RP ocksa en

bisyssla - att rana turister.

Denna del av scenariot &r tankt att forflyta pa foljande sétt:

1. Tva vilsna, svenska turister kommer till byn. Férmodligen ranas de, eventuellt mérdas de,

av RP, som sedan atervander till baren for att rakna bytet.



2. Tva libyska knarkkurirer kommer med en last narkotika till Verdia. De parkerar sin
abakiga langtradare mitt pa huvudgatan. De tar med sig en eller tva RP till ett bakre rum for
att testa den levererade narkotikan.

3. Den Svarte Mannen Kliver in pa baren. Forst latsas han soka efter RP i nagot slags drende,
men snabbt plockar han upp vapen och massakrerar RP innan de hinner siga ”’Mamma Mia”.
Meningen med detta ar att RP ska fa en bild av Den Svarte Mannen, som de kommer &gna
resten av &ventyret och sin nasta uppsattning rollpersoner att jaga. Férhoppningsvis blir de
extra motiverade att fa tag pa honom efter den behandling deras forsta omgang rollpersoner
blir utsatta for i detta kapitel.

2.1 Beskrivning av Verdia

Cirka 1 000 personer bor i byn som bestar av en mangd vindpinade ruckel till trahus som
star hopklamrade runt en huvudgata och ett torg. Byn ligger inklamd mellan tva héga berg i
mitten av Sicilien. Du nar den genom att vika av fran motorvagen, som I6per mellan Palermo
i norr och sodra Sicilien, och sedan fortsatta 5 km langs en slingrande och daligt underhallen
grusvédg. Krogen, ett litet carabinieri-kontor, en Supermercado (dvs ett snabbkop) och en
traktormeck ar de enda icke-bostadshus som ligger i denna gudférgétna avkrok av Sicilien.
Den &r fruktansvért fattig och ingen ager andra fordon &n vespor och traktorer. Alla livnar sig
pa de fattiga jordbruksprodukter som kan klammas ur jorden (utom RP, som utgor byns
maffiaadel).

2.2 Il Ritiro

Det &r teoretiskt mojligt att det finns en smutsigare krog, en otrevligare bartender och ett
mer utspatt 6l nagonstans i varlden, men det ar inte troligt. Franco Batutas hak Il Ritiro
paminner mer om en knarkarkvart, &n en bar. RP gor allt for att sa fa gaster som mojligt ska
dyka upp. Pa sa vis kan omlastningsverksamheten skotas ostort.

2.3 En helt vanlig dag i Verdia

Det ar en onsdagseftermiddag den 11:e juni 2009. RP ar samlade pa den sjaskiga baren
El Retiro for att skryta om sina affarer. En svartvit TV knastrar fram matchen mellan
Palermo och Juventus. Juventus leder med 4-0 en bit in pa andra halvlek till alla
nérvarandes fortret...

Lat RP bekanta sig med sina rollpersoner ett tag och dricka billig &1, lyssna pa sprakig, dalig
calypso fran en urgammal radio och se Palermo fa stryk pa TV:n osv. Men sa plétsligt...

2.3.1 Tva vilsna svenska turister

En motor hors spinna tyst langre nedat gatan. Det later inte som en traktor och absolut inte
som en vespa. Nar ljudet 6kar i styrka inser RP att det ar en bil (som dessutom inte hackar och
hostar). Det kan bara betyda en sak...turister!

En vit, sprillans ny Volvo XC100-stadsjeep kommer rullande i sakta mak langs huvudgatan.
En medelalders kvinna sitter pa passagerarsatet och stirrar undrande omkring sig medan hon
kastar blickar pa en karta i knat. Hon ser inte ut att vara sydeuropé...

Kvinnan och foraren - en man i samma alder ikladd hawaiiskjorta - kliver ur bilen. De &r
bada blonda och bladgda. Pa deras magar hanger dyra kameror och mannen bér en guldklocka
av nagot slag (Rolex - naturligtvis). De beréattar pa fruktansvart dalig italienska att de kommer
fran Sverige och har kort vilse. Nu skulle de vilja veta hur de hittar vagen till Palermo...



RP lar inte lamna turisterna ifred. Medan svenskarna (antagligen) blir brutalt ranade
kommer tva carabinieris (d v s italienska poliser) strévande nerfér huvudgatan (och in
pa baren pa om ranet haller pa dar). De snurrar lite pa batongerna, nickar véanligt mot RP
och forebrar dem lite vanligt for att de ar sa indiskreta, sedan strovar de vidare medan
turisterna ropar pa hjalp. ..

Om spelarna verkar vilja bli valdsamma mot poliserna kan du beratta att det trots allt
ar spelarna som betalar carabinieris l6ner sa de lar knappast ingripa...

RP brukar inte doda de som de ranar, eftersom de flesta turister inte vagar anmala brott
och anda snart lamnar Italien, men det har hant. Om spelarna undrar kan du berétta att
de brukar dumpa sina ranoffer i ett grustag som ligger nagra kilometer utanfor byn.

Efter mellanspelet...

2.3.2 The Libyan Connection

Upp langs bygatan kommer en rostig 24-meterslangtradare. Helt i strid med EU-regler
om att langtradare maximalt far mata 18 meter. Men detta ar ju trots allt Italien och det
ar inte direkt kant for att slaviskt félja EU:s uppsatta regler. Ut hoppar Abdul och
Achmed med huvuddukar och solkiga t-shirts. De &r libyska knarkkurirer som RP tréffat
ett antal ganger. De ar mycket glada och bestaller sprit (de haller inte sarskilt hart pa
Koranen) innan de ber ndgon/nagra att folja med till det bakre rummet i baren och testa
lite knark/varuprover.

Abdul och Achmed bjuder pa:

Kokain - tva strangar upp pa silverbricka

Speed - tva attakantingar

Heroin - boj tesked, hall upp knark, satt tdndare under skeden och hall i mixturen i
kanyl (om det ar Betroni som gor detta har han svart att hitta en lamplig ven. Alla stora
vener dr sa gott som doda...Ljumsken, halsen eller 6gat kanske...)

Opium - stora pipan...

Medan nagra rollpersoner &r i det bakre rummet och tinder/roker pd hander nagot
annat i baren, som de patanda RP inte hor...

2.3.3 Den svarte mannens ankomst

Ljudet av en motorcykel hors ute pa gatan. En svart HD bromsar in utanfor baren och
dess forare kliver in pa El Retiro. Det &r en ung man med nordeuropeiskt utseende. Han
har ljus hy och blagra skaggstubb och &r kladd i en 16s skinnjacka pa vilken dussintals
gula SMILE-mérken sitter fastnitade. | ena handen har han en attachévéaska.

Han gar leende fram till disken och bestéller en 6l. Sedan tittar han sig runt och borjar
skratta. Fragar baragaren om han verkligen dr Franco Batuta. Francos svar far mannen
att skratta annu mer (dven om Franco nekar) och han slanger upp svartvita foton pa
Batuta och alla de andra.

- Sa-jaavla-skont! 1 miljon vandrande eurolira pa ett och samma stalle! Sa-jaavla-
skont!

Néar RP tittar upp mot mannen ser de att han har armen uppstréckt. | jack&rmen syns
mynningen till ett hagelgevar. Det brinner av i ansiktet pa en RP...



Personerna som &r inne och testar knark marker braket nar tva aggformade foremal
studsar in i rummet (handgranater). Om de tar sig ur rummet med livet i behall har de
fardighetsfarden kraftigt reducerade p g a knarket i deras blodomlopp och chockvagen
fran de exploderande granaterna.

Tips till spelledaren hur striden ska regisseras:

Tips 1: Det viktigaste av allt: Lat allting handa mycket snabbt! Pa det sattet blir det
mer realistiskt. En RP ska bara ha en sekund eller tva att borja saga vad han gor nar du
fragar. Annars ar han handlingsforlamad. Att vara handlingsférlamad i Den Svarte
Mannens néarvaro kan vara mycket skadligt for halsan...

Tips 2: Lat géarna striden dra ut lite pa tiden. Den Svarte Mannen behdver inte doda
alla RP pa de forsta tva stridsrundorna, det ar trakigt for bade spelarna och dig som SL.

Tips 3: Det gor inget om rollpersonerna far in ett par skott pd Den Svarte Mannen.
Aven perfekta slag fran RP kan hanteras. Strunta bara i att lata rollpersonerna sla vilken
kroppsdel de traffar, utan bestam att han traffas i kroppen déar han bar skottséker vast.
Om han blir traffad eller t o m latt sarad kommer spelarna tro att de har en chans och det
blir lite roligare for dem.

Tips 4: Rollpersonerna har inga fardighetsvarden utskrivna. Utnyttja det. Lat dem sla
for att traffa, men tala inte om vad de behdver sla. Lat dem bara fa traffa nar det passar
in i dramatiken.

Tips 5: Utnyttja Achmed och Abdul. De bér k-pistar och kan, om du vill, 6verleva
handgranaterna (kanske de, som inte ar knarkpaverkade, lyckas ta sig ut ur rummet
innan granaterna exploderar, kanske inte) och bérjat spraya baren med kulor och
kanske, om du kanner for det, av misstag peppra ner en eller flera RP.

Till slut vinner i alla fall Den Svarte Mannen...L&s upp féljande for spelarna:

“Efter att ha utpldanat hela barens befolkning stir Den Svarte Mannen mitt i
forodelsen med ett belatet litet leende pa lapparna. ROk strommar ut fran hans
automatpistoler. Det sprakar torrt fran TV:n som fattat eld under uppgorelsens gang.
Sedan stoppar han ner pistolerna i holstren, gar 6ver baren bort till Franco Batutas
slappa, genomskjutna lik som ligger nedsolat pa golvet. Han griper tag i servett pa
bardisken och skriver ett kort meddelande innan han nonchalant kastar ner det dver
Franco Batutas ddda kropp. Sedan tittar hans sig omkring, fortfarande leende innan
han sager:

”Sa-jadavla-skont”

Efter att ha strukit bort haret ur 6gonen strosar han ut ur baren. Snart hors danet fran
en motorcykel som sladdar ivag langs bygatan, men det tonar snabbt bort i fidrran.”

2.4 SLP, kapitel tva

2.4.1 De svenska turisterna: De heter Arne och Elsa Eriksson och ser ut som typiska
medelalders nordbor. Talar dalig engelska och italienska. De bar inga vapen och har
inga stridsfardigheter. De blir ranade av RP utan att stélla till besvar eller forséka slass,
aven om de klagar hogljutt.




2.4.2 Abdul och Achmed: Libyer. Kan tala hjélplig italienska. Luktar sprit redan vid
ankomsten och borjar genast inmundiga mer. Abdul och Achmed &r bevépnade med
varsin k-pist. Abdul och Achmed doér effektfullt for Den Svarte Mannens hand.

2.4.3 Den Svarte Mannen: Den Svarte Mannen ar fullpackad med vapen (tdnk dig Den
Svarte Mannen som Antonio Banderas i baren i “Desperado”). Pistolhélster kring
midjan, knivar i stovelskaften, granater i axelremmarna, avsagat hagelgevar i
jackérmen, k-pistar och ytterligare handeldvapen i attachévaskan osv. Naturligtvis har
han mycket hdga fardighetsvarden i alla vapen. Under kldderna bar Den Svarte Mannen
en skottsaker drékt som técker ben, armar, brostkorg och mage, vilket gor att RP gérna
kan fa traffa honom utan att han gar ner for rakning.

Och nej - det ar inte realistiskt att Den Svarte Mannen bar minst 20 kilo vapen pa sig
och anda ror sig anda latt och ledigt - men vad gor det?

3.0 Bring in the reinforcements!
(Las del 1.6 for spelarna. Dela ut den andra uppséttningen rollpersoner till spelarna.
Lat dem i lugn och ro ga igenom sina karaktarer.)

Nu &r det dags att ge spelarna deras andra uppséattning rollpersoner. Spelarna ar
antagligen uppstressade efter striden. Detta ar darfor en lamplig tidpunkt att lugna ner
saker och ting. Ga igenom rollpersonerna med spelarna. Prata med dem en och en om de
morka hemligheter en del av dem bar med sig (t ex att Antonio bar skuld for att den
forre Gudfadern arresterats av. Roms anti-terrorstyrka). Understryk att de alla &r
narkotikaberoende missbrukare och halvalkoholister for vilka det inte gar en dag utan
blandmissbruk.

Flodesschema for kapitel 3:

1. Den andra omgangen RP sitter och lapar sol pa Playa del Palermo da de far ett
samtal dar de uppmanas indirekt av Gudfadern att ta sig till Silencio, pronto.

2. RP éker till Silencio, kommer formodligen forsent och far sina fiskar varma av
familjens hogsta capo, Pepe.

3. RP far mota Gudfadern, Gianfranco Corleone. Han ber dem finna Den Svarte
Mannen, avsl6ja hans uppdragsgivare och ta med Den Svarte Mannes huvud tillbaka till
honom. Allt innan morgondagens gryning...

3.1 Playa del Palermo
Det ar torsdag den 12:e juni 2009 och alltsa dagen efter massakerna i Verdia. De nya
rollpersonerna vet dock ingenting om gardagens handelser i Verdia.

Klockan &r tio pa morgonen och RP ligger pa playan i Palermo och lapar sol i
solstolar. En blonderad italienska kommer precis fram och fragar vad de vill ha att
dricka och atervander sedan till strandbaren. Tva unga kvinnor ska spela beach-
volleyboll. De pratar missnojt om att deras tva vanner inte dykt upp for att spela. Hur
ska de nu kunna spela?

Tva RP erbjuder sig nog. Lat dem spela ett tag, stota pa tjejerna som genast forstatt att
det ar mafiosos det ar fraga om och borjar indiskret florta tillbaka. De 6vriga RP dricker
eller badar eller tar sig en morgonsil. Papeka géarna att de alla kanner en viss abstinens...



Plétsligt ringer Bertos mobiltelefon.
- Vara Pepe! Gini vill att ni komma till Silencio, pronto! Ni vara har om fyrtio
minoter! Capisci?

Med de orden lagger Pepe pa luren utan att vanta pd svar. Pepe ar hogsta capo i
Corleone-familjen och inte kand for att ga fram med silkesvantar nar han ar upprord. Nu
later han rasande. Silencio ligger fem mil séder om Palermo, sa det blir brattom att ta
sig till Silencio. Och rollpersonerna vet inte ens vad det handlar om...

Tjejerna som spelar volleyboll blir ledsna nar RP vill gd. De kan inte lamna ut
telefonnumme. De hdvdar att deras fader ar véldigt beskyddande, men de har inget emot
att motas ikvall - kanske pa en fest ute pa Pink Rose...

3.2 Végen till Silencio

Att det galler ett méte med Gudfadern ar mycket stort for rollpersonerna. De har aldrig
tidigare blivit kallade av nagon Gudfader, sa de bor bli ivriga att skynda sig. RP har
fyrtio minuter pa sig. Nar Pepe séager fyrtio minuter sa menar han fyrtio minuter. Tyvarr
ar det sex mil till Silencio. Berto har en Ferrari Testarossa. Den kér 200km/h, men tar
bara tva personer. De 6vriga har bara sina vespor som gor 50km/h...Lat RP losa det hur
de vill. FGrmodligen kommer Berto dra i forvag i Ferrarin.

Om man ringer till Pepe (ingen har numret till Gudfadern direkt) och sager att man blir
forsenade blir han mycket upprord:

"Ah, ni komma forsent? Gini vilja ha er hdir inom fyrtio minuter och ni sdga ‘tyvdrr, vi
inte kunna. Vi har viktigare saker dn Gini att tinka pd’. Ar det vad ni vill att jag siga
till Gini? Ar det? Ar det?”

Pepe snaser av alla argument och lagger pa luren i 6rat pa RP efter att ha inskéarpt hur
viktigt det &r att alla RP kommer i tid.

Handelser pa vagen till Silencio:

* Tva stycken svenskor som cykelturistar pa Sicilien star vid vagkanten. Det verkar
som den ena har fatt punka. De uppskattar MYCKET ifall nagra stiliga italienare skulle
vilja stanna och hjalpa dem. De fragar vad RP gor ikvall. Fest pa Pink Rose kanske?

* En gra, anonym minibuss star vid vagkanten. Nar RP aker forbi ser de en man med
beige trenchcoat och vid, bredbratttad hatt sta och roka en filterlos Camel och stirra kallt
efter dem. De kanner allt for val igen Tano Pirelli, Roms statsaklagare...(om RP far for
sig att vilja fixa Pirelli, sa oppnas dorren till minibussen och ett sexpack anti-
terrorsoldater klattrar ur bussen, ikladda kroppspansar och barandes pa automatvapen).

3.3 Silencio. Franco Batutas begravning.

Silencio ligger hogt belagen pa en kulle. En- och tvavanings vitmalade hus ligger
langst hela sluttningen och hela byn omges av andlésa olivtradsodlingar. Mycket
idylliskt. En kyrkklocka ringer hogt och ljudligt. Byn &r inte stor, kanske nagot tusental
invanare, men ingen av dem syns nar spelarna anlander. Byn verkar nastan 6de, men
utanfor kyrkan star tio stycken svarta Audi och BMW-limousiner, helt malplacerade i
den lantliga byn, och kring bilarna star dubbelt sa3 manga svartkladda man med
solglasdgon.



Nar RP kommer fram dyker Pepe upp (&r RP inte fulltaliga eller forsenade sa ar han
MYCKET forbannad). ”Tycker ni inte att Ginis uttryckliga order skulle vara viktiga nog
for er for att lyda, kanske??”.

Pepe ignorerar kallt RP tills ALLA har anlant till kyrkan. De far ilskna kommentarer
for eventuella forseningar. Nar alla RP HAR anlant sa informerar bara Pepe avmétt om
att Gini inte ar fardig annu, och att RP far vanta pa att han &r redo att tala med dem.

En kvart efter att alla RP anlant sd verkar ceremonin i kyrkan ga mot sitt slut och ut
kommer en stor mangd sorgeklédda personer (Berto ké&nner igen sin familj och Ginis
familj och manga andra), men RP halls utanfor kyrkogarden av de svartkladda
livvakterna. Prasten kommer ocksa ut och talar lugnande till de sorjande.

Efter ytterligare en halvtimme sager Pepe at RP att ga in i kyrkan och att Gini nu vill
traffa dem.

3.4 Uppdrag: Skaffa mig Den Svarte Mannens huvud pa ett fat!

| kyrkan ar det dodstyst och helt folktomt. En stor, vit kista star langst fram nedanfor
altaret. Ovanpa kistan ligger hundratals rosor och orékneliga kransar. Stora foton pa en
fyllig, leende man med runda kinder och valfriserat, vattenkammat har. Nedanfor kistan
sitter Gini pa kna, kladd i en klanderfri, kolsvart Armani-kostym.

Gini grater tyst och gor inget som antyder att han skulle vara medveten om RP:s
narvaro. Samtidigt ar det hett som i helvetet i kyrkan. Om RP skulle forsoka gora nagot
for att pakalla Ginis uppmarksamhet sa far de ingen reaktion.

Efter nagra minuter reser sig dock Gianfranco och vander sig mot spelarna:

”- Ave Maria full av ndd (Gini kysser sitt krucifix).
- Franco inte bara vara van fér mig. Han vara en bror, un amico. Mérdaren doda i
min hemby och hava mage att foroldimpa mig.”

Gini ger RP den blodflackiga servett som Den Svarte Mannen skrev pa baren i Verdia.
Dir star: ”Det tar inte slut forrdn jag har fatt dig, Gini. © © © ”, undertecknad med tre
SMILEYs.

Latt snyftande borjar Gini ga genom kyrkan mot utgangen medan han knycklar ihop
ett foto pa Franco som han tar upp ur sin Armanikostym. Han kommer ut i solgasset pa
kyrktrappen och faller vant ner sina Lacoste Blazemasters-solbrillor. Ute pa kyrktrappen
tar han ater till orda:

”- | vanliga fall skulle Silvio Franzetti taga hand om detta har. Men Silvio vara pa
fastlandet och forhandla med Milanos Papa Grande. Detta hara ni far ta hand
om...(konstpaus). Detta inte vara nagon vanlig tjanst jag ber om. Detta vara personligt.
Jag vilja att ni hitta denna SMILEY-mannen. Och nér ni hitta honom...Ni déda honom.
Men innan ni déda honom...Ni plaga honom. Ni fa honom att lida. Ni f& honom att
kdnna samma smarta som jag kdnna. Och ni ta reda pa vem som lejt denna SMILEY-
man, eller hyr?”



Tja, det ar knappast troligt att spelarna skulle séga nej, eller hur? Gini mal pa efter att
spelarna konfirmerat detta:

- Inte for att jag vill géra det har jobbet obekvamt for er. Jag gora detta jobbet skont
for er. Jag vill ni tar Maria. Hon vara min alskade, min égonsten. Lika stor del av
familjen som min mor eller mina broder. Ta henne samtidigt. Allihop. Gor vad ni vill
med henne...Men en sak...jag vill ha tillbaka henne i ett stycke, utan en skrama pa en
hennes vackra hud.

Med de orden fiskar han upp en bilnyckel och haller upp dem och goér en gest mot en
svart, bepansrad och forlangd Audi AX8 2020 Edition, med tonade rutor.

- Och en sak till. Den minsta av detaljen. Jag vill ha SMILEY-mannens huvud pa ett
fat innan solen gar upp imorgon...

Ifall spelarna bérjar ansatta Gudfadern med nagra som helst fragor sa hanvisar han
bara till Pepe. Huruvida Gini bokstavligen menar det han sdger om SMILEY -mannens
huvud ar upp till RP att tolka. Gini gar sedan ner och férenas med de sérjande
familjerna. Han tar ingen vidare notis om RP utan forvantar att de ska gora vad de blivit
ombedda om utan att bekymra honom mera.

Pepe kan fylla in lite detaljer om ‘Den svarte mannens’ rdder. Han kan bland annat
beratta att Franco skots ihjal i Verdia pa sin egen krog, tva mil véster om Silencio. Om
RP absolut inte vill aka dit sa kan Pepe tala om att Gini vill att RP undersoker dar forst.

3.5 Extra utrustning

Nar spelarna far hora talas om uppdraget kommer de antagligen snabbt borja forsoka
skaffa extra vapen och skottsékra véstar. Pepe tanker inte hjélpa till: "Ni tycka ni
behGva mera saker, ja? Gini inte gett nagra extra vapen, eh? Ni tro ni veta béattre an
Gini vad ni behdéva? Ni vilja lara honom saker hur hans jobb ska skétas? Inga problem
- ni ga séaga det till honom pa en enda gangen, va. Jag tro han bli jatteglad av att hora
er saga det, ja?”

Om rollpersonerna forsoker fa tag pa skyddsvaster eller vapen via sina Kontaktnat, sa
sager kontakterna att de kan fixa fram det begarda..men inte forrdn imorgon
eftermiddag. Och da ar det forsent for dventyret...

3.6 SLP, kapitel tre

3.6.1 Gianfranco Corleone, Gudfadern: Gianfranco (Gini for vannerna) ar en stor man.
| sin ungdom var han ocksa rask och muskulds. Nu ar han bara stor. Hans graa har ar
valkammat och ansiktet djupt farat av ett mycket kravande yrke. Gini talar langsamt och
eftertanksamt. Nar en Gudfader talar avbryter man inte. Aldrig. Gini gor aldrig nagra
snabba rorelser eller athavor, hela hans upptradande ar mycket beharskat.

RP traffar Gini i samband med begravningen av en av hans barndomsvanner, Franco
Batuta. Har brister beharskningen och sorg stér hans annars sa lugna upptradande.
Nagon gang skymtar ocksa vrede fram (ndr han pratar om Den Svarte Mannen), men
denna vrede tillats endast fa kortvariga utbrott.



Gini jobbar mycket med monologer snarare &n dialoger, och tar alla andra ménniskor
for givna.

3.6.2 Pepe: Pepe &r Gianfrancos hogra hand och en hog capo i Corleone-familjen.
Pepe ar motsatsen mot Gianfrancos beharskade lugn. Férutom att han alltid talar mycket
snabbt och korthugget, vilket ger ett intryck av att han ar konstant stressad, sa ar han
massivt foraktfull mot spelarna. Han betraktar rollpersonerna som scum of the earth”,
och absolut inte varda att fa den har chansen.

4.0 Detektivarbete i Verdia och Palermo
| detta kapitel kommer rollpersonerna forsta aka till Verdia och fa information om vad
som hande vid massakern igar. Sedan féljer de upp ledtradar i Palermo.

Flodesschema for kapitel 4:

1. RP aker till Verdia. Ratt snabbt finner de att mordaren akte in pa en HD till byn och
massakrerade alla. Polisen i byn kan inte hjalpa till, trots att de &r mutade av Corleone,
men en flicka i byn har skrivit upp numret pa HD:n.

2. RP lamnar Verdia for att aka till Palermo och lata sina kontakter spara HD:n. Nér de
gor det hor de ocksa diverse rykten om vad som &r pd gang pa Sicilien. Kontakterna
talar om att arbetet kommer ett antal timmar, men de lovar aterkomma sa fort som
mojligt.

4.1 Detektivarbete i Verdia

Det gar latt och snabbt for RP att komma till Verdia. Verdia ar, som tidigare
understrykits, en deppig by. Det finns bara en gata som Maria kan kora obehindrat pa.
”El Retiro” ligger pd den gatan och &r avspérrat” med plastremsor dér det star
‘Carabinieri’. Inne pa baren finns tva polisman som forst ar ovéanliga, men nér de inser
vilka RP &r blir de hjalpsamma. De har dock inte sarskilt vél i sitt polisarbete. De har
inte funnit nagra vittnen eller sékrat nagra bevis. Alla carabinieris i Verdia (fyra
stycken, men de Gvriga tva ar pa polisstationen och dricker sangria) star pa Corleones
avloningslista och haller sig garna undan fran fortsatt utredning nar RP dyker upp.

4.1.1 Vittnet

Nar RP letar runt pa baren ser man ett ansikte sta och kika pa dem fran ett fonster. Nar
man tittar narmre forsvinner det. En gammal kvinna bor i huset. Hon inser att
rollpersonerna kommer fran Corleone sa hon ar villig att prata. Hon sager att hon inget
sett, men att hennes ‘vackra och underbara’ dotter Lisette har gjort det (ett kort pa
dottern visar dock att hon é&r fet, finnig och har flottigt har). Kvinnan kan beréatta att
Lisette just nu &ar pa torget.

Om RP inte undersoker huset utan fragar runt i staden sa sdger alla att de inget sett,
men kanske att ndgon av ungdomarna sett ndgot. De brukar “vara ute och rdnna”.
Rollpersonerna hanvisas till torget dar byns ungdomar fordriver tiden for nérvarande.
Nar rollpersonerna fragar ut ungdomsganget berattar Lisette vad hon vet...

Pa torget, dar ocksa byns enda livsmedelsaffar och traktormeck ligger, &r nagra unga
grabbar som glider runt pa moped och forsoker imponera pa byns fataliga jamnariga
tjejer. Nar RP dyker upp ser de konkurrenter och borjar bete sig lite hotfullt och drar
kniv och dylikt. RP har dock knappast nagra problem med att imponera pa dem,
antingen verbalt eller genom att visa upp vapen, vilket fa dem att backa undan.



Alla tjejer kramar sig nar RP dyker upp. Nar de fragar efter Lisette blir de dock helt
slagna av hapnad. Till slut dyker Lisette upp i alla fall. Hogroéd i ansiktet av spand
forvantan. Hon berattar att hon sett en MC med blixtar pa sidorna...och SMILEY-
mannen. Hon kan till och med beskriva hur han sag ut och hur han var kladd. Lisette
berattar att det blev skottlossning inne pa krogen. Och sedan...hon ler finurligt...att hon
lyckades skriva upp nummerplaten...

4.2 Detektivarbete i Palermo

Rollpersonerna kan spara nummerplaten, som ér italiensk. Men deras kontakter finns i
Palermo och alla gar inte att fa tag pa telefon. Val i Palermo kan nagra slag for
Kontaktnat (rollspela dven dessa moten) gora att den information som star i avsnitt 5.4
Resultatet av Rollpersonernas detektivarbete bli tillganglig for spelarna. Men
spelarnas informationskallor behdver tid - minst till klockan 01.00 inatt, sager de. Detta
ger tid for nésta del “Ett explosivt mellanspel pa Pink Rose”.

4.2.1 Diverse rykten

Denna information kan RP fa fram genom lyckades slag for diverse KONTAKTNAT.
Du kan antingen rollspela hur de far fram informationen eller be om slaget och lasa upp
nagon nedanstaende passus.

Nar rollpersonerna ror sig i Palermos undre vérld marker det att manga ar oroliga. Det
4r “nigot p& ging”. De senaste veckorna massakrer p4 Corleone-folk gor att manga
historier gar om SMILEY-mannen (ingen vet dock nagot) och manga tror att det ar ett
nytt maffiakrig under uppsegling mellan de tre familjerna. Det ryktas om att Genovese
och Lamini forbereder sig for trubbel. De har kallat hem alla sina torpeder utanfor
Sicilien. De sista tros komma hem nagon géang inatt...Detsamma gor Corleones. Silvio
Franzetti (Corleones framst hitman och “troubleshooter”) har lamnat Neapel och ska
enligt uppgifter sitta i en motorbat pa vag mot Sicilien i detta nu...

Flera av Genoveses och Laminis knarkraffinaderier och flyktingsmugglingslager har
utsatts for rader och forstorts. Familjerna har rapporterat om flera déda. Stupade
angripare har identifierats som Corleone-mén...(allt detta &r dock iscensatt av Den
Svarte Mannen, som placerat ut liken for att det ska se ut som Corleone ar skyldiga.).

4.3 SLP, kapitel fyra

4.3.1 Carabineris i Verdia: Detta &ar ett forkastligt gang slofockar om fyra stycken
tjansteman som hellre sitter och dricker sangria an gor nagot verkligt arbete. Om de far
fragor om vart de var nagonstans under massakern sa ger de svavande fragor. Sanningen
ar att de aldrig brukar blanda sig i skottlossning i byn forran det lugnat ner sig och da
det ar mer riskfritt att blanda sig i. De kan inte hjalpa rollpersonerna med nagot eftersom
de dr totalt inkompenta for sina roller.

4.3.2 Ungdomsganget i Verdia: Av grabbarna &r en del bevépnade med stiletter. De &r
mest hormonstinna mafiosos-wannabes, utan vilja eller mod att anvanda dem.

5.0 Ett explosivt mellanspel - festen pa ‘Pink Rose’



Denna del av dventyret utspelas efter det att rollpersonerna varit i kontakt med sina
informatorer som ska hjalpa dem att spara den svarta HD:n, men innan dessa
informatdrer har lamnat nagon vital information som leder rollpersonerna vidare.

Flédesschema for kapitel 5:

1. Berto far ett samtal av batsmannen pa ‘Pink Rose’. Berto far veta att ett antal gaster
just anlander till yachten for den vanliga torsdagsfesten...Rollpersonerna aker antagligen
ut till baten i vantan pa att deras kontakt hor av sig.

2. Rollpersonerna dricker och knarkar pa ‘Pink Rose’.

3. Rollpersonerna far ett samtal av Den Svarte Mannen. Han berattar att han placerat
en bomb pa yachten och att han alldeles strax ska trycka pa knappen som utldser den...

4. Bomben utléses och rollpersonerna hamnar i spat. Knappt har de kommit iland
forran deras kontakt ringer. Han har sparat motorcykelns &gare och dennes adress finns
hemma hos en tullare...

5.1 Den bortgldmda festen

Efter det att rollpersonerna har utnyttjat sina kontaktnat och fatt beskedet att
informationen kommer att kunna letas fram, men att det tar nagra timmar sa ringer
Bertos telefon.

Det dr hans batsman pd ‘Pink Rose’. Han frdgar Berto om han ska 6ppna den forsta
ladan champagne at de forsta gasterna som nyss anlant...
Berto har glomt det, men det &r fest ombord pa ‘Pink Rose’ ikvill.

Medan RP:s kontakter arbetar pd att fa fram information har kvallen kommit. Som
varje torsdag till sondag kvill ar det naturligtvis fest ombord pa ‘Pink Rose’. Med tanke
pa rollpersonernas personlighet ar det troligt att de beger sig till yachten och véntar pa
att kontakten ska ringa och beratta vad rollpersonerna vill veta.

Né&r RP anlander till yachten, som ligger for ankar hundra meter ut i Palermos hamn
(bdtsman kommer i en motorbat och hamtar rollpersonerna fran kajen), hérs musik
dunka fran akterdack. Nagra langbord star uppdukade med en dverdadig buffet och det
mesta som kan ténkas i alkoholvag.

Pa festen ar diverse knarkhandlare som Berto kanner, andra rikemansséner och
playboys och deras flickvanner. Sammanlagt 50-60 personer. Kanske ocksa svenskorna
med punktering och beachvolleytjejerna. Om de &r dér alla fyra blir det genast ‘catfight’
om RP. Lat rollpersonerna glida runt och glassa, ata och dricka och hangla av hjartans
lust. Nér rollpersonerna roar sig som allra kungligast ringer en av Bertos mobiltelefoner.

”- Tjena Berto! Sa-jaavla-skon fest du har ordnat!”

Det &r Den Svarte Mannen, &ven kallad SMILEY-mannen av Gudfadern...Det kanske
tar ett tag innan Berto inser detta. Den Svarte Mannen snackar pa under tiden och
berattar sadant som gor det uppenbart att han har befunnit sig ombord pa baten nyligen
eller kanske fortfarande...

Den Svarte Mannen avslutar med:

“Ledsen att jag var tvungen att dra, muchaco, men festen borjade bli lite trdakig, va.
Men oroa dig inte, jag har fixat en explosiv avslutning pa hela den har tillstallningen.
Din fest torde kulminera ndr som helst nu. Ciao amico!”



Om RP tanker pa det kan den inbyggda nummerpresentatoren i mobiltelefonen avsloja
att det var batsmans mobiltelefon som anvandes for samtalet. Batsman ligger for ovrigt
uppe pa kommandobryggan med avskuren hals. Om man spanar ut dver vattnet hér man
ljudet av en motorbat som avlidgsnar sig samt ser att ‘Pink Rose’s’ motorbat saknas...

5.2 En explosiv avslutning pa festen

Knappt har man uppmarksammat att motorbaten saknas forran tre explosioner skakar
baten. ‘Pink Rose’ bryts av pa mitten och géster och rollpersoner hamnar i vattnet. RP
har inte blivit skadade, men flera av de dvriga gésterna ar skadade eller déda. Bland
annat flera av deras bekanta och vanner.

Hamnvakten rycker kvickt ut for att radda offren. RP blir uppfiskade eller sa kan de
simma till land for egen maskin. Om man plockas upp av hamnvakten forstar dessa att
RP ar mafiosos och man kan avvika utan att behova utséttas for forhor. Hamnvakten
kan ocksa varna RP for att anti-terrorstyrkan under ledning av Tano Pirelli &r pa vag och
det &r sékrast for RP att bege sig av om de inte vill sitta i isoleringscell och utséattas for
ingaende forhor de narmaste 48 timmarna.

Efter att RP kommit undan med blotta forskrackelsen ringer deras kontakt. Denne
meddelar informationen under 5.4 Resultatet av rollpersonernas detektivarbete. Nu
torde rollpersonerna vilja kontakta Silvia del Pinto.

5.2.1 Batsmans telefon: Ifall man ringer upp mobiltelefonen som SMILEY-mannen
anvande sa svarar en radd kvinnordst ‘Halld” (Ndr Smiley tog motorbéten var det en
kvinna i den. Han dumpade henne hdg och naken pa en strand nagon mil véster om
Palermo for att hon skulle fa svart att ta sig tillbaka till staden, men hon fick med sig
telefonen). Kvinnan ar mycket radd och foérvirrad. Om RP sdger att de ska hjélpa henne
och erbjuder sig att plocka upp henne sa & hon mycket tacksam. Hennes namn ar
Maria.

5.3 Om rollpersonerna inte vill ga pa festen

Om spelarna kanner for stark lojalitet infor sitt uppdrag eller om de ké&nner att de har
nagon annan anledning att inte ga pa festen sa gar det ocksa bra. Festen gar av stapeln i
alla fall. Gasterna har redan kommit da batsman kommer och de later sig inte avhysas
av Bertos betjénter.

Rollpersonernas kontakter behover anda lika mycket tid pa sig for att ta fram den
efterfragade infomationen. RP far ett samtal fran Den Svarte Mannen, precis som ovan,
dar han berattar att han ar pa festen och har skitkul, men att han ska dra snart och ska
fixa en explosiv avslutning pa det hela...Rollpersonerna hinner ner till kajen i Palermos
hamn for att se ‘Pink Rose’ explodera i luften.

5.4 Resultatet av rollpersonernas detektivarbete
Foljande kan rollpersonernas kontakt meddela efter det att ‘Pink Rose’ gétt 1 luften:

A: Agaren av MC:n ar en viss David Lambretta. En riktigt ful fisk som &r bordig fran
Sicilien. Han har flyttat till USA och fatt medborgarskap dar och dessutom blivit
professionell hitman. Han har figurerat i ett otal mordutredningar, men hans
brottsregister begransas till en fallning for snatteri, ar 2000.



B: David Lambretta anlande till Sicilien for lite mer &n en manad sedan. Han kom till
Palermo via farjan fran Alger och hade med sig sammanlagt 500 kilo packning. En
tullare vid namn Silvia del Pinto noterade hans adress, men de papprena saknas pa
tullen och hon &r sjukskriven sedan den dagen.

Av en underlig handelse sa borjade Den Svarte Mannens harjningar for ganska precis
en manad sedan...

5.5 SLP, kapitel fem

5.5.1 Partyminglare och matroser pad ‘Pink Rose’: En skdn samling av hélare,
knarkhandlare, hallickar, horor och mérdare. De flesta mer eller mindre bevépnade och
ungefar hélften vanner till rollpersonerna (framst Berto).

5.5.2 Den Svarte Mannen: | detta kapitel far RP inte ens syn pa Den Svarte Mannen.
Hans funktion i det hir kapitlet dr att placera ut springladdningarna pd ‘Pink Rose’,
doda batsman och fly i yachtens lilla motorbat for att sedan ringa och skryta infér och
reta rollpersonerna. Detta lyckas han med utan att RP upptacker nagot. Eventuellt kan
du lata RP upptéacka en eller tva sprangladdningar och desarmera dem. Sedan briserar de
andra...

6.0 Uppgodrelsen med Den Svarte Mannens uppdragsgivare

Under detektivarbetet for att finna Den Svarte Mannen och under festen pa Pink Rose
har formodligen tempot skruvats ner. Nu ar det dags att skruva upp takten igen.
Betydligt. Nu ska saker handa slag i slag. Rollpersonerna kastar sig fran den ena platsen
till den andra. Och hur ligger det till med tiden? Innan gryningen ska de ha levererat
Den Svarte Mannens huvud till Gudfadern. Nar rollpersonerna beger sig ut pa jakt efter
Silvia Del Pinto &r klockan cirka ett pa natten. Solen gar upp kring sex pa morgonen...

Flodesschema for kapitel 6:

1. Rollpersonerna letar ratt pa Silvias adress

2. Val framme vid Silvias lagenhet hittar man tre torpeder som misshandlat Silvia
svart. RP expedierar torpederna och far av Silvia reda pa att David Lambretta ar
inackorderad hos Lord Moynes, en foretagssvindlare som bor vaster om Sicilien.
Dessutom beréttar hon att Lambretta vid ankomsten till Sicilien blev eskorterad till Lord
Moynes av ingen mindre an Franco Brega, den misslyckade mafioso-uppstickaren.

3. Rollpersonerna aker ut till Lord Moynes villa och bryter sig in med vapen i hand.
Nedgor lordens livvakter, Franco Brega och lorden sjalv. Om nagon tas levande avslojas
att Den Svarte Mannen har skickats till Karlekskullen i Palermo for att sabotera ett
hemligt mote som planerats mellan éverhuvudena for familjerna Corleone, Genovese
och Lamini. Och motet har redan borjat...

6.1 Silvia del Pinto

Rollpersonerna far inte nagon adress till Silvia av deras kontakt. Det &r dock en smal
sak att ta reda pa genom att ringa nummerupplysningen (det finns bara tva Silvia del
Pinto i Palermo) eller genom att kontakta tullen i Palermo som har Oppet hela natten.
Silvias chef heter Jorge Alvaro. Ifall RP kontaktar honom blir han irriterad och ropar:
“Era notter — ni passa battre som pizzabagare! Jag hava givit er adressen for 15
minoter sedan! Har knarket fiitt sonder hjiirnan pd er?”. Det borde fa rollpersonerna
att inse att det ar brattom....Om rollpersonerna férsoker ringa till Silvia del Pinto hors
bara en underligt tutande signal i luren.



Siliva bor i ett hoghus i centrala Palermo. Det finns en portkod, men rollpersonerna ser
direkt att dorren till huset ar insparkad och glas ligger dverallt. | vantan pa hissen star en
bastant man med hart ansikte. Han gar in i hissen samtidigt som RP, men nar han ser att
RP trycker pa vaning 8 rycker det till i hans ansikte (sla UPP-slag for rollpersonerna for
att upptacka detta) och han bojer sig hastigt framat och trycker pa van 7. Pa vaning 7
tranger sig mannen forbi RP och hastar mot trapporna (om inte RP hindrar honom).

Vaning 8: Dorren till hissen oppnas och rollpersonerna ser ut i en korridor med
sammanlagt tolv dorrar. Dorren langst bort till vanster star lite pa glant. Om torpeden
fran bottenvaningen tillats springa ut ur hissen pa vaning 7, sa star han och vantar pa att
hissdorrarna ska 6ppnas med dragen revolver. Han skriker at RP att halla sig lugna.
Formodligen urartar det till skottlossning.

Om torpeden redan & omhandertagen hér man grat och hur glas krossas fran den
Oppna dorren. Mycket riktigt stir det ”Del Pinto” pa dorren.

Inne i lagenheten finns ytterligare tva torpeder som har ‘arbetat’ pa Silvia rétt bra. De
ar bevapnade med revolvrar, men &r inte beredda pa strid, ifall inte skottlossning
tidigare utbrutit pa vaningen. Silivia ar svart skadad och kan mycket val doé. Hon ar
mycket orolig och vill bli tagen till sjukhus. Om hon lugnas (kanske med knark?) kan
hon fas att beratta vad hon vet:

6.1.1 Silvia Del Pintos information om David Lambretta: Lambretta kom till Sicilien
for ungefar en manad sedan. Hon undersokte hans packning och fann bl a atskilliga larar
dar det stod ‘Varning: hogexplosivt gods’. Plotsligt dok fyra mén upp, ledda av hennes
chef. Tre tuffa typer och en lang, smal man med bakatslickat har, sma runda glaségon
och en tatuering av en svart ros pa handleden. Dessa man motte mr Lambretta mycket
hjartligt. Silvia del Pinto ville stoppa Lambretta fran att komma in pa Sicilien, men
hennes chef Jorge Alvaros stoppade henne och sa at henne att glomma allting. Men
Silvia sag att Alvaros noterade att Lambrettas packning skulle skickas till Lord Moynes
villa vaster om Palermo.

Jorge Alvaro star pa Franco Bregas avloningslista. Han hade fatt order om att David
Lambretta inte skulle fa nagra problem i tullen. Problemet var bara att Silvia inte var
informerad om att Mr Lambretta skulle fa passera genom tullen ostord...

Signalementet pa mannen som motte Lambretta i Silvias beskrivning stammer val in
pa Franco Brega, den f d maffiakuriren som forsokte starta upp en egen organisation,
men misslyckades. Upplys gérna rollpersonerna om att det & en man som bar ett pris pa
2 miljarder eurolira pa sitt huvud (1 miljon SEK), satt av ‘Gini’ sjélv.

6.1.2 Torpedernas information: Om négon av de tre torpederna som ‘arbetade’ pa
Silvia 6verlever erkénner de att de var utsénda av Franco Brega. Franco finns just nu i
Lord Moynes klipphylleville pa viéstra Sicilien. De vet inte exakt varfor de skickades ut
att ta kal pé Silvia, bara ndgot vagt som Franco sade att hon visste for mycket”.

Om torpederna & doda kan man hitta ett SMS-medelande pa en av deras
mobiltelefoner dir det star: ”Ak till Silvia del Pintos ldgenhet. Misshandla henne forst
och doda henne sedan. Lord Moynes”. Silvias adress foljer sedan efter meddelandet.



6.1.3 Fakta om Lord Moynes: Ett slag for 1ampligt Kontaktnat ger vid handen att Lord
Moynes ar en synnerligen kallhamrad skurk pa 80+. Han &r en brittisk medborgare som
lever pa pengar som han fatt i samband med tvivelaktiga foretagsaffarer och svindlerier
i Storbritannien och Sverige under mitten av 1990-talet. Titeln har han kdpt for sina
stora tillgangar.

6.1.4 Kontakt med Pepe: Om RP ringer Pepe for att uppdatera situationen ar han extra
kortfattad och arrogant. Han undrar om RP inte vet att de bara har ndgra timmar pa sig
att fullfora sitt uppdrag for Gudfadern. Och nej - han kan inte bistd med nagra extra
resurser. Dessutom &r Gini och han mycket upptagna resten av kvallen och har inte tid
att leka barnvakt at rollpersonerna.

6.2 Lord Moynes villa

Det har varit en lang dag. Rollpersonerna ar trotta, drogade, berusade och stressade.
Om bara ett fatal timmar ska de ha fullgjort sina ataganden foér Gudfadern, annars...De
lar inte ldgga fingrarna emellan nidr de kommer fram till villan. "Maria” kan, med
tillrackligt hog fart, 14tt ramma ner jarngrinden till villan...Se Bilagor for en karta over
Lord Moynes villa.

Bevakning: Lord Moynes och Franco Brega har atta livvakter/underhuggare i villan.
Nar RP anlander ar fem av dem i tjanst och tre sover. De &r sérskilt pa spann i och med
att detta ar kvallen da Franco Bregas grandiosa plan att lata de tre familjernas
overhuvuden utplana varandra ska ga i las. En vakt sitter i vaktkuren vid grindarna. Tva
andra star och roker pa yttertrappan nar rollpersonerna stormar in. De sista tva befinner
sig i vardagsrummmet med Franco Brega och Lord Moynes.

Ovriga personer i villan: Lord Moynes fru och Franco Bregas &lskarinna finns i villan
plus tva stycken kockar/betjanter. De tva kvinnorna har lagkalibriga pistoler, men ingen
vana att anvanda dem. Betjanterna bér stiletter, men forsoker i forsta hand fly.

Efter det att stridslarmet ebbat ut i villan finns tva méjliga slut:

1. Lord Moynes och Franco Brega &r bada doda: Lord Moynes mobiltelefon far ett
SMS skickat till sig. Det dar Den Svarte Mannen som skriver: “Jag dr uppe vid
Kérlekskullen nu. Laminis och Genoveses familjer &r har och Gini ar pa vag. Alla &r
jaavligt nervosa, sa det blir inga problem att utlésa en urladdning. © © ©”

2. Lord Moynes och/eller Franco Brega ar i liv: RP vill férmodligen veta var den
Svarte Mannen éar. Efter lite patryckningar fran RP erkanner de hela plotten, ungefar
som den beskrivs i 1.7. De avsljar ocksa att de tre stora sicilianska familjernas
éverhuvuden ska traffas pa Karlekskullen inatt for att forsoka avvarja det krig som
haller pa att blossa upp emellan dem efter Den Svarte Mannens manga massakrer. Till
detta mote har man skickat Den Svarte Mannen, just i avsikt att provocera fram
stridigheter. Familjernas mote ska for dvrigt borja precis nar som helst.

6.3 SLP, kapitel sex

6.3.1 Jorge Alvaro: Korrumperad kedjerokare, med egenintresset som storsta hobby.
46 ar. Tror att RP ar utsdnda av Brega nar de kontaktar honom. Om han avsl6jas och
stalls mot vaggen kommer han skylla allt pa att han blev tvingad att samarbeta.



6.3.2 Silvia Del Pinto: En laglydig, siciliansk, arbetande kvinna. 33 ar. Svart skadad
nar RP anlander. Om hon dor hinner hon dock dnd& beratta vad hon vet om Lambretta.

6.3.3 Torpeder i Silvia Del Pintos ldgenhet: Valtranade man i trettiodrsaldern,
bevapnade med revolvrar. Gor vad som begéars av dem utan att stalla fragor. Vet att de
lever farligt i Franco Bregas organisation, som inte &r lika stark och kan ta vara pa sina
egna lika vdl som en "traditionell” maffiafamilj. Déarfor dr de ocksa villigare att prata
om de blir tillfangatagna.

6.3.4 Lord Moynes: En hansynslos skurk pd narmare 90 ar. Efter att ha tjanat
storkovan pa bedréagerier i Skandinavien och England har Lord Moynes byggt upp
tillrackligt kapital for att satsa pa de riktigt stora stalarna: Pengar fran den afrikanska
narkotikasmugglingen...Lord Moynes kan upptrada mycket karismatiskt och socialt,
men rollpersonerna traffar honom inte under sddana omstandigheter.

Om han tillfangatas spelar han pa att han & gammal som gatan och ofarlig. Han
berattar allt han vet och latsas uppgiven...sedan sliter han fram en Glock och gor sall av
alla dem som lyssnat pa honom utan att vara pa sin vakt.

6.3.5 Franco Brega: En smagangster i 35-arsaldern som kommit upp sig. Det ar
egentligen Lord Moynes som ar hjarnan bakom Franco Bregas forsok att etablera en
egen maffiaorganisation pa Sicilien. Franco har bara varit en frontfigur som dolt Lord
Moynes inblandning. Franco ar inte snabbtankt, men kommer halla sig i narheten av och
forsvara sin vélgorare, lorden, nar rollpersonerna anfaller villan.

6.3.6 Livvakter i Lord Moynes villa: Se under 6.3.3. Bevépning: K-pist, revolver,
avsagat hagelgevar eller jaktgevar.

6.3.7 Gangsterbrudarna: Lord Moynes fru och Francos alskarinna ar tva vélvardade
damer i trettiodrsaldern. De vet att deras vél och ve beror pa deras méan. De drar sig
darfor inte att anvanda sina vapen mot inkréktare om de maste.

7.0 Uppgorelsen pa Karlekskullen:

Nu ar det dags for el grande finale”. Rollpersonerna stortar ivag for att hejda sin
Gudfader att ga i en fasansfull falla. Men nar de anlander far de sjalva fallan att utlosas.
Kanske helt utan att Den Svarte Mannen, som betraktar allt pa tryggt avstand, behover
ingripa for att fa fallan att sla igen.

Flodesschema for kapitel 7:

1. RP har fatt reda pa att deras Gudfader ar pa vég in i en falla som organiserats av
Franco Brega, Lord Moynes och Den Svarte Mannen. Man forsoker kontakta Pepe eller
Gianfranco, men dessa har slagit av mobiltelefonerna. Man bestammer sig darfor for att
i hogsta fart aka till Kérlekskullen dar fallan har gillrats.

2. RP anlander till Karlekskullen. Deras plotsliga uppdykande gor dock att nerverna
brister hos de forsamlade och mycket nervésa gangstrarna. En forddande eldstrid
utbryter mellan familjerna.

Den Svarte Mannen har Kklattrat upp i ett trdd i ndrheten och siktar och prickar av
mafiosos med sitt prickskyttegevar utrustat med morker- och lasersikte. Kanske lyckas
RP ta honom av daga. Kanske inte.



3. Anti-terrorstyrkan fran Rom anlander till platsen. Statsaklagaren Tano Pirelli leder
en styrka med helikoptrar, SWAT-teams och bepansrade fordon. De Overlevande
maffiamedlemmarna mejas ned eller arresteras. Eventuellt 6verlever och undkommer
nagon eller nagra RP. Eventuellt sa gor de det inte.

4. De tre maffiafamiljerna pa Sicilien har drabbats av ett svart avbrack. RP ar inte helt
utan skuld till att det hande. Tano Pirelli, statsaklagaren fran Rom, upphdjs till hjalte.
Eventuellt far han ta emot utméarkelsen postumt...End of story.

Nu har RP har fatt reda pa Den Svarte Mannens planer och de kommer att ha brattom.
Den Svarte Mannen kan nar som helst sla till mot de tre familjernas toppmote.
Formodligen forsoker de ringa Pepe eller Gudfaderns mobil, men de ha stangt av sina
telefoner for att inte bli storda under motet. Aterstér fér RP att satta foten pa gaspedalen
och forsoka ta sig till Kérlekskullen utanfor Palermo fortast mojligt. Under tiden har
natten borjat narma sig morgon. Tala om for spelarna att det bara ar en eller tva timmar
till gryningen. Den gryning till vilken Gudfadern ville ha Den Svarte Mannens huvud pa
ett fat...

Det dr ocksa tidigt pa morgonen och rollpersonerna har supit, knarkat och stridit under
en hel dag och natt utan att sova. De ar mycket trétta och bakfulla. Om de inte tar speed
eller dylikt kommer de ha kraftiga minus pa alla sina fardigheter. Och tar de speed
kommer de bli hyperaktiva, orationella och impulsiva...Fast det behdver du inte beréatta
for dem i forvag...

7.1 Resan till Karlekskullen

Det ar tidig morgon fredagen den 13:e juni 2003 nar RP accelererar fram &ver
Siciliens tomma vdgar. Fortfarande &r det beckmorkt ute. For att komma till
Kérlekskullen maste man passera genom Palermo. Lat RP sla nagra Kdora: Bil-slag for
att undvika att meja ner sena nattsuddare som gar genom Palermos gator.

Karlekskullen ligger pa en hojd soder om Palermo. Fran kullen kan man 6verblicka
hela staden. Inga bilar syns till pd vagen som leder upp for kullen. Sjélva utsiktsplatsen
ligger pa en hojd och skymd bakom nagra traddungar. Hur situationen nu utvecklar sig
beror lite pa RP.

7.2 Situationen uppe pa Kullen

De tre familjedverhuvudena har nyligen borjat Gverlaggningar. Varje familj har en
grupp pa tjugo utvalda man med sig. Alla bevapnade och pa helspann. Stamningen
bland de forsamlade &r maximalt nervos. Inkluderade i Corleones eskort &r deras
framsta torpedgang med Silvio Franzetti i spetsen. Silvio kom hem fran Neapel ikvall
och foljde med Gini till motet. Alla familjer misstanker varandra for att ligga bakom
daden som Den Svarte Mannen gjort sig skyldig till och flera av livvakterna forvantar
sig halvt om halvt ett bakhall och star mer eller mindre konstant med fingret pa
avtryckaren. Det ar morkt ute sa det dr svart att se vad de andra familjerna sysslar med,
vilket ytterligare 6kar nervositeten hos de forsamlade. Nar spadnningen ar som hogst;
just nar de tre familjedverhuvudena moéts mitt pa kullen - da kommer RP in i bilden...

7.3 Rollpersonerna dyker upp pa Kéarlekskullen

Tanken &r att situationen uppe pa kullen ska resultera i en eldstrid mellan de
forsamlade maffiafamiljerna nar RP agerar for att varna. Roligast ar forstds om RP
stormar upp pa kullen och hamnar mitt i den.



Den massiva eldgivningen gor att anti-terrorstyrkan fran Rom larmas och snabbt
rycker ut till platsen...

RP kan valja olika séatt att narma sig:

altl Véntar utom synhall. Ringer Pepe eller Gudfadern. Gudfadern har kopplat
om telefonen till Pepes, sa det & Pepe som svarar korthugget. RP informerar om
bakhallet som Den Svarte Mannen satt upp. N&r Pepe far reda pa det hor RP hur Pepe
ropar till de forsamlade att det hela ar en félla. En 6verspand Corleonelivvakt avlossar
en eldskur mot en grupp Laminis. En uppgdrelse tar sin borjan.

alt 2 Stormar upp pa kullen i sin bil: De forsamlade gangstrarna tror att den
instormande bilen &r full av inhyrda mordare fran nagon av de konkurrerande
familjerna. Vralandes “forraderi!” drar de upp sina vapen och skottlossning blir f6ljden.
RP far tvarbromsa for att inte kora éver utsiktsplatsen och ut 6ver stupet.

alt3 smyger sig narmre: Den Svarte Mannen ringer till deras telefon. Tackar
dem for samarbetet. Borjar plocka av rollpersonerna med sitt gevér utrustat med natt-
och lasersikte. Maffiamedlemmarna hor att skottlossning bdrjar nagonstans och
misstanker bakhall. Eldstrid utbryter pa kullen.

alt4 RP ar trakiga och bestammer sig att vanta pa att nagot ska handa. Den
Svarte Mannen ringer till en RP:s mobil: “Tjeeena grabben! Ni har varit sa-jaavla-
skona. Gor mig en sista tjanst bara (RP:ns namn). Vind dig helt om...”. Om inte RP:n
omedelbart duckar avlossas ett skott in i RP:ns hjarna och resulterar i dennes
omedelbara dod. N&r gangstrarna pa kullen hor skottet brister lugnet hos en av
livvakterna, som 6ppnar eld. Skottlossning blir féljden.

alts Négot annat séatt som jag inte tankt pa. Den Svarte Mannen ringer deras
telefon och talar om att han just nu har Gianfranco Corleone i sikte. "Kan ni rdkna ned
fran tio?” skrattar han glatt och borjar nedrékningen. Pa “’noll” avlossar han ett dodande
skott mot Gudfadern. Detta utloser omedelbart eldstrid pa kullen. Eventuellt kan
rollpersonerna se mynningsflamman fran Den Svarte Mannen, trots mynningens
flamdampare, och genast forsoka storta fram och ta ut honom.

7.4 Slutstriden

Eldstriden ar mycket kaotisk och omgjlig att 6verblicka. Skott flyger, man tréffas och
skriker ut sin smarta. Bilar skjuts i bitar, fattar eld och exploderar. Om RP &r mitt i
smeten far de forsoka bryta sig ut eller forsvara sig bast de kan. Utgangen av striden
kommer bli oavgjord. De forsamlade slaktar varandra under en intensiv period, sedan
kommer anti-terrorstyrkan in och sveper upp resterna.

Nagon gang under striden ser RP genom krutroken hur en laserstrale flackar dver
skadeplatsen for eldstriden. Om de forsoker félja vart laserstralen kommer ifran sa ser
de att den kommer fran skogsdungen vid utkiksplatsen. Den Svarte Mannen sitter i ett
trad med ett lasersikteutrustat prickskyttegevér och skottsaker vast. Det & Den Svarte
Mannen som sitter och plockar av of0rsiktiga mafiosos. Med hjdlp av denna “ledtrad”
kan RP forsoka komma at och déda Den Svarte Mannen. Den Svarte Mannen séljer sig
dyrt och ger aldrig upp, men lat RP ta kal pa honom om de &r skickliga (och du inte vill
anvanda dig av slutet 7.5.2 Tano Pirelli har en hemlig identitet).

Nar du som SL énskar kan du slappa in anti-terrorstyrkan pa scenen. Lamplig tid kan
vara efter cirka tio minuter. Tolv vanliga polisbilar med tjugofyra carabinieris, fyra
minibussar med lika manga SWAT-teams om sex man och tva stralkasteutrustade



polishelikoptrar sénds till platsen. De har varit pa alerten anda sedan bomben pa Pink
Rose exploderade. De lagger inte fingrarna emellan utan pepprar allt och alla som star
upp. Flyende RP som de far syn pa skjuts i ryggen.

Eventuellt kan nagon/nagra RP &verleva. Lat dem gora det om de klarar sig undan
anti-terrorstyrkan. Se dock gérna till att en av de RP som skjuts ned inte dor, utan bara
skadas. Annars missar du avsnitt 7.5.

7.5 Wrap-Up efter slutstriden/Den Svarte Mannes identitet

Den Svarte Mannen kan ha tva identiteter. Antingen ar han verkligen David Lambretta
- USA-baserad torped med rétter i Sicilien. Eller sa ar det statsaklagare Tano Pirelli som
har upptackt och arresterat David Lambretta precis innan Lambretta hann iland fran
farjan. Pirelli tog sedan 6ver Lambrettas identitet. Pirelli drivs av ett obandigt hat mot
Siciliens mafiosos som han anklagar for att ha mordat hans familj. Genom att ta Gver
Lambrettas identitet har han provocerat fram ett maffiakrig som kan forstora hela Cosa
Nostran, samtidigt som han personligen fatt nojet att doda en hdg med det maffia-pack
som han foraktar. Lite langsokt, jag vet, men det kan vara en rolig twist” for spelarna
att upptacka detta i slutet av dventyret.

Hur som helst: Néar anti-terrorstyrkan inte langre moter nagot vapnat motstand, scannar
de sakta av omradet i par. Skadade mafiosos skjuts eller arresteras (nej, de spelar inte
enligt reglerna, och de bryr sig inte...). Till slut upptacker tva anti-terrorsoldater en
skadad RP som ligger pa marken. Du som SL valjer sjélv bland de tva mojliga sluten:

7.5.1 Tano Pirelli ar bara statsaklagare

“Signor Pirelli! Hér vara en som lever. Det vara en Corleone!”

Tano kommer slantrande Over med en rykande .357:a i handen och en brinnande,
filterl6s Camel i mungipan.

"Ska jag kalla pa sjukvdrdare?”

Pirelli skakar pa huvudet och viftar bort anti-terroristsoldaterna. Sedan fimpar han
cigaretten mot RP:ns hals.

"Gor det ont?” (han ler) ”Bra”. "Medans du lider jag kunna berétta en saga. Det var
en gang en pojke som bodde pa Sicilien for 31 ar sedan. En dag dog hans mamma och
pappa. De bliva skjutna av mafiosos fran familjen Corleone. Sedan den dagen har den
pojken hatat allt vad Corleones heter och drémt om hamnd. Och ikvall, din javel, jag
komma fa den hamnden. Jag kommer minnas det har (han hojer revolvern mot RP:ns
ansikte) sa lange jag lever (trycker av)...

7.5.2 Tano Pirelli har en hemlig identitet...
Om spelarna inte lyckats doda Den Svarte Mannen an och om du som SL sa 6nskar:

“Signor Pirelli! Hér vara en som lever. Det vara en Corleone!”

Tano kommer sléntrande 6ver med en rykande .357:a i handen och en brinnande,
filterl6s Camel i mungipan.

"Ska jag kalla pd sjukvdrdare?”

Pirelli skakar pa huvudet och viftar bort anti-terroristsoldaterna. Sedan tittar han ner
mot RP:n med ett flin:

”Sa-jadavla-skont ” Sedan fimpar han cigaretten mot RP:ns hals. "Medans du lider jag
kunna beratta en saga. Det var en gang en pojke som bodde pa Sicilien for 31 ar sedan.
En dag dog hans mamma och pappa. De bliva skjutna av mafiosos fran familjen



Corleone. Sedan den dagen har den pojken hatat allt vad Corleones heter och drémt om
hamnd. Och ikvall, din javel, jag komma fa den hdamnden. Jag kommer minnas det har
(han hojer revolvern mot RP:ns ansikte) sa lange jag lever (trycker av)...

Om RP inte fattar att Tano Pirelli, enligt detta slut, & SMILEY-mannen, kan ett
SMILE-marke ramla ut ur trenchcoaten, lagom tills han hojer revolvern.

Under trenchcoaten bér han naturligtvis SMILEY -jackan.

Tano kan dven komma att gloata lite om hur smart han var nér han arresterade David
Lambretta, innan denne hann komma till Sicilien, och att han stal Lambrettas identitet.
Sedan skjuter han RP:n i ansiktet.

7.6 Fade to black

Som sagt: RP kan mycket val dverleva. Kanske inte alla, men nagon/nagra. | sadana
fall ar de bara att gratulera..Nastan hela Corleone-familjen &r utplanad, men
organisationen finns kvar, om an mycket skakad och med alla toppmén med insyn borta.
Ratt man kan dock gora underverk...(det ar dock klart att det kommer ske manga
upprensningsaktioner efter katastrofen pa Karlekskullen och extra resurser kommer
skickas ned fran Rom). Fragan &r i och for sig om nagon av RP &r ratt man for nagot
sadant...

7.7 SLP, kapitel sju

7.7.1 Blandade torpeder och mafiosos: 20 Corleones (inklusive Gudfadern, Pepe och
Silvio Franzetti), 20 Lamini, 20 Genovese. Alla ar bevapnade. Familjedverhuvudena
och hoga capos har pistoler eller revolvrar, livvakter har hagelgevar, k-pistar eller
revolvrar. Nagra fa har skyddsvéstar, de allra flesta har det inte.

7.7.2 Anti-terrorsoldater och carabineris: Vanliga carabinieris har skottsakra véastar
och revolvrar. Anti-terrorsoldater har fullt kroppspansar, nattgoggles, lasersikten,
automatkarbiner och kommunikationsutrustning i form av hdorsnackor. De ar val
koordinerade da deras handlingar f6ljs fran de tva helikoptrarna som svévar 6ver platsen
for eldstriden och rapporterar vart forsvarande mafiosos haller till ndgonstans. De ser
upp till Tano Pirelli som leder insatsen, eftersom han delar deras filosofi att man ska ta i
med hardhanskarna mot samvetslosa brottslingar. Darfor foljer de lojalt Tano Pirellis
minsta vink.

7.7.3 Den Svarte Mannen: Ar utrustad med nattgoggles och prickskyttegevar med
lasersikte. Vid sidan om har han en automatkarbin, tva automatpistoler i axelhdlster.
Skottsaker vast och kniv i stovelskaften. Ev ocksa nagra handgranater.

7.7.4 Tano Pirelli: Tano hatar Cosa Nostran. Han skyller sina foraldrars dod pa
Corleones och darfor ser han det som sitt mal i livet att en gang for alla utplana de
ledande familjerna. Eldstriden pa Karlekskullen &r hans drémchans. Hans order till sina
trupper ar att skjuta forst som sist och strunta i fragorna. Han ar beredd att ta ansvaret
for de fragor som en eventuell utredning kan komma att stélla, val medveten om att det
vore politiskt omojligt att stélla till svars en man som av medierna skulle upphdjas till
hjélte for att ‘en géng for alla’ rensat upp pa Sicilien.




