Handout dag 4 — | ma beholde dette.

Du skimmer bogen, og trods du ikke kan na at laese hele varket, vil
blive introduceret for indsigt, der udfordrer hele din verdensforstaelse,
sé du falder et niveau i vanvid.

Bogen er skrevet af den gale dervish Abdul Alhazred, men denne
udgave er en kopi pé engelsk, trykt med billige typer pa papir og fyldt
med diagrammer, symboler, tegninger og marginkommentarer.

Folgende passager kunne vere relevante:

ra morkets kilder 6 tombedens sfu‘gtcr o fm tombedens sfu‘gter 6l morhets kilder priser vi
Azathoth, sultanen fﬁ universets bund, den blinde der vi[je[wt lader sine Lemmer ‘griEe ud
gfter chsistens o knuse det. Melodierne fm bans ngs Jﬁn;gem{c f[quer fm{er vor ‘gafsﬁaé' o gor
os 6 bans vifje. Han som var fw alt andet, ban byis manjﬁstaﬁon er malet.”

”Jeg bar set det Ebffem{e faos, N _yar[atﬁa&f, den vifjefwes bardinal, Mx‘gtl;g o vis fm’ﬁﬁer
ban for sine fa@ere. Kun den ‘ga[e Bliver ikke ‘gaf ved Synet qf Njar[atﬁofq’, for den der
fom‘ﬁr bans vi[je er ‘gaf, for fomqftm er ‘galfséaﬁ o ‘gafsﬁden er fomtgft. ”

”0h, N _yar[atﬁatzf, mae‘gtge berold, 5rirg os den soelsomme ‘g[m{e, ijl% os at hidkalde
Azufﬁotﬁ, a4 ban kan ﬁ bvad ban 5f§xrer. Vis os fm‘en som ey Yo&gofﬁ, den 9. ffanet, bvor
bans preester fff_:jer bans t‘emfe[ o _f))/[n{cr bam.”

”Bring gﬁ‘eret o tributten frcm De ni dansere Jrgjer om de Syv m)‘gfer, Symnger sangene mens de
danser, taler ovdene fm Yo&gotﬁ, som de artikuleres qf migo, Synger i kor med Mga ien
seelsom men far[t;g resonans. Of Sultanen borer salmerne o ;[mgc.f o man.iﬁstercr sz;g o

wx%eri of@sning qf fivet.”

Handout dag 6.1. Oversattelse fragment 6 - behold

~Solen, jorden og afgrunden, der er Azathoths
trone, star 1 [inje. Yoggoth, der er porten, star
i linjen. Den gamle trolokyndige og indviede
pa Yoggoth spnger salmerne. 20igo spynger
salmerne.

Handout dag 6.2. Oversattelse fragment 7 - behold

fra bunden stiger Azathoth. 01 (?) frogter
hans vilje. Salmens ord er nath ligg
Azathoth ai ai gorji, Yoggoth ai Shub
Wiggurath, Cwatt olg gninipathot Azathoth

Handout 6.3. Oversattelse fragment 8 - behold

e spv sgjler pa voggoth og O¢ spv sgjler pa
jorden er 1 resonans. De gamle under jorden og
under havet messer salmerne 1 deres talmodige
orgmme. Azathoth treder ned fra sin trone,
ud 1 universet, gennem afgrunden.



Handout dag 6.4 (I ma beholde dette)

Arkeolog forsvundet ved ruinerne
Dos Pilas i Guatemala.

Prensa Libre, mandag, 15. august, 2021.

Arkeologen Pedro Santonio, 59, er sporlest forsvundet fra det
arkeologisk sted Dos Pilas i det vestlige Guatemala for to dage
siden.

Gartnere og assistenter er alle blevet afhert af politiet, men uden
at det ifolge vores kilder har bragt politiet neermere en opklaring.
De forteller, at Sefior Santonio gik af stien fra ruinerne til den
narmeste landsby Sayaxché, Petén-provincen, der ligger 4 km
vak. Men han vendte aldrig tilbage til sin bil, som han havde
parkeret der.

Dos Pilas ligger i Guatemalas vestlige regnskov, og pa trods af
dens betragtelige storrelse og templernes kvalitet, er der ikke for
alvor forsket i tempelkompleksets historie, politiske rolle eller
religiose funktion.

Dette skyldes til dels nogle uheldige episoder, hvor de forskere
der har vist sterst interesse 1 templerne er dede i en ung alder.

Det har heller ikke gjort opgaven nemmere, at lokale betragter
templerne som forbandede, og ikke kun har naegtet at hjelpe med
arbejdet, men ogsa har forsegt at sabotere forskningen...

Jordskelv ved Sayaxche, Petén.

El Periodico, onsdag 7. september 2021

I gar blev blev Sayaxché ramt af en storre jordskelv der malte 5,7
pa richterskalaen — efter fuldt af 4 mindre efterskalv. Der meldes
ikke om nogen dede eller alvorligt tilskadekomne, ligesom der
har veret meget begrensede materielle skader...



Handout fragment 1
Du har en foruroligende og meget virkelig drom:

Du stér foran en enorm port til en bygning af en meget
fremmedartet arkitektur, uden at det dog synes fjendtligt. Du
genkender planterne omkring dig som planter fra perm-epoken
(290-252 mio &r siden).

Du herer skrattende, hylende og klikkende lyde fra portens
morke. Det kalder pé dig men er ogsd skremmende.

Du kan velge at vdgne, eller du kan fortsatte ind 1 porten. I sa
fald, fold papiret ud.

fold her til
Du treeder ind i porten og kommer ind i en gard, hvor vasnet fra
udgravningen er med. Det svajer faretruende pd en snegleagtige
fod. Du fornemmer at veesnet synes at have opsegt dig og
forseger at kommunikere noget til dig ved hjelp af klapren fra
klger og en slags hylen. Men du forstar selvfolgeligt intet, men
har dog en opfattelse af, at vaesnet ikke ensker dig noget ondt,
men at fortelle dig noget. Men du er ikke helt sikkert.

Med et senker et morke sig over garden — vaesnet skelver og
bevager sig baglens vak. Du kigger op 1 himlen, som er
forvandlet til et flimrende, skelvende meorke — fragmenter af
teender, ojne og tentakler tager form, sorte ormeagtige vaesner
suser ned mod dig. Du végner.

Du synker et lag dybere ned i vanviddet. (vend et galskabskort.)

Du md selv veelge, om du vil forteelle de andre om din drom.

Handout fragment 3.2

Du far en sterk fornemmelse af, at du er ved at miste dig selv at
du bliver sindssyg, og at du bliver ned til at fortelle nogen om,
hvordan du har det.

Rollespil folgende overfor en anden spiller:

Din karakter veelger den karakter, som vedkommende har mest
tillid til og er mest tryg ved. Sa gar I lidt veek fra de andre, ind
mellem klipperne (I praksis gér I ud af lokalet) og du deler dine
dybeste tanker (Dvs hvad der fremgér af de galskabskort, du indtil
nu har vendt.) Du skal fortelle om alt, hvad der fremgér af
kortene, men du ma gerne tilfeje lidt.

Sidst vil undskylde og takke personen for at have gidet ligge ore
til dine tanker.

Derefter kan du ga et niveau op! Er du fx pa tredje galskabskort,
vender du tilbage til 2. galskabskort.



Handout fragment 4.1

Du végner og harer, at en af de andre fra teamet taler i sevne og
afslarer nogle ting fra sin underbevidsthed, som han muligvis
ikke en gang selv kender. Du velger hvem, men overvej hvordan
du kunne risikere, at vaere 1 neerheden af vedkommende, nar han
sover.

I sevne forteller den person du valger, hvordan han dybest inde
og fortrengt foler sig. Fortal spillederen hvem og du vil fa lov at
smugkigge i personens 3. galskabskort, uanset om vedkommende
endnu har vendt det.

Du er fri til at tage emnet op med de ovrige den felgende morgen
eller lade veere.

Handout fragment 4.2

Martha Conroy: Du har fundet en ny stolthed i dig selv. En merk
stolthed over ikke at have sat bern i verden — du er bedre end de
ynkelige mennesker, der lever for deres bern. Du har ikke sat bern i
verden, for din opgave er noget andet — noget storre — noget dybere.
Noget du ikke ved, hvad er endnu. Men du ved, at du er ved at finde ud
af det.

Michael Jones: De kan tage menneskeform. Det er sédan de mest
effektivt infiltrerer os. De er meget svere at afslore, men engang
imellem kan du ud af gjekrogen fornemme de menneskelige konturer
oplases og en sort, skallet struktur dukke op bag. Du er en af de f&
mennesker, der har denne evne. Er du syg eller udvalgt? De skreemmer
dig og du skelver i fundamental angst over, hvad de kan finde pa.

Kenneth Paxton: Du er en profet, men du ved ikke for hvilken Gud.
Du kan maerke ord komme til live i dit sind: Ordrer, &benbaringer,
forudsigelser. Og du ved de er sande. Du herer ogsa ord pa sprog du
ikke forstar: Ord som ”Pnath ligg Azathoth ai ai” og ”gorji Yoggoth ai
Shub Niggurath”

Phillip Olson: Den undertrykte folelse presse sig pa. Du kunne lide
det: At dreebe. Det gav et sug i dig — nok som hvis man havde taget
stoffer. Hvis du far chancen igen, vil du ikke lade den gé fra dig.

Miguel Valez: Du tilherer den udvalgte race, den hellige sleegt. De
hvide er de onde og I er de gode. Gud er lagn — det amerikanske
kontinents urgamle guder er de sande. I ma udslette de hvide, for de
udsletter jer.



Handout fragment 5.1

Du véigner om natten med en s@r fornemmelse. Du beslutter dig
at ga ned til udgravningen, hvor fuldmanen hanger over bjergene
og omslutter hele omradet i et salvagtigt skaer. Der er helt stille,
bortset fra de evindelige cikader, men du har en ser fornemmelse
af nervar. Efter at have travet rundt om ruinen i en halv times tid
uden at finde noget bemarkelsesvardigt, beslutter du dig for at ga
tilbage og sove. Det tager noget tid, for du kan falde 1 sevn. Der
er helt morkt udenfor

Resten af teamet sover i deres kojer.

Du m4 selv valge om du vil fortelle om din gétur til de andre den
folgende morgen, men du mé ikke vise dem dette kort.

Handout fragment 5.2

Du véigner op om natten, da der er lyde i skurvognen. En fra
teamet, som du genkender i det svage lys, tager sine sko pa og
forlader skurvognen. Du taenker at vedkommende nok blot skal
tisse eller have en smog, ligger dig for at sove igen — men noget
holder dig vagen. Personen kommer ikke tilbage. Da der er gaet
en halv time, er du ved at blive urolig, men 1 samme gjeblik
kommer personen tilbage.

e Maiske udsperger du personen sa snart han kommer ind i
skurvognen, hvilket givetvis vakker de gvrige i teamet?
e Maske venter du med at udsperge ham til naeste morgen?

e Maiske sporger du ham ind til hans nattevandring mens de
andre herer pa det?

e Maske udsperger du ham privat? (Ga udenfor deren og
diskuter hvad I har set.)



Handout fragment 6.1
Du har endnu ikke vendt et eneste galskabskort

Du oplever ikke noget som helst, og pavirkes ikke.

Handout fragment 6.2
Du har vendt 1 galskabskort
Du kan fornemme den staerke folelse af usynlige, ur-gamle

kreefter, og de synes at kunne fornemme svage skrattende og
klikkende lyde.

Handout fragment 6.3
Du har vendt 2 galskabskort

Du kan utydeligt skimte fire skikkelser pa klitten ovenfor
udgravningen, sere skikkelser som ligner de kegleformede
vasner der var pd det forste fragment I udgravede. Alting er dog
gennemsigtigt og uvirkeligt. De svajer og n@rmest vinker og
klaprer med deres klor, men det er ganske lydlost.

Pludseligt synes der at ga en sky for solen skent det er en skyfri
himmel, og et morke sanker sig over scenen, en kulde
gennemryster dig, og sorte slanger eller orme af en flimrende og
forvranget natur myldrer ned fra himlen mod de kegleformede
vasner, der forseger af afverge angrebene eller flygte. Du
forseger ogsa at flygte, men rammes af noget ondt og besvimer.

Maske er det en hallucination i varmen efter de sidste dages
oplevelser. Men da du finder ud af, at andre fra teamet har haft
lignende eller mere livagtige oplevelser, udfordres din forstaelse
af virkeligheden og du synker dybere ned i vanviddet (Vend et
vanvidskort EFTER oplevelsen.)



Handout fragment 6.4
Du har vendt 3 galskabskort

Du kan utydeligt skimte fire skikkelser pa klitten ovenfor
udgravningen, sere skikkelser som ligner de kegleformede
vasner | fandt pa det forste fragment I udgravede. Alting er dog
gennemsigtigt. De svajer og nermest vinker og klaprer med deres
kler og laver skrattende og knitrende lyde med deres horn, som
om de prover at forklare jeres noget og i stgjen fornemmer du
folgende begreber: fare — Azathoth — 15 — Pluto - Yoggoth

Pludseligt synes der at ga en sky for solen skent det er en skyfri
himmel, og et moarke sanker sig over scenen, en kulde
gennemryster dig, og sorte slanger eller orme af en flimrende og
forvranget natur myldrer ned fra himlen mod de kegleformede
vasner, der forseger af afverge angrebene eller flygte. Du
forseger ogsa at flygte, men rammes af noget ondt og besvimer.

Maske er det en hallucination i varmen efter de sidste dages
oplevelser. Men da du finder ud af, at andre fra teamet har haft
lignende eller mere livagtige oplevelser, udfordres din forstaelse
af virkeligheden og du synker dybere ned i vanviddet (Vend et
vanvidskort EFTER oplevelsen.)

Handout fragment 6.5
Du har vendt 4 eller flere galskabskort

Du kan tydeligt se sare vasner, I ogsa fandt i den forste
udgravning, kegleformere, seje snegleagtige kroppe med horn og
klosakse. De svajer og nermest vinker og klaprer med deres klor
og laver skrattende og knitrende lyde med deres horn, som om de
prover at forklare jeres noget, og til din store overraskelse kan du
pludseligt forsta det sprog, der gemmer sig i deres klapren og
knitren.

Vi — manifestationen af Det Store Folk har lavet denne relief som
en advarsel om de ting der vil komme, og ladet den komme tilsyne
15 dage for katastrofen. En katastrofe der havde ramt dem, og
siden er kendt som perm-trias-udryddelsen.

Dengang hidkaldte tilheengere af det krybende kaos Nyarlatotep i
feellesskab med Migo-racen fra planeten Yoggoth, som I kalder
Pluto den sanselose entitet Azathoth, der kom og sveelgede i
arters forfald og livets oplosning.

[ relieffet har vi lagt spor, som kan hjcelpe jer med at forhindre
katastrofen. Veer opmeerksom pd, at bade jordens overflade og
stjernehimlen har cendret sig i lobet af de sidste 252 mio ar.

Pludseligt synes der at ga en sky for solen skent det er en skyfri
himmel, og et moarke sanker sig over scenen, en kulde
gennemryster dig, og sorte slanger eller orme af en flimrende og
forvranget natur myldrer ned fra himlen mod de kegleformede
vasner, der forseger af afverge angrebene eller flygte. Du
forseger ogsa at flygte, men rammes af noget ondt og besvimer.

Vend et vanvidskort EFTER oplevelsen.



Handout Fragment 7

Den anspandte stemning og de mystiske omstendigheder bliver
for meget for dig. Du har ikke sovet hele natten, og du har ikke
spist noget i dag eller i gar, for du har ingen appetit. Du bryder
sammen, og forteller hakkende og usammenhangende (men
erligt og fyldestgorende) om dine tanker og felelser, som det
beskriver i galskabskortene.

Handout fragment 8.1

Du bliver pludseligt psykotisk. Du ser syner, herer stemmer og
har det meget darligt pa alle mader, bade fysisk og psykisk. Du
vil skade sig selv eller andre 1 gruppen, hvis ikke du fysisk
stoppes og muligvis gives antipsykotisk eller hvad man nu har for
handen af narkotika eller sprut.

Rollespil din psykose. Det kan vare:
e Syner med motiver fra udgravningen, din psykiske tilstand
eller andre oplevelser.
e Forfolgelsesvanvid
e Oplevelse af at gruppen konspirerer imod sig.
o Aggressiv, selvdestruktiv og suicidal.

e Oplevelse af at gd i oplesning, af dyr der kravler i dine
are, af viljer der bor i din hjerne, af smerter og
udefinerbare folelser.

Du vil ende med i ekstase at tale et umiddelbart uforstaeligt
sprog, der ikke er skabt for mennesker. Det kunne lyde i stil med:

”Gnaa, Talle gnothi bwlarv gnorr. Phath rlaye couth”



Handout fragment 8.2:

Til din store overraskelse forstar du betydningen af de
skremmende lyde. Personen fremsiger en slags hymne eller
salme:

Til universets morheste ‘{_)f&{er vi symger 6 din cere,
meegige Azathoth, ban som svee %er i forfaldet, ban bis
(atter voekker gaﬁféaﬁ o bvis sang dreeber viljen 6 v

Tif E[angen of de sindslose q)gm{m sérgem{e musik
5ringer Vi 5[0&3 tribut 6L Hans trone i universets centrum,

Ni 5£¢5nin‘ger danser bans velkomstdans, baner vejen
gennen den iskolde intethed,

N _ya[atﬁo&?, morkets berol Eringer den sorte g[m{e via
Ya‘ggotﬁ gennem den iskolde intethed,

Du falder et niveau ned i vanviddet.

Du ma gerne fortelle om din oplevelse, men for du ger det, skal
du give kortet til spillederen, og fortaelle pa baggrund af din
hukommelse. Du mé ikke vise andre dette kort.

Handout fragment 9.1

Du dremmer at du stir midt i en by pé et sted som oplever som
ikke-jordisk "af neesten identiske sorte blokke af kyklopiske
dimensioner, glatte uden vinduer eller gesimser, men deekket af

uhyggelige glyffer.”

Byen henligger i morke, og over dig skinner stjernerne og du
genkender stjernetegnet “tvillingerne”, men en stjerne skinner
kraftigere end de andre med et genkendeligt men ogsa mistrostigt
skeer.

Midt pé pladsen stod syv sejler i en cirkel. Du bemaerker en
knirkende, sluprende og klikkende lyd og ser dig omkring. I
morket kan du svagt skimte ni skabninger i den store stjernes lys:
Bevingede insektagtige med hoveder som seanemonerne med
utallige smé tentakler der vrider og vender sig og laver de
blasfemiske lyde. De star spredt hele vejen rundt om dig i et
menster du ikke kan overskue, herfra hvor du star.

En indskydelse vil have dig til at kigge ned, mens et skrig i din
hjernes mest primitive dele forteller dig, at du dremmer og skal
vagne op — ikke kigge ned! Vagne op!

Sig ”vagn op” til spillederen, hvis du vil vagne op. Sig "kig ned”,
hvis du vil kigge ned.



Handout fragment 9.2

”Pladsens fliser under ham, var af polerede sten af en
fremmedartet og igenkendelig farve og monster, og fliserne var
skaret i bizarre vinklede figurer, der ikke var asymmetriske men
baseret pa en umenneskelig symmetri, hvis love han ikke kunne
forsta.”

I spejlingen af fliserne ser du sig selv — dit hoved et et virvar af
tentakler, dine ben er leddelte, tynde og hérde som en edderkops
og i silhuet mod stjernerne kan du se dine sorte vinger.

Men det er ikke det, der skremmer dig. Det er tveertimod noget
der tager form bag ved dig: En u-ting, der spreder sig i alle
retninger fra en afgrund i universet, en ulovmaessighed der
odelaegger alle universets love pd sin vej, en forstyrrelse af
rumtiden fra for universets skabelse. Den er som et blindt gje
omgivet af strdlende amorfe fangarme af kaos. I kalder pd den:
”Pnath ligg Azathoth ai ai” kan du herer dig selv og de otte andre
skabninger messe. Du har kaldt pé den, det er din vilje!

Du falder et niveau i vanvid.
Du végner op med et s&t. Du er lammet. Din hjerne skriger. Dit
hjerte banker. Efter nogen minutter kan du tale igen, efter en halv

time kan du bevege dig normalt.

Du ma selv bestemme, hvad du fortaller til de andre.



Handout afslutning 2
Pa kortet ses den centrale plads set fra gst og oppe fra. Pa pladsen star to sgjler/stelaer (pilas) (1

og A), men pa forunderlig vis er der dukket yderligere 5 sgjler op, sa de nu star i en kreds med syv

sgjler.
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ig. 2 Plan of Dos Pilas (Main Plaza and “El Duende” groups), showing the
wcation of the monuments. (Plan by Stephen D. Houston.)






Handout fragment 3.1 — | ma beholde dette.







