ASTERIX Rollspelet

I Goternas L and
e 11 erx

Ramlar Himlen Ned 6ver Vara Huvuden?

Scenario av Anders Banke och Michael Thuvesholmen £6r ASTERIX
Rollspelet konstruerat av Dennis Mattsson efter en ideée av Mikael
Thuvesholmen, skrivet £6r turneringen pa HELCON - 91.

Villiusintroduktion:

Aret ar 50 £. Kr. Gallerna visste dannu inte vilken prdvning som
deras folk skulle komma att utsta. Ett anfall fran frdmmande makt
kom att lamsl& hela det galliska samhdallet. Familjer splittrades
av den terror som &nnu ej har oOvertradffats. Hustrur och barn vid
hemmets hdrd védntade - kanske férgdaves - pa att fa aterse sina
médn och fader. Men en ljusning sdags vid horisonten; fyra tappra
mdn gav sig ivdg for att sdéka aterstadlla sdkerheten £6r det
galliska folket. Historien kan boxrija.

Si-journalintroduktion:

Aret &r 50 £ Kr. Undexr en klarblad himmel roar sig de freijdiga
gallerkrigarna efter val foérrattat wvarv pa de brittiska darna.
Men sdag den lycka som varar bestdndigt - halvvigs in 1
efterrdtten kommer ett stenblock pa minst ett tusen kilo farande
och traffar de kidcka gallerpojkarna Asterix och Obelix 1
respektive huvuden. Nu dr goda rad dyra. Skall blott fyra tappra
galler 1lyckas trygga den galliska fadernesjorden mot de
aeronautiskt intrdngande bumlingarna!

Intrig (en av de tunnare hittills):

Ett antal CGotiska katapulter med yltterst 1ldng rdckvidd befinner
sig strax vdster om floden Rhen och beskjuter Gallien som
férberedelse fdér en invasion av Gallien och senare de Brittiska
darna. Spelarnas mdl &dr att nd fram €ill dessa och om mdjligt
oskadliggdéra dem. Scenariot dr av encountertyp didr den ena
incidenten (férhoppningsvis) leder fram till den andra. Inget
stdérre matt av tdnkande dr inblandat, utan scenariot dr att ses
som en bakgrund mot vilken spelarna skall spela sina galliska
hdckar av sig (helst). Dessutom ingdr ett kdckt tabletop-avsnitt.
Aventyret dr tyvirr nagot kort och alla sekvenser bdor ddrfdr dras
ut pd en del (dock under inga omstdndigheter pd bekostnad av
roligheten) foér att spelarna skall kdnna att de fdr valuta for
sina pengar (futtiga 10 kr, men dock). Det dr kort sagtl
rollspelande som giller.

I DEN LILLA GALLISKA BYN

Byinnevanarna har samlats till fest efter wvara fyra tappra
gallers &dventyr 1 Britannien. Allt &r frid och frdjd, vildsvinen
gdr 4t som smér i solsken och Troubadix &r som vanligt ur stand
att framfdéra ndgot musikaliskt -~ allt &r som det ska vara, med



andra ord... 8a&llan!, hostar hackspetten; £fran skyn faller
plotsligt tre enorma stenbumlingar. Den fdérsta krossar en luta
som ligger slarvigt slangd pa festplatsen (Fran Troubadix hors
ett 1jud som f£ran nagon som f£érsdker skrika -Huddaaadh! Min fina
underbara Fenderix! men inte kan f£6r att denne nagon har munkavle
av ylle langt nere i halsen), de tva andra landar rakt pa Asterix
just som han har hallit ett kort hyllningstal till de <fyra
hjd&ltarna. Obelix tittar upp fran sitt sjunde vildsvin och far da
det tredje stenblocket mitt i plytet.

Panik och katastrof! Asterix gravs till slut fram undez
stenblocket, fullsténdigt mérbultad. Obelix har klarat sig
battre, men ar fullstandigt nipprig av att ha fatt ett

1000-kilosblock i huvudet. Han wvinglar omkring, sjunger gamla
galliska stridssangexr (dvs han nynnar £6r han kan inte orden
{GMtips: "Ninaninaninana Ninanananina..." osv i Boktipsetstil>)

skriker nagot om att romarna anfaller och springer ut i skogen
och rycker upp och kastar omkring trad (till Idefix stora
forskrdckelse). Han gar ej att £& ordning pa (spelare som
férsoker sig pd att lugna ner Obelix rakar ut f£6r £6ljande: Sla
en dl0. 1-8 = Obelix tror att RP &r en romare och kastar ivdag
honom. 9-0 = Obelix ropar: -Gamle konpis! och onfamnar RP med
ungefdr samma effekt som vid ivagkastning).

Obelix fdrsvinner 1 f£jdrran med ett regn av trad som omger honom
(Idefix Ar helt f6rtvivlad).

NASTA DAG

<Under hela ndsta dag faller det ner stenar fran himlen. Tips:
Kom d& och da med repliker som hdrs runt om i byn, av typ: - Nej,
Majros, se upp! KLAFS! MUU! --- - Det dr en fagel! Nej, det ar
ett... 6h, annan fagel! Nej, det d&r...SPAFF! --- - Slabbofix,
tog du in katten? TJOFF! MJAU! - Asch, strunt i det fdrresten!
-—= o0sv, om mb6jligt dnnu fanigare. 8la garna lite tdrningar da
och dd och lat en del stenar landa valdigt ndr nagon av RP. Ingen
av dem ska bli traffad, dock>

Majestix &r helt Overtygad om att himlen haller pa att ramla ned
éver allas huvuden. En stor del av byn haller med honom.
Miraculix &r dock mer sansad och tar de fyra RP at sidan:

- Jag tror att de dar stenarna kommer nagon stans ifran, och inte
dr det himlen! Ni maste ta reda pa varifran de kommer och se till
att det inte kommer fler, annars dr hela Gallien i yttersta faral!
P61lJ med mig bort till mitt hus, s& ska ni fa med er lite
trolldryck!

MIRACULIX HUS

Utanfér Miraculix hus star delt en stor kittel och puttrar.
P1lotsligt hors ett vid det hidr laget valbekant ljud:
SCHIIIIIITIIIIIIII KABONK! PLASK! SKVATT!

En stor sten traffar kitteln och all trolldryck skviatter dver ett
stérre omrade. RP far sin beskarda del (de blir plaskvata). Den
som hdr kommer pad att skrapa av trolldryck ner 1 nagon behallare
har en extra dos (detta gdller bara den som kommer pa denna idé -
de andra som g6r likadant har helt enkelt inte tillrdckligt med
trolldryck pa sig).

- Uj da, sdger Miraculix. Tur att Jag har nagra reservflaskor 1
mitt skdp. SCHIIIIIITIIII KERRASCH!!!!! KRAS! (Miraculix hus hax
nu ett anmiarkningsvart stort hal i taket. Hur det ser ut inuti
vill ni bara inte veta.)

- Ujuj da, sdger Miraculix! Ta de hdar da, fortsatter han och ger



RP fyra flaskor som han har 1 innerfickan pa sin druiddrakt.

~- Det Ar 4ldosem i varje flaska! Ge er nu fort i....SKYDD!!!
skriker han och springer ivag. <sla en tdrning samtigt som du med
hoég rost danar: -~ SCHITIITITIIITiiiii... SKASPAPF!> Stenblocket

landar en halvmeter fran en av RP.
Detta &r en mild hint &t RP att snarast ge sig ivdg fran byn.

PA VAG FRAN BYN

Den lilla galliska byn dar ju som alla vet omringad av ett antal
romerska befasta 1lager. Skogarna patrulleras av romare (pa
straffkommendering, kan man tro). Lat RP stota pa en patrull
eller tva sa att de 1lar sig stridssystemet. Betank aven de
intressanta mdjligheterna med nedfallande stenblock. Romare som
férhodrs wvet ingenting (ocavsett hur lange de "£6xrhoéxrs") on
stenbumlingarna. Nagra tror att det &r gallernas nya hemliga
vapen.

DE BEFASTA ROMARLAGREN

Om RP vill ge sig pad ndgot befdst romarldger far de ju gdrna
gdra det - OBS bara att man inte ger sig pa nagot romarldger utan
trolldryck i 1illa maggen. Ingen i ndgot ldger vet nagot om nagra
stenblock forutom att de ramlar uppifrdn och ner. De undrar om
det dr Obelix som ar i farten. Obelix kan £f£6r dvriglt ses fran
langt hall om man gdr ut ur skogen - dvs man ser inte Obelix men
de trad (och romarpatruller) som kastas upp 1 luften runt honom.

STENBLOCKENS URSPRUNG

Om nagon kommer pa den briljanta idén att ta reda pa ifran vilken
riktning stenblocken kommer ifran sa dar denna riktning
Osterifran, definitivt fran bortom romarlagren.

FORTSATT VANDRING OSTERUT

(Aven om man rakat ut £6r osedvanligt korkade RP bdr man komma i
denna riktning med dem till slut. I och f£6r sig ar det bra om de
uppaller sig ladnge vid de befdsta lagren, men meningslodsa
romar f6rhdér blir lite trakigt i lédngden.)

Vandringen &sterut fortsdtter in i skogen bortom romarlagren. RP
vandrar till kvd@llen och slar £6rhoppningsvis lager da (man
vandrar inte p& natten i en skog 1 det av romarna ockuperade
Gallien - det &r f£6r madnga trdd 1 vagen som man inte ser). De
hittar en utmdrkt ligerglanta.

EN GOTISK SPANINGSPATRULL

Inbitna D&D-spelare sdtter naturligtvis ut en vakt. Folk med
k&nsla £6r Asterix snarkar sig igenom natten men vacks &anda
tidigt tidigt pa morgonen av fdéljande dialog <Detta dr en goltisk
spejarpatrull: TYSK ACCENT!>:

- Vad f£6r personer detta kan vara, kan man sig fraga gdral

- Kan det galler vara?

- Det vi maste utschpionera!

- Vi maste tyska vara, annars hdra och upptacka oss de gdra kan!
- Vi med vart uppdrag fortsatta maste. Vi dem genast angripa bor
och dirmed stdrsta Gverlage £4.

- Mannar, sld& dem An, auf, hinter, 1in, neben, iiber, unten, vor
och zwischen! Antfalll!!l!



Fran gallerna bor nu héras: - KREGAAH! GALLER BUNDOLO! Dvs nu
blir det fighting!

<Spelmassigt: Goterpatrull=romarpatrull. Bevapnade med svard och
spiut.>

De som anfaller har grdna klader och konstiga hjdlmar pa sig
(pickelhauben).

Patrullen ar pa 4 man plus en scharfithrer (underbefal).

Nar patrullen nedkémpats vidtar £f£oérhdéret. (Ve hav ze meenz ov
making you talk!, fast tvartom)

VAD VET GOTERPATRULLEN?

Jo, att de &r goter, samt att:

-~ Vi allting zerstdra kann!

Och:

- Vi obdvervinnerliga ar!, etc.

- Vi inget om ndgra stenar sdger!

Efter lite oOvertalning kan de tala om att:

- Ja, Jja. Stenarna kommer fran...

- Tist Heinrik! Du inget avsldja far!

BAFBAFBAFBAF !

- 8tenarna fran det hemliga lagret vAr Arorika armés kommer !
Denna goterpatrull har aldrig wvarit 1 lagret 1 fraga och vet
inget mer. LAagret ligger oOsterut, i goternas hemland.

SIEG IM OSTEN?

Nedrasande stenar, nagon romarpatrull, et c. Plats £6r fri
improvisation. 6vernattning pa vardshuset "Den Glada Laxen", som
ligger vid en liten a.

VARDSHUSET "DEN GLADA LAXEN"

Hiér serveras ndstan bara fisk och groénsaker. Det enda 1 kdéttvag
som finns hdr ar seg farstek. Inget vildsvin, alltsa. Fetofix lar
bli nagot frustrerad. Har far Lutafix endast podng £6r fiskdtning
om han formligen frossar 1 fisk. &let &r gott. Det sitter en bard
(Amollix) och plinkar pa sin luta i ett horn. I O6vrigt inga

problem. VARDHUSAECER : LAKOFIX (Hen 57 stnsts slod, foltrsk)
OSTERUT
Ndsta dag fortsdtter wvara va@nner sin £ard. Den lilla vag de

fdrdas pa 16per ut pa R4:an (Romersk wvag nr 4). Hdr star en
vagskylt at D84eer: GOTLAND 1,5 miljoner fot. Detta motsvarar
ungefdr 9 dagars resa till fots. LAAARNGT!

En sten dunsar ned 1 hagen bredvid dem. Ploétsligt syns tva
ekipage ndrma sig fran O6ster 1 en ryslig fart. '

THE HIGHWAY PATROL

Detta 4r tva enheter ur romerska vagbevakningstrupperna
(Patrullum Autobahnum). Varje ekipage (som dr en tvahjulig vagn)
dras av fyra snabba hdstar, och i respektive vagn star en Edrare
och en spjutbevdpnad vagbevakningssoldat (férarna har svard). De
narmar sig snabbt och férsvinner snabbt igen om RP inte gdr nagot
eller om RP skulle hitta pa nagot sa outsdgligt fanigt som att
gomma sig, t ex. Reagerar RP inte snabbt nog, sa ge dem ingen
extra chans. Ekipagen dr omdéjliga att springa ikapp om man inte
har trolldryck i sig.



Tar de dver vigbevaknlngstruppernas fordon far de det wval
férspant (i dubbel bemdrkelse, ti hi!). Fordonens £dérare vet
ingenting narmare om stenblocken. Vid ordentligt f£6rhér drar de
sig till minnes att det fdrekommer stora trupprdérelser i Goternas
land.

MOT GRANSEN!

Féorhoppningsvis 1 en flygande fldng (om RP var sa dumma att de
inte snodde Patrullum Autobahnums vagnar gar det inte sa fort - 8
dagar tar det) kommer RP till slut £fram till vardshuset "Den
Ga(u)lliska Na&san". Det hanger en skylt under vardshusnamnskylten
varpd det stdr "Sista wvildsvinen innan grdansen!". Om detta inte
4r nog £dr att Fetofix ska krdava att RP stannar, papeka att
kvdllen ndrmar sig och ge samtidigt Fetofix minuspodng.

VARDSHUSET "DEN GA(U)LLISKA NASAN"

vardshusvarden heter Chamonix. H&r £inns utsdkta vildsvinsstekar
och underbart 61. Fisk &r det sdmre med, och grénsaker, tja..
("Don't get much call for it 'round here..."). Férutom RP finns
hidr bara nagra bonder. De och Chamonix diskuterar de nedfallande
stenarna.

Mitt i maten kommer det in en romexrsk patrull och bestdller &1
efter att noga ha spanat igenom lokalen. Om RP inte gbr nagonting
dricker de sina 61 och gar ut igen.

NATTEN PA VARDSHUSET
o fectlyter lugut, 0wt man undanfor dok omaf,(bmﬂu; dunbok sv stenblock goun ramlor

ner bte ds £ Az NASTA DAG

Bdérjar med en god frukost (helstekt wvildsvin). Chamonix fragar
vart RP ska. Om de svarar Gotland varnar Chamonix dem fbr detta:
- Det hander mycket konstigt pa andra sidan gransen nu!

Mer vet inte Chamonix.



MOT GRANSEN II - Revenge of the Luftwaffe

P& vaAgen mot gré&nsen hoér ndgon av RP ett ljud. Tittar han da upp
ser han nagot hoégt uppe i luften som narmar sig. Efter nagra
sekunder kan man se att det &r en got med vingar. Fran honom
hors:

~ Hilfeeeeeeeee... SPAFF!

PA dngen bredvid vdgen landar (med ett brak och i en rxdra) en got
med fiddrar fastsydda pa armarna. Det enda som sticker upp ur
kratern som bildats ar tva stévlar och en fjadderprydd arm. Ett
svagt stdnande hoérs nedifran kratern.

Om RP drar upp den lille mustaschprydde goten satter han genast
en liten glasbit 1 0Ogat <demonstrera: Han bdr monokel> och
presenterar sig:

- Mitt namn a&r Richthofik. Wem ar ni om man fraga far?

Richthofik mdr inte speciellt bra. Han bekymrar sig over den
"pristante aerotynamiken" hos fjadrarna.

- Jak inte ens baAgen prova hann!, sdger han och plockar upp den
lilla pilbdge som ligger bredvid kratern. - Wem dr ni om man
frdga far?, sdger han igen och om svaret blir att RP dr galler
(ndr hans blick klarnat tillrdckligt 1&r han marka det a&nda)
utbrister han:

- Ach, jak i fientelant &ar! Ge er, era fila filtrer! hotar han
med sin lilla pilbage.

vid férhdr (efter den korta strid som torde £6lja Richthofiks
sista uttalande) vagrar han sdga annat dn namn, grad och nummer:
- Namn: Richthofik, Grad: Rittmeister, Nummer: 109110.

EFTER YTTERLIGARE FORHGR

Efter en del brutalt vald till (eller kanske nagon av Looknotrix
brygder) berattar han fdljande:

Richthofik tillhoér ett av de madnga nya hemliga vapen som Goterna
utprovar, na&mligen luftvapnet - Luftwaffe. Han erkdnner att just
Luftwaffe kanske inte fungerar sdrskilt bra &n, men:

- Kl oss odvervinnerliga gdr, ni dumma grodatare!

K1l star £dr Katapulttyp 1. Det &r dessa som anvands f{6r att
slunga ivig stenblocken mot Gallien, samt Luftwaffes piloter (av
vilka Richthofik ar den térsta). Katapulterna finns i
Wuppertalum.

Hed och ha.

MOT GRANSEN III

Efter ett tag ndr RP gransen (om RP har tagit Richthofik med sig
rymmer han under tumultet vid grénsdvergangen).

VID GRANSEN

vid gransen stdr tva romerska vakter. Pa den gotiska sidan ett
tilltufsat vakteldnde, pad den galliska en 1riktigt sprattig och
vadlpolerad vakt, en prydnad £6r sitt kompani. Den sistnadmnde
vakten stédller sig mitt pad vdgen nér RP anlander och sdger med
myndig min:

- Halt galler! Ha&r kommer ingen £6rb...SPAFF!

Vakten tr&ffas av en 1liten stenbumling (pa bara nagra kilo) 1
huvudet. Samtidigt faller ett helt ging sadana hdr sma bumlingar
ner pAd RP - tva av dem traffas <sla en d4 tva ggr f6r att se
vilka>. De ger 2d10+3 i skada. <I fdrvirringen sticker Richthofik
ivag om RP tagit med honom. Han £0rsvinner in 1 skogen och ga,



inte att hitta - men 14t gdrna RP fdrsdka>.

Den gransvakt som 4&ar kvar (p& Gotsidan) har inga storre
invandningar mot att gallerna tar sig dver gransen.

- Jag blundar gdrna £0r nagra sestertier, sager han.

I GOTLAND

<Angdaende om RP skulle tas till fanga eller lata sig tas till

fanga 1 Gotland: De f£6rs till nidrmaste militérhﬁgkvartef%;cSﬂuﬂﬁ’
Harifran far de radda sig med hjdlp av kvarvarande trolldryck .\ 3 «idor
Har de ingen kvar kan de raddas av Le Resistance (se nedan). over’ gowif
huvud taget ska RP helst inte ha ndagon trolldryck kvar vid
upplésningen sa att de darmed kan.  skjutas ivdg till Ryssland och
nasta.dventyr - se Uppldsningen>

Det fdérsta som mdoter dem dr en skylt med texten "WALKOMMEN INS
GOTLAND", Efter ndgra timmars £fard blir det sen eftermiddag och
gasthauset "Den S&ura Kohlen" dyker upp bakom en krdk.

GASTHAUSET "DEN SAURA KOHLENY

Vardshusvarden heter Leberwurstik. Stor, fet, och fryntlig.
Dessutom (Featuring): En  stor, kraftig serverings"flicka" med
gula flator och korsett vid namn Helga. Hon bdar matbrickan pa det
naturliga stdd som bildas av den tajta korsettens verkningar (hon
dr enormt storbrdstad). Har £inns dven en mindre och tunnare (i
6vrigt identisk) serveringsflicka som heter Inga. Vid baren star
en Dobermann - Heydrich.

De Ovriga 1 denna lokal ar Gotiska bdnder. I detta (liksom i alla
andra gotiska Gasthiuser) serveras endast 61 och schnapps (per
var 2:a schnapps RP tar far han -1 1 alla fdrdigheter. Beratta
inte detta f£6r RP med en gdng utan endast da han fdrsdker anvanda
en f&rdighet. Innan dess - sag bara att han blir tamligen full
och att det var wminsann en god schnapps det dar... Hick!),
Eisbein & Sauerkraut, tunn soppa (med oidentifierbart innehall)
eller Wurst i olika former. INGENTING ANNAT!

Och, vem sitter i ett mérkt hdérn av lokalen om inte en liten man
i svart slédngkappa med ett Omegatecken pa ryggen. LE RESISTANCE!
Den lille mannen vinkar efter ett tag £drsiktigt till gig RP och
sager till dem med lag roést <fransk accent>:

- Le Resistance finns oéverallt! Frander 1 frihetskampen - behdver
ni assistance?

LE RESISTANCE

RP har nu 2 mwminuters £fragetid (ge inte Iinformationen Le
Resistance har utan att RP fragar - om RP, dr helt ute och vimsar
kan du 1 och f£6r sig hijdlpa dem lite pa traven) innan
motstadndsmannen maste ivdg. Vad vet han? Jo:

Goterna planerar ett anfall mot norra Gallien fdér att ddrifran
kunna anfalla Brittannien. Férsta katapulterna (Katapult 1, K-1)
dr den typ som testas just nu. Katapult 2 (K-2) ar under byggnad.
Den kommer att ha dnnu stérre rackvidd och traffsdkerhet. Det
finns massor med gotiska trupper vid basen.

Nar 2 minuter (realtid) har gatt utbrister han:

- Sacre Bleu! Jag maste ivag! Vi ses igen, tappra kamrater!

Han fdrsvinner sedan snabbt ut genom ddérren. Om nd&gon av RP
férsbker fdlja efter honom &r han férsvunnen ndr RP kommit ut.

58 viarst mycket mer intrdffar inte pa "Den S&ura Kohlen", om inte
Grymolix vill férsodka sig pa lite romantik med Helga eller Inga.
Det ldngsta det hela kan ga till d8r en puss pa munnen f£fran nagon



av dem om Grymolix 1lyckats wvara tilllridcklligt romantlak. vid
eventuell puss uppstadr naturligtvis ett stort rott hjarta som
Fran tomma intet och Grymolix har blivit (riktigt) kar igen.
Kanske dven Lutafix genom sin poesi kan fa& nagon av damerna pa
fall - men inget snusk! Det har &r en barntillaten seriel!

UTANFOR VARDSHUSET "DEN SAURA KOHLEN"

Niar RP ska Aaka vidare ar vagnarna stulna. Om RP fragar
Leberwurstik vet han inget och har inget hért under natten. <Vem
som stulit vagnarna saknar betydelse -~ huvudsaken dr att RP far

g4 till fots>.
GO EAST, YOUNG GAUL!

Resan Osterut fortsatter. vVagen blir mindre. Det ligger
stenbumlingar lite hdr och var, men det har slutat falla ner sten
fran himlen. Den lilla v3gen leder in i en stor skog. Har hors
snabba steg fran madnga sandalprydda f£détter och runt en vagkrok
kommer en hel patrull romerska elittrupper (8 stycken plus ett
underbefdl). De &r mycket illa tilltygade och ser kort sagt
mycket eldndiga ut. Underbefdlet utbrister:

- Ah! Galler! Ar vi da &ntligen 1 Gallien?!

De hir romarna har fatt riktigt pa& néten av goterna och bara
lidngtar efter att £4 komma tillbaka till Gallien. De har blivit
sa& omtumlade av goternas uppercutar att de gatt vilse och (om
inte RP anfaller pd en gang) frdgar efter vagen till Gallien. Far
de reda p& vdgen tackar de Jupiter £6r att fa slippa goternas
land. Det &r till och med s& att en av romarna ladngtar tillbaka
till en av de befadsta ldgren runt den 1lilla by i norra Gallien
som vi kdnner sd val. - Fdér att fa semester, sdager han.

Om RP lamnar dem i fred och siger vart romarna ska ga fdrsvinner
de &t det hall RP anvisat. Nar de £6rsvunnit wutom synhall hérs
svagt:

- DA&r romarna ar! Antfall!

Darefter hdrs stridslarm och romerska rop pa hjalp.

gkulle RP mot férmodan ge sig in i den striden far de problem.
Goterna som anfallit romarna &r ca 30 st. Trolldryck krdvs £6r
att besegra dem. Goterna vet inget av varde.

DER KAMPF IM OSTEN

Nar RP fortsatter 6sterut tunnas skogen ut £6r att till slut (nar
eventuella trolldryckseffekter forsvunnit) ndstan fdérsvinna.
Bakom ett par kullar hérs ett underligt muller. Over en av
kullarna kommer %5 st Panzerwagen (hdstdrivna bepansrade vagnar
med katapultbevdpning - se modeller). Ett rop hérs fran den
framsta av stridsvagnarna:

- Gallischka Schpioner! Antfall!

Pzw mullrar ner £6r slinten. Rensa bordet £6r tabletop.

PANZER ROLLEN NACH GALLIEN VOR!

I varje Panzerwagen finns en £drare, en pilbagsskytt, en vagnchef
och en katapultskytt. Katapultskyttarna har fardighet 5 i
katapultskytte pd ndra hall . Hela striden kommer att fbéras pa
ndra hall forsavitt inte RP springer ivdag en bra Dbit. Pa
mellanavstand har skyttarna fardighet 4. Det tar en runda att
ladda katapulten. Stenar fran katapulten ger 3d10 i skada
(Lebensgefdhrlich!) och observera att trolldryck bara ger en



modifikation p& -5 1 skadetabellen! Bagskytten kan skjuta varije
runda. Fér att ta hal pa pansaret (trd& och jérn) behdvs minst en
jattestor smocka. Framifradn och fran sidan kan katapulten traffa
RP &dven om RP stAr precis intill stridsvagnen. Detta kan inte ske
om ndgon RP stdller sig precis bakom. Stridsvagnarna kan réra sig
ca 10cm/runda. RP och andra fotsoldater kan rdéra sig max 5 cm och
514 eller max 10 c¢m och inte sla. Grundkoncept: Striden ska ga 1
snabbt tempo och vara rolig. FAr nagon RP in en jattestor smocka
2 ggr pA en stridsvagn eller 1 megasmocka, ar stridsvagnen
utslagen, men dess besdttning kan fortsatta slass (vid
utslagning, s14 en d5-1. S& manga 1 besdttningen har svimmat vid
kraschen).

Skulle na&gon eller nagra RP dricka trolldryck ar det hela en
annan femma. Spaff! Det blir en kort historia £6r det gotiska
pansarvapnet. Ha roligt sa ldnge det varar!

EFTER STRIDEN

Efter de sma kullarna bdrjar skogen igen. Efter ett tag traffar
RP pa en lagerplats, en upptagen sadan. Méjlighet finns att smyga
sig fram till den. DA hors f6ljande konversation:

GOTISKT ROGVARBAND

- Fdrr det battre var ndr det fler romare att sla pa fanns, eller
vad sdger du, Durchfiirgegenohneumik?

- Jovisst. Och inte lika bra med selleri det gar, Anaufhinterik.
- Prezis. Det &r £&6r mycket Ordnung, och £6r lite Lebensraum, sa
sant som AusauBerbeimitik jag heter!

- Tysta med er! Eller vill ni att hoéras Over hela skogen vi
skall?

- Nej Fuhrik!

- Nej Fahrik!

- Jawohl, Fiahrik!

Dessa gotiska révare ar hjartligt trétta pa den nya ordningen och
kan efter overtalning (foérutsatt att man inte har slaglt dem - da
sdger de ingenting) fas att ga o&ver pa RPs sida och visa vagen
till Wuppertalum. De hjdlper &ven till med att slass mot gotiska
soldater (ej mot medlemmar av civilbefolkningen).

- WAS SAGST DU, JOHANN? FRISCHES LUFT! - PFUI!

RP kommer till slut fram till £floden Rhen. Rhen &r bred. Vid
vistra stranden finns ingen bat, och pa floden syns ingen heller.
Det ser ganska strémt ut. <Det gar ej att simma dver utan
trolldryck>. Men - wvad ar det d&r? Ar det inte - Jjo!
PIRATSKEPPET!

PIRATSKEPPET

Piratskeppet kommer roendes upp £6r floden. Piratbesdattningen har
efter otaliga sankningar bestémt sig £0r att bli flodpirater f0or
att undvika de hemska gallerna. Nar skeppet kommit tillrackligt
ndra hdérs hur utkiken skriker:

- G-G-G-GALLERNA!!!!

Just som RP (antagligen) té&nkt borda skeppet hors ett KRAS! fran
skeppets botten och piratskeppet sijunker snabbt. Pirathdvdingen
sdger:

- Men de hann ju inte ens komma ombord!

I samma 6gonblick dyker en underlig tingest wupp ur vattnet



bredvid piratskeppet...

Det &r en b&t som satts fast ovanpé& en annan. P8 botten'(eller

toppen, beroende p& hur man réknar) sticker det upp ett litet

torn. I bé&tens for finns det en liten katapult.

<Se illustration>

Detta &r gotiska flottans "unterwassensboot", den forsta i sitt
slag. Luckan &ppnas, och en gotisk officer kommer upp och tittar
sig omkring. Han ser férvénad ut och skriker ner i béten:
"Hermannik! Du fel igen navigerat har!"

"Men, Herr Kapitén, jag inte se négot kan!"

"Det ingen ursékt &r! Hum... Vilka det d&r kan vara?" sager kap-
tenen och pekar p& RP. Han fortsdtter i &n mer forvénad ton:
"Galler! Var &r vi egentlich?". Denna sista fréga &r riktad till
navigatdéren nere i baten.

"Hur jag det veta kunna skulle?" lyder motfrédgan nedifréan. "Fraga
de diar gallerna du omtalat har!" forts&tter rdsten inifrén béten.
Kaptenen riktar sig till RP:

"Galler! Skulle ni sd& vanliga vara vilja att p& denna min fréga
svara gora? Var &r vi? Och vilka &r ni?"

Om gallerna uttalar sig p& ett s8dant s&tt att kaptenen fér klar
anledning att missté@nka ett hot mot den gotiska nationen, ger han
order om anfall (se nedan). Om RP sé@ger att de &r i Gotland, fragar
kaptenen dem genast om vad de gor dédr. Kan de inte ge en godtagbar
forklaring s& blir det ocksd fajting:

OM STRID UPPSTAR:

Kaptenen skriker antingen "Gallerfiender dikt babord!" eller "Vi
anfallna blir!" beroende p& tidigare h&ndelse. Resultatet blir dock
detsamma: Upp genom en lucka pd déck hoppar tva matroser och laddar
katapulten. Detta tar en runda. Skytten har skicklighet 4. Katapul-
ten kan avfyras varannan runda. Skada per bumling: 3d10.

Om strid ej har uppstédtt och RP lyckats smila in sig tillréckligt
kan kaptenen g& med p& att skjutsa dver dem till andra sidan floden.
Om b&ten dvermannats med strid (och den inte rékat s&nkas) gar det
ocksd efter lite Overtalning att ta sig dver floden per uboot.

<En kul detalj under eventuell strid a&r de hejarop et c som sjdérdvarna
utstéter frén sina platser p& (sdnderslagen) parkett i vattnet.

STALAG (Kronologisk ordn pé& &dvent. -->)

Det &r har som RP hamnar om de négonsin blir tillféngatagna eller
l8ter sig tillféngatas. Det &r ett ytterst trékigt féngelse med
tillhérande militarférldggning. Oméjligt att rymma ifrén utan att
anvdnda trolldryck. Om RP inte har négon trolldryck kvar kan de

f& hjdlp av Le Resistance, som smugglar ut dem pd ndgot séatt.
Férutom de 10 féngelsevakterna + 2 vaktbefdlen finns har aven en
garnison p& ca 100 soldater samt 10 officerare och né&gra under-
officerare. Briljanta och/eller ytterst féniga flyktplaner bdr dock
belénas (med po&dng for resp spelare, om inte annat).

Den enda mat som serveras hdr &r en ytterst tunn kottsoppa.
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PR ANDRA SIDAN RHEN

Om RP har tagit sig hit for snabbt finns det ett vardshus en bit
bort. Vdrdshusvédrden heter Knackwurstik. Improvisera!

Efter ett eventuellt vdrdshus (eller ngt annat) ar RP nara UPP-
LOSNINGEN! !!

PR VAG MOT UPPLOSNINGEN

P& vdg mot det hemliga légret i Wuppertalum ser de en got som gdr
mycket ladngsamt p& vagen framfér dem, &t samma h&ll som de. Han har
en liten, liten spann i ena handen. Trots spannens litenhet ser
goten ut att ha stora problem med att bédra den. RP hinner latt
ifatt honom. Mannen i frdga heter Rurik. Det han b&r p& &r en spann
med tungt vatten som han hadmtat frén druiden Chemietechnik som bor
"Prezis runt dem hdérn". Han ska b&ra bort den till det hemliga
lagret i Wuppertalum, som ocksd ligger "Prezis runt dem hdorn, fast
4t det andra h&11". Rurik &r inte s& védrst intelligent <Simulera en
08 med tysk accent> men ger inte ifrédn sig information hur som
helst. Den méste lirkas ur honom (eller slés, foér all del).

Det tunga vattnet (den RP som forsdker lyfta den lilla, 1lilla
spannen méste klara sin styrka genom 2) anvénds fdr att klyva stora
stenblock till mindre pdé& ett beh&ndigt satt.

Nu kan RP antingen g& till det hemliga l&gret (Rurik kénner till

en kdksingdng p& baksidan), eller knata bort till den gotiske
druiden.

HOS DRUIDEN CHEMIETECHNIK

Den gotiske druiden Chemietechnik <SL tips: Chemietechnik spelas
precis som den galne tyske vetenskapsmannen i en dédlig amerikansk
film> har lyckats férfina stenklyvningstekniken. Det &r mycket tack
vare honom som K-1 &r sd effektivt. Hans vita h&r stédr p& &nda.
<Kommer ni ih&g Hjerns kemilektioner? Just s&! Lukta p& ammoniak med
kommentaren; Friskt! etc>

Férutom sina framsteg inom petrofysiken &r han té&mligen medioker.

Inne i hans hus p& hyllorna stér ett antal trolldrycker, bland annat
en kamouflagedryck som inneb&r att den som dricker den antar omgivning-
ens fargsefter ca en halv minut. Man behdller sedan denna f&rg och
monster i 1d10 timmary Exercisdryck som innebdr att den som dricker
den drabbas av ett anfall av preussisk marsch under 2d10 minuter,

etc etc. Det st&r inget pd flaskorna angdende deras inneh&all, och
Chemietechnik har sjalv problem med att komma ihag vad som finns i
hans dekoktsamling. Plats fo6r fri improvisation. Férslag: Leviterings-
dryck; den som dricker far 50 meter upp i luften (intressant om man
rdkar std inomhus) och stannar ddr i 1 d4 minuter. Dérefter slutar
drycken att verka. En parallell till Chemietechniks drycker och ut-
provandet av dem &r ndr cloner i Paranoia provar R&D’s senaste prylar.
L&t fantasin fldéda, som sagt. H81ll dock i minnet att alla troll-
drycker &r militdrt inriktade (men oftast fullstdndigt vérdeldsa).

0BS att det bara finns en dos av varje trolldryckstyp!

WUPPERTALUM

En bit fré&n Wuppertalum hdors Schonk! Schkonk! med jémna mellanrum.
Det &r de gotiska katapulterna som avfyras. N&r RP kommer narmare

kan de se de vadldiga bumlingarna fara upp i skyn frén den befésta
lilla stad som a&r Wuppertalum.

Hiér &r det som sagt bdst om RP inte har négon trolldryck kvar. Hur

RP tar sig in &r upp till dem, ge utrymme for kluriga idéer frén
deras sida. Rurik kanner ju till bakddrren, och om de blivit kompisar
med det gotiska révarbandet kan de kanske f& hjalp av dem.



INNE I WUPPERTALUM

Inne i Wuppertalum finns 100 vanliga gotiska soldater, och 200
gotiska elitsoldater. This ain't no picnic!

K-1 katapulterna &r tio till antalet, och de skjuter oavbrutet.

For att forstdra katapulterna (som a&r mycket stora) far man
antingen anvédnda trolldryck eller sdtta eld pa dem. Oavsett vad

som gores pdkallas uppmédrksamheten hos de gotiska soldaterna. Om

RP har nagon trolldryck kvar sé& kommer de antagligen att anvénda
den hédr. De som utfér férstdrandet under trolldrycks inverkan
médrker att det tdr pd krafterna att forstdra 10 enorma trédkonstruk-
tioner och samtidigt slédss mot 100-200 goter. Till slut upphdr
trolldryckens effekter, och RP stédr ensamma mot de kvarvarande

100 (elit)soldaterna. Ujujujda!

Raddningen heter: Le Resistance! (finns odverallt...)

Ndr allt ser hoppldst ut och RP trédngs in mot vdggen pé& en stor
byggnad oppnas pldtsligt en hemlig dérr i vaggen och en rdst séger:
<fransk accent> "Ah! Mina tappra véanner! Skynda in genom doérren
har!"

Nar RP gdr detta och Omegamannen har stédngt dbérren (till goternas

stora forgrymmelse - de bdrjar genast forsodka sléd in doérren) for
han dem genom ndgra vindlande gédngar till en annan hemlig dérr.
"Raska pa!", sdger han och visar dem ut genom ddrren in pé en

enorm gadrdsplan. Har stdr en katapult, minst dubbelt sa stor som
ndgon av de andra.

"Det har &r goternas senaste hemliga vapen, K-2! Det har precis
blivit férdigkonstrueraﬁ!"

"Fort! Vi har ingen tid att forlora!" sdger motsté&ndsmannen och
pekar bort mot gardsplanens huvudingdng som dr forbommad och som

en stor grupp uppretade goter utanfdor héller pa att forsdka sl@

in.

"Ta p& er de dar fjadderdrédkterna!" sdger han och pekar pé& en hog
med lédderoveraller med fastsydda fjéddrar pa.

"Var lugna! Jag fdérstdor den hdr katapulten nadr jag skickat till-
baka er till byn! Gallien &dr rédddat tack vare er och Le Resistance!
Skynda er upp i katapultkorgen!"

Om RP sdtter sig i korgen (gbér de inte det inom en kort tid sléar
goterna in doérren och spelet dr slut) sd& hédnder fdljande:

Det sista Looknotrix kommer p& (eller n&gon annan om Looknotrix

dr indisponibel) precis innan motstédndmannen hugger av repet och av-
fyrar katapulten: "Hmmm! Stér inte den har vand at fel hdll?!"
Tjack! Kaschouuuuui! {RP flyger ivag - ﬁSTERUT!)

RP flyger upp ovan molnen och fortsatter flyga en bra stund. Fjéder-
drdkterna dr tédmligen vadrdeldsa vad gédller att styra osv. Efter vad
som kdnns som en evighet passerar RP &ter molnen och fortsatter

neddt. Det sista RP hdér innan de sldr i marken &r <star¥ rysk accent>:

"Ar det fégel? Nej,%%emérsplan! Nej, fyra flygande galler med stora
nasor!" DUNS! DUNS! DUNS! DUNS! FeanZ Lsk.] SPUTN’K}



andra ord... 8allan!, hostar hackspetten; £fran skyn fallex
plétsligt tre enorma stenbumlingar. Den fdrsta krossar en luta
som ligger slarvigt sldngd pa festplatsen (Fran Troubadix hérs
ett 1jud som frd&n ndgon som £drsdéker skrika —-Huaaaah! Min fina
underbara Fenderix! men inte kan fdér att denne nagon har munkavle
av ylle langt nere i halsen), de tva andra landar rakt pa Asterix
just som han har h&llit ett kort hyllningstal till de fyra
hjaltarna. Obelix tittar upp fran sitt sjunde vildsvin och far da
det tredje stenblocket mitt 1 plytet.

Panik och katastrof! Asterix gravs till slut fram underx
stenblocket, fullstandigt mérbultad. Obelix har klarat sig
battre, men ar fullstandigt nipprig av att ha fatt ett

1000-kilosblock i huvudet. Han vinglar omkring, sjunger gamla
galliska stridssanger (dvs han nynnar f6r han kan inte orden
<GMtips: "Ninaninaninana Ninanananina..." osv i Boktipsetstil>)

skriker nagot om att romarna anfaller och springer ut i1 skogen
och rycker upp och kastar omkring trdad (till Idefix stora

forskrackelse). Han gar ej att £fa& ordning pa (spelare som
féorsdker sig pa& att lugna ner Obelix radkar ut f£6r f6ljande: Sla
en d10. 1-8 = Obelix tror att RP &r en romare och kastar ivag
honom. 9-0 = Obelix <ropar: -Gamle kompis! och omfamnar RP med

ungefar samma effekt som vid ivagkastning).
Obelix fdrsvinner i fjdrran med ett regn av trad som omger honom
(Idefix &r helt foértvivlad).

NASTA DAG

<Under hela nasta dag faller det ner stenar fran himlen. Tips:
Kom d& och d& med repliker som hdérs runt om i byn, av typ: - Nej,
Majros, se upp! KLAFS! MUU! --- - Det a&r en fagel! Nej, det ar
ett... 6h, annan fagel! Nej, det &r...SPAFF! --- - Slabbofix,
tog du in katten? TJOFF! MJAU! - Asch, strunt i det fdrresten!
-—— osv, om mdjligt &nnu fanigare. S1la garna lite tarningar da
och d& och 14t en del stenar landa wvaldigt nar nagon av RP. Ingen
av dem ska bli traffad, dock>

Majestix &r helt &6vertygad om att himlen haller p& att ramla ned
dver allas huvuden. En stor del av byn haller med honom.
Miraculix &r dock mer sansad och tar de fyra RP at sidan:

- Jag tror att de dir stenarna kommer ndgon stans ifran, och inte
dr det himlen! Ni maste ta reda pa varifran de kommer och se till
att det inte kommer fler, annars &8r hela Gallien i yttersta fara!
F6lj med mig bort till mitt hus, s& ska ni fa med er lite
trolldryck!

MIRACULIX HUS

Utanfdér Miraculix hus stdr det en stor kittel och puttrar.
Plétsligt hdrs ett vid det har laget valbekant 1jud:
SCHIIIIIIIIIITIIII KABONK! PLASK! SKVATT!

En stor sten trdffar kitteln och all trolldryck skvatter odver ett
stdérre omradde. RP fAr sin beskdrda del (de blir plaskvata). Den
som hdr kommer p& att skrapa av trolldryck ner i nagon behallare
har en extra dos (detta gdller bara den som kommer p& denna idé -
de andra som gdr likadant har helt enkelt inte tillrackligt med
trolldryck pa sig).

- Uj d4, sager Miraculix. Tur att Jjag har nagra reservflaskor i
mitt skdp. SCHITIIIITIIII KERRASCH!!!!! KRAS! (Miraculix hus har
‘nu ett anmarkningsvart stort hal 1 taket. Hur det ser ut inuti
vill ni bara inte veta.)

- Ujuj da, sager Miraculix! Ta de har da, fortsatter han och ger




RP fyra flaskor som han har i1 innerfickan pa& sin druiddrakt.

- Det &r 4ldosem i varje flaska! Ge er nu fort i....SKYDD!!!
skriker han och springer ivag. <sla en tarning samtigt som du med
hég r6st danar: - SCHITIIIIIIIIiiiii... SKASPAFF!> Stenblocket

landar en halvmeter fran en av RP.
Detta a4r en mild hint &t RP att snarast ge sig ivag fra&n byn.

PA VAG FRAN BYN

Den 1lilla galliska byn ar ju som alla vet omringad av ett antal
romerska befdasta 1ldger. Skogarna patrulleras av romare (pa
straffkommendering, kan man tro). LAt RP stdta pa en patrull
eller tva sa att de 1lar sig stridssystemet. Betdnk A&ven de
intressanta méjligheterna med nedfallande stenblock. Romare som
férhors wvet 1ingenting (oavsett hur 1lidnge de "f6rhdrs") om
stenbumlingarna. Nagra tror att det 4dr gallernas nya hemliga
vapen.

DE BEFASTA ROMARLAGREN

Om RP vill ge sig pa nagot befdst romarlager far de ju gdrna
gdra det - OBS bara att man inte ger sig pd nagot romarlager utan
trolldryck i 1lilla maggen. Ingen i nagot lager vet ndgot om nagra
stenblock forutom att de ramlar wuppifran och ner. De undrar om
det &r Obelix som dr 1 farten. O0Obelix kan f£f6r 6vrigt ses fran
ldngt hall om man gar ut ur skogen - dvs man ser inte Obelix men
de trad (och romarpatruller) som kastas upp i luften runt honom.

STENBLOCKENS URSPRUNG

Om nagon kommer pa den briljanta idén att ta reda p& ifrdn vilken
riktning stenblocken kommer ifran sa ar denna riktning
6sterifran, definitivt f£rdn bortom romarldgren.

FORTSATT VANDRING OSTERUT

(Aven om man rakat ut f£o6r osedvanligt korkade RP bdér man komma i
denna riktning med dem till slut. I och £6r sig ar det bra om de
uppaller sig 1lange vid de befdsta 1&gren, men meningslésa
romar £6rhér blir lite trakigt 1 langden.)

Vandringen Osterut fortsatter in i skogen bortom romarldgren. RP
vandrar till kvallen och slar <£fdérhoppningsvis 1ldger da (man
vandrar inte pd natten i en skog 1 det av romarna ockuperade
Gallien - det ar f£6r manga trad 1 vagen som man inte ser). De
hittar en utmarkt lagerglanta.

EN GOTISK SPANINGSPATRULL

Inbitna D&D-spelare sdtter naturligtvis ut en wvakt. Folk med
kdnsla f6r Asterix snarkar sig igenom natten men vacks anda
tidigt tidigt pd&d morgonen av féljande dialog <Detta &r en gotisk
spejarpatrull: TYSK ACCENT!>:

- Vad f6r personer detta kan vara, kan man sig fraga gora!

- Kan det galler vara?

- Det vi maste utschpionera!

- Vi maste tyska vara, annars hora och upptdcka oss de gdra kan!
- Vi med vart uppdrag fortsatta maste. Vi dem genast angripa bodr
och darmed stérsta overlage fa.

- Mannar, s14 dem An, auf, hinter, in, neben, Gber, unten, vor
och zwischen! Antfall!!!




Fran gallerna bdxr nu horas: - KREGAAH! GALLER BUNDOLO! Dvs nu
blir det fighting!

<Spelmdssigt: Goterpatrull=romarpatrull. Bevapnade med svard och
spiut.>

De som anfaller har grdna kladder och konstiga hjdlmar pa sig
(pickelhauben).

Patrullen a&r pa 4 man plus en scharfihrer (undexrbefdl).

Nir patrullen nedkampats vidtar forhoret. (Ve hav ze meenz ov
making you talk!, fast tvartom)

VAD VET GOTERPATRULLEN?

Jo, att de &4r goter, samt att:

- Vi allting zerstdéra kann!

Och:

- Vi ob6vervinnerliga ar!, etc.

- Vi inget om ndagra stenar sager!

Efter lite overtalning kan de tala om att:

- Ja, Jja. Stenarna kommer fran...

- Tast Heinrik! Du inget avsldja far!

BAFBAFBAFEBAF !

— Stenarna fran det hemliga lagret var arorika armes kommer!
Denna goterpatrull har aldrig wvarit 1 1lagret 1 fraga och vet
inget mer. L&gret ligger oO6sterut, i goternas hemland.

SIEG IM OSTEN?

Nedrasande stenar, ndgon romarpatrull, et <. Plats £6r fri
improvisation. o6vernattning pa vdrdshuset "Den Glada Laxen", som
ligger vid en liten &.

VARDSHUSET "DEN GLADA LAXEN"

Hi&r serveras nastan bara fisk och grdnsaker. Det enda i kdttwvag
som finns har ar seqg farstek. Inget vildsvin, alltsa. Fetofix 1l4&r
bli nagot frustrerad. Har far Lutafix endast poang f6r fiskdatning
om han formligen frossar 1 fisk. &let ar gott. Det sitter en bard
(Amollix) .och plinkar pa sin luta i ett hérn. I &6vrigt inga

problem. VARDSG USVAEOEA ; | AKOFIX (Hem 51+ P2 5(&«/, ~ éf'rjé.)
OSTERUT
Nidsta dag fortsatter wvara wvanner sin £fard. Den 1lilla vag de

fadrdas pa loper ut pa R4:an (Romersk wvag nr 4). Har star en
vagskylt &t @3dear: GOTLAND 1,5 miljoner fot. Detta motsvarar
ungefar 9 dagars resa till fots. LAAAANGT!

En sten dunsar ned 1 hagen bredvid dem. Plétsligt syns tva
ekipage ndrma sig fran Oster 1 en ryslig fart. '

THE HIGHWAY PATROL

Detta ar tva enheter ur romerska vagbevakningstrupperna
(Patrullum Autobahnum). Varje ekipage (som ar en tvahjulig vagn)
dras av fyra snabba hdstar, och I respektive vagn stdr en fdrare
och en spjutbevadpnad vagbevakningssoldat (férarna har svard). De
narmar sig snabbt och foérsvinner snabbt igen om RP inte gdbér nagot
eller om RP skulle hitta p& nagot s4 outsagligt fanigt som att
gbmma sig, t ex. Reagerar RP 1inte snabbt nog, sia ge dem ingen
extra chans. Ekipagen dar omdjliga att springa ikapp om man inte
har trolldryck 1 sig.




Tar de 6ver vigbevaknlngestruppernaz fordon far de det val
forspant (i dubbel bemarkelse, ti hi!). Fordonens fdrare vet
ingenting n&rmare om stenblocken. Vid ordentligt f6rhdr drar de
sig till minnes att det fdrekommer stora trupprérelser 1 Goternas
land.

MOT GRANSEN!

Férhoppningsvis 1 en flygande flang (om RP var sa dumma att de
inte snodde Patrullum Autobahnums vagnar gdr det inte sa fort - 8
dagar tar det) kommer RP till slut fram till wvardshuset "Den
Ga(u)lliska Nasan". Det hanger en skylt under vardshusnamnskylten
varpa det star "Sista wvildsvinen 1innan gransen!". Om detta inte
dr nog f£o6r att Fetofix ska krava att RP stannar, pdpeka att
kvdllen ndrmar sig och ge samtidigt Fetofix minuspodang.

VARDSHUSET "DEN GA{U)LLISKA NASAN"

Vardshusvadrden heter Chamonix. Har finns utsdkta vildsvinsstekar
och underbart 81. Fisk a&r det sdmre med, och grdénsaker, tja...
("Don't get much call for it 'round here..."). Férutom RP finns
hdr bara nagra bdénder. De och Chamonix diskuterar de nedfallande
stenarna.

Mitt i maten kommer det in en <romersk patrull och bestidller 61
efter att noga ha spanat igenom lokalen. Om RP inte gdr nagonting
dricker de sina 61 och gar ut igen.

NATTEN PA VARDSHUSET
o factlytec lugnt ow man undant>r dof or@a&“:umoﬂk dunbek sv stenblock goun roml>r

her bte ds £ Az NASTA DAG

Borjar med en god frukost (helstekt wvildsvin). Chamonix fragar
vart RP ska. Om de svarar Gotland varnar Chamonix dem f&r detta:
- Det hdnder mycket konstigt pa andra sidan gransen nu!

Mer velt inte Chamonix.




MOT GRANSEN II - Revenge of the Luftwaffe

pa vagen mot gransen hdér nagon av RP ett ljud. Tittar han da upp
ser han nagot hdégt uppe 1 luften som narmar sig. Efter nagra
sekunder kan man se att det &r en got med vingar. Fran honom
hors:

- Hilfeeeeeeeee... SPAFF!

PA angen bredvid vadgen landar (med ett brak och i en rdora) en got
med fjadrar fastsydda p& armarna. Det enda som sticker upp ur
kratern som bildats ar tva stdvlar och en fjaderprydd arm. Ett
svagt stdénande hérs nedifrdn kratern.

Om RP drar upp den lille mustaschprydde goten satter han genast
en liten glasbit 1 &gat <demonstrera: Han bar monokel> och
presenterar sig:

—~ Mitt namn &r Richthofik. Wem dr ni om man fraga far?

Richthofik mar inte speciellt bra. Han bekymrar sig 6ver den
"pristante aerotynamiken" hos fjadrarna.

- Jak inte ens bagen prova hann!, s&ger han och plockar upp den
lilla pilb&ge som ligger bredvid kratern. - Wem dr ni om man
fraga fAr?, sager han igen och om svaret blir att RE dr galler
(nidr hans blick klarnat tillrackligt 1lar han mdrka det &nda)
utbrister han: o

- Ach, jak i fientelant &r! Ge er, era flla filirer! hotar han
med sin 1lilla pilbage.

vid £f6rhdér (efter den korta strid som torde f6lja Richthofiks
sista uttalande) vagrar han sdga annat &n namn, grad och nummer:
- Namn: Richthofik, Grad: Rittmeister, Nummer: 109110.

EFTER YTTERLIGARE FORHOR

Efter en del brutalt vald till (eller kanske nagon av Looknotrix
brygder) ber&ttar han féljande:

Richthofik tillhdr ett av de madnga nya hemliga vapen som Goterna
utprovar, ndmligen luftvapnet - Luftwaffe. Han erkdnner att just
Luftwaffe kanske inte fungerar sarskilt bra &n, men:

- K1 oss odvervinnerliga goér, ni dumma grodatare!

K1 star f£6r Katapulttyp 1. Det &r dessa som anvands fér att
slunga ivdg stenblocken mot Gallien, samt Luftwaffes piloter (av
vilka Richthofik é&r den térsta) . Katapulterna tinns i
Wuppertalum.

Heij och ha.

MOT GRANSEN III

Efter ett tag nadr RP gr&nsen (om RP har tagit Richthofik med sig
rymmer han under tumultet vid gransdvergdngen) .

VID GRANSEN

vid gransen st&r tva romerska vakter. Pa den gotiska sidan ett
tilltufsat vaktelande, pa& den galliska en riktigt sprattig och
valpolerad vakt, en prydnad fo6r sitt kompani . Den sistnamnde

vakten stdller sig mitt pA vagen nar RP anldnder och sdger med
myndig min:

- Halt galler! Har kommer ingen f£o6rb...SPAFF!

Vakten traffas av en 1liten stenbumling (p& bara nagra kilo) 1
huvudet. Samtidigt faller ett helt g&ng sadana hdr sma bumlingar
ner pd RP - tva av dem traffas <sla en d4 tva ggr ftor att se
vilka>. De ger 2d10+3 i skada. <I férvirringen sticker Richthofik
ivadg om RP tagit med honom. Han fdrsvinner 1in 1 skogen och ga,




inte att hitta - men 1at gdarna RP fdrsdka>.

Den gransvakt som 4ar kvar (pa Gotsidan) har 1inga stdrre
invdndningar mot att gallerna tar sig O6ver gransen.

- Jag blundar garna f6r nagra sestertier, sager han.

I GOTLAND

<Angaende om RP skulle tas till £fa&nga &eller lata sig tas till

fanga 1 Gotland: De fors till ndrmaste mllltarhogkvartef“;cSﬂuﬁﬁ
Harifran far de radda sig med hjalp av kvarvarande trolldryck 2 ¢idar
Har de ingen kvar kan de raddas av Le Resistance (se nedan). over’ gomit
huvud taget ska RP _helst inte ha nagon trolldryck _kvar wvid,
upplésningen sa att de darmed kan. skjutas ivag till Ryssland..och
nasta.dventyr - se Upplosnlngep>

Det fdrsta som moter dem &r en skylt med texten "WALKOMMEN INS
GOTLAND". Efter nagra timmars £3rd blir det sen eftermiddag och

gasthauset "Den Sdura Kohlen" dyker upp bakom en krdk.

GASTHAUSET "DEN SAURA KOHLEN"

Vardshusvarden heter Leberwurstik. Stor, fet, och fryntlig.
Dessutom (Featuring): En stor, kraftig serverings"flicka" med
gula flator och korsett vid namn Helga. Hon bdr matbrickan pa det
naturliga std6d som bildas av den tajta korsettens verkningar (hon
ar enormt storbrdstad). Har finns &aven en mindre och tunnare (i
6vrigt identisk) serveringsflicka som heter Inga. Vid baren star
en Dobermann - Heydrich.

De 6vriga i denna lokal ar Gotiska bdénder. I detta (liksom i alla
andra gotiska Gasthiuser) serveras endast 61 och schnapps (per
var 2:a schnapps RP tar f&4r han -1 1 alla fdrdigheter. Berdtta
inte detta fér RP med en gang utan endast da han férsdéker anvanda
en fa&rdighet. Innan dess - sag bara att han blir tamligen full
och att det var minsann en god schnapps det d&ar... Hick!),
Eisbein & Sauerkraut, tunn soppa (med oidentifierbart innehall)
eller Wurst i olika former. INGENTING ANNAT!

Och, vem sitter 1 ett mérkt hdérn av 1lokalen om inte en liten man
i svart slangkappa med ett Omegatecken pa ryggen. LE RESISTANCE!
Den lille mannen vinkar efter ett tag férsiktigt till sig RP och
sager till dem med lag xrdst <{fransk accent>:

-~ Le Resistance finns o6verallt! Frander i frihetskampen - behéver
ni assistance?

LE RESISTANCE

RP har nu 2 minuters fragetid {(ge inte informationen Le
Resistance har utan att RP frdgar - om RP ar helt ute och vimsar
kan du i och £f6r sig hjalpa dem 1lite pd traven) innan

motstadndsmannen maste ivag. Vad vet han? Jo:

Goterna planerar ett anfall mot norra Gallien f£f6r att darifran
kunna anfalla Brittannien. Forsta katapulterna (Katapult 1, K-1)
dr den typ som testas just nu. Katapult 2 (K-2) ar under byggnad.
Den kommer att ha d&nnu stérre rackvidd och traffsakerhet. Det
finnzs massor med gotiska trupper vid basen.

Nar 2 minuter (realtid) har gatt utbrister han:

- Sacre Bleu! Jag maste ivag! Vi ses igen, tappra kamrater!

Han foérsvinner sedan snabbt ut genom doérren. Om ndgon av RP
férsdker f61ja efter honom &r han forsvunnen nar RP kommit ut.

Sa vdarst mycket mer intraffar inte pa "Den Sdura Kohlen", om inte
Grymolix vill f6rsdka sig pa lite romantik med Helga ellexr Inga.
Det langsta det hela kan ga till d4r en puss pa munnen frdn nagon




av dem om Grymolix 1lyckats wara tillracklligt romantisk. vVvid
eventuell puss uppstdr naturligtvis ett stort rdétt hjdrta som

fran tomma intet och Grymolix har blivit (riktigt) kar igen.
Kanske &dven Lutafix genom sin poesi kan £fa& nagon av damerna pa
fall - men inget snusk! Det hd&r ar en barntillaten serie!

UTANFOR VARDSHUSET "DEN SAURA KOHLEN"

Nar RP ska 4&ka vidare ar vagnarna stulna. Om RP fragar
Leberwurstik vet han inget och har -inget hoért under natten. <Vem
som stulit vagnarna saknar betydelse - huvudsaken ar att RP far

gad till fots>.
GO EAST, YOUNG GAUL!

Resan Osterut fortsatter. Vagen blir mindre. Det 1liggerx
stenbumlingar lite hdr och var, men det har slutat falla ner sten
frdn himlen. Den lilla vdgen leder in 1 en stor skog. Hdar hors
snabba steg fr&n manga sandalprydda foétter och runt en vagkrdk
kommer en hel patrull romerska elittrupper (8 stycken plus ett
underbefdl). De &r mycket illa tilltygade och ser kort sagt
mycket eldndiga ut. Underbefalet utbrister:

- Ah! Galler! Ar vi dd &ntligen i Gallien?!

De h3r romarna har fatt riktigt pd& nbéten av goterna och bara
ldngtar efter att f£f& komma tillbaka till Gallien. De har blivit
s& omtumlade av goternas uppercutar att de gatt vilse och (om
inte RP anfaller pad en gang) fragar efter vagen till Gallien. Far
de reda pa vagen tackar de Jupitexr f£6r att f4 slippa goternas
land. Det &r till och med s& att en av romarna langtar tillbaka
till en av de befidsta lagren runt den 1illa by i norra Gallien
som vi kd@nner s& val. - For att fA& semester, sager han.

Om RP l&mnar dem i fred och sdger vart romarna ska ga fdérsvinner
de &t det hAall RP anvisat. Nar de £o6rsvunnit utom synhall hors
svagt:

ﬁ Dir romarna ar! Antfall!

!Dérefter hors stridslarm och romerska rop pa hjalp.

[Skulle RP mot fdérmodan ge sig in i den striden far de problem.
\Goterna som anfallit romarna & ca 30 st. Trolldryck krdvs foér
%tt besegra dem. Goterna vet inget av varde.

DER KAMPF IM OSTEN /

Nir RP fortsdtter o6sterut tunnas skogen ut f£é6r att till slut (nar
eventuella trolldryckseffekter forsvunnit) ndstan fdérsvinna.
Bakom ett par kullar hérs ett underligt muller. o&ver en av
kullarna kommer 5 st Panzerwagen (hastdrivna bepansrade vagnar
med katapultbevidpning - se modeller). Ett zrop hoérs fran den
framsta av stridsvagnarna:

- Gallischka Schpioner! Antfall! ;

Pzw nmullrar ner f£6r slanten. Rensa bordet £6r tabletop.

PANZER ROLLEN NACH GALLIEN VOR!

I varije Panzerwagen finns en fdérare, en pilbagsskytt, en vagnchef
och en katapultskytt. Katapultskyttarna har fardighet 5 1
katapultskytte pa ndra hall . Hela striden kommer att fdras pa
nara hall fdrsavitt inte RP springer ivadg en bra bit. Pa
mellanavstand har skyttarna fardighet 4. Det tar en runda att
ladda katapulten. Stenar fran katapulten ger 3d10 1 skada
. (Lebensgefahrlich!) och observera att trolldryck bara ger en



modifikation p& -5 1 skadetabellen! Bagskytten kan skjuta varje
runda. Fdr att ta hal pa pansaret (tra och jarn) behdévs minst en
jattestor smocka. Framifran och fran sidan kan katapulten traffa
RP &dven om RP stdr precis intill stridsvagnen. Detta kan inte ske
om nagon RP stdller sig precis bakom. Stridsvagnarna kan rora sig
ca l0cm/runda. RP och andra fotsoldater kan réra sig max 5 cm och
514 eller max 10 c¢m och inte s1&. Grundkoncept: Striden ska ga 1
snabbt tempo och vara rolig. Far nagon RP in en jattestor smocka
2 ggr pA en stridsvagn eller 1 megasmocka, dr stridsvagnen
utslagen, men dess besdttning kan fortsatta slass (vid
utslagning, s14 en d5-1. S& madnga 1 besdttningen har svimmat vid
kraschen).

Skulle nagon eller ndgra RP dricka trolldryck ar det hela en
annan femma. Spaff! Det blir en kort historia fér det gotiska
pansarvapnet. Ha roligt sa& lange det varar!

EFTER STRIDEN

Efter de smA& kullarna bérjar skogen igen. Efter ett tag traffar
RP p& en lagerplats, en upptagen sadan. M6jlighet finns att smyga
51ig fram till den. D& hoérs féljande konversation:

GOTISKT ROVARBAND

- Fdrr det battre var nar det fler romare att sla pa fanns, eller
vad sdger du, Durchfirgegenohneumik?

-~ Jovisst. Och inte lika bra med selleri det gar, Anaufhinterik.
- Prezis. Det a&r £6r nmycket Ordnung, och f6r lite Lebensraum, sa
sant som AusauBerbeimitik jag heter!

- Tysta med er! Eller wvill ni att hoéras Over hela skogen vi
skall?

- Nej Fihrik!

- Nej Fhhrik!

- Jawohl, Fiuhrik!

Dessa gotiska rdvare &r hjartligt trdétta pa den nya ordningen och
kan efter 6vertalning (férutsatt att man inte har slagit dem - da
sdger de ingenting) £fas att ga over pa RPs sida och visa vagen
till Wuppertalum. De hjdlper &ven till med att slass mot gotiska
soldater (ej mot medlemmar av civilbefolkningen).

- WAS SAGST DU, JOHANN? FRISCHES LUFT! - PFUI!

RP kommer till slut fram till floden Rhen. Rhen A&r bred. Vid
vastra stranden finns ingen bat, och pa floden syns ingen heller.

Det ser ganska strdémt ut. <Det gar ej att simma 6ver utan
trolldryck>. Men - wvad ar det dar? Ar det inte - Jo!
PIRATSKEPPET!

PIRATSKEPPET

Piratskeppet kommer roendes upp £6r floden. Piratbesattningen har
efter otaliga sénkningar bestamt sig £6r att bli flodpirater for
att undvika de hemska gallerna. N&r skeppet kommit tillrackligt
ndra hérs hur utkiken skriker:

- G-G-G-GALLERNA!!!!

Just som RP (antagligen) tankt borda skeppet hdrs ett KRAS! frdan
skeppets botten och piratskeppet sjunker snabbt. Pirathdévdingen
sager:

- Men de hann ju inte ens komma ombord!

I samma 6gonblick dyker en underlig tingest upp ur vattnet




bredvid piratskeppet...

DAS BOOT @W@i@
Det &r en b8t som satts fast ovanpd en annan. P& botten'(eller
toppen, beroende pé& hur man ré&knar) sticker det upp ett litet

torn. I batens for finns det en liten katapult.

<Se illustration>

Detta ar gotiska flottans "unterwassensboot", den forsta i sitt
slag. Luckan dppnas, och en gotisk officer kommer upp och tittar
sig omkring. Han ser fdorvanad ut och skriker ner i béaten:
"Hermannik! Du fel igen navigerat har!"

"Men, Herr Kapitdn, jag inte se ndagot kan!"

"Det ingen ursdkt &r! Hum... Vilka det da&r kan vara?" sager kap-
tenen och pekar pd& RP. Han fortsdtter i &n mer férvanad ton:
"Galler! Var &r vi egentlich?". Denna sista frédga &r riktad till
navigatdren nere i baten.

"Hur jag det veta kunna skulle?" lyder motfragan nedifrén. "Fréaga
de dadr gallerna du omtalat har!" fortsatter rdsten inifrén béaten.
Kaptenen riktar sig till RP:

"Galler! Skulle ni sa vdnliga vara vilja att pa denna min fréga
svara gora? Var adr vi? Och vilka ar ni?"

Om gallerna uttalar sig pd ett sadant s&tt att kaptenen far klar
anledning att misstanka ett hot mot den gotiska nationen, ger han
order om anfall (se nedan). Om RP s&ger att de &r i Gotland, fréagar
kaptenen dem genast om vad de gor dar. Kan de inte ge en godtagbar
forklaring sé& blir det ocksa fajting:

OM STRID UPPSTAR:

Kaptenen skriker antingen "Gallerfiender dikt babord!" eller "Vi
anfallna blir!" beroende pa& tidigare hd@ndelse. Resultatet blir dock
detsamma: Upp genom en lucka pa dack hoppar tvd matroser och laddar
katapulten. Detta tar en runda. Skytten har skicklighet 4. Katapul-
ten kan avfyras varannan runda. Skada per bumling: 3d10.

Om strid ej har uppstatt och RP lyckats smila in sig tillrédckligt
kan kaptenen gé& med péd att skjutsa Over dem till andra sidan floden.
Om baten dvermannats med strid (och den inte rékat sé&nkas) gar det
ocksé& efter lite Overtalning att ta sig Over floden per uboot.

<En kul detalj under eventuell strid ar de hejarop et c som sjordvarna
utstoter frdn sina platser p8 (sdnderslagen) parkett i vattnet.

STALAG (Kronologisk ordn pé& &vent. -->)

Det &r hdr som RP hamnar om de ndgonsin blir tillféngatagna eller
later sig tillfangatas. Det ar ett ytterst trédkigt fédngelse med
tillhorande militadrforlaggning. Omdjligt att rymma ifran utan att
anvdnda trolldryck. Om RP inte har négon trolldryck kvar kan de

fa hjdlp av Le Resistance, som smugglar ut dem pa& ndgot satt.
Forutom de 10 fangelsevakterna + 2 vaktbefdlen finns hdr dven en
garnison pa ca 100 soldater samt 10 officerare och ndgra under-
officerare. Briljanta och/eller ytterst féniga flyktplaner bdr dock
beldnas (med poang for resp spelare, om inte annat).

Den enda mat som serveras har ar en ytterst tunn kottsoppa.




PR ANDRA SIDAN RHEN

Om RP har tagit sig hit for snabbt finns det ett vdrdshus en bit
bort. Vardshusvarden heter Knackwurstik. Improvisera!

Efter ett eventuellt vardshus (eller ngt annat) &r RP nidra UPP-
LOSNINGEN! !'!

PR VAG MOT UPPLOSNINGEN

P& vdg mot det hemliga lédgret i Wuppertalum ser de en got som g&ar
mycket langsamt p& vagen framfdr dem, &t samma h&ll som de. Han har
en liten, liten spann i ena handen. Trots spannens litenhet ser
goten ut att ha stora problem med att bdra den. RP hinner 1l&tt
ifatt honom. Mannen i fréga heter Rurik. Det han bar pd& &r en spann
med tungt vatten som han hadmtat fran druiden Chemietechnik som bor
"Prezis runt dem hdrn". Han ska bédra bort den till det hemliga
lagret i Wuppertalum, som ocksd ligger "Prezis runt dem hérn, fast
a8t det andra hd11". Rurik &r inte s& vdrst intelligent <Simulera en
08 med tysk accent> men ger inte ifrén sig information hur som
helst. Den méste lirkas ur honom (eller sléds, for all del).

Det tunga vattnet (den RP som fdrsdker lyfta den 1illa, 1lilla
spannen maste klara sin styrka genom 2) anvdnds for att klyva stora
stenblock till mindre pé& ett behdndigt sétt.

Nu kan RP antingen g& till det hemliga laégret (Rurik k&nner till

en kdéksingédng pa& baksidan), eller knata bort till den gotiske
druiden.

HOS DRUIDEN CHEMIETECHNIK

Den gotiske druiden Chemietechnik <SL tips: Chemietechnik spelas
precis som den galne tyske vetenskapsmannen i en délig amerikansk
film> har lyckats forfina stenklyvningstekniken. Det ar mycket tack
vare honom som K-1 ar sé& effektivt. Hans vita h8r stdr p8 &nda.
{Kommer ni ih&g Hjerns kemilektioner? Just s&! Lukta p& ammoniak med
kommentaren; Friskt! etc>
Forutom sina framsteg inom petrofysiken &r han tdmligen medioker.
Inne i hans hus p& hyllorna stédr ett antal trolldrycker, bland annat
we ©n kamouflagedryck som innebdr att den som dricker den antar omgivning-
) ens farggefter ca en halv minut. Man behé&ller sedan denna farg och

" monster i 1d10 timmar, Exercisdryck som innebdr att den som dricker
den drabbas av ett anfall av preussisk marsch under 2d10 minuter,
etc etc. Det stdr inget p& flaskorna angdende deras innehdll, och
Chemietechnik har sjélv problem med att komma ih&g vad som finns i
hans dekoktsamling. Plats fér fri improvisation. Férslag: Leviterings-
dryck; den som dricker far 50 meter upp i luften (intressant om man
rakar std inomhus) och stannar didr i 1 d4 minuter. Darefter slutar
drycken att verka. En parallell till Chemietechniks drycker och ut-
provandet av dem &r nar cloner i Paranoia provar R&D s senaste prylar.
Lat fantasin fldda, som sagt. H811l dock i minnet att alla troll-
drycker &r militdrt inriktade (men oftast fullstédndigt védrdeldsa).
0BS att det bara finns en dos av varje trolldryckstyp!

WUPPERTALUM

En bit frén Wuppertalum hors Schonk! Schkonk! med jadmna mellanrtum.
Det ar de gotiska katapulterna som avfyras. N&r RP kommer ndrmare

kan de se de vdldiga bumlingarna fara upp i skyn frén den befédsta
lilla stad som ar Wuppertalum.

Har ar det som sagt bast om RP inte har ndgon trolldryck kvar. Hur

RP tar sig in &r upp till dem, ge utrymme foér kluriga idéer fréan
deras sida. Rurik kdnner ju till bakddrren, och om de blivit kompisar
med det gotiska rdvarbandet kan de kanske f& hjdlp av dem.




INNE I WUPPERTALUM

Inne i Wuppertalum finns 100 vanliga gotiska soldater, och 200
gotiska elitsoldater. This ain't no picnic! :

K-1 katapulterna ar tio till antalet, och de skjuter oavbrutet.

For att férstoéra katapulterna (som &r mycket stora) f&r man
antingen anvanda trolldryck eller s&tta eld pd dem. Oavsett vad

som gores pakallas uppmdrksamheten hos de gotiska soldaterna. Om

RP har nédgon trolldryck kvar sé& kommer de antagligen att anvédnda
den hér. De som utfdr férstdrandet under trolldrycks inverkan
marker att det tédr pa& krafterna att forstdra 10 enorma triakonstruk-
tioner och samtidigt sléss mot 100-200 goter. Till slut upphor
trolldryckens effekter, och RP st&r ensamma mot de kvarvarande

100 (elit)soldaterna. Ujujujda!

Rdddningen heter: Le Resistance! (finns overallt...)

Nar allt ser hopplést ut och RP trédngs in mot vdggen p& en stor
byggnad Gppnas plétsligt en hemlig dérr i vaggen och en rdst sager:
{fransk accent> "Ah! Mina tappra vénner! Skynda in genom dérren
har!"

Ndar RP gdr detta och Omegamannen har stédngt dérren (till goternas

stora forgrymmelse - de bdrjar genast forsdka sl& in dorren) fér
han dem genom nédgra vindlande gdngar till en annan hemlig ddrr.
"Raska p&!", sdger han och visar dem ut genom ddrren in p& en

enorm gardsplan. H&r stdr en katapult, minst dubbelt s& stor som
nagon av de andra.

"Det har &r goternas senaste hemliga vapen, K-2! Det har precis
blivit fardigkonstruerad!"

"Fort! Vi har ingen tid att forlora!" sdger motstdndsmannen och
pekar bort mot gérdsplanens huvudingdng som &r férbommad och som

en stor grupp uppretade goter utanfér h&ller pd att forsdka sl@

in.

"Ta pd er de dar fjaderdrdkterna!" sidger han och pekar pa& en hdg

med ladderoveraller med fastsydda fjaddrar p4.

"Var lugna! Jag forstdr den hdr katapulten ndr jag skickat till-
baka er till byn! Gallien &r r&éddat tack vare er och Le Resistance!
Skynda er upp i katapultkorgen!"

Om RP sédtter sig i korgen (gér de inte det inom en kort tid sl&r
goterna in dorren och spelet &r slut) s& hander féljande:

Det sista Looknotrix kommer p& (eller ndgon annan om Looknotrix

ar indisponibel) precis innan motst&ndmannen hugger av repet och av-
fyrar katapulten: "Hmmm! Stadr inte den har vand &t fel h&l112!"
Tjack! Kaschouuuuui! {RP flyger ivdg - GSTERUT!)

RP flyger upp ovan molnen och fortsédtter flyga en bra stund. Fjader-
drakterna &r tamligen vdrdeldsa vad gdller att styra osv. Efter vad
som kdnns som en evighet passerar RP &ter molnen och fortsdtter
neddt. Det sista RP hdér innan de sl&r i marken &r <star¥ rysk accent>:
"Ar det fégel? Nej,%%emérsplan! Nej, fyra flygande galler med stora

ndsor!"™ DUNS! DUNS! DUNS! DUNS! FeanNZ Lsk1i] <PUTA K/

Missa inte ASTERIX i Ogterled pa LINCON-91!!!!

-
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127 cm

65 kg
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KORTSVARD
SPJUT
VEVNING
RAKT SLAG
HUVUDDUNK
DUCKA
SKOLD
SMYGA
.GOMMA SIG
VILDSVINSATNING
OLHAVNING

. o
niva

ONWwWhANDNMDOOONWW

CFRGSTNING

Kortsviard
Spjut

Ett olkrus

Liten gallisk skold

MMM
K' - | KRIGARE

#/é‘

n
om romaren, gallern och Bellmanifix"//)

FETOFIX

vissna och torra.

ndgot naiv person.

L

Fetofix har ett hiarligt sinne for
humor, tror &tmintone han sjdlv.
I sjalva verket adr alla skamt riktigt
Han envisas dock med
i tid och otid berdtta en "rolig" vits
Hursomhelst #@r han en god gallisk
krigare med passion for vildsvin, &1
och hdrliga slagsmdl. Han har komplex
for sin ndgot runda lekamen och #r en

"Har ni hort de




LUTAFIX ,
TRUBADUR ‘3

LUTA niva
SJUNGA "
OLHAVNING "
KOMPONERA "
| RAKT SLAG "
| VEVNING ) "
POEST ) n
GOMMA SIG t
| SMYGA "

o whkpJwWM

Lutafix har en enorm passion for 61

och fisk i alla former. Lutafix &ar

Crabboiix storsta kund. Han &r ganska

ldttskrdmd, men brukar nar han blir

| ' rddd plocka fram sin luta och spela

tills han lugnat ner sig.

Han har forkdrlek till att alltid

presentera sig pa ett poetiskt vis,

helst d& med en liten truddelutt och

2 "vacker" sdng. Han #r nidrmast en freds-

W dlskande person men kan vid enstaka

' tillfdllen klippa till.

Luta

Nagra stentavlor med
dikter

L

[ 0l i magen an bakom disken"

Y




LOOKNOTRIX ,
- | DRUID f

ORTKANNEDOM niva 9

KLUBBA LR -

RAKT SLAG "4 | B

DRYCKESVETENSKAP ' 7

MATLAGNING "6 B

DJURVETENSKAP "5 %MM&»E

TRADKANNEDOM "6

MAGISKA DRYCKER " 3 -

TILLAGANDE AV Looknotrix &r otroligt tankspridd.

MAGISK DRYCK " 4 Med sin skarpa intelligens anser han ™

VADERSTRECKSKANNEDOM 4 sig vara overldgsen de flesta utom da

VADERSPADOM "5 méjligen Miraculix. Han &r alltid full
av idéer for att losa problem, bra
som daliga sddana. Han anses vil
niarmast som en hdlsokostgaller som
ndstan alltid dter en gron maltid.

Nagot som #r lite av hans passion
dr att gora trolldrycker av alla de
slag och be andra att smaka dem. I

VIR STNING

Klubba av tra
Druidskara i guld
Ortpase

Nagra flaskor

En liten kokkittel

1

(0RDSPRAK:

[ dagen hd&ller shamanen helt borta"

"Ett dapple om

\




TRl

KORTSVARD niva
VEVNING "
RAKT SLAG "
HUVUDDUNK n
SPARK n
SMYGA "
KORA HAST & VAGN "
KLATTRA n
OLHAVNING L
VILDSVINSATNING "

WapRrBORNIOOW

ARGETAING

Kortsvédrd
Spegel(polerat silver)

A ;UEI AL SROIDLIE
% <| KRIGARE ;

PLERSONLIGHET

Grymolix har en mycket kort stubin.
Det ska inte mycket till innan han
borjar anvinda de valdsamma metoderna.
Han Hlskar hdrliga #Hventyr med en
diger samling romare. Nagot han hatar
Bver allt annat dr musik och séng,
tva saker som han inte har det minsta
sinne for. Trots musikhatet dr han

en obotlig romantiker som #dlskar
ljuva dikter. Han #r ocksa en brutal
skrytméns som dlskar att se sig sjélv
i speglar och andra blanka foremal.

\ i

ORDSPRAIE: | roor vnea nes )

[_ knytnsvarna dr att de kan anvéndas
gang pa géng"
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Attackmojligheter: Knytndvar,

5

Knytndvar - tva slag / runda ka
tirdelas mellan fler
Spark, vapen endast en attack

Specialattack endast en attac

Knytndvarnas attack-uppdelning:
slag och huvud
* Grabba tag i
vederbdrande
vaderstreck.
Grabba tag i
vederbdrande
Fotbollsspark al

Specialattacker:

*

Sparkattacker:

KN KR WK KKK K KK NN K

INITIAT

FOR ASTERIX

E Rk TR R O O O O

ASTERIX

parkar, vapen, specialattacker.
n utforas. De tva attackerna kan
a motstlndare.

/ runda far utfdras.
k / runda.
Vevning rakt
-dunk.

kroppsdel och sldnga ivag

d10 meter i valfritt

(ala Obelix >,

kroppsdel och anvanda
som klubba.
a Asterix.

IV

EIE I I I R O R R

Galler i ASTERIX har alltid férsta initiativet nir det rdr sig

om stridssituationer.
i av initiativ ndr de sldss sinse
. motst&ndare. Initiativ bestidms
skulle sl& likadant p& t&rninga
Ndr det gdller andra situatione
initiativ som alla andra.
1*******&************* ATT TRAF
'Man slar en d10 och ska slé&
%Ett resultat p& 1 innebdr speci
'‘Resultatet 10 innebdr fummel.

Galler emellan

médste ddremot anvénda sig
mellan eller mot andra

med hjdlp av en d10. Om flera
rna attackerar dessa samtidigt.
r d4n strid f&8r galler sl8 fo6r

Fa
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under %érdigheten for attacktypen.

altraff och d& dubbel skada.

?ummel: sl&4 en d10O 1-4 : missar och trdffar nadrmaste
’ icke fiende. Om ingen sédan
finns i ndrheten r&dknas
attacken som vanlig miss.
S-8 ; slaget missar och roll-
personen tappar balansen
och faller. Kan inte resa sig
forrdn ndsta runda.
9-10 ; som (5-8) plus att RPi:en tappar
byxorna.
IR R T R EE R IR TR R SKADOR HOH NN F R OK KW N R KWK KE KR
Styrkan l3gge alltid till p& grundskadans d1O.
Vevning - dlo + 3
Rakt slag - dldo
Huvuddunk - d10 2
Spark - dlo 1
Svard - dlo + 4
Spjut - dlo + 3
Klubba - dlo +« 1




Improviserade vapen - dl0 (+) el.(-) i skadebonus beroendsa
p& vad som anvdnds som tillhygge. En briddkavel
kanske ger en skada p&4 dl10-5 medan ett
bord kanske ger d10+6
Fall ger endast 1d10 / tionde meter. Blde vertikalt och
horisontellt.

FOE R F K A K ER KRR K KR EFFE X SKADETABELLER Bk A K K ow K € K 4N K E R P AR E K &
Liten smocka : 2 - 6

Medelstor smocka: o= 15 .
Stor smocka: 16 - 20

Jattestor smocka: 21 - 24

Megasmocka: 25 - 60

Jattedod: 61 -

Tabell fdr personliga saker som ev. forsvinner vid en triatff.

518 en dlO: 1 - 2: livrem eller liknande atteralj.
3 - 4: byxor
S - 6: skor
7 - 8: hjdlm
9 -10: vapen

Den person som forlorat en strid har forstidrt sina kl3der och
ev. odvriga persedlar som ndrmast liknar ihopknycklat papper.

UBSERVERA ! Forutom tabellen &r det fritt fram for
improvisation.

Huvuddunk el. klubba:

LS: liten bula samt buckla i ev. hjalm

MS: storre buckla p& en ev. hjdlm sanmt
storre bula. d1lO
1-4 : sdtter sig p& &ndan. En runda
for att resa sig upp.

S5: stor bula och v3rkande huvud med till-
knycklad hjdlm. Ben i1 position
liknande spagat el. split i luften.
dl10o 1-3 medvetslds i sittande
st&dllning.

J3:! enorm bula och huvudvdrk med
fullkomligt tillknycklad hjdlm
Nedslagen 50 cm i marken.
dl0; 1-6 medvetslds.

MeS: Huvudet tillplattat £6r ett kort
dgonblick. Helt tillplattad hj&lm.
Nedslagen 1 meter i marken.
dl10; 1-9 medvetslos.



Vevning eller spark:

LL5: 1l3tt rodnad pd traffad kroppsdel.

MS: kraftig rodnad.
dlgo; 1-2 rufsigt har

3-4 satter sig pd andan

S5: blamdrke pl traffad kroppsdel.
Rut=igt har.
dl0O; 1-2 medvetslos

3-4 rakl&ng pé& rygg

J5: 1d2 framtédnder utslagna. RP:i:en
flyger 1d3 meter upp i luften
och 1d3 meter fré&n utslagsplatsen.
5138 en g&ng i tabellen f0or
personliga saker.
d1l0; 1-6& medvetslids

¢ MeS: 1d3 tdander utslagna. RPien flyger

1d10 meter upp i luften och landar
2d10 meter fr&n utslagsplatsen.
dlo; 1-9 medvetslos
1d3 i personliga saker.

( Rakt slag:
LS,MS5,55: liksom vevning
JS,MeS: liksom vevning forutom luft-
farder.
Vapen:

LS,MS,SS: liksom ovansté&ende
JS: dl1l0O; 1-4 medvetslids

dl10; 1-4 RP:en stapplar baklénges
d2 meter for att till
slut falla p& rygg.
medvetslods
RP:en stapplar baklanges
dé meter for att till
slut ramla omkull.

MeS: dl10;
d1o;

(-
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Trolldrycken hojer styrkan till 30. Detta innebdr att man i
stort sdtt kan gdra vad som faller in. En dos trolldryck varar
i 1d6é timmar. For att kunna &stadkomma trolldryck mé&ste man
uppnétt nivd 10 som druid. -ZD v 3€AQfTOE (50




SPELLEDARPERSONER

ROMERSK MEDELPATRULL

STY:4 BSKI:4 INT:3 KAR:4
FARDIGHETER: Spjut nivd 5, svidrd niva 5, rakt slag niva 4,
ducka niva 3

ROMERSKA ELITVAKTER, fangvaktare

STY:7 SKI:6 1INT:2 XAR:2
FARDIGHETER: Spjut niva 6, svird niva 7, rakt slag niva 6,
ducka niva 4

ROMERSKA UNDERBEFAL

STY:5 BSKI:5 INT:4- KAR:3
FARDIGHETER: Svird niva 5, rakt slag niva 4

ROMERSKA CENTURIONER

S5TY:5 ©SKI:6 INT:5 KAR:3

FARDIGHETER: Svidrd niva 6, rakt slag niva 5



. ROLLPERSONERNAS BEDOMNINGSGRUNDER

LUTAFIX:

*Dricka ol.

*ﬁta fisk

*Lattskramd

*Presentera sig poetiskt
#Fredsdlfkande

FETOFIX:

#Daliga skamt (Asterixtypiska)
*Ata vildsvin

#Slagsmal! b

¥Komplex for sin runda lekamen
*Naiv '

GRYMOLIX:

*Kort stubin
*Musikhatare
*¥0botlig romantiker
*Narcissist '
*Skrytmans

LOOKNOTRIX:

K*Tankspridd

*Anser sig ha Overligsen intelligens |
*¥Problemltsare-bra som daliga ideer
*Hdlsokostgaller
*¥Trolldryckarrangemang

s



