
   
   

  

      

    

    

    

   

   
    

   

Tr: Gruppebeskrivelse; rettelser     
  

SPOR DER SKRÆMMER 

Hel tæerne 

Hvem de er, og hvad de laver på landevejen det efterår, et par uger 
efter høsten denne Tyrs Dags eftermiddag: 

Olaf "Ormlil" Thorkildsson levede stille som enkemand i Lundsvi. Han 
havde været i Viking med kendte folk som Tjodolf Lange og Gudmund 

Angelsven. Lille Olaf gjorde gavn ved handel og rets-tvister. Han 
havde netop vænet sig til tanken om en stille tid som enkemand. 

Da dukkede Gudmund "Bølgetop" Angels-ven op. Gudmund er vendt hjem fra 
England og posten som hirdleder hos den engelske småkonge Eggbert. Nu 
var han igen blevet rastløs. Efter en måned som gæst hos Olaf (og 
Olafs datter og svigersøn) er han brudt op. Han skal være styrmand for 
Tjodolf Langes sommertogt mod øst. Nok er han grå, men han kan endnu 
lede mænd i kamp. 

Olafs brodersønner er også med. Tage Einarsson meldte sig straks til 
at følge "Bølgetop", og storebror Toke Einarsson fulgte trop efter et 
øjebliks tænketid. Toke er er den lille storebror, en dreven vild- 
marksmand og snu Jæger — som tænker (eller i det mindste venter) før 
han handler. Store lillebror Tage er sytten år og syv fod - og noget 
mere direkte. 

Den smilende nordmand Stein "Hvalspyd" Steinsson (fra Svartfjord) var 
" gæst i bygden. Han har draget rundt i Danmark, og har underholdt med 
Sange, sagn og fortællinger om storm og hvalfangst og skummel samisk 
sejdkunst fra fiskerbygden langt mod nord i modnatssolens land. Han 
lod sig også anspore af Gudmunds ord, og slog sig til gruppen. 

På vejen sydpå har de slået følgeskab med den rejsende handelsmand og 
skrædder, Sode Sjællander, der er på sin årlige tur rundt i Jylland og 
Slesvig. På handelsturen bliver Sode sjældent for længe eet sted. 

Tjodolf Lange er ved at udstyre et vikingetogt efter rav, guld, trælle 
og hæder langs Østersøens kyster. Tjodolfs togter går altid godt, og 
han mønstrer kun de bedste. Er vore helte gode nok? 

IDAG: 
Gruppen er til fods (Olaf har en pak-hest med). Idag er Tirsdag og de 
er tre dages gang fra Tjodolf Langes hal ved Hedeby (de har god tid og 
tager den med ro). 

Vore helte er trætte og sultne idag. De vil snart nå til en bygd, 
hvor Gerner Sigvaldsson har en gård. Gerner er slægtning til Tage og 
Toke på mødrende side. Der vil de overnatte. 

Rettelser: 
Der skal stå Tage istedet for Toke, linie 3 for neden af Tokes person- 
"beskrivelse på spiller-arket. Han skal derudover have 8 i Jagt; Stein 
skal have 1 istedet for 2 i Blot. Andre lignende småfejl kan rettes. 

Til gengæld er Gudmunds evner i hhv. Husholdning, Engelsk og 
Dansk tilsigtede — ligeledes Olafs lave Udseende. 
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VIKING Personark spirer: SÆR... Fh 142 
Beskrivelse: , ONKEL! Tegn din spilleperson: VIKING Evneark Spiller: W" ".o— 

Navn: ØLAF "ORMLIL” THORKILSSON STYRKEEVNER: VISDOMSEVNER: CHARMEEVNER: 
alder: 43 Højde: LGL. vægt SÅ KE STYRKE EGON CHARME: 
jemby: ÅUNDSVI : BONDE, GODE, Hjemby: Erhverv: 

Håndværk: (2) 2, Agerbrug: (2) 6 Handel: (1) B. 
Yndlingsgud(er): QD/NW & KAOKE (Den vise &x ben SNU) DDER 2 Dyrkning: 3. |. | 

7 —— Husdyrhold: e Udsmykning: (1) EN 
Egenskaber: 14 8 SÅ Rake Husholdning: — Uinderholdiatisgs) 4 

Styrke Visdom Charme I Sejhed Løb: &… Jagt: (1) 3  Fortællekunst: — 
ing: | Dyreviden: I Harpe: er g I Roning: TJ. yreviden: me IP 

å [l | U ti "| spring: I. snige: 3 Fløjte: 2. 
Sår: Svømning: I sporfinding: -L. Kvad: =— 

Gøgi: ze 
Ø if Balance: (2)" LE Årvågenhed: (5) 5. 

Kast: —— Menneske- 

Klatre: 2. Skibsbrug: (1) 2 kundskab: (1) & 
Ride: 5 Navigation: H Lyve: ER 
Vintersport: -Å Sejlads: 3  Menneskekender: —£ 

Skibsbygning: I Smiger: >. 
Olaf er vind og skæv og højst fem fod høj. Men han er skarp t tanke og Nærkamp: (2) Hva 

Gudluhds højre hånd Ba BogE Ed blev Bree gide forhandler. Sam ung var han Kniv: + Viden: (2) FF Udseende: (4) 2 Gudmund opgav ikke eventyret. Men uden Ormlil gik Gudmunds sidste Slåskamp: Å Folkekending: mm "ÆR . ole fundere (ma kan rolige road de dele Men Sl kage anni håne Lovkundskab: —. Høviskhed: (1) $ Pavende live, og fortalte skrøner om sin dåd i Enqland -— på grund af Olafs Kampvåben: (1) S ros troede man hans ord, om han havde været hird-ledert 1! Efter en måneds ! ' an åg . 6 OG: snyttegæstning; bad svigersøn Asleif, Olaf om at få Gudmund ud af huset. Spyd: ik. Gudeviden: (1) =%… SPR . . Olaf foreslog så Gudmund, at de begge skulle holde hovedet lavt en £ Sværd: 2 Blot: q vinter hos TjodotlP (som faktisk fandt rigdom i det fremmede). Men så skulle ' BD & . 6 ale 6 Gudmund igen fortælle historier: nu skulle han være styrmand, for Tjodolf. Økse: Spådom: 2 Nordisk: (5) es Og så måtte Olafs vanartede nevøer "ulykkesbrødrene" Toke og Tage med. Tage Dansk: 6 er lige så fFremfusende som den Toke er langsommelig. De havde nær fået al 6 Z Lundsvi's kvæg stjålet eller druknet under” "Oksestriden" dette forår. Det Afstands- Runekundskab: (0) .… Norsk: mn tog al Olafs orhandl ingskunst redde sine slægtninge. Nu har Olaf mere end . . . 2 Ss k: 2 nogensinde brug For Asernes hjælp; for at frelse sin ven Gudmund fra vanære i våben: (0) Budskab: ss vensk: FE ER [ og sine nevøer fra at dumme sig - og selv rode sig ud af pinen. Oh Guder!!! Bue: Fortrylllelse: 6 

i "om ORMLIL” | På sig: Kastespyd: —. Amulet: mn Germansk: (1) 2 
NKEMAND (HULDA DØDE I |. Engelsk: d. 

ERR i DATTE: kt I FOR) | STAV Forsvar: (2) 2... Urteviden: (1) 5 Frisisk: I. 
F ATTER IHORA os | KAPPE Parere: — Helbredende: En Saxisk: I. 

SVIGERSØN ASLEIF 1 BYGDEN I Skjold: -å  Sårhelende: ak 
R 5 | STØVLER Undvige: 2. Skadende: 4 Finsk: (0) LUNDSVI, EN RIG GARD. Sel ker TIL SPM Baltisk: — 

HAN HAR OPBYZET ER NU SLÆGTENS, I Kampkunst: (0) Finsk: — 
SELV EJER OLAF EN KISTE- F TRE. SØLVRINGE Finer: — Samisk: — 
FYLD TØJ 06 MINDER, OG I AMULET: MOD ForkørELSE + Bjyrke:dslt med 2 Slavisk: (0) — DET HAN Baner PÅ Sle, 14 VIKUINGER Gun, 6 Vikuneer Søv ””… Vidsom delt med 2 Russiske FE | ” Charme delt med 2 Vendisk: —  



  

VIKING 
Beskrivelse: 

Navn: GUDMUND ANGELS-ven ”BØLGETOP" 
Alder: Al Højde: 70 Vægt: 65 

Erhverv: KRIGER 

Yndlingsgud(er): THOR (DEN RASTLØSE Tia) 

  

Tegn din spilleperson: 

  

Hjemby: 

  

  

  

Egenskaber: | 

Styrke Visdom Charme | Sejhed 

8 5 [0 1016 
Sår: 

  

OR 

Personark spiter: SPoR… ExsmVA 147 SPOR. FASTAL IA, 

  

Gudmund er en gammel kriger, som har. Ian har oplevet lidt af hvert. Sel vorr ; håret er gråt og armen måske ikke er Så stærk og øjet ikke så sikkert, så har han stadig ordet i sin magt. 
Sidste togt - mod England - gik ikke så godt. efter ti års plat, gældsslaveri og soldatertid i Wessex. Han opsøgte sin gamle ven og følgesvend Olaf Ormtit. Han har været gæst en måned, og har fortalt Lundsvi's indbyggere om sine oplevelser (en noget forbedret udgave 7 han gjorde sig til hird-leder for kong Eggbert...). Olaf foreslog (presset af sin svigersøn) al de skulle besøge deres gamle våbenfæl le Tjodolf og tilbringe en vinter i ro og mag. , Men Gudmund fortalte Olafs nevøer, at han skulle være styrmand på Tjodolfs sommertogt. Nu må han vel få det til at gå i opfyldelse! Fine unge mænd, iøvrigt - ligeledes den gode nordmand Stein. Han vil nødig skuffe — dem. Hvis han kunne bevise sit heltemod, ville det være nemmere for ham at overbevise Tjodolf om at give ham en chance til. 

Men nu er han hjemme 

  NOM GUDMUND" I På sig: 
I FRANKISK. SVÆRD 
I 

INGBRYNIE EN REDSENDE KRIGER [Eg SLIBT DE HUN STERE oC 1'6KE I SKADE 

IBLEGNET RØD KAPPE 
I 

  

SKJOLD 

EN DEL SLÆGTSFOoLK PÅ 
DJURSLAND. 

KÆRESTER OC BØRN I ENGLAND 

KÆRER EJENDELE PÅ SIG 

I 

| THORS HAMMER 
1 ENGELSK KOBSERMØNT 

- ( LYKKESKNLLIN 8)       

  

  

  

VIKING Evneark Spiller: 

STYRKEEVNER: VISDOMSEVNER: CHARMEEVNER: 

STYRKE: VISDOM: CHARME: 

Håndværk: (2) 2  Agerbrug: (2) —— Handel: (1) I 
STENHØGER Dyrkning: I . | 

— Husdyrhold: Å Udsmykning: (1) 
Husholdning: —d. 

Kraft: (4)" —& Underholdning: (2) 3 
Løb: 3 Jagt: (1) 2  Fortællekunst: g 
Roning: 5. Dyreviden: MEN Harpe: f 

" Spring: 3. Snige: — Fløjte: dd 
Svømning: 6. Sporfinding: — Kvad: fa 

Gøgl: — 
Balance: (4H)" &  Årvågenhed:(2)" LÅ 
Kast: 2. Menneske- ( 
Klatre: ZZ Skibsbrug: (1) 8 kundskab: (1) > 
Ride: H Navigation: —& Lyve: z— 
Vintersport: 2. Sejlads: HEN Menneskekender: za 

; 2 Skibsbygning: H.N Smiger: —… 
Nærkamp: (2) 2 u 
Kniv: ZZ Viden: (2) — Udseende: (6) S 
Slåskamp: -H Folkekending: —&. . ;: 

p 8 Lovkundskab: 3. Høviskhed: (1) å 
Kampvåben: (1) —< 
Spyd: 4 Gudeviden: (1) AA SPROG: 
Sværd: —£$. Blot: I . n 
Økse: HH Spådom: Z Nordisk: (5) dd. 

Dansk: (N8/) HH. 
Afstands- Runekundskab: (0) 3 Norsk: 5- 
våben: (0) Budskab: 2 Svensk: MP 
Bue: Fortrylllelse: de 
Kastespyd: —. Amulet: J Germansk: (1) z= 

Engelsk: == 
Forsvar: (2) 2. Urteviden:(1) J  Frisisk: 2 
Parere: -å  Helbredende: [H Saxisk: 3 
Skjold: —&. Sårhelende: oe 
Undvige: HH Skadende: —0— Finsk: (0) 

Baltisk: — 
Kampkunst: (0) U Finsk: egene 
Finter: Å… Samisk: — 

List: y | ER 

”… Styrke delt med 2 Slavisk: (0) == 
"… Vidsom delt med 2 Venetek: TØ 
"" Charme delt med 2 ' å



  

VIKING 
Beskrivelse: 

Navn: LAGE EIN ARSS ON 

Alder: JF Højde: AO! Vægt: 98 

Hjemby: LUNDSVI Erhverv: TØMRER 

Yndlingsgud(er): FRE YA (Den FAGRE) THR 

  

ILILLEBORI 

DEN DIGRE 

Tegn din spilleperson: 

  

  

  

  

Egenskaber: | 

Styrke Visdom Charme | Sejhed 

[ 5 IO 
Sår: 

  

—— 

Personark spiter: 5602. Fashvre v4 

  

Tage er lillebror til Toke. Han er 17, men ingen har kaldt ham "lille" 
efter han rundede 13 år. Undtagent Toke. De to er uadskillelige. I Lundsvi 
er deres navne desværre blevet” forbundet med Oksestriden dette forår. Det 
var med nød og næppe at Tage fik reddet dyrene fra blive stjålet — alt på 
grund af Tokes langsomhed. 

Derfor var det hans ide at slutte sig til Onkel Olaf's navnkundige 
våbenfælle Gudmund. Han dukkede op med hæder og ære fra England Han skal 
være styrmand på selve Tjodolf Langes sommertogt. Sikken chance. 

. Tage har også en ånden grund til at tage afsted. Tjodolf Lange har en 
datter... Signe. rage kan næsten ikke låde være at Lale om hende, selvom 
Toke er træt af at høre på det (med han forstår heller ikke den slags). Det lader til den norske skørtejæger Stein Steinsson også kender hende — han 
får ihverttilfælde et lumsk blik i øjet når Tage taler om hende, Og Stein 
fører sig frem som stor kriger. Hvis bare Tage kunne vise sig som helt... 
Så vil han tage Signe med storm når de kommer frem! 

  

På sig: 

FoR LILLE  LÆDXERBRYNTE : 
NEDSÆTTER CHANÆR MED 7 
AFTAGER Skabe PA 1 L3 

ØKSE 

KNIVE 

- ON TRE DEN DØRE 
BØR MED FA og MOR. (EM 
06 GYTHA) OG OTTE SØS- 
KENDE (DERIBLANDT TOKE) e 

LÆDERREN MED KØSØRSMIKKE AF FALK, 
”THORS HAMMER. | sølv 

1 VIKLINGER SØLV 
LÆRLING Has TØMRER HARALD, 
DEN DØVE 

BÆRER EÆNDEAE PÅ SIG     
  

  

  

  

VIKING Evneark. spiter: 
STYRKEEVNER: VISDOMSEVNER: CHARMEEVNER: 

STYRKE: VISDOM: CHARME: 

Håndværk: (2) om — Agerbrug: (2) ÅH Handel: (1) HT 

TØMRER 2 Dyrkning: 4 | 7 

— Husdyrhold: Z Udsmykning: (1) 
. Husholdning: z holdning: (2) £ 
ft: (S)" —B. Underholdning: 

lee: al I Jagt: (1) 3 Fortællekunst: 3. 
Roning: d- Dyreviden: 2 Harpe: En 

' ing: ige: Fløjte: Spring: Snige: mo j 

Svemnrine: — sporfinding: J. Kvad: Hu 
' Gøgl: 6 
Balance: (6)" 6. Årvågenhed:(2)" 2. 

Kast: 3. Menneske- 
Klatre: 6. Skibsbrug: (1) 3 kundskab: (1) — 
Ride: 3 Navigation: MH  Lyve: == 
Vintersport: 3 Sejlads: TT. Menneskekender: mg 

Skibsbygning: 3 Smiger: my, 
Nærkamp: (2) 6 un 
Kniv: -3. Viden: (2) -X. Udseende: (3) z. 
Slåskamp: 6  Folkekending: zZ. . É” 

Lovkundskab: <<. Høviskhed: (1) I. 

Kampvåben: (1) KAN 
Spyd: ER Gudeviden: (1) —— SPROG: 
Sværd: Blot: —<. . 
Økse: Ki Spådom: + Nordisk: (5) 5. 

Dansk: 5 
Afstands- Runekundskab: (0) Norsk: == 
våben: (0) .Z  Budskab: — Svensk: BE 
Bue: T Fortrylllelse: — | 
Kastespyd: ZX  Amulet: —. Germansk: (1) — 

Engelsk: s 
Forsvar: (2) £ Urteviden: (1) Å. Frisisk: ER 
Parere: 5. Helbredende: -Z Saxisk: LJ. 
Skjold: 2  Sårhelende: ad . 
Undvige: 2 Skadende: 2 Finsk: (0) —— 

Baltisk: — 
Kampkunst: (0) — Finsk: — 
Finter: —. Samisk: ms 
List: — . 

Styrke delt med 2 ask (0) —— 
"=… Vidsom delt med 2 vendisk; — 
" Charme delt med 2 endisk:



  

VIKING 
Beskrivelse: WH STOREBROR" 

Navn: Toke ÉEI1NARSSON  IDEN TRÆGE" 

Alder: FA Højde: JT Vægt: 73 

Hjemby: LUNDSV1 

  

Erhverv: JÆGER, CARVRLÆRUING 

Yndlingsgud(er): FREY ( CR JÆGKENS BYTE FRucTeART ) 
  

  

  

  

—— 

Personark Spiller: SP FAST, 142. 
Ten dn Tegn din spilleperson 

  

Egenskaber: ? 
. I 

Styrke Visdom Charme I Sejhed 
I q 8 4 10 18 

Sår: ' 

Toke er storebror - men siden han var 14 Clog Tage var 11), har han været 
den mindste af dem. Toke er en dygtig jæger og Stifinder. Han er ikke kendt 

slås. ingen grund til hast. Lidt snak i vest, lidt i øst. Før han sætter 
det dræbende ord eller slag ind -— ikke som hans bøvede bror. 

Toke og hans bror Tage er uadskillelige. Også fordi lillebror Tage 
ville være ilde stedt uden Toke. Hvad den knægt ikke har faldet sig ud i. 
Det var med nød og næppe at han reddede dem begge under Oksestriden ... 
Tage var nær skyld i at byens kvæg druknede denne sommer. 

Derfor var det bedst at slutte sig til Onkel Olaf og hans gamle 
våbenfælle Gudmund, der er vendt tilbage fra hæder og ære i England. Det 

. lyder godt at stille.sig i rige Tjofdolfs tjeneste. 
TAGE Fetke. er ved at rode sig ud i noget nyt. Han taler henført om Tjodolfs 
datter Signe, som han mødte sidste år. Måske han kunne få ham kølet lidt 

.ned. løvrigt har den fagre Signe brug for en mere besindig mand end Tage. 

som den bedste taler og den mest hårdtslående kriger. Men han taler som han. 

| 
I 

  

ge
 

På sig: 

SPYD 
BUE £. PILE KOEGER. 

| 

LÆDERBRINTE | arracer 783 I SKADE 
KNIVE oe GARVETINE 
BUNDT MED ARÆVE= OG HARESKIND 

(CA. 6 Vifuivar. Sør Værb) 

"OM TOKE DEN TRÆCE 

  

—
 

BOR HdS FAR EINAR OG Mor 
GYTHA MED OTTE SMÅ 
SØSKENDE. (DENJBLANGT TAGE) 

LÆRLINE HOS DEN FORDRUKNE 
GPRVER SVEND. 
BARER ALLE EJENDELE FÅ SIG   

fe
e 

mm
e 
m
e
 

en 
n
e
 

m
e
     

  

  

  

VIKING Evneark Spiller: 

STYRKEEVNER: VISDOMSEVNER: CHARMEEVNER: 

STYRKE: VISDOM: CHARME: 

Håndværk: (2) HA Agerbrug: (2) ZX . Handel: (1) EEN 
RVER HH Dyrkning: J 

— Husdyrhold: VÆ Udsmykning: (1) HH 
”" Husholdning: I. 

Kraft: 4)" 6 g … Underholdning: (2) Hd 
Løb: —£ Jagt: (1) 2 Fortællekunst: wa 
Roning: 3. Dyreviden: —&6 Harpe: LN 

" Spring: 5 Snige: 8 Fløjte: EN 
Svømning: 13 sporfinding: HH  Kvad: HC 

Gøgl: mn 
Balance: (4)" .&  Årvågenhed:()" 4 DYRESTENNER HH 
Kast: an Menneske- 

Klatre: £  Skibsbrug: (1) << kundskab: (1) wa 
Ride: &… Navigation: ÅL. Lyve: HH 
Vintersport: ZX. Sejlads: -O | Menneskekender: BA 

u Skibsbygning: —…0  Smiger: IJ. 
Nærkamp: (2) —. 

Kniv: pil L Viden: (2) 2 Udseende: (2)""" 2 
Slåskamp: TT Folkekending: 2 . . 

Lovkundskab: <… Høviskhed: (1) 1. 
Kampvåben: (1) +. 
Spyd: &  Gudeviden: (1) 3 SPROG: 
Sværd: 2. Blot: å. 
Økse: 2. Spådom: J Nordisk: (5) SS. 

Dansk: + 
Afstands- Runekundskab: (0) — Norsk: ZZ 
våben: (0) -& Budskab: —. Svensk: z. 
Bue: ad. Fortrylllelse: — 
Kastespyd: -å. Amuiet: — Germansk: (1) IT 

Engelsk: KN 
Forsvar: (2) 6 Urteviden: (1) 2 Frisisk: I. 
Parere: 3  Helbredende: 2 Saxisk: 2 
Skjold: -3.. sårhelende: s 
Undvige: 6 Skadende: Å Finsk: (0) === 

Baltisk: — 
Kampkunst: (0) HH Finsk: —— 
Finter: HA Samisk: — 
List: 2 

”… Styrke delt med 2 Slavisk: (0) HE 
”” Vidsom delt med 2 Russisk: — 
"£ Charme delt med 2 Vendisk:



  

VIKING Personark spiler: 
  

Beskrivelse: " GÆSTEN) 

Navn: STEIN "HVALSPYD" STEJNSSON 
Alder: FiN Højde: 12: 73 Vægt: 

Hjemby: SVARTFJORD Erhverv: HVALFANGER, BONDE, SKJALD 

Yndlingsgud(er): ÆGIR (Mm pancee) FALDER (Gn seRU) 

Sl 

  

Egenskaber: 

Styrke Visdom 

[0 6 q 
Charme Sejhed 

OJ2Z 
  

Sår: 

  

—— 

SON din om Tegn din spilleperson: 

  

Stein "Kvalspy" a v Svartfjord har tilbragt et stormfuldt år i Danmark. Han 
er høj, lys, smuk og vittig - han har vakt lykke. Nu er det på tide at søge 
fjernere kyster. Han har sluttet sig til Gudmund og hans slæng. Han har 
brug for frænder, og han vil gerne med på Tjodolfs sommertogt. Men han 
mangler endnu at de viser, hvad de duer til. Før vil han ikke stole på dem. 
Om ikke andet kan de blive stof til en god historie. 

Stein har haft den fornøjelse at møde Tjodolfs datter Si ne, da han 
påsserede igennem den midsommer, Lillebror Tage snakker en de 
(han kan ikke holde sig tilbage). Storebror Tore virker ikke helt uinteres- 
seret selv (selv om han som regel holder tunge). Stein får egentlig også 
selv lyst til at genoptage bekendtskabet med pigen. 

om tøsen 
| 
] 

i 
i 

i 

J 

  

STOR SLÆGT 

DØDSFJENDE |   OM STEN 

| NORGE 

TIDLIGERE KÆRESTE OG EEN 

NIDAROS 

BÆRER SINE EJENDELE SELV 

På sig: 

KasTE SPYD 

KANPSPYD 

SKINDVAMS. AFTACER Ike I SAVE 

HUE 
FISKEGREJ AF HVALBEN 

$ VIKLINGER SØLV 

SKJOLD     

  

  

VIKIN Evneark. spiter: «2 AN FE 
STYRKEEVNER: VISDOMSEVNER: CHARMEEVNER: 

STYRKE: VISDOM: CHARME: 

Håndværk: (2) -Z Agerbrug: (2) HQ Handel:(1) Bu 
REBSLÆR ——00Å0Å.Å00 0.742 Dyrkning: MAR 

—— Husdyrhold: A Udsmykning: (1) sd 
Husholdning: ZZ 

Kraft: (7)" &£. Underholdning: (2) 8 
Løb: AA Jagt: (1) |  Fortællekunst: F 
Roning: mm Dyreviden: d- Harpe: — 

" spring: Snige: == Fløjte: 
Svømning: TT Sporfinding: 0. Kvad: g 

Gøgl: KN 
Balance: (;)" H Årvågenhed: (3) 3 

Kast: 2 Menneske- 
Klatre: 3 skibsbrug: (1) 4 kundskab: (1) KN 
Ride: 2 Navigation: d Lyve: 2 
Vintersport: A Sejlads: 2 Menneskekender: 2. 

Skibsbygning: 2 Smiger: HH 
Nærkamp: (2) 2 

Kniv: [ Viden: (2) -Z Udseende: (4) zl 
Slåskamp: -Z Folkekending: 2 Å 

Lovkundskab: | Høviskhed: (1) E. 
Kampvåben: (1) 6 
Spyd: 6 Gudeviden: (1) å SPROG: 
Sværd: 3. Blot: HH 
Økse: 3 Spådom: BP Nordisk: (5) Bd . 

Dansk: 2. 
Afstands- Runekundskab: (0) 3 Norsk: da. 
våben: (0) JF Budskab: J… Svensk: 2 
Bue: s Fortrylllelse: td 
Kastespyd: 2 Amulet: 3 Germansk: (1) J. 

Engelsk: +. 

Forsvar: (2) 5. Urteviden: (1) 3 Frisisk: + 
Parere: 2 Helbredende: 3 Saxisk: — 
Skjold: 5 Sårhelende: TT. 
Undvige: 3 skadende: J Finsk: (0) 3 

Baltisk: LEN 
Kampkunst: (0) — Finsk: lt. 
Finter: —. Samisk: 2 
List: 

”… Styrke delt med 2 Slavisk: (0) — 
””… Vidsom delt med 2 Russisk: — 
”" Charme delt med 2 Vendisk:



  

VIKING 
Beskrivelse: 

Navn: SODE SJÆLLÆNDER 

Alder: ZA Højde: Lo Vægt: —6R 

Hjemby: SNOLDELEV. Erhverv: REJSEND SKRÆDDER og FLIKKER 
KLARR. AIC ELLERS 

Yndlingsgud(er): HOOK (BLINDT HELD) FEpeE (y EN SVdæ. 

  

DEN FREMMEDE 

  

  

  

Egenskaber: | 

Styrke Visdom Charme Sejhed 

7 q 1 IO /3 
Sår: 

  

OT ——— Personark spirer: Skt. Fist 97 
TR din mr Tegn din Spilleperson: 

  

Hvilket held! En gruppe fremmede at slutte sig til. Han har givet dem historien "omrejsende handelsmand, på vej sydpå" om de kunne slå følgeskab "det er ikke sikkert at rejse alene i disse tider ". Sode er nemlig ikke sikker alene. Sode lever af at købe gammelt og sælge nyt. Trolddom? Nej. Lidt arbejde med nål og tråd for at forbedre og skjule fejl osv. Og lidt sød tale for at stikke dem blår i øjnene. 
Nu har han solgt dårligt klæde i denn 

” nu er det på tide at komme afsted igen. Han havde nær mistet livet og fortjenesten. Og bare for en halv time siden red Ulver Haltands forbi. 0 det er ham de ledte efter. Det er meget vigtigt at hans nye rejsefæller kar lide ham. Så må han se at finde et afsides sted at holde sig i ro. Desværre skal de mod Hedeby. Ellers er de fuldendte. En gammel pral- hals, to unge fløse, en selvgfad nordmand -— og en lille skæv spirrevip, de endda ser ud Lil at være rig? Nu er det om at gøre sig nyttig og vellidt. 

e del af Jylland gennem sommeren ' 

| 
| 

  

( L På sig: 
OM SODE i NÅL, TRAD OSV 

CoR AT TJENE Ty "pen DERHJEMME BYLT MED TØJ TIL HANDEL 
(PYNTEDE LASER 

Kone ASTIKA OG FIRE KNIVE (4 Styx 2 CODE, 2 BHRLIGE) 
Bøn | SsNolserev (PÅ 
SVosers CARD) SMÅ SMYKKER, 4 STYKKER Rav 

1 VIKLINGER. GULD   I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
l 
I 
I 

PLET LIN a TØJ 06 KAP MED MANGE REDSENDE HANDLENDE FR ÅRSTUR! JOLIDT TØ? o re 

1. 

    

  

VIKING Evneark. spiler: 

  

  

STYRKEEVNER: 

STYRKE: 

Håndværk: (2) 
"DDER 

FUKKER 

Kraft: (3)" 

Løb: 

Roning: 
" Spring: 
Svømning: 

Balance: (3)" 

Kast: 

Klatre: 

Ride: 

Vintersport: 

Nærkamp: (2) 
Kniv: 
Slåskamp: 

Kampvåben: (1) 
Spyd: 
Sværd: 
Økse: 

Afstands- 
våben: (0) 
Bue: 

Kastespyd: 

Forsvar: (2) 
Parere: 
Skjold: 
Undvige: 

"… Styrke delt med 2 
PP
E 

ke
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f 
"… Vidsom delt med 2 

”= Charme delt med 2 

VISDOMSEVNER: 

VISDOM: 

Agerbrug: (2) 
Dyrkning: 
Husdyrhold: 
Husholdning: 

Jagt: (1) 
Dyreviden: 
Snige: 
Sporfinding: 

Årvågenhed: (4) 

Skibsbrug: (1) 
Navigation: 
Sejlads: 
Skibsbygning: 

Viden: (2) 
Folkekending: 
Lovkundskab: 

Gudeviden: (1) 

Blot: 
Spådom: 

Runekundskab: (0) 
Budskab: 

Fortrylllelse: 
Amulet: 

Urteviden: (1) 
Helbredende: 

Sårhelende: 
Skadende: 

Kampkunst: (0) 
Finter: 
List: 

fl
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CHARMEEVNER: 

CHARME: 

Handel: (1) 

Udsmykning: (1) 

Underholdning: (2) 
Fortællekunst: 
Harpe: 
Fløjte: 
Kvad: 
Gøgl: 

Menneske- 

kundskab: (1) 
Lyve: 
Menneskekender: 

Smiger: 

Udseende: ()" 

Høviskhed: (1) 

SPROG: 

Nordisk: (5) 
Dansk: 

Norsk: 

Svensk: 

Germansk: (1) 
Engelsk: 
Frisisk: 
Saxisk: 

Finsk: (0) 

Baltisk: 

Finsk: 

Samisk: 

Slavisk: (0) 
Russisk: 

Vendisk: 
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