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Spor der skrammer: Gruppebeskrivelse; rettelser

SPOR DER SEKRAMMER
Hel Cene

Hvem de er, og hvad de laver pd landevejen det efterdr, et par uger
efter hesten denme Tyrs Dags eftermiddag:

Olaf "Ormlil" Thorkildsson levede stille som enkemand i Lundsvi. Han |
havde varet i Viking med kendte folk som Tjodolf Lange og Gudmund
Angelsven. Lille Olaf gjorde gavm ved handel og rets—-tvister. Han

havde netop venet sig til tanken om en stille tid som enkemand.

Da dukkede Gudmund "Bolgetop" Angels-ven op. Gudmund er vendt hjem fra
England og posten som hirdleder hos den engelske smidkonge Eggbert. Nu
var han igen blevet rastlaos. Efter en mdned som gest hos Olaf (og
Olafs datter og svigerson) er han brudt op. Han skal vere styrmand for
Tjodolf Langes sommertogt mod est. Nok er han gr&, men han kan endnu

lede mend 1 kamp.

Olafs brodersonner er ogsd med. Tage Finarsson meldte sig straks til
at folge "Belgetop", og storebror Toke Einarsson fulgte trop efter et
ojebl iks twnketid. Toke er er dem lille storebror, en dreven vild-
marksmand og snu jeger — som tenker (eller i det mindste venter) for
han handler. Store lillebror Tage er sytten &r og syv fod - og noget
mere direkte.

Den smilende nordmand Stein "Hvalspyd" Steinsson (fra Svartfjord) var
gest 1 bygden. Han har draget rundt i Danmark, og har underholdt med
sange, sagn og fortwllinger om storm og hvalfangst og skummel samisk
sejdkunst fra fiskerbygden langt mod nord i1 modnatssolens land. Han
lod sig ogsé& amnspore af Gudmunds ord, og slog sig til gruppen.

P& vejen sydpd har de sldet folgeskab med den rejsende handel smand og
skredder, Sode Sjellander, der er pd sin &rlige tur rundt i Jylland og
Slesvig. P& handelsturen bliver Sode sj®ldent for la#nge eet sted.

Tjodolf Lange er ved at udstyre et vikingetogt efter rav, guld, treile
og hzder langs Osterseens kyster. Tjodolfs togter gdr altid godt, 0og
han monstrer kun de bedste. Er vore helte gode nok?

IDAG:
Gruppen er til fods (Olaf har en pak-hest med). Idag er Tirsdag og de

er tre dages gang fra Tjodolf Langes hal ved Hedeby (de har god tid og
tager den med ro).

Vore helte er trmtte og sultne idag. De vil snart nd til en bygd,
“hvor Germner Sigvaldsson har en gdrd. Gerner er slagtning til Tage og
Toke pd medrende side. Der vil de overnatte.

Rettelser:
Der skal std Tage istedet for Toke, linie 3 for neden af Tokes person-

beskrivelse péd spiller-arket. Han skal derudover have 8 i Jagt; Stein
| skal have 1 istedet for 2 i1 Blot. Andre lignende smdfejl kan rettes.
| Til gengeld er Gudmunds evner i hhv. Husholdning, Engelsk og
% Dansk tilsigtede - ligeledes Olafs lave Udseende.




VIKING

Beskrivelse:
Navn: OLAF  "ORMLIL" THORKILSSON
Alder: i Hojde: Lﬂ Vaegt: 5_/7, Ke
Hjemby: AUNDSVI  Erhverv: BoNiE €ODE

Yndlingsgud(er): OD/N £ AOKE (DEN VIse % Den sN)

TV 92

Tegn din spilleperson:

IToNkeL!

Egenskaber: : 5 v
@
Sejhed

O /4

Styrke Visdom Charme

I
LA

T

\
Personark: spier: $P2... Faspu, 1o,

Olal er vind og skav og hejst fem fod hej. Men han er skarp
tunge, og respekteret som retslard, bé—gude og forbandler.
Gudmunds "hejre hand p& togt. S3 blev Qlaf gift i Lundsvi.

Gucmund opgav ’ ikke eventyret. Men'uden Ormlil gik Gudmunds sidste
togt helt i vasken. Olaf troede Gudmund var ded i England. Olaf sang hans
Erls i Lundsvi (man kan roligt rose de dede). Men s& dukkede Gudmund op i

evende Llive, o? fortalte skrener om sin dad i En?land - p& grund af Olafs
ros troede man hans ord, om han havde veret hird-leder!!! Efter en maneds
snylte?mstning, bad svigersen Asleif, Olaf om at f& Gudmund ud af huset.

Ofaf foreslog s& Gudmund, at de begge skulle holde hovedet lavt en :
¥inter hos Tjodolt (som faktisk fandt rigdom i det fremmede). Men s& skulle
Gudnund igen fortelle historier: nu skulle han vaere styrmand for Tjodolf.

Og s& matte Olafs vanartede neveer "ulykkesbrodrene" Toke o Tage med. Tage
er lige sa fremfusende som den Toke er langsommelig. De havde nzr f&et al
Lundsvi's kvm? stjalet eller druknet under "Oksestriden" dette forar. Det
tog al Olat's forhandlingskunst redde sine slegtninge. Nu har Olaf mere end
nogensinde brug for Asernes hjelp; for at frelse sin ven Gudmund fra vanere ;
0g sine nevoer fra at dumme sig - og selv rode sig ud af pinen. Oh Guder!!!

L tanke og
Som ung var han

! "OM _ogMLIL” |
ENKEMAND (HUWbA Dope I Faor) : STAY
Bor HOS DATTER  THORA 0¢ | KAPPE
SVIGERSPN ASLEIF

|
LUNDSVI. EN RI6 GARD. Det!kyociaqr L spRbonm

Pa sig:

| BYeDEN | SToVLER

HAV HAR OfByger €k NU SIACTENS, |

SELV EIER OLAF EN KisTe- ET@E, SBEL/RINsE
FYW T80 o MINDER, 06 1| AMULET MoD Furkalelsa

DET  HAY Brirer PA S)¢, EL; VIKUNGER Gud, 6 Vitmeen SpLv°

\/(N\e

0ht (deu fol¥d

VlnN Evneark Spiller:
STYRKEEVNER: VISDOMSEVNER: CHARMEEVNER:
STYRKE: VISDOM: CHARME:
Handveerk: (2) N Agerbrug: (2) 6 Handel: 1) 5
SKREDDETL Z _ Dyrkning: 3
Husdyrhold: _6_ udsmykning: (1) 1
Husholdning: &
Kraft: (2)* 2 Underholdning:(2)  _1_
Lob: ’L Jagt: (1) % Forteellekunst: %_
Roning: !t Dyreviden: 1 Harpe: E
' Springg: 1l snige: _3_ Flojte: z
Svemning: 1 sporfinding: 1 Kvad: A
Gogl: z
Balance: (2)* _5_ Arvagenhed:(5)** _5_
Kast: e, Menneske- ¢
Klatre: _2_ Skibsbrug: (1) 3 kundskab: (1) v
Ride: _5_ Navigation: 1 Lyve: 3
Vintersport: A Sejlads: 8 Menneskekender: b
Skibsbygning: _!_ Smiger: S
Nezerkamp: (2) A
Kniv: _!l_ viden:(2) 3 Udseende:(4)**ns _Z_
Slaskamp: _A_  Folkekending: 3 .
Lovkundskab: _1  Hoviskhed: (1) 6
Kampvaben: (1) 5
Spyd: _2_ Gudeviden: (1) _6_ sproa:
Sveerd: —%_ Blot: A 6
Okse: D Spadom: b Nordisk: (5) _o
Dansk: 6
Afstands- Runekundskab: (0) 6 Norsk: 3
vaben: (0) Budskab: _3  Svensk: 3
Bue: ___  Fortrylllelse: 6
Kastespyd: —  Amulet: _3  Germansk: (1) 3
Engelsk: =
Forsvar: (2) _F  Urteviden: (1) _4  Frisisk: 1
Parere: _3_ Helbredende: 2 saxisk: 1
Skjold: _2_ Sarhelende: 2
Undvige: _*_ Skadende: 4 Finsk: 0) -
Baltisk: -
Kampkunst: (0) Finsk: -
Finter: —  Samisk: _
List: - |
*  Styrke delt med 2 Slavisk: (0) -
**  Vidsom delt med 2 Russisk: e
*** Charme delt med 2 Vendisk: —



VIKING

Beskrivelse:

Navn: _GUDMUND ANGelS-veN  "BgLeeTop®
Ader: 4l Hojde: L,70  vegt: 65
Hiemby: _ Erhverv: _KRIGER
Yndlingsgud(er): THOR (DM RasTLgse THOR)

Tegn din Spilleperson:

\
Personark  spier. $P... crspup 92
SPR... Ersmup ig2

Egenskaber: }
|
Styrke Visdom Charme : Sejhed
8§ 5 /0 116
Sar:
Guamund er en gammel kriger, som har. [lan har oplevet lidt af hvert. Selvom ;

héret er grat og armen maske ikke er s& sterk og eojet ikke sa sikkert, sa
har han stadig ordet i sin magt. .

Sidste togt - mod England - gtk ikke sa godt. Men nu er han hjemme
efter ti ars plat, geldsslaveri og soldatertid i Wessex. Han opsegte sin
gamle ven og felgesvend Olaf Ormlil. Han har vaeret gest en maned, og har
fortalt Lundsvi's indbyggere om sine oplevelser (en noget forbedret udgave
~ han gjorde sig til hird-leder for kong Eggbert...). Olaf foreslog
(presset af sin svigerson) al de skulle besuge deres gamle vabenfelle
Tjodolf og tilbringe en vinter i ro og mag. .

Men Gudmund fortalte Olafs neveer, at han skulle vere styrmand pa
Tjodolfs sommertogt. Nu m& han vel fa det til at g4 i opfyldetse! Fine unge
mend, ievrigt - ligeledes den gode nordmand Stein. Han vil nedig skuffe
dem. Hvis han kunne bevise sit heltemod, ville det vere nemmere for ham at
overbevise Tjodolf om at give ham en chance Lil.

QM GUDMUND® I Pasig: ‘
| FRANKISK SUFRD

|
[N ¢BRYNIE
EN ReDSewpe KRIGeR, E,R SLINT :yAFTAcqz KuN S'ere oc 1'e 1 sy

I BLECNET ReD KA PPe
|

S«ooLd

EN DeL SiseTsFok pg
DIURSLAND.
Krrester. oc¢ BEV | ENGLAND

T rree €oendéle PR sle

|
| THORS HAMMER

1T ENCELSK  HoBscrmanT
. ( meklu.wa

Evn eark Spiller:

VIKIN

STYRKEEVNER: VISDOMSEVNER: CHARMEEVNER:
STYRKE: 'VISDOM: CHARME:
Handvaerk: (2) 3 Agerbrug:(2) —__ Handel: (1)
STENH( ¢CEr. 3 Dyrkning: L
Husdyrhold: o Udsmykning: (1)
Husholdning: 0
Kraft: (4)* 6 Underholdning: (2)
Lob: _3 Jagt:(1) 2 Fortellekunst:
Roning: _5  Dyreviden: i_ Harpe:
" Spring: 3 Snige: —— Flojte:
Svemning: _6 Sporfinding: —  Kvad:
Gogl:
Balance: (4)* _4  Arvagenhed: (9 _A_
Kast: 1 Menneske-
Klatre: _L_ skibsbrug:(1) 8 kundskab: (1)
Ride: H _ Navigation: 3 Lyve:
Vintersport: 1 Sejlads: L Mefmeskekender:
. 2 Skibsbygning: M Smiger:
(2 4=
E:\:k ame: @) 2 Viden:(2) % Udseende: (5)***
3 : _!l_ Folkekending: 5
Siaskame g Lovkundskab: 3 Hoviskhed: (1)
mpvéaben: (1 S
g:ydl? @ “T Gudeviden: (1) _ﬂ.__ SPROG:
: -6 Blot: -
g\lferd _4%  Spadom: 2 Nordisk: (5)
Dansk: (ng!)
Afstands- Runekundskab: (0) 3 Norsk:
vaben: (0) —— Budskab: !3_ Svensk:
Bue: —  Fortrylllelse: —r Germansk:(1)

: ulet: = [ :
Kastespyd: — Am Bt
Forsvar: (2) _8_ Urteviden:(1) L Frisisk:

Parere: 4 Helbredende: _l_ Saxisk:

Skjold: _8  Sarhelende: U

Undvige: _4  Skadende: _0 Finsk: (0)

Baltisk:

Kampkunst: (0) Y4 Finsk:
Finter: % Samisk:
List: Y .

*  Styrke delt med 2 gluasvs:lssi 0

** Vidsom delt med 2 Vendisk:

*** Charme delt med 2 :

b |- I

= fo foleefr

[stolen el

Lk T



VIKING

Beskrivelse:

Navn: _ [ AGE  EINARSS 0N
Alder: _}’7—_ Hojde: ZOI Veegt: qg
Hjemby: LO_NDS\/L Erhverv: T@MR€’K
Yndlingsgud(er): FrREWA (DCN FF\G’KEI) THOR

Wi eBror
Den DIGRe

Tegn din Spilleperson:

Egenskaber: l

Styrke Visdom Charme : Sejhed

// R S
Sar:

\
Personark spiier: SRR fatam g,

Tage er lillebror til Toke. Han er 17, men ingen bhar kaldt ham "Lille"
efter han rundede 13 &r. Undtagent Toke. De to er uadskillelige. I Lundsvi
er deres navne desvarre blevet forbundet med Oksestriden dette forar. Det
var med ned og neppe at Tage fik reddet dyrene fra blive stjdlet — alt pa
grund af Tokes langsomhed.

Derfor var det hans ide at slutte sig til Onkel Olaf's navnkundige
vébenfalle Gudimund. Han dukkede op med heder og ®=re fra England Han skal
vere styrmand p& selve Tjodolf Langes sommertogt. Sikken chance.

. Tage har ogs& =n anden grund til at tage afsted. Tjodolf Lange har en
datter... Signe. Tage kan nasten ikke lade vere at Lale om hende, selvom
Toke er trmt af at here pa det (med han forstar heller ikke den slags). Det
lader til den norske skertejzger Stein SLeinsson ogsd kender hende - han
far thverttilfelde et lumsk b?ik i ajet nir Tage taler om hende. Og Stein
ferer sig frem som stor kriger. Hvis bare Tage kunne vise sig som helt...
Sa vil han tage Signe med storm n&r de kommer frem!

Pa sig:
For LiLEe FDRBR¥NXE :

NENSFTTER CHANGR MEDd 9

APTACCR  SkAde BB 1 L 3
Use

K NIVE

- On Thée Dew DigRe

TR MO FAR 06 MR (e
06 GVTHA) 06 OTTE S -

KENDE  (DEeIBAST Toke)

.

LFOGRREN MED ISBRSMyKKE AF FALK
THORSHAMMER | SpL/

N VIKUNCER  SELV

LARUING Hos ToMRER HreaLp,
DEN DgveE

BArat EXNdELe PR Slé

VIKIN Evneark spiter
STYRKEEVNER: VISDOMSEVNER: CHARMEEVNER:
STYRKE: VISDOM: CHARME:
Handvaerk: (2) %_ - Agerbrug: (2) 4 Handel: (1) A
TPMRER, Dyrkning: 4 _ 2
Husdyrhold: 2 udsmykning: (1)
. Husholdning: 2 holdning: ) ;
ft: (5)* 2 Underholdning: b
ll_(;g: & 9 Jagt:(1) 3 Fortellekunst: 3
Roning: 75 Dyreviden: _?J)_ Harpe: _.33)’_
' ing: ige: Flojte:
Spring: Snige: . [ i
S\?amning: % Ssporfinding: 1 Kvad: I
' Gogl: 6
Balance: (§)* _6 Arvagenhed:(2)* _Z_
Kast: 5 Menneske-
Klatre: _6  skibsbrug: (1) 3 kundskab: (1) ;_
Ride: _3 _ Navigation: 1 Lyve: -+
Vintersport: 3 Sejlads: 1 Menneskekender: -4
Skibsbygning: 3 Smiger: =
Nzerkamp: (2) 6 »
Kniv: _3  Viden:(2) _2_  Udseende:(3) 3
Slaskamp: _6_ Folkekending: 2 _ y -
Lovkundskab: —I__  Hoviskhed: (1) a_
Kampvaben: (1) 9
Spyd: _L['L_ Gudeviden: (1) c’)_ SPROG:
Sveerd: Blot: —=_ )
Okse: a Spadom: | Nordisk: (5) -
Dansk: 5
Afstands- Runekundskab: (0) Norsk: %_
vaben: (0) L Budskab: ____  Svensk: <
Bue: 1 Fortrylllelse: S |
Kastespyd: 2 Amulet: —  Germansk:(1) 1
Engelsk: %
Forsvar: (2) 5 Urteviden: (1) 4 Fiisisk: 2
Parere: _5_ Helbredende: _2_ Saxisk: A
Skjold: _2_ Sarhelende: 4 '
Undvige: _2_ Skadende: 2 Finsk: (0) N
Baltisk: —_—
Kampkunst: (0) —  Finsk: S
Finter: — Samisk: .
List: S )
Styrke delt med 2 ISRIaVIiS'I:' (0) S
** Vidsom delt med 2 Vusz'sk: —_
*** Charme delt med 2 endisk.



VIKING

Beskrivelse: B ST oRERROR"
Navn: _TORE E I NARSSoN ipen TrAGE"

Alder: .& Hojde: I%i Veegt: '73

Hjemby: LUNDSV 1

Erhverv: J/AGER, LARVRLERLING

Yndlingsgud(er): FREY / G OGS SR Frwfr&m)

\
Personark Spiller: %

Tean A o
Tegn din spilleperson

Egenskaber: :
. |
Styrke Visdom Charme | Sejhed
|
9 8 Y 1O _I8
Sar: ‘
Toke er storebror - men siden han var 14 (og Tage var 11), har han veret

den mindste at dem. Toke er en dygtig jeger og stifinder. Han er ikke kendt

slas. Ingen grund til hast. Lidt snak i vest, lidi i est. Fer han satter
det driebende ord eller slag ind ~ ikke som hans bevede bror.
Toke og hans bror Tage er uadskillelige. Ogs& fordi Llillebror Tage
ville vere ilde stedt uden Toke. Hvad den knagt™ ikke har faldet sig ud i.
Det var med ned og neppe at han reddede dem begge under Oksestriden ...
Tage var ner skyld i at byens kvaeg druknede denne sommer.
Derfor var det bedst at slutfe sig til Onkel Olaf og hans gamle
vabenfelle Gudmund, der er vendt tilbage fra heder og @re i England. Det
_lyder godt at stille sig i rige Tjofdolfs tjeneste.
TAG< ke er ved at rode sig ud i noget nyt. Han taler henfert om Tjodolfs
datter Signe, som han medte sidste ar. Maske han kunne fa& ham kelet lidt
- ned. levrigt har den fagre Signe brug for en mere besindig mand end Tage.

som den bedste taler og den mest hardtslaende kriger. Men han taler som han .

|
|

e

Pa sig:
SP

/BU€ L PiLl€koggere |

LAMRERINTE  srincee 78,3 1 Skave

HNIVE o6 6ARVETING

BUNDT MED ARAvE- OF HARESKIND
(cr. 6 Uluwar S Vi)

© ON ToKE Dev TRAeE

-

Bor HdS FAR EINAR 0¢ Mok
GYTHA MED OTTE SMA
SHSkeNPE  (DERBLANDT -mae)
UFRUINE HOS DeN FordRukpe '
GPRVER.  SVEND.

BRrER ALLE Ededee FA 516

e e e e e ]

VIKIN Evneark Spiller:
STYRKEEVNER: VISDOMSEVNER: CHARMEEVNER:
STYRKE: VISDOM: CHARME:
Handvaerk: (2) 4 Agerbrug:(2) _Z_ Handel: (1) A
GARVER 4 Dyrkning: /
Husdyrhold: I Udsmykning: (1) H
" Husholdning: 1
Kraft: (4)* 6 g Underholdning: (2) LE
Lob: _6  Jagt:(1) _S  Fortellekunst: L
Roning: _3_ Dyreviden: _6_ Harpe: z
" Spring: _5  snige: 8 Fljte: T
Svemning: _3 sporfinding: H  Kvad: z
Gogl: /.
Balance: (4)* 5 Arvagenhed:( )* _b_ DYRESTemmer L
Kast: A Menneske-
Klatre: 5 skibsbrug: (1) I kundskab: (1) 2
Ride: Z__ Navigation: A Lyve: Al
Vintersport: _2_  Sejlads: 0 Menneskekender: 2
4 Skibsbygning: _9 _ Smiger: 1
Naerkamp: (2) i
Kniv: Pt L vViden:(2) 2 Udseende: (2)*** 2
Slaskamp: I Folkekending: Z . .
Lovkundskab: | Hoviskhed: (1) a1
Kampvaben: (1) 5
Spyd: 5 Gudeviden: (1) 3 sproG:
Sveerd: 2 Blot: 3
Dkse: _Z _ Spadom: _l_ Nordisk:(5) A
Dansk: -
Afstands- Runekundskab:(0) ___  Norsk: 2
vaben: (0) _5_ Budskab: ___  Svensk: 2z
Bue: 3 Fortrylllelse: -
Kastespyd: _3  Amulet: —  Germansk: (1) 1
Engelsk: 0
Forsvar: (2) _6_ urteviden: (1) _2 _ Frisisk: 1
Parere: _3  Helbredende: 2 saxisk: a
Skjold: _3  sarhelende: .
Undvige: 6 Skadende: _2_  Finsk: (0) -
Baltisk: J——
Kampkunst: (0) 4 Finsk: -
Finter: 4 samisk: -
List: 2
*  Styrke delt med 2 Slavisk: (0) —
** Vidsom delt med 2 Russisk: —_—
*** Charme delt med 2 Vendisk:



VIKING

Beskrivelse: N GEgTEN

Navn: STEIN "HVALSPYD " STE|NSSON
Alder: & Hojde: _’i}_ Veegt: 3l

Hjemby: SVARTFIORD Erhvery: HVALFANGER Bone SKIALD
Yndiingsgud(er): /T GIR (oM Fanced) BADR ((on Sepe)

Egenskaber: :
|
Styrke Visdom Charme : Sejhed
/0 6 9107
Sar:

\

Personark  spier SPR--. Py qp

SO Him ]
Tegn din spilleperson:

Stein "Kvalspy" av Svarttfjord har tilbragt et stormfuldt &r i Danmark. Han
er hej, Llys, smuk og vittig - han har vakt lykke. Nu er det p& tide at soge
fjernere kyster. Han har sluttet sig til Gudmund og hans sl&ng. Han har
brug for frender, og han vil gerne med pa Tjodolfs sommertogt. Men han

Omn tkke andet kan de blive stof til en god historie.

Stein har hatt den fornejelse at mode Tjodolfs datter Si ne, da han
passerede igennem den midsommer. Lillebror Tage snakker en del om tesen
(han kan ikke holde sig tilbage). Storebror Tore virker ikke helt uinteres-
seret selv (selv om han som regel holder tunge). Stein far egentlig ogsa
selv lyst til at genoptage bekendtskabet med pigen.

mangler endnu at de viser, hvad de duer til. Fer vil han ikke stole p& dem. '

!
]
j
';
{

i)

SToR SLEeT | Norgg | KASTESPID

| KANPSPYD SKEeLD
TDUéRe grecsTe o6 €N : SKINDVAMS  prtacee TR | B
VIDSFIende | N1DARSS : HUE

I
Breer SiNe E2eNdELE Vv | FIskeRe) AF HVALBEN

L | 8 VIKuNGER  §BLV

I

I

I

22 .
VIKIN Evneark spiter. (2 il T
STYRKEEVNER: VISDOMSEVNER: CHARMEEVNER:
STYRKE: VISDOM: CHARME:
Handvaerk: (2) _L_ Agerbrug:(2) 4 Handel:(1) 2
RepSrser. L Dyrkning: Z_
Husdyrhold: A Udsmykning: (1) -
Husholdning: 2
Kraft: (-)* & Underholdning: (2) 3
Lob: M Jagt:(1) _I Fortzellekunst: 'R
Roning: __E_ Dyreviden: C’)_ Harpe: :_
" Spring: Snige: - Flojte:
S\F/)om%ing: LN Sporfinding: 0 Kvad: 8
Gegl: .
Balance: (;)* 4 Arvagenhed: (3)* 3
Kast: 2 Menneske-
Klatre: 8  skibsbrug: (1) 4 kundskab:(1) H
Ride: _Z_ Navigation: b4 Lyve 2
Vintersport: A Sejlads: _Z_ Menneskekender: 2
Skibsbygning: _2_ Smiger: 4
Nezerkamp: (2) 2
Kniv: __ Viden:(2) _L_ udseende: (4)*** T
Slaskamp: 2 Folkekending: 2
Lovkundskab: _l_ Heviskhed: (1) 5
Kampvéaben: (1) 6
Spyd: _6_ Gudeviden: (1) 4 sproe:
Sveerd: _3_ Blot: A
Jkse: 3 Spadom: 2 Nordisk: (5) -
Dansk: 2
Afstands- Runekundskab: (0) 3 Norsk: D
vaben:(0) 7 Budskab: _I_ Ssvensk: 2
Bue: S Fortrylllelse: 1
Kastespyd: 7 Amulet: 3 Germansk: (1) 1
Engelsk: i i
Forsvar: (2) 5 Urteviden: (1) 3 Frisisk: 0
Parere: 2 Helbredende: 3 Saxisk: 0
Skjold: _5 _ sarhelende: 1
Undvige: 3 Skadende: _I_ Finsk:(0) 3
Baltisk: 1
Kampkunst: (0) Finsk: 1
Finter: —  Samisk: S
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