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Til Ul vsdrup (Onsdaw I) G-
Vejen [§]
Ankomst 7-8
Hallen 8
Efter Ankomst (Onsdes I11) 10—-13
lesten af Onsdag 10

Dr o minen (Onsda;{c Nat) ]
Efter Stormen (Torsdag -+) 13
Fol kene 1416
Hemmel i ghed, Daglinn, Fridr. 14
Harmod, Sigrid, Skate 15
Baltiske Trelle 16
Omkring hallen, Graven 17-18
Mosemn 19-21
steder i mosen 19~-20
Kultstedet 21
Sulda mod el tenc 2220
Suldas sejd B2
Sveto, Trolden 1 l;d,gen 53
Opgoeret (version 1 & 2) 25~-26
FEfterskrifter 26—-28
Udt'lugt E. 1
Heltenes Spddom og Blot B. 2
Begler for Sejd E. 3~4

ROLLELLSTE: folkene pd Uldsdrup
Bagl inn Gardens svage herre
Fridrunn Hans sywge kone
Kjarten og Doagrunn Deres to smd berwn

TRALLENE

Harmod En svensk trel, enkemand, Dagflnns hoejre hand

Sigrid Harmods datter :

Skate Hendes og Slevos sen -~ mierkel i

DRe baltiske trielle:

Sud da Leder atf de baltishke Lralle, troldkvinde

Bugo Hendes son, en komps af viekst

Hal & en hal vganmel Ctrel kvinde

A4 e Halas datter og Suldas lerliang

Irsa ¢t barn

DE DODE

Kiartan Den gamle herre 1 hallen. Dod for to &r slden "

dveto Suldas og Kjartans sen, ofret med faderen. vakket o
Fro. de deode af moderen

Bierghild Kjartans agte viv, deod af sygdom denne vinter

Thorgejr Drebt af Sveto 1 nosen, spoger 1 drommne

Leir Raml af Suldas lorbandel se, brakket nekken

Gudmund, Olaf, Tage, Teke og Stein tog midske Sode)
Een gruppe uheldige helte.
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TRAL S BOD (SPOR DER SEREMMER)

Forvidem

Her er nogle ting, hel tene ber vide om vikingetiden. Spillerne skel
ikke tro at rimeligt almindel ige omstendlgheder er meget merkelige. Du
kan sige '"det plejer man ikke" eller "det er en almindelig skik" oswv.

Gestfrihed

Hel tene kommer som gwester pd Ulvsdrup. Verten ber byde dem Ind. Til
gengeld er der mnoget en gest Ikke kan tillade sig. Det er gradighed,
dbenmundethed osv. Sorg for at hold splllerne i rette hoer.

Husholdupingen i Vikingcetliden

Jeg forestiller mig at husholdningen p& en stor gdrd i vikingetiden
nemt kunne bestd af en hel del voksne menncesker. Der er otte arbejds-—
duel ige pé& Ulvsdrup, men der kuune nemt veere flere. Gérden vil ofte
have mange dede. Ulvsdrup ligger heller ikke noget videre sundt sted.
Bugo, Hala og Harmod hor alle mistet deres mend og kvinder.

Trellc

Slaveri var udbredt i perioden. Forholdet mellem hierre og trael har
sikkert ofte vieret familie-agtigt. Trellene har ikke veret holdt som
tfanger. De har sikkert ofte varet slkrere end frie smdbonder. Jeyg
forestiller mig at tre#ldom var mest udbredt pé de rigtig store gdrde.
Den ville nok ikke kumme overleve I en husholdning s& l1ille som
Ulvedrup, hvor herre og trel er for tet pd hinauden. Men det virker Jjo
heller ikke. Det er brudt sammen efter hustyrranmmen Kjartens ded.

"deral navoct"”
1 vikingetiden boede der slaviske stammer helt op tLil Holsten.
Fremmede trellie vil 1kke verce mnoget sarsyn.

Menneskeofring

Der er en hdndfuld fund af rvige grave fra vikingetiden med en ofret
ledsager (krigsfange eller trel?). Jeg formoder det var et hol dnings—~
spergsmil om man gik ind for det eller ej (noget man kunne komme op at
skendes om). Det var uvnder alle omstwndigheder en blarct gestus.

Trol ddom
Personerne har en vis kendskab til trolddom. Men det er af den
héndgribelige slags, som alle ved er til ~ smd forbandelser, ruacr -

osv. De ber stille sig tvivlende averfor den slags meget sare
sortekunst, de bliver viduer til her.

Guder oy galskab
Tidens mytologi tyder ikke pa sikkerhed. Guderune er terstige. Odin
optrieder som dedens grumme gud. Valhal er kun for duval gte, og varer
kun til Ragnarok. Ase/Vane-troean havde forplantet e¢n naturreligion -
bl.a. knyttet til wldre dysser og gravheje ~ men man troede vel stadig
péd de vasenr som mdtte bo der. Naboernes religion er heller lkke
hyggelig = 'her er den fremsillet som trallencs voo~doo. Intet under at
kristendomnen kunne sejre med sin sikkerhed, tro pé frelse og en
styrende guddommel ig orden.




Kamprunden

1: Erkler aktiviteter:
a) kampe normalt
b) forsvare sig dobbelt
¢) nyt vaben
d) stikke af
e) forbinde sar

2; Kampkunst:

3: Hvem angriber farst:
a) positionsfordel
b) lengdefordel
¢) rune/rite bonus
d) list bonus

4: Fgrste angreb:

5: Forste forsvar:

6: Sla for skade:

i Sar og bevidsthed:
8-11: Som 4-7.

12: Gemte angreb:
13: Sla for blgdning:

Bonus og straf

Position: Spillelederen afger, hvem der har fordel, og hvor mange terninger det
giver.

Vabenlzngde: +1 terning til den der har fordel, eller —1 terning til den der ikke
har det. Krigeren med det korteste vaben bestemmer.

Rune: En rune kan give en eller flere terninger i bonus, hvis vabenet benyttes til
det det er fortryllet til.

Rite: Et rite kan give en eller flere terninger i bonus til krigeren, hvis han udfgrer
en handling der er blevet sagt et rite og gjort blot for.

Kampfinter: Terningef sparet op ved hjelp af kampfinter i tidligere runder kan
give en bonus i denne runde.

Mlssi7 Sy stem

Viben afstandstal noter

Bue 5 -

Sl ynge 5 2'ere gar ikke skade. [hke et vikingevében.
Kan maksimum give et 2'er sdr.

Kastespyd 3 -

Sten 2 2'ere og tlere ger ikke skade.

Ban maksinum give et [‘er sir.
Kasteokse 1 3jzldent brugt af vikinger.

Kastekniv 1 2'ere gor ilkke giade. Tike st vikingevdhen




