Pirater och Vilda Buckanjarer!

Spelades pa tva konvent. Vid det andra sattes foljande lapp upp for att locka spelare:

I den nya storfilmen — “The return of the sons of the abonimable, very terrible and bloodthirsty
pirates” dr platsen detsamma, karaktdrerna desamma och till och med manuset dr detsamma!!!
Minst ett halvdussin nya elaka sjérévare behévs fér att aterupprepa férra drets lyckade megafilm, dér
tyvdrr alla de duktiga skddespelarna gick Gt i slutet av filmen, i en fantomal, fantastisk slutscen ddr
blodet skvdtte och huvuden rullade i vara (fd) hjdltars fértvivlade forsék att erévra décket pd en
spansk galeas och rddda den unga, vackra, blonda och framférallt yppiga Isabella fran dom fula,
elaka, grymma och framférallt smutsiga spanjorernas vald.

Skall drets uppsdttning lyckas?

Djungelvana dr en merit. S6kanden ska anmdla sig i rum:

Improvisera med nedanstaende ramar. Spelarna maste folja den snitslade banan, men stétta allt som
ger kansla och stamning.

Om nagon av de 7 hjaltarna gar at, |13t spelaren bli en sekundar hjalte. Dessa sekundara hjaltar ar inte
hjaltar som NPC, utan vanlig vanilla. Men sa fort spelaren tar 6ver, sa * ping * blir man kompetent .
Om sekundar hjalte gar at, Iat dem bli en annan sekundar hjalte, tills dessa tar slut.

Systemet ar byggt pa ett som spelades i Goteborg pa 80-talet. Jag blev inte jattendjd med det,
framforallt strider kan ta lite val Iang tid trots mina férsok att gora Hollywod-stuk pa det. Det roliga ar
att forsoka skapa stamning. Marc Grieves teckningar av rollspelspirater goér mycket till. Han ledde ett
mycket dodligt piratrollspel i Goteborg pa 80-talet och 6verlevde man en kvill fick man en teckning
till sin karaktar. Jag gjorde aldrig det, minns speciellt en god faktare med pansar (som drunknade) och
ett geni till Idkare (som blev avrattad bakifran). Marc har gett sitt tillstand att jag lagger ut hans
teckningar har.

Scen 1. Aret 4r 1662 och manaden &r maj. Solen lyser klar 6ver den karibiska himlen. En svag
sydostlig bris smeker mot era kinder.

Men ni marker intet av detta ty ni star vid de brinnande resterna av “Svarta 6rnen”, ert skepp. Ett
morkt rokmoln bolmar upp fran viken upp mot den bla himlen. Uppe pa hojden ryker det fortfarande
fran er Hacienda.

Ni gar langsamt uppat mot de rykande resterna. Pa marken ligger era kamrater, alla dodade i det
plotsliga anfallet.

Ni tittar fortvivlat pa varandra, vad har hant?!? Bara for ett dygn sedan gav ni er ivag pa en jakttur
och nér ni atervander...

Ni ser plotsligt att nagon star vid den stora eken. Nej, han star inte, han ar uppspikad mot tradet! Och
det ar er gamle kapten, Richard Buckingham! Ni springer fram emot honom och tycker marka svaga
livstecken. Snabbt tar Blackhorn fram en plunta med rom och trycker den mot kaptenens lappar.



Nagra fa droppar lyckas leta sig nerfér den torra strupen och Buckingham lyfter sitt huvud och stonar
fram med svag rost:

-Felipe de Montezzoro, spanjoren... han och El Lobo, de 6verfoll oss med sina soldater i gryningen...
Men det var Crudd som ledde dom hit, han ar en forradare... Vi skulle aldrig tagit upp honom i vart
brodraskap. De betalade honom med guld och han hanskrattade nar de spikade upp mig... jag
spottade pa honom och han gav mig en orfil.

Er kaptens rost blir svagare, men med en sista rossling sténar han fram:

-De tog Isabella, min dotter, svar vid vart gamla skepp och var vanskap att ni befriar henne fran det
odjuret Montezorro...

Och sa flyr livsandarna fran er gamle kapten Buckingham.

Ni drar era svard och korsar klingorna och svar en helig ed att detta ej skall gd ohdamnat och att ni
skall befria den skona Isabella.

Scen 2. Kvar i en vik inte langt déarifran ligger “Esmeralda”, en liten bat, sa att ni nddtorftigt kan ta er
fran on. Ni dger inte mer an ni bar pa er och nagra maravedis. Narmasta hamn ar Barbados och det
kan vara lampligt att bege sig dit da ni inte har nagon storre mangd proviant och Esmeralda knappast
ar lamplig for langre farder.

(om piraterna ar av det aktivare slaget, kan de forsoka kapa ett storre fartyg pa vagen. Exempelvis en
hollandsk pinass med en mindre intelligent kapten).

Scen 3. Man siktar Barbados, och kommer fram till 6n. | staden kan man varva att tjugotal man varav
omkring ett dussin ar palitliga man i det avseendet att vara hjaltar halvt omhalvt kinner dem. Gamla
besittningsmedlemmar p& Svarta 6rnen o s v. Overhuvudtaget kidnner de sig hemma i de tranga
granderna, manga halsar, flickor viftar fran fénstren, Bruce halsas pa valdigt entusiastiskt av Sophie.

Nar de besdker nagon av krogarna i staden traffar de pa Pierre Enéga och hans styrman Francois
(kallad galne Frans) som hjartligt halsar pa vara hjaltar. Nar (om) de far reda pa att kapten
Buckingham ar dod, lagger de upp ett asgarv. Buckinghams dod verkar roa dem kungligt, och skratten
ekar 6ver hela vardshuset. Om nagon av karaktarerna blir alltfér sura, exempelvis slanger 6l i ansiktet
pa fransmannen, reagerar Galne Frans med att dra sin klinga. Om inte tva gar mot Frans sa later
Endga och de halvdussin av hans besattningsman som finns i baren bli att ingripa. Eventuell en-mot-
en duell far isafall okdmpas ostord. Om vara hjaltar sedan tar sig ut ifran baren, kan de eventuellt
rakna med att raka i brak med andra medlemmar ur Endgas besattning under kvallen. Stempleton
undviks dock om maijligt.

Scen 4. Vara hjaltar kan nu, pa ett eller annat satt, fa tag pa ett mindre fartyg. Troligtvis gar nu farden
mot 6n med den gémda skatten, da pengarna behdvs for att utrusta ett storre och battre krigsskepp.
Farden gar dit utan stérre hdandelser. Méte sker med nagon konvoj (vdlbevakad) samt med skeppet
The White Stallion, ford av kapten Egger. Karaktarerna har svingat en bagare med denne nagra
ganger. Om de fragar sager Egger att han sag Crudd i den narbeldgna hamnen ” .... ” dar han strodde
pengar omkring sig och levde ett liv i sus och dus.

Scen 5. Skattkammardn. On ligger som en grén juvel i det bl& havet. Om nu karaktdrerna nu inte
noggrant har sett upp har Pierre Enéga och hans fartyg ”le Terriblé” forfoljt dom. En av de varvade pa
Barbados ar Enbgas spion har i varje hamn vara hjaltar varit i lamnat information om hur farden skall
ga. Enéga kommer att dyka upp vid lampligt tillfdlle. Han har ett fantastiskt valgjort teleskop och



dessutom med sig en indiansk sparare som kallas Manasse. Hans besattning ar pa cirka 50 man men
ett antal behdver stanna pa skeppet nar de gar i land.

(se kartan). On ar tackt med tit djungel, med p& manga stillen sumpmarker och trask. Vulkanen
kommer det nagot disigt ifran. Det &r manga papegojor och skrdnande faglar pa 6n. Harrisons grav ar
en besattningsmedlem som blev biten av en giftorm och begravdes av de andra. The Skulls dr en
infodingsgravplats. Indianerna ar cariber, klart otrevliga och utrustade med kastspjut.

Farden in till The Stones dar skatten ar begravd tar ungefar en halv dag genom tat djungel,
sumpmarker och trask. Vissa strackor kan de félja nagot som verkar vara djur- eller djungelstigar.

Det ar varmt, och hett. Svetten rinner, har de tankt pa att ta med sig rejalt med vatten?

Alldeles framme vid Harrisons grav finns en filla, en djup grav med spetsade palar pa botten. Vem
utsatts? FOr att undga maste man klara en svar manéver. Om nagon gar efter maste han klara en latt
mandver. Om faller ned 3 attacker dar 7 ar traff.

Karaktadrerna fortsatter och marken sumpas till. De blir tvungna att ga éver ett mindre vattendrag.
Har ar givetvis nagra alligatorer som smyger sig fram. Mums. Dessa anfaller med 7 som traff. Skada
pa dessa ar -2 da pansar.

Vil 6verkomna hinner man bara ga en kort stracka innan en person (random) bits av en giftig orm.
Overlever om slar 9 modifierat av Styrka. Hjaltar +1.

Nu ser vara hjaltar ndgra carib-indianer. Om dessa 3 expedieras utan ljud, sa inga problem. Annars...

Senare pa kvéallen kommer isafall ett dverraskande anfall med omkring tjugo indianer. Dessa har
smygit omkring gruppen, sa ger nagon sig ivag fran gruppen... (spaning).

Skatten med gruppens samlade reserver gravdes ner av Buckingham och nagra utvalda. Alla dessa

gick givetvis at i spanjorernas attack senare. Det enda vara hjaltar har dr enstaka uppgifter de hort

nagon gang och sa sjdlva kartan. Sjdlva skatten finns under en gravhall. Under héllen finns ett djupt
hal dar nagon maste firas ned. Val darnere hittar man en skalle, och sa ar det givetvis en sista félla

om man rér den. En lang spik slas in fran sidan.

Till morgonen har har férhoppningsvis vara vanner fatt upp skatten. Natten har varit orolig, med
atminstone ett falskt alarm. Nu kommer huvudproblemet (férutom ev Enéga da...), ett hundratal
blodtoérstiga infodingar. Vad gora? Ingredienser ar snabb jakt, strid och flykt mot skeppet. Om
domaren kanner sig pa humor kan han dven lata vulkanen mullra. Det kommer inte bli nagot utbrott,
men alltid roligt att stressa spelarna.

Scen 6. Vél seglandes fran on ar det ju lampligt att hitta Crudd och kdpa/utrusta nytt skepp samtidigt.
Letar man runt i staden, sa hittar man Crudd med nagra “vanner” i ett storre vardshus. Anvand garna
mallen. GlI6m inte ljuskronan, vilta bord, skrikande kvinnor och vin/6l/rom att halka i. Ge Crudd en
chans att fly, se till att det blir en jakt.

(har maste spelledaren anpassa sig efter tiden. Har man tid med en eller tva slutscener?)

Scen 7. Med pengarna kan man utrusta ett gott skepp och segla mot ”...” dar man nu fatt héra hur
Montezorro bosatt sig. Val dar, kan man angéra hamnen vid samma 0, ex latsas vara rika handelsman
och bli inbjudna till maskeraden pa borgen (se kartan). Alternativt ta sig upp genom jobbig klattring
och smita éver murarna. Fantomonal faktning i korridorerna, spanska svordomar, forvanad uppsyn,



dragna varjor och dédshot. Men Montezorro eller El Lobo ska komma undan med Isabella till skeppet
och fly.

Scen 8. Efter jakt kommer man ikapp Montezorros skepp. Montezorro brassar pa vilt med bredsidor,
men vara hjaltar vagar inte skjuta mer an specifikt (?) dd man ar radd att skada Isabella. Bordning,
svinga sig i rep, utbrista ”ha-ha!” och faktning pa dack.

Om spelarna vinner:

Domaren ger sedan ett hjarta till varje spelare (om inte nadgon varit valdigt dalig, da inget) och sedan
ytterligare ett till de som hjalpt till med stdmningen bast. Om nagon varit speciellt bra, ge ett tredje

hjarta till honom/henne. Darefter slar alla 2d6, lagger till sina hjartan (om de som slar hogst slar lika,
slar bara dessa om, med hjartplus) och mot den som slar hogst rusar Isabella fram till och * SMACK *.

Happy end i fiskargrand. Forhoppningsvis.



