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FORORY

fantasyscenario med kanske inte allt f6r mycket att géra

med DoD. Frin bérjan var min tanke att géra ett
systembaserat DoD-scenario, men det tycks mig vara stort omdijligt
att skriva systembundna scenarion, vilket di innebir att det finns
inte sirskilt mycket system hir heller. Det blir vil di upp till dig
som SL att anvinda dig av systemet dir du tycker att det ir
motiverat.

Scenariot 4r baserat pi Jay Williams bok ”I Nidhuggs Tid” och
foljer vil hindelseutvecklingen i den nigot sinir. Naturligtvis har
jag utnyttjat den konstnirliga friheten for att justera handlingen
och karaktirerna for anpassa dessa till rollspelets form.
Féthoppningsvis har ni, och era spelare, inte list boken ty den ir
en synnerligen usel sidan och jag forstir faktiskt inte riktigt varfor
jag valde att basera ett scenario p den, men gjort ir gjort och jag
har gjort mitt bista (samtidigt som jag ju faktiskt har varit amiral
for hela konventet).

Hur som helst hoppas jag att scenariot bereder er glidje...

Fragor eller synpunkter mottages villigt om in motstrivigt pa

040-290429 eller ola@sverok.se.

Ola Sundin 980522

g% Jaha, i din hand hiller du nu ”I Nidhuggs Tid”... ett

LHE o1 UPPLAGGEY

Det finns en karta och den kan ni anvinda som ni vill. Den ir inte pa
négot sitt nddvindig for scenatiot, men vad vore ett fantasyscenario
utan karta?

Scenariot beskrivs i ett antal episoder, dessa dr av essentiell
vikt fér dventyrets ging. Mellan dessa fir ni slinga in precis det




som krivs for att det ska bli kontinuitet och spinning i scenariot. Det ir
upp till er att pi bista méjliga sitt anvinda systemet, behovs det ett
SMI-slag eller ar det motiverat med Klittra?

SYorsis

T minga 4r har bitter fiendskap ratt mellan vollingar och tymingar, en
fiendskap som har sin grund i religidsa motsittningar. Till sist hotar den
oforsonliga fejden att bryta ut i dppet krig. Den unge vollingen Torgeir
sinds ut som fredsmiklare dll tyrningarna, men pi hemvig fran sitt
omdiliga uppdrag fir han veta att en oindligt mycket storre fara hotar
vollingar och tyrningar lika. Nidhugg, det fruktansvirda havsmonstret
som det berittas om i Budtds saga, har vaknat och hotar att fo1gbra hela
jorden.

Torgeir lyckas inte 6vertyga vare sig vollingar eller tyrningar
om den hotande faran. Vem kan ta gamla signer pa allvar nir
kriget stir for dérren? Si Torgeir far sjilv tillsammans med tvd
trofasta vinner férsdka finna gudinnan Arveids legendomspunna
tempel. I detta tempel, som bara ir kint genom sagorna och som
ingen nigonsin sett, ska vapnet finnas, det enda vapen som kan
besegra Nidhugg.

KARAKLARERDA

Scenariot handlar om Torgeir R6dhar, son till byildsten Frodi Sliggnive
och bror till Athils. En yngling i artonirsaldern. Han ir en hyiltetyp; inga
fordomar, inget hat, han ir irlig och rittvis. Torgeir hatar krig, trots att
han ir en mycket skicklig krigare. Han ir dessutom forilskad 1Ylga och
lever i vantron att hon ocks ilskar honom. Torgeir ar Torgeir hela
scenatiot igenom, han ir som han ir.

Ylga ir en svekfull ung kvinna. Hon ir forilskad i Athils, men flirtar
med Torgeir for att kunna hall: Athils informerad om vad Torgeir har
f6r sig med Frodi. Hon ir en skicklig jigare och en misterlig stigfinnare.
Hon hatar vollingara &ver allting annat, men har pi order av Athils
ballit tyst om detta infér Torgeir. Det faktum att Ylga och Torgeir levt
som ilskande har gjort att Ylga bétjat hysa kinslor f6r honom. Tanken
ar siledes att Ylga ska inse att nigonting storre in Athils rinker ir pa
ging och att hon si sminingom ocksi faktiskt foralskar sig 1 Torgeir.
Kanske kan till och med deras fird tillsammans med vollingarna férindra
hennes syn pi dessa.




Orm Nivanimm 4r i mangt och mycket Torgeirs tvillingsjil, han delar
manga av Torgeirs virderingar trots att han 4r volling. Han hatar inte
tyrningarna och avskyr att behéva déda. Orm 4r ocksa han som han ir
scenariot igenom och forindras vil inte nimavirt.

Ulv Lingsamme 4r en nagot underlig figur. Han ir egentligen en av
bergsfolket, som hittats av jigare i nigon skog nigonstans. Han ir
beskaffad med bergsfolkets tjocka, lideraktiga hud, sned: gon och
korpsvarta har. Hans sitt 4r sivligt och han fatt utstd mycket han Cetta
till f6ljd. En ging riddades han av Orm fran att dripas av ett rtévarband
tyrningar och 4r honom extremt trogen. Han delar inte Orms véiivi.lliga
instillning till tymingarna, utan hatar dessa 6ver allt annat. Uly lever upp
ju kallare och kargare omgivningarna lings firden blir. Nir de andra
tycker att det ir jobbigt med kylan och klipporna kinner han sig allt mer
hemma. Om nigon ska d6 i Hryllirs grotta si 4r det Ulv. Ulv ir en av
anledningarna att Gudrun, som bevakar sillskapet vid canyonen i kapitel
5, later sillskapet leva.

BAKGRUIOED

Athils har slagit sig i lag med Svip Hopparen och de planerar att sitta
Frodi ur spel pi ett eller annat sitt. Athils 4r mycket vil medveten om
att Frodi har ett gott 6ga till Tozrgeir och ett mindre gott till Athils, trots
att det 4r Athils som ir den rittmitige arvtagaren tll Frodis makt och
egendom. Athils ir en rinksmidande och elak man, som ignar stdrre
delen av sin tid att, tillsammans med sina kumpaner, driva land och ke
runt pa hirjartig mot vollingarna. Faktum Zr, alla parter ovetande, att
det var Athils som en gang nirapa dripte Ulv och drevs pi flykten av
Orm (detta har ingen biring f6r scenariot 6ver huvud taget, Athils kinner
inte igen Orm eller vice versa).

Athils har lagt mirke till att Ylga dr forilskad i honom och att Torgeit
ir forilskad i henne. Sjilv bryr han sig inte ett dyft om Ylga utan ser
snarare ett sitt att £3 férstahandsiniormation om Torgeir frin henne.
Foljaktligen forfor han henne och fir henne att lova att hilla deras kirlek
hemlig och i stillet hilla ihop med Tozgeir och £3 honom att lita p3 henne.
Hon g6r honom till viljes eftersom hon i honom ser en stor hjilte och en
poteatiell far till sina bam.

Nir Frodi skickar ivig Torgeir till Volls pass misstinker Athils att
nigonting annat 4r 1 gérningen och beordrar Ylga att med vilka medel




som helst sc till att hon f6ljer med honom och meddelar Athils allt hon
far reda pa.

Athils och Svip Hopparen har ett band trogna anhingare bakom sig
och de ir krigshetsare allihop, de vill se ett stort krig med vollingarna
dir de en ging for alla kan rensa ut bland dessa barnamérdare,
jungfruoffrare och demondyrkare.

Bakom Frodi stir, férutom Torgeir, Ragn Fredsmiklaren och
Bera Agnisdotter med flera. Alla ir de ildre och visare ia sina
motstindare, de ser helst att underhandlingar med vollingarna
fors och att ett krig undviks till varje prs. De virnar om demokratin
och vill inte ta si stora beslut utan att ridfriga hoga radstinget.
Frodi litar fullt ut pd Ragn och Bera och allt som Frodi vet, vet
ocksa dessa.

Scenariot bérjar egentligen nir Ylga och Torgeir anlinder till
Liskhavn, historien fram tills dit fir du, som SL férsdka beritta
bist du kan med utgingspunkt i kapitel 1 Liparen.

1jot AnGAENOE oENDA ViGA va

Som den uppmirksamme spelledaren sikert lagt mirke 4ll finns varken
karta eller karaktirer med hir. Dessa kommer att delas ut p2 konventet,
se anslagstavloma for mer info om detta.




LOPARED

fasldppande. Det 4r en hogtid da det uppdimda vattnet slipps

ut 6ver selvafilten och det firas med marknad, fest och religiésa
riter. Selvan 4r en typ av sid, som enligt sagorna givits till minniskorna
av Arveid. Dess ax mals till mjol f6r brédbak, jises till 6l eller pressas
till olja, rétterna its stekta eller kokta, stjilkarna bléts, skalas och bultas
for att vivas il tyg

Just den hir virdagen kommer att bli en nigot annorlunda festdag
eftersom diliga nyheter kommer dll byn. Just nir Ad Flatnisa, en av
Arveids prister, inleder den religidsa riten for att tacka Arveid for selvan
syns en figur komma springande lings vigen i norr, frin byarna Esk och
Imma. Nir han kommer nirmare ser man att det 4r Athils, Torgeirs ildre
bror, som varit ute pi hirjartig Han springer forbi ceremoniplatsen och
in mot byn.

Fordimningarna 6ppnas och vattnet forsar ut dver filten med
enorm kraft, festligheterna tilltar och folk ir konfunderade éver
Athils ankomst. Efter nagon timme bdrjar ett rykte sprida sig bland
folket; Athils kom med déliga nyheter, tyrningarna ir pa vig att
sitta bo i norr, inte lingt ifrin gruvstaden Esk. Tinget har samlats
for att diskutera handling, ska krig intedas eller ska underhandlingar
med tyrningarna fGras.

I ridssalen stéds Frodi av Ragn Fredsmiklaren och Bera
Agnisdotter. De foreslir att man ska kalla till ridsting och ta
diskussionen dir. I ridstinget samlas ombud frin alla byar i
vollingland och det tar minst fem dagar att samla ihop folket som
behévs. Beslutet tas att si far det bli.

Qg Varje ir, 1 bade tyrningarnas och vollingarnas land, firas Vattnets




Frodi sinder bud efter Torgeir och sinder honom i hemlighet till sin
blodsbroder Hjal Bredbite i Liskhavn, i tyrningsland. Torgeirs miste be
Hjal att stoppa bosittningen, Frodi 4r évertygad att det kommer att bli
krig om si inte sker. Som bevis for att Torgeir verkligen 4r Frodis son
ger han honom en amulett och berittar att det 4z en av tvi tvillingamuletter
varav Hjal har den andra. Amuletten ir av polerat stil med en egendomligt
frosug yta och en lite bricka i skinande grtt inlagd i mitten. T4 baksidan
finns en miumal bli sten. Amuletten kom med Bjarni, Tyrnas son, in
Arveids tempel for mer 4n hundra r sedan. Om man pressar in den bla
stenen pi baksida lyser bida upp, Hjal och Frodi har anvint den for
enklare kommunikation mellan sig genom 4ren. Officiellt skickar Frodi
Torgeir till Volls pass for att se om det finns rérelse bland tyrningarna.

Torgeir sdker upp Ylga for att beritta att han méste ge sig av for ett
viktigt uppdrag it hans far.




II
BLAO oEt FORAKILIGA FOLKET

@% Torgeir och Ylga har just kommit 61l Liskhavn fér att besoka
P~ Hjal Bredbite, Frodis blodsbroder. De passerar gumman
© Skaggas hus pa vigen, hon stir och griver i sin
tradgardstippa.

Skagga ir misstinksam och en felaktig hilsning vicker hennes
misstro. Tyrningarna hilsar med hdjd hand och lingfingret korsat
6ver pekfingret (runan N f6r Niala, namnet som Arveid antog det
forsta dret nir hon kom till jorden som dédlig kvinna, och for
saxen), Vollingarna hilsar med 6ppen hand, bida med ett “hell
och sill”. Skagga hatar verkligen Vollingarna, hon sirades svart av
ett révarband vollingar f6r linge sedan och hon glémmer inte i
forsta taget.

En r6dhirig man, Ketl, kommer till deras undsittning. Han
forklarar att Skagga 4r misstinksam och avogt instilld mot alla
frimlingar. Han hjilper dem girna att hitta hem tll Hjals boning.

Hos Hial ocH GERoa

Efter att Hjal vil forstatt vem Torgeir ar bjuds han och Ylga in i huset.
Efter nigra minuters pratande om ditt-n och datten kommer Orm
Nivanimm och hans vin Ulv Lingsamme in och karaktirerna méts for
forsta gingen.

De talar linge och vil om bosittningen vid Esk och Hjal siger
att det 4r unga hetsporrar som bestimt sig f6r att sli ner sina
bopiélar dir och att han inte rider 6ver dem. Det finns ingenting
han kan gora for att hindra dem att flytta sig dit, han har forsokt
tala de till ritta utan framging.




Hjal ber Torgeir iterlimna amuletten till sin far och ger honom en
motesplats (uppe pa svartfjillets skuldra), diir de tva ska métas om nigon
av de skulle raka i fara, dvs tinder amuletten.

BESOKEY

Ketl och en kvinna kommer pa kvillskvisten pa visit. Ryktet gor gillande
att Hjal har fluglarver i sitt k6tt och blir de inte bortplockade si kommer
folket for att plocka bort dem. Hjal brusar upp, men lugnas av Gerda.

Kvinnans namn 4r Skuld och hon ir klidd i en grov svart kappa och
stottar sig pa en svart tristav. Hennes ansikte ir barskt och benigt. Skuld
ar en spikvinna och som alla spikvinnor och spamin stir hon utanfor
osimjan mellan Vollingarna och Tyrningarna och respekteras av bida
sidor.

Skuld talar inte alls utan tar upp en bit pergament med nigonting
nerklottrat pa, hon breder ut pergamentet pa bordet och bilden
visar ett svird i luften mellan tvid min.

Skuld yttrar orden: Ofird ger tecknet, ont Jjag ser — strid mellan
broder bidar svirdet. Dirpi drar hon kappan om sig och limnar
utan vidare ord huset. Skulds ord ir en spidom dels for Orm och
den férestiende striden med Oli och hans anhang, dels for Torgeir
och hans forestiende sammandrabbning med Athils.

Ketl uppmanar Hjal att sinda ivig Torgeir och Ylga genast,
men han vigrar. Inte under nagra omstindigheter tinker han lita
dem ge sig av utan en natts vila. Hjal skiller ut Ketl efter noter
och papekar att gistfriheten ir vikitgare in fordomar. Ketl skims
och frigar Torgeir om han har nigot vapen, utan att vinta p3 svar
spinner han av sig sitt svirdsbilte och kastar det tll Togeit. Sedan
limnar han utan vidare ord huset.

Hyal foreslir att Orm ska folja Torgeir och Ylga till Velir for att
visa god vilja och beritta hur det hela ligger till. Ulv kommer
naturligrtvis att f6ja Orm vart han an gar.

Dot VELIR

P4 vigen mot Velir attackeras sillskapet av ett ging otrevliga tyrningar,
som f6ljt efter sallskapet frin Liskhavn med avsikten att likvidera
vollingarna och statuera exempel med Orm och Uly, minst. Hir ges ett
ypperligt tillfille f5r Orm att visa sin skicklighet med staven.




M1
DEIl KORtA VAGEIL HEN

gg Pa kvillen, nir de slagit liger, far sillskapet pahilsning av en av
¥~ de legendomspunna ylvanerna. Den ir enormt stor, en vuxen
man ricker den inte mer 4n till knéina. Den sitter pa bakhasoma,
dess buk svillande och utan hir, dess éverkropp tickt med mjuk,
morkbrun pils med gallerteckning i svart. Dess bakben ir lingre in
frambenen och slutar i tassar med trubbiga naglar, det stora huvudet
sitter pa en kort hals, det vilar nigonting hégtidligt 6ver ansiktet. Den
har en kort, tjock nos som faller ner Gver dess 6verlapp, det ser ut som
om den ler medan dess smi, vitt atskilda 6gon tindrar. P4 dess huvud,
bakom de tallriksstora Sronen, sitter ett gytter av tentakler som r6r sig
oavbrutet. Fyra tentakler ir utstrickta och vidrér karaktirernas pannor,
all kommunikation sker via dessa.

Ylvanen varnar for att Nidhugg 4r pi vig Ylvanen visar en
sinnebild f6r sillskapet: En rira av vitt, blekblitt och blekgrint
formas § deras medvetanden. Sedan ser de ut dver en vidd av is
och vatten under en tom himmel, grint vatten med tandade spiror
av is som omger det sd att vattnet ligger i en skdl av dimensioner
de inte ens kan ana. Négonting ligger pd vattnet, first en Llittrande
gelé i himlens och vattnets firg. Det diupnar och stelnar och vattnet
krymper samman och sjunker undan. Den geléliknande massan
blir mindre och fastare, firlorar sin genomskinlighet och omges
av ett slags skinn, svart. Det dr tjockt och puckelartat i mitten,
tunnare runtom i kanterna. Vattnet Gr ndstan borta och véisendet
ligger i en samp, kringfrasad runt strinderna av is. Sedan stiger
det, dess tunna kanter flaxar likt monstruésa vingar och det svivar
over sumpen medan det slipper ner vattem och ett moln ay
monstrudsa partiklar. Det borjar fhiga, first skummar det titt dver marken, sedan




steger det higre. Under varelsen framtrider Lrds och i, det r ofantligt stort. Dess
skugga faller over triden ikt en dsksky. Det siinker sig ner iver dem och ligger diir en
stund och nér det dter stiger till viiders finns diir bara kala, nakna stolpar och stubbar,
dér det viixt gris var allt svart och forbrint som av eld.

Ylvanen berittar: ”Det 4r Nidhugg. Den limnar efter sig forédelse
var den kommer. Det tar ling tid innan den kommer hit, men nir den
komme: ska allt dé. Jag tinker fly f6r monstret och det goc mina
stamfrinder ocisd och alla vi kan varna. Ocksi du och dina stamfrinde:
miste fly”. Ylvanen forsvinner sedan in i skogen.

De kinner sig mirkligt stirkta efter motet med ylvanen och firden
mot Velir dagen dirpi gir ovanligt litt och smidigt.




IV
HOGA RAostinGEY

b Velitborna ser inte med blida gon pi bessket av Orm och
> ’% Uly, inte heller skrider de orden mot Torgeir och Ylga, som
©) dragit hit stinkdjuren. Det kanske blir brik och slagsmail, men
om ord viljs vil kommer det hela att sluta med grymtaingar och
mummel.

Frodi tar emot tyrningarna och hér deras ord, men Athils har
stillt sig pA Svip Hopparens sida och talar for krig ~ det ser hopplost
ut. Ridet ska samlas dagen efter f6r att besluta om underhandlingar
eller krig.

Frodi undrar om Hjal; hur han madde, hur han sig ut nufértiden
etc

Nir (om) de berittar om ylvanen ir Frodi till en bérjan ovillig
att tro pa det. Han dr ovillig att beritta fér tinget eftersom han ir
orolig att de kommer att se det som ett f6rsék av Frodi att fi sin
vilja igenom med amsagor.

D1otEt jEo AtHILS

Pé vig ut frin Frodi st6ter de pa Athils (som tjuvlyssnat utanfor dérren).
Han undrar vad som hint i Volls pass och var tyrningarna kommer frin.
Athils har hort allt som sagts.

HOGaRrRdosHNGEY

Ridsmedlemmar frin olika byar har samlats i Velir fér tinget och
morgonen efter sillskapets ankomst till Velir 4r det dags. Det drdjer
knappt en timme innan Svip Hopparen kommer ut och med arg
16st skanderar att Torgeir fatt sitt svird av ett tyrning och att Frodi
férratt sitt eget folk. Byborna samlas och hitska réster hojs.




Torgeir och tyrningarna gor klokt i att gémma sig om de inte vill
rika riktigt illa ut, Ylga bér gdra dem sillskap om hon inte vill roja sig,

Tinget kommer ut ur tingssalen och férsoker lugna Svip, men han
fortsitter gasta om Hjal Bredbite och Ketl och allt annat som kan ha
berittats f6r Frodi och kan tolkas som forrider (ingenting nimns dock
om Ylga). Byborna ropar anklagelser mot Frodi och Torgeir, stimningen
ir hotfull

Frodi uppréss av de falska anklagelserna och drar sitt svird,
Svip ser detta och ropar "skjut!” . En pil borrar sig in i Frodis brést,
en triffar honom i égat.

Byborna wupprérs och allmint tumult uppstir. Ragn
Fredsmiklaren lyckas si sminingom lugna alla och Svip 4r da
forsvunnen. Folket lugnar sig nigot, men ir missnéjda bide med
Frodis déd och hans pastidda forrideri.

RAGI FREOSIAKLAREL
Oavsett var karaktirerna gémt sig kommer Ragn att stéta pi dem och
etbjuda dem hjilp. Han tar dem med sig till Bera. Agnisdotters hus (en
av ridsmedlemmarna). Bera ilskade Frodi och skulle ha gift sig med
honom om han hade velat, hon sérjer hans déd.

Minga fragor finns — hur fick Svip reda pi deras fird till Hjal
Bredbite till exempel.

Féregiende kvill samtalde han med Frodi, som berittade allt
for honom. Frodi hade himtat spimannen Gunnlaug och han
hade fallit i trance och ritat en bild, samma som ylvanen visat
Torgeir. Gunnlaug hade dessutom yttrat: P Fjdrran dr orten och
Jérden svar, dir illtorn vixer pa isig mark: dit skall han vandra,
vapensvingarn; i Arveids hjirta skall hjdlten sika”.

I sagan vandrade Budri dir Illtorn vixer

”Ostan om sol, vistan om mine” ~ Glens maka och Gefjuns
spegel (solen och minen i skaldernas genningar), tvi fjillspetsar
norr om Breita (tyrningarnas nordligaste by) och séder om
Guldkammen.

Arveids hjirta — hennes tempel

Langt uppe i norr ligger isen ~ ’pa isig grund’

Budrisagan berittar att monstret kom en ging lingt tidigare och
forgjordes med Arveids hjilp. Nigon maste g6ra det Budn gjorde, gi
till Arveids tempel och be henne om hjilp.




Bera forser sillskapet med rinslar och proviant fér firden, bigar
koger, pilar och jaktknivar likasi. Ragn ritar en karta 6ver firdvigen it
dem: Velir — Brekka. Vik av mot norr, éver det 6ppna landet och undvik
Imma for att i stillet ta raka spiret till Baldnibbs pass. Bortom passet
mot nozr och dir ser man solens och ménens klippspetsar resa sig och
bortom dem Guldkammen. Om Arveids tempel finns s ir det bortom
detta sista berg,







\Y
Ostan FOR SOL OCH VAStAl FOR MANE

gg Vid Brekkas lilla by, nir skymningen faller pa, borjar Torgeirs
N7\ 2mulett att lysa — Hjal dr i faral Antingen kan de ta beslutet att
ge sig i vig till Svartfjillets skuldra for att dir méta Hjal
(egentligen Ketl) eller si kan de strunta i det och fortsitta mot templet.

KE118000

Om de viljer att ge sig av mot métesplatsen kommer de att uppticka att
morkret gor det svirt for dem att firdas med nigon storre snabbhet,
allts gbr de bist i att sla liger 6ver natten.

Det ir citka fem mils firdvig till métesplatsen och om de
springer nagorlunda snabbt och vilar regelbundet kan de
tillryggaligga strickan pi fem timmar.

Vil framme méts de av Ketls figur utstrickt pA marken och en
bit bort en tyggja (asitare), en fet och gri kragédlefigel med
rovfigelsnibb, vintandes pi ett skrovmail. Deras ankomst skrimmer
figeln pa flykt och Ketl Sppnar slétt sina 6gon. Han ir
uppenbarligen déende och med sina sista krafter berittar han att
Oli med vinner (de som &verfill sillskapet pi vig hem frin
Liskhavn) samlat ihop en mobb unga min och kvinnor samma
dag som de limnat Liskhavn. Ketl hade pi kvillen varnat Hjal for
att han kunde komma att f pahilsning under natten och att han
var i fara. Envis som alltid vigrade Hjal att fly di detta skulle
kunna tolkas som att han gett sig av till vollingarna for att varna
dem . Istillet gav han Ketl en underlig amulett och sa att om
nigonting hinde honom skulle Ketl bege sig hit och trycka pi
den bla stenen pi amulettens baksida.




Mycket riktigt kom pahilsningen under natten, huset stacks i brand
och drev ut Hjal och Gerda. Hjal vigrade att dra sviird mot sitt eget folk
och driptes av ett illasinnat svirdshugg frin Oli och Gerda gjorde honom
sillskap. Ketl hade forsékt lugna mobben, men utan framging, Istillet
blev han anklagad fér att vara lierad med vollingarna och tvingades fly
frin Liskhavn, f6rfoljid av nigra stridslystna ungtuppar. De hann si
sméningom upp honom och han sirades svirt, med néd och nippe
lyckades han ta sig .1l métesplatsen.

Det mirks pi Ketl att han inte har langt kvar och om de férséker
flytta honom avlider han ganska omgiende, om de liter honom
ligga dor han efter nigra timmar.

Frin métesplatsen ir det knappt tre dagar till Volls pass.

Dot norR
Volls pass ir ett brett gap mellan liga, men branta, kullar. Firden gar
over passet pi gamla landsvigen, in i en skogklidd dal, full av blommande
buskar och hégstammigt vildoftande gris. Under tva dagar firdas de
norrut genom dalen, jakt ir inget problem da det finns mycket smivilt.
Det ir inte lingt il byarna Vagn och Austastur med deras angrinsande
smibyar och nybyggen, men de kommer inte att stéta pA nagon minniska
under firden.

S& smaningom faller Kalklintens och Baldnibbs asdrag av it
st och nya berg reser sig med nakna tinnar putprande mot himlen.
Tydligt synliga ir de bada spetsar Ragn talat om, Glens maka och
Glefjuns spegel. Bakom dem hdjer sig ett nytt fjill med hittan
snévit i solskenet — Guldkammen.

Dalen vidgas och den gréna Iévrikedomen ger vika for stenar
och mossa, viltet tunnas ut och bickarna férsvinner ju lingre norrut
de kommer. Luften blir kallare efterhand som landet stiger, men
det kan vara vanskligt att gora upp eld eftersom det inte ir lingt
till Breita, den nordligaste av tyrningarnas stider.

S smaningom kommer de att ligga Breita lingt bakom sig
och befinna sig i 6demarken, det tar cirka tvi till tre dagars
vandring innan de kommer till 6demarken.

OOENARKET
Overallt ligger stenar och stenblock stora som hus blandade med
stensplitter och flisor av alla storlekar, former och firger, nigra




rosentGda andra skiira med band i gult, vissa jirngra, vissa havsgrona.
En del tickta med skorpor av vita eller lavendelbl kristaller. Bland dem
vaxer liderartade Grter med linga taggar, vilka utgdr ett hot mot
vandratnas fotter och ben. Vinden liter emellanit som en herdeflsjt nir
den bryts mot klippformationer och stenblock. P vissa stenar kan man
se monster, det 4r svirt att avgora om det ir stenamas idrng eller ristade
av minsklig hand. '

Till slut kommer Gz fram il ingingen till en canyon, dir finns
en hég och flack klippyta. Pi dess yta finns tre runor, det rider
inget tvivel om att en hand huggit dem. De ir formade som ett
trid med fem grenar, en pil och en cirkel med ett streck genom. (*
varning *) (* dir *) (* ovinurn *) . -

Pi canyonens vinstra sida stir klipphillen och den ir hég och
brant, ingenting for klittrare, pa hégra sidan formas en trappa av
bruna och orangerdda klipphillar, inte heller det nigonting for
klittrare — enda vigen ir rakt fram, genom canyonen. En mingd
av de taggbirande 6rterna vixer i sjilva ingingen och trettio fot
innanfdr finns en annan vixt med firre taggar, men av enorm
storlek, med spricklig och viderbiten bark. Vixten ir egentligen
en ovinur. Lingre in i canyonen syns en grisbeklidd kulle med
stokkna (smi vixtitande djur med blaaktig pils, jags och its med
forkirlek) skymtandes.

OVInURy
Ovinurna anpassar sig for att smilta in i omgivaningen, ibland i form av
en tridstubbe eller ett mossigt stenblock. For det mesta griver de ner
kroppen i marken och liter huvudet vara ovanfor marken, anpassat till
omgivningen. Gapet it fyllt av vassa inatbéjda tinder. Dess langa tunga
liknar ett rep av muskler och slutar i en klibbig, hakf6tsedd ansvillning.
Ovinurna anvinder tungan som fangstredskap nir bytet ir inom rickhall,
tickvidden ir ca 15 steg
Ylga kan med ett lyckat jaga-slag minnas att gamle Durid, som Lirde
henne jaga, en ging berittat att ovinurna har tvi hjirnor. Den hjirna
som kontrollerar huvudet ligger beldgen strax éver gomtaket och kan
man skjuta en pil i munnen pi den, medan den har tungan ute, kan man
oskadligg6ra den. Efter nigra dagar dor djuret av svilt.
Nir ovinurn vil besegrats ger de sig vidare in i canyonen. Ylga kan
med ett UPP uppmirksamma att nagon foljer efter dem. Denne nagon




ir uppenbarligen en skicklig jagare ty ingen av de andra mirker nigonting
och Ylga ir lingt ifrin siker.

Calyonen
Inne i canyonen stiger viigen lingsamt upp mot kullen. Kullen ir slit och
konisk, regelbunden f6r 6gat som ett verk av minniskohinder. Klotrunda
plantor med minga mjuka, gréna blad invikta 6ver varandra i skikt vixer
flickvis dir. Fran mitten av varje bladbunt reser sig en hég stingel och i
toppen pé varje stingel sitterett gytter av sma vita brickor pa harliknande
skaft. Nir vinden 161 dem fladdrar de vilt med ett svagt, fint, musikaliskt
klingande. Ménga av bladen ir avitna och bland vixterna finns spillning
fran stokkna och det finns mycket riktigt ett flertal av djuren i krokarna.
Luften 4r sval under dagtid och under nitterna blir det riktigt kallt,
det finns inte nigonting att elda med.

P4 alora sivaly
Atminstone en natt kommer sillskapet att behova spendera inne i
canyonen innan de slutligen kommer ut pi bergskedjans
fotsluttningar pa andra sidan. Pi var sida om dessa reser sig solens
och minens tvi toppar med tandade horn. Vigen mellan tinnarna
ir idel brusten klippgrund, héga formationer och dystra tinnar.
Nu 4r det slutsprunget, hirifrin giller vandrande, klamrande och
kravlande uppit.

Bergens fotomrade ir alltigenom séndersplittrat och rimnat.
Bleka, klibbiga stinglar vixer i ravinerna och klinger sig fast vid
det kala berget med tunna rétter. Vixternas skora grenar stricker
sig mot himlen, de har inga blad pi grenarna bara knippen av
fina borst, genomskinliga med en firg av vattnig mjélk. Detta ir
hymliktrid och de gir inte att elda med, de ryker en massa och
smulas sonder.

Deras litta klidsel gor att de fryser erbarmligt och nitterna it nistan
outhirdliga. Som om inte det var nog finns det inget vatten nigonstans,
inga bickar eller vattendrag. Vattnet i flaskorna tar obdnhétligen shut
andra dagens kvill. ‘

Den tredje dagen tar de sig genom den sista klyftan, som smalnar
av till knappt en skreva. P4 andra sidan finner de bérjan pi en
hilvig (Sudurs hilvig), en bred hals som stricker sig nedat och
snart uppit for att forena sig med Guldkammens forpostbastioner.




Berget lyfter sig enormt framfér dém och dess fotbarder ir tickta av
tradliknande stinglar med bleka borst. Till en bétjan ir hilvigen bred
och littvandrad, men smalnar snart av och blir full av sprickor, de miste
ta sig uppfor den ena avsatsen efter den andra, var och en hogre 4n den
féregiende och med mindre rum Ppa toppen.

S4 sminingom kommer de till en vidstrickt plati pa bergets
Gstra sida och dir en skog av stinglar, tjugo fot héga eller mer,
vilkas borst ir invivda i varandra och viskar sakta nir de gnider
sig mot varandra. Stammarna ir slita och kéttlika. Spart tunnas
skogen ut och de kan se att himlen fitt en firg som av smutsig
bomull och snart bétjar ett fint snoblandat regn botjar falla. Vinden
friskar i och piskar is och sné i deras ansikten. Snén och regnet ir
orent och om nigon fir fér sig att samla upp det f6r att dricka
kommer denne att bli besviken, det smakar smutsigt och svider i
halsen.

Efter timmars kimpande mot sndén och regnet kommer de
slutligen fram till en lodrit eskarp, liknande bastionen till en
fistning, och i den en port — 6ppningen till en grotta.







VI
DEL GAniLa 1rRen

g% Inne i grottan 4r det varmt och sként, ett varmt brandgult ljus

emanerar frin kdstaller i de mattroda, skita viggarna. Ljuset
kastar obskyra skuggor i grottan och det gor att de till en bérjan
inte uppmiirksammar hotet, Hryllir.

Nir de slagit sig till ro i grottan hérs ett ljud nigonstans ifrin
och nigonting som tidigare sett ut som en klippformation vecklade
ut sig, en vag gestalt, hégre in nigon minniska och egendomligt
suddig som om man ser den genom en dimma. I ena Sgonblicket
har den minga ben, i det andra endast ett. Den béjer sig och
vrider sig, firgen skiftar. Gestalten blir lingre och det tar ett
6gonblick for linge att uppfatta att ‘den faktiskt ir pa vig mot
dem, lingsamt, flackande, men stindigt nirmare. En tunn klar
springa likt ett forsiktigt Sppnat 6ga framtrider i dess Svre del.

Om nigon drar blankt mot varelsen dansar sm3 gyllene gnistor
lings bladet och vapnet vrids ut handen och flyger sjungande
genom grottan. Vapenarmen blir som bedévad.

Ljusskenet i varelsens huvud 6kar och ett smalt streck av
outhirdligt vitt skjuter ut och kan litt triffa nidgon och beddva
eller déda denne. Enda méjligheten att bekimpa odjuret ir med
hinder och fotter eller tri. Om varelsen dér hors ett fasansfullt tjut
och den férvandlas till 6k som rinner ner pa golvet 1 en fet, oljig
bottensats.

Hir kan man limpligtvis lita Ulv d6, helst till foljd av att han
kastar sig mot odjuret och liter Orm 3 tid att resa sin stav eller pa
annat sitt se till att tid képs. Det ir nu inte nédvindigt pi nigot
sitt att Ulv dér hir, han kan dripas av nigon osinnligt elak bybo
lite senare eller helt Gverleva.




S snart varelsen 4r dod pilar en gestalt i gra kappa med kapuschong
in i grottan. Den kastar av sig hittan och visar sig vara en kvinna med
svarta, sneda 6gon och glinsande svart hoprullat hir i en flita. Hon
springer fram till den som dript Hryllir och skrattar triiumferande och
slir armarna om denne, ir det en av pojkarna kysser hon honom. Hon
hilsar med ett ” Hell dig som dripte Hryllir! Nu 4r min far hamnad!”.

Hon pratar med samma tungom4l som tymingarna och volliagamna,
men med en {idmmande accent och presenterar sig som Gudrun
Hallrsdotter.

Gudrun kan beritta att hennes far, Hallr, tillsammans med minga
andra dripts av Hryllir. Lingre n i grottan visar hon sillskapet en
fortsittning de missat i dunklet, men nir Gudrun gir dit tinds
kristallerna i viggarna upp. Dir inne ligger de fortorkade liken av
flera fallna krigare, min som férsokt trotsa Hryllir och misslyckats.
Anledningen tll deras desperata férsok ir krstallerna, som fortsitter
att sprida ljus och virme ling tid efter att de forsiktigt karvats ur
viggen om bara nigon levande varelse befinner sig i dess nirhet.

Gudrun tillh6ér den gamla tron och dyrkar Sol-Arveid. Hennes
folk jagades ivig frin det varma landet av karaktirernas folk for
linge sedan. De dripte kvinnor och barn, slog ihjil min och
smibarn 1 staden Breita dir Gudruns folk bodde di. Ibland nir
jagare frin Breita kommer upp fér att jaga stokkna stoter de pa
Sol-Arveids folk och tvekar di aldrig att dripa dem. Gudrun har
inte mycket till 6vers fér sillskapet om det inte hade varit for att
nigon av dem lyckats dripa odjuret. Denne hjilte erbjuder hon
husrum och mat i sin by, men kan inte garantera nigonting for de
andra. : :

Gudrun ir den som foljt efter sillskapet frin ovinurn och om
nigon frigar kan hon beritta att det fanns en varning for ovinurn
pa klippkanten, runorna.

Trotsandes vindens iskyla visar Gud un vigen mot sin by. Vigen
gér Gver en klipprygg och triffar en avsats som huggits ut i berget,
bred nog for en person. Avsatsen stiger brant uppit och efter inte
sdrskilt lang tid blickar de ner i en skyddad dal, full av smala,
tridliknande stinglar. Bland de borstigt skéra grenarna syns taken
till hyddor som 4r uppférda av tunna gria stenhillar. En
sicksacklépande stig leder dem ner i dalen, en ling, men inte
sarskilt besvirlig klattring.




Vil nere samlas nyfikna bybor for att se vem Gudrun har med sig.
Samtliga 4r svarthiriga och har sneda 6gon. Deras ansikten ir allvarliga
och stolta, de talar ligmilt och lugnt med varandra, dven barnen. De ir
klidda i lider eller korthiriga pilsar i samma firg som vedrok, ménga
bir gria kappor med hittor. De hiller en stram distans 8l sillskapet.

Det finns inga tridgardar i byn, ingen gtonska allas, inte ett tecken pa
selva, men D4 Gppna platser hiir och var finns stora flickar av rosthiun
mossa bestrédd mod liga, kottiga svampar.

Gudrun tar med sillskapet till ett hus som ir stérre in alla
andra, men ligre. Det ir tingshallen och den ir nedsinkt i matken,
det finns plats for gott och vil hundra personer i hallen och Gudrun
ropar att alla ska samlas dir ty hon har viktiga nyheter.

Folket beger sig in i hallen och dirinne tinds kristaller med
birnstensfirgat ljus upp, allt starkare ju fler som kommer in. Folk
sitter sig med korslagda ben pi golvet under lagmilt tisslande
och tasslande. Nir alla satt sig ner siger Gudrun med hég rost
“Hryllir 4r d6éd!”. Tystnaden bryts och folk ropar och kallar, jublar
och pladdrar. Krav pi att Gudrun ska fértilja historien héjs och att
frimlingarna introduceras stills av en gammal man, Einarr, som
reser sig ur folkmassan.

Nir Gudrun berittad sin historia frigar hon om hon handlat
titt ndr hon lit frimlingarna forbli oskadda. Den gamle mannen
sager att hon handlat ritt, men att hon brutit mot lagen och maste
straffas. Sillskapet ska démas efter att de berittat varfor de kommit
hit, det ir alldeles for lingt bort frin deras hemtrakter for att det
ska var stokkna som lockar.

Nir sillskapet berittat si kommer det att diskuteras vad som
ska gbras med dem, en del tycker att de inte ska straffas for deras
galenskap, andra att dripandet av Huyllir inte var avsett som en
giva och att de bér dripas etc.

En omréstning begirs av Einatr och »m folket tror pi det de
berittat (6vertala) kommer réstningen att sluta med att sillskapet
fir stanna Gver natten, annars blir de frintagna all sin packaing
och utsinda i kylan.

Oavsett hur det gar avslutas métet hir.




SALLSKAPEY VILAR HOS EINARR

Einarr visar dem till sitt hus och bjuder in dem. Han dukar upp udda
ritter; en notsmakande grot, en tjock stuvning, tungt mérkt bréd och en
mjélkartad vitska med livgivande kryddrik smak.

Om nigon undrar kan Einarr beritta att groten ir kokt pa
fréna frin en vixt som finns sdder ut dir de jagar stokkna (den
héga stingeln med fladdrande vita blommor), stuvningen ir lagad
pé mossa och kéttet av den stora pilsédlan, brédet av svamparna
och drycken ir den sav som finns i hymliktridets barr (de hoga,
tunna vixterna med borst). "Ndéden lir den nakne spinna”, siger
Einarr och forklarar att det varit hart for hans folk i detta land dir
inte selvan kan vixa och ingen boskap kan beta.

Nir vil gistritten ir given 4r bergsfolket vinliga och gistfria,
iven mot det folk de egentligen borde hata och férakta. Silunda
ir sillskapet vilkomna att stanna i stort sett hur linge de vill hos
Einarr och sikerligen far de besdk av bergsfolk som vill triffa
dem, tacka dem f6r dripandet av Hryllir eller bara héra skvaller
och historier frin sédern.

Om sillskapet ber om det eller berittar for bergsfolket om sitt
sanna uppdrag kommer de att fi vad hjilp de behéver; mat, klider
och kristaller.

EinarR BERATHAR
Yxtid, svirdtid, skéldar ir klyvna,
Vindtid, vargtid f6:rn virlden stdrtar
Alla kidnner till strofen, den talar om den sista striden som ska
komma. Den gamla tron siger dock att den sista striden redan igt
rum for linge sedan, di virlden gick under. Vargen slukade solen.
Odin (som kallas Udi av tyrningar och vollingar) f6ll i striden och
alla asarna med honom, och hans fiender stupade de ocksi. Det
var slatet pi alit.

Sagan om vad som skulle komma efter siger:

”En ny jord skall komma ur djupet upp, gronare in férut, och
solen skall foda en dotter, fagrare in hon sjilv.” Den dottern var
Arveid, den gyllene solen. Hon bor i vister dir hon ligger sig till
vila varje natt, och det var hon som gav minniskosliktet selvans
giva.




Det var inte alla minniskor som trodde som vi, ty virlden var full av
kitteri och irrliror, men fortfarande levde vi i fred med vara grannar.
Sedan uppstod det f6r minga ir sedan i staden Haegri en lira om att
Arveid var en dédlig kvinna. Den fdrkunnades och spreds av en man
vid namn Bjarni Tyrnasson och han var si enveten och hardhjirtad att
han inte kunde tila nigon som tinkte annorlunda én han sjilv. Ménga
dédades sum inte ville anta den nya tron, och fastin vi bodde lang* appe
iBreitadalen blev vi sirskilt forfolida. Till shut vart det ett vildigt mandrip,
och de av oss som Gverlevde tog sin tillflykt hit. Sol-Arveid hjilpte oss
och férde oss till denna dal dir vi Lirde oss att leva vidare. Men nu ir det
vér lag att ingen av oss fir ge hjilp ellex vﬁhskap at Hatarna fran soder,
detta vid vite av straff, om det inte sker med allt folkets vilja.

Einarr kinner till Budrisagan och monstret fran vattoet, han tror
dessutom pa den. Han har levat Linge nog for att veta att sanningen har
minga ansikten. Han blir mycket bekymrad om sillskapet berittar sin
sanna historia f6r honom.

Han kan vidare beritta sin historia om Bjarni Tyrnasson och
vad som hinde nir han funnit templet.

Asynen av gudinnan gjorde Bjarni galen, si nir han aterkom
till sitt eget land predikade han det ruttna kitteriet att hon bara
var en dédlig kvinna eftersom hans hjirna var férvirrad.

Einarr kinner ocksj till Budrisagan och vet att det finns ett
land dir jorden ir frusen natt som dag och att marken ir firgad
som blod, han har sett det med egna 6gon. Landet ligger i norddst
och det var sextio ir sedan han lockats dit av iventyret, av just
Budrisagan, f6r att se vad som fanns ’bortom nordanvinden’. Han
firdades genom detta karga land dir det var kallt som fimbulvintern,
over frusen mossa och klippor liknande frusna tridstammar i fem
dagar innan hans kurage ebbade ut och hann vinde om.

GUORUIS SIRAFF

Hennes straff for att hon tagit med sillskapet till byn blir milt eftersom
hennes brytande av lagen anses som bide gott och ont, hon fir sjilv vilja
straff. Om négon av karaktirerna strukit med eller 4r si skadad att han/
hon inte kan fortsitta kan spelagen ta 6ver Gudruns karaktit. Hennes val
ar att g i landsflykt och hon ber att fi folja med sdllskapet i stallet for
den inkapaciterade. Om alla karaktirerna fortfarande lever kan ju
spelledaren spela Gudrun hidanefter, iven om jag foredrar att hon spelas
av en spelare.







VII
I ARVEi08 HiARTA

dir jorden ir frusen. Berggrunden ir blodrdd, den liga, r6da

vegetationen ir hird som sten och marken klingar under fotterna.
Sjélva middagssolen tycks mindre, mer orangerdd, morkare och utan
virme. Landet stricker flackt och enformigt ut sig framfor sillskapet till
synes utan granser. Overallt ligger stenblock, som mycket riktigt ser ut
som delar av tridstammar, cylinderformade och med firor liknande bark
Pa ytan. Det ser néirmast ut som trid som fallit och splittrats, det stdrsta
inte hégre 4n en minniska.

Det bliser ingen vind, men luften ir si bitande att fukten i
nisborrarna fryser och tirarna i 6gonen ticker O6gonhiren med
timfrost. Kristallerna hiller dem nigotsinir varma, men det ir
indi si oerhort kallt att det gor ont att rdra sig.

Om man tinar vixterna (med hjilp av kristall till exempel)
stiger 4nga frin den och en tunn hégrdd vitska rinner ur den, ner
pd matken och fryser i en pol

Langt borta, it vister tll, kan man se svaga skuggor, {61 slanka
att vara berg. Dom stiger rakt upp, nistan som bladlésa trid. Det
ir mot dessa de ska firdas. Det gir bra att springa 6ver den
Oppna marken, men man miste ta der forsiktigt, 6rterna ir hirda
att trampa pa och det 4r litt hint att man skadar sig illa.

Ju lingre visterut, och nirmare skuggorna, de kommer desto
storre blir de omkringliggande stenblocken, vildiga trummor och
tunnor skiir upp ur deras mitt med idror i gront och svart, formade
likt arsringarna hos ett trid, med ytterskalet i lysande
scharlakanstétt. De liknar nerfallna grenar eller mindre trid som fallit
vid de storas f6tter.

gg} Efter fem dagars vandring nordést kommer de slutligen till landet




Det stir snart klart att de stora kolonnerna ocksi de liknar enorma
trad, med forstenad bark i1 en mer brunréd ton. Sa smaningom kommer
de fram till en av dess gigantiska kolonner och det stir mer eller mindre
klart att hir en ging stitt en enorm skog, som pa nigot sitt forvandlats
till sten. Gudrun, om hon 4r med, kan se likheten med Vigrids skitt dir
den sista striden dgde rum. Dir asarna f6ll, en efter en och med dem
detus fiender, Surtr och Garmr och Fenrisulven. Hir kastade Surtr sin
eld 6ver Licla virlden och brinde ner den, och hir blev solen slukad och
hir f6ll stjirnoma frin himlen.

Det ir tvi dagars fird hit frin det att de kom till det réda landet och
deras fomddenheter ricker max en dag till om de drar 4t svingremmen.

Under natten sover alla oroligt med drémmar fulla av varsel,
drémmar om rok, ligor och blodsutgjutelse. Alla vaknar innan
soluppgingen och kinner en gnagande oro.

De kan se att nigra dussin av de stora kolonnerna med en
halv fjirdingsvig mellan vart och ett av dem, de bildar en enorm
dunge och marken under dem 4r marken fri frin frusen vegetation,
men belamrade med fler-av de stora stenblocken. Bland dessa
miste de ou bana sig fram mil efter mil likt skalbaggar som strivar
bland rullsten. Solen stiger bakom dem och plétsligt far nigon av
dem syn pa ett silverblink frin en kolonn pi halvannan
fjirdingsvig. Vid dess bas kan man skymta nigonting, en kupol
av silver. Allt eftersom de kommer nirmare inser de att den lilla
silverkupolen ir enorm i storlek, en vildig matt skinande kurva
av metall. Det rider inget tvivel i sillskapets sinne att detta ir
templet ty ingen av dem kan f6rstd hur man kunnat forma metall
till en sidan form av denna storlek. Den ligger pa en &ppen plats
som ir svart och slit och skinande som is. Det syns inga fonster
och ligger nedsjunket en bit i marken, dekorerat med underliga
utspring, grupper av metallsprét, plattor och r6r. Det ir format
som en cylinder liggande pi sid:n, dess ena inde trubbigt spetsig
och den andra tillplattad. Nira den spetsiga inden finns en bred
dorr utan vare sig gingjirn eller dérrvred, stingd, men med en
ramp som leder upp till den frin marken.

Nir de kommer nirmare kan de se att det, nigot tll vinster om
dorren, finns stora gammeldags runor som stavar Arveid. Under namnet
ir en rektangel 1 m61kblitt p3 vilken finns ett rdtt kors med vita kanter —
solkorset, Glens dotters tecken for Gudrun, N-runan f6r Orm och Ulw.




In i tEmPLEY

Nir nigon kliver upp pa rampen Oppnas dorren, férst indt, sedan at
sidan med en svag vibration som far rampen att darra litt. Det ir ljust
innanfdz, en mild men solig utstrilning som visar en gang i varmt,
angenamt gult. Gingen 4r bred nog for sex personer i bredd och férenar
sig med en smalare, bl korridor lite lingre fram. P4 viggarna finns
obegripliga symboler och med jimna mellantum cirkelrunda
utsmyckningar, liknande skéldbucklor, av skinande kristall eller metall.

Nir de kommer fram till korsningen mellan den gula och den bla
gangen hors en svag klockklimtning, tre slag, och en kvinnlig rést med
frimmande accent hérs: ”Vilkomna. Var vinliga f6lj dessa anvisningar.
Vind it vinster, passera genom tre korridorer, vik av il héger in i den
fyirde och fortsitt till informationscentralen™.

Om de viljer att inte folja instruktionerna kommer de snart att
finna sig vilse i de myriader av korridorer och pring som finns i
templet. Résten kommer att horas igen med nya instruktioner om
hur de ska komma till informationscentret.

De flesta dérrar ir stingda och ombjliga att 6ppna, men ju
nirmare informationscentret de kommer desto fler dorrar stir
6ppna. Innanfér kan man se milningar av lekande barn i underliga
klider och mirkvirdiga stolar i nagon sorts pOsigt material jimte
metallbozd.

Slutligen nir de fram till det anvisade rummet och det visar sig
vara en stor sal, som innehiller massor av underliga symboler,
glasskivor och tavlor med lysande kristaller som ingen av sillskapet
begriper ett dyft av. Det enda de férstir 4r raderna med stolar,
dven om de inte liknar nigra de sett forut.

Om de forséker kommunicera med gudinnan hér de samma
16st som givit dem anvisningar tidigare. Résten frigar efter vem
de dr och nir de presenterar sig och berittar varifrin de kommer
svarar rOsten: “Jag kinner orten, koordinaterna A2446-S2910. Budri
Torkilsson kom dirifrin” (Budd Torkilsson ir densamme som Budd
Bjirtblick). Om de kallar tésteén f61 Arveid fir de svaret: ”Jag ir inte
Arveid. Arveid har varit d6d i tolvhundra 4r”. Om de ber om nagonting
far de till svar: “P4 denna plats fir ni begira vad ni vill och jag maste
svara”. Om de frigar om Arveid fir de svaret: "Professor Morten Arveid
var teoretisk fysiker (otd som egentligen inte betyder nigonting for
karaktirerna). Professor Arveid var en man. Han uppfann en metod att
framfSra ting genom himmelsrummet, frin en virld till en annan. Nir




det blev omdjligt att leva lingre pi jorden byggdes minga skepp, lika
detta, som bar minniskoma till andra platser dir de kunde fortsitta leva”.

Résten tycks komma fran andra dinden av salen, men dir syns ingenting
annat in obegripliga former, blinkande ljus, glimmande metall.

Rosten kan ocksi beridtta att Ragnardk redan gt ram: ”Virlden har
gitt under, men inte i strid. I smuts. Landet, vattnet, luften, allt blev
fvrorenat si att ingenting kunde vixa, floderna var besudlade, varje
andetag giftigt. Sjilva haven var fyllda av gift. Det var minriskomas
glupskhet, nirighet och darskap. Den dag kom d3 jorden dog. I minga
linder, pa tusentals platser, iordningstilldes skepp under begagnande av
professor Arveids uppfinningar, och flog dstad for att finna andra virldar.
Skeppet hir kom frin ett nordligt land, kallat Island, och det férde med
sig forfiderna till era folk, allesammans. Det déptes efter professor
Arveid. Det var en ohygglig kamp for livet dessa nybyggare hade att
bestd. Denna virld hade ringare gravitation 4n deras egen, och nu miste
de anpassa sig. Hér fanns mindre med vatten och fédoproblemet var
stort, men i deras egen virld hade botanikema fitt fram en ny planta
som blev riddningen f6r minga av flyktingama, ocks3 f6r dem som kom
hit. Och si lyckades de efterhand att verleva. Kanske endast islinningar
kunde ha éverdevt hir. De lirde sigleva som deras férfider i forsta bérjan
gjort i sitt eget karga, stenigd hemland. Lyckligtvis fanns hir f3 farliga
vilddjur. Ovinurn, den stingande fagleddlan, den r6da huggormen ~ och
en ging Nidhugg”.

Om frigor stills om Nidhugg ges svaret: “Det ir inte en varelse utan
miénga. De lever 1 vattnet i en insj6 langt i nordvist frin vollingsland. I
mer 4n hundra ir vixer de, och nidr vattnet sjunker undan drar de sig
samman, forst i gyttringar, sedan i nigot som ser ut som ett enda djur.
Sedan sprider de sin sid, som gror pi nytt nir sjon iter stiger, och flyger
ut att leta efter vatten. De suger fuktigheten ur allt de finner och rér sig
stindigt séderut, och i sinom tid kommer de till havet dir de intligen
dor 1 saltsvallet”. : :

Om frigan vem rosten ir stills, ges svaret: *Jag ir viktaren.
Jag kvarlimnades hir av era forfider, de forsta nybyggarna, f6r att
ge vad skydd och anvisningar som kunde ges it deras avkomlingar”.

Viktaren kan forse dem med samma vapen som en ging Budri
erhillit for att nedkimpa Nidhugg: hjilmen Motkskugge, stévlarna
Langstige och svirdet Ohygglig.

Mérkskugge: en hjilm i nigot genomskinligt material, krdnat
av sammanflitade metallstringar med runda metallbitar for




kinderna och en gra krage som héll fast den vid axlarna (genererar en
kraftskdld runt sin birare nir si 6nskas).

Langstige: ett par rejila liderstévlar fista med rep till ett brett
bilte med fickor och attiraljer, vidare till en ryggsick med tva
kraftiga metalltér (ett jetpack). )

Ohygglig: ett svirdsfiste med en klinga av ljus som tinds nir
man si Onskar (ett ljussvird eller lasersvird om man sa vill).

Om iute alla i sillskapet f6ljt med in i templet (vilket egendigen
dr det bista) har den som gitt in med sig en uppsittning var av de
magiska féremailen, denne har ocksa fitt en natts instruktion av
Viktaren hur dessa ska anvindas.







VIII
PA Tjinmiag HED

g% Tillsamme.ms ﬂyger de fyrftu? over langet, pa vig mot N.idhugg
PN Och den sista striden. Det ir inte helt Litt att manovrera i luften
och ett eller annat SMI-slag ir berittigat. Efter fyra timmars
fird nir de si slutligen Nimmas hed. Dir nere ser de folk som slass,
glimmandet frin svird och ropen frin sirade och déende — slaget mellan
vollingarna och tyrningarna ir iging,

Nir de stridande vil fir syn pa det flygande sillskapet klingar
striderna ut och de stridande faller pi kni, Nir de landar omringas
de av krigarna, ingen pirmare 4n femton fot, och alla faller de pa
kni inf6r dessa uppenbarelser. Alla visar tillbérlig respekt, dnda
till s Athils kommer giende och fir syn pi sin bror. Han bryr sig
inte om vilken svartkonst de anvint for att komma nerdimpande
frin skyn, men han tinker inte tillita att hans bror riddar det
foraktliga folket. Hans oridsla for Torgeir far till effekt att andra
krigare vigar resa sig och vara stéddiga; hot och anklagelser skallar.
Athils anfaller sa Torgeir och hans svird stannar sex tum frin
Torgeirs brést, ett kraftigt ljussken blixtrar till ackompanjerat av
en pisksnirtsliknande smill, som fir alla 1 nitheten att vackla till.
Athils ryggar tillbaks som om han fitt ett slag, han slir ut med
armarna och faller déd till marken. Folket runt omkring faller
iterigen ner pa knd och trycker sina pannor mot marken. Just da
skuggas solen och det mérknar, Nidhugg ir kommen.

Striden med Nidhugg kan gi precis hur som helst, om sillskapet
lyckas dripa odjuret kommer de att firas som hjiltar och hyllas
vederbdrligt. Det 4t upp till spelarna om de vill beritta sanningen
bakom Arveid eller om de viljer att lita folk ha sin tro ifred. Om




de viljer att beritta sanningen blir det svart att fi folk att tro pa det,
kanske blir de kallade kittare och drivna i landsflykt.

Om de misslyckas att dripa Nidhugg ir det inte mycket att siga,
monstret fortsitter sin destruktiva fird och snart finns inte mycket hopp
61 nigot av folken. ) )

Kanske forsoker de ena de tva (eller tre) folken som si linge

varit fiender, om det lyckas eller inte ligyer utanfér den hir
berittelsens ramar.




APPENOIX

VorLLinGarnAas 1Ro

Arveid sindes av Udi till jorden i minsklig gestalt fér att ridda
minniskorna frin sviltdéden. Hon hade med sig selvans giva
och lirde minniskorna plantera den och dimma upp vattnet och
bevattna dkrarna. Hon levde-Jingre. in andra, men dog efter 200
ar en dodlig kvinnas déd och hennes sjil dtervinde till hennes
far. Saxen ir vollingarnas symbol £6r Arveid, den hon klippte av
sig sitt gyllene har med nir hon antog minsklig skepnad.

TYRITINGARNAS 1RO
Fér tyrningarna dr Arveid en gudinna, inte en gudinna i mansklig skepnad.
Arveid kan saledes inte d6 och de erkinner inte vollingarnas Arveid
som densamma som deras. De tror att Arveid givit minniskorna selvans
giva och lirt dem hur man odlar och brukar den.
Den dag d& Udi gor dnde pa jorden och keiver slutrikning av minniskorna
ska vi gi till hans boning 1 himlen och bli odédliga. Arveid ir en gudinna,
hon gav oss selvans gava och lirde oss anvinda den.

Buorisacan

Varhelst vidundret slog sig ner, dir dog allting, folket, 6rterna, griset,
sjalva jorden. Nir underrittelsen nidde ridet var de dirfér alla f6tfirade
och ingen visste vad som skulle géras. Budr Bjirtblick yttrade orden
"Jag ska g4 till gudinnan och be om hennes hjilp’. Han bevipnade sig och
gav sig av. Han gick till landet Sstan £6r sol och vistan for méne, landet
bortom nordanvinden, dir jorden ér frusen natt och dag och ingenting




 fann han tridet Ilitorn som inte biir vare sig frukt eller blad, och mellan
tvd av dess rotter lag Arveids tempel. Budri gick in och fann en hall som
vat tusen steg ling och inne i den en hall som var hundra steg ling och
inne i den en liten kammare, och dir var gudinnan sjilv, den Gyllene
jungfrun med gyllene hir och égon blaa som himlen. Budr berittade for
henne om Nidhuggs ankomst och bad henne frilsa hans folk. Och Arveid
6ppnade en lista och tog fram tre magiska givor. Det var hjilmen
Mérkskugge, som gav osarbarhet 4t envar som bar den p4 sitt huvud. Det
var st6vlarna Lingstige, och den som hade dem p4 sig tog sju mil i varje
steg. Det var slutligen svirdet Ohygglig , och den som hégg med det
behévde inte utdela mer 4n ett hugg. "Ta dessa givor’, sa gudinnan och
Budri begav sig mot vidundret. En fruktansird strid stod och slutligen
hade Budri, med hjilp av gudinnan, fillt besten och landet var riddat.




