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Forord

Infor skrivandet av Kasta sten mot mdanen sattes jag pa prov, eftersom
jag inte direkt &r van vid att skriva problemlésande scenarion, utan
snarare vildigt bundna, friformsliknande historier som jag som spel-
ledare hela tiden haft kontroll éver. Hur mycket spelrum vagar man ge
spelarna? Resultatet blev en sorts blandning; ett friformbaserat litet
aventyr med ganska mycket frihet at spelarna, samtidigt som vissa ele-
ment styr upp och organiserar. Problemlésandet ar i drlighetens namn
inte speciellt avancerat — det presenterar antagligen inte sa tuffa nétter
att kniacka fér ett idrrat spelgdng, men det ar férvisso inte heller me-
ningen.

Inte heller ar jag science-fiction-killen nummer ett, vilket fick mig att
tveka en aning nér jag ombads skriva inf6r arets Sydcon. Sa laste jag en
fantastisk bok, som fick mig att inse att science-fiction inte behéver
vara stora rymdstationer och lasersvard (4ven om det férstés ar vansin-
nigt spannande), science-fiction &r i stort beroende pa tidens och mil-
jons férutsattningar. Boken hette Med K-mdrkt mot manen och &r skri-
ven av Staffan Bengtsson och Goéran Willis, och genast kunde jag moti-
vera ett annorlunda science-fiction-dventyr samtidigt som jag kunde
fortsétta med min fascination éver ett svunnet Amerika. Perfekt!

Nér det giller inspiration till scenariot, férutom den nyss ndmnda bo-
ken, kan jag rekommendera det som fédde mina tankebanor: filmer och
TV-serier som Back to the Future, Matinee, Stand By Me, Ed Wood, Mars
Attacks!, Forrest Gump, Cry-Baby, Nuovo Cinema Paradisio och Parker
Lewis, samt bdcker och tecknade serier som American Tabloid (James
Ellroy) och Tintin (framférallt Manen tur och retur).

Ett stort tack till min kollega Chris Resebo, som standigt lyckas med
konststycket att presentera destruktiv kritik och fa den att lata kon-
struktiv, samt att ha massor av bra asikter utan att egentligen komma
med sa mycket férslag till férandring.

Fragor angaende scenariot eller nagot annat kan stéllas till mig direkt
via email kul96ppp@student2.lu.se eller pa telefon 040-937890.

Malmé i april 1998

Martin HE Assarsson

© Chrishe/Yie Ar Kungfu 1998.
Kasta sten mot mdnen &r ett originalverk fér Sydcon 7.
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En inledning

Vi befinner oss i Florida, USA. Aret 4r 1961, hela varldens ryss Jurij
Gagarin har svavat omkring utanfér atmosfaren och blivit prototypen
till den foérsta skywalkern. President Kennedy utlovar i maj att innan
artiondet ar slut ska det finnas méan pa manen - och de ska vara ameri-
kanska; och ménniskor éverallt har drabbats: manhysterin infinner sig
pa olika satt i allas liv. Barer med namn som The Rocket och Space
Base — och med utseende darefter — blandas med markliga rykten fran
kringliggande militdrbaser om kolonisering av manen. Serietidnings-
tecknarna och filmskaparna har kommit &nnu langre ut i rymden, och
berittar om marsménnens invasion som star for dérren och naturve-
tenskapens galna och misslyckade foérsék som alla slutar i katastrof,
mutation och annat spdnnande. Och som om inte detta vore nog har
samhallet fortfarande mycket kvar att géra innan man staller sig positiv
till dess nya ungdomskultur, med allt fran oskyldiga skoldanser till kan-
ske inte fullt lika oskyldiga utflykter i faderns bil till Orange Groves
karleksnaste pa repertoaren.

Det handlar om rymden. Inte bara rymden dar ute bland manar, stjar-
nor och planeter - det handlar ocksa om rymden som individen och
sambhallet sjalva vill ha. Uppbrott fran gamla tider, blickarna vinda mot
framtiden — som &r ljusnande! — den positiva, oskuldsfulla synen pa
varlden och méanniskan. Det hér var innan kalla kriget, det var innan
morden pa JFK och Dr King, det var innan hela varlden blev galen. Till
och med Kubakriser ligger framat i tiden, om &n inte langt.

1 Daytona Beach, Florida, inte langt fran Cape Canaveral, komprimeras
tidens tédnkande i en liten idyll. Med en gnistrande sol som bara kan
finnas i Florida och med tidernas mest glittrande sandstrander ar sta-
den en gyllene tillflyktsort for turister och livsnjutare. Under somma-
rens hégsdsong varvas invanarna upp i helvarv, fér att sedan under
resten av aret aterga till sitt lite mer avkopplande liv.

Kasta sten mot mdanen utspelas under slutet av augusti 1961, i Daytona
Beach. En rad av stadens udda figurer presenteras och fors fram, allt
fran high school-kids och biografmaskinister till borgméastare och ve-
tenskapsman — alla islangda i en liten puttrande kittel av komplotter,
intriger och lustiga handelser. Scenariot ar till stor del komiskt utfor-
mat - de flesta scener och tdnkbara héndelseférlopp har en stor dver-
vikt at det komiska. Underliggande till detta finns dock manga tragiska
berattelser och méanniskodden. Dessa kan, om man har otur, olyckligt-
vis drunkna i den trevliga och roliga stimning som Daytona Beach ut-
stralar. Med detta sagt menar jag alltsa att scenariot gar att styra gan-
ska fritt néar det giller den kénsloméssiga inriktningen, och bdr ocksa
sa gbras. Sa se pa scenariot som ett drama, dar det finns lika mycket
utrymme at skratt och trivsel som at grat och stilla kontemplerande.

Strukturméssigt 4r scenariot friformbaserat, och spelarna gestaltar i
huvudsak varsin karaktér. Utéver huvudkaraktarerna finns det emel-
lertid sidokaraktédrer, som dyker upp och gestaltas av spelarna i nagra
till scenariot vidhidngande fasta scener, som man godtyckligt kan infoga
i historien. Dessa scener ar inte nédvandigtvis av stérsta innebérd fér
utgangen av scenariot, utan utgér istillet en stdmningsfyllande funk-
tion; de ar dar for att ge mer kott pa de ben som utgér Daytona Beach
och resten av den omkringliggande miljon. Lagg in dem under scenari-
ots gang, se dem som parallellhistorier eller simultana hédndelser utan
grund. Anvand dem for att introducera nya karaktérer, for att leda spela-
rna pa ratt vag eller for att ta en paus fran huvudkaraktarerna ett 6gon-




blick. Huvudsaken &r att de kdnns rétt i er spelning.

Nar det géller sjilva strukturen av handelseférlopp i scenariot ar det till
storsta delen uppbyggt som ett gammalt hederligt &ventyr, med en be-
stamd 6ppning och ett bestamt slut. Vad som sedan sker daremellan &r,
fér att uttrycka det med klyschor, valdigt mycket upp till spelarna. I det
har fallet stAmmer det dock. Hur spelarna tar sig an sina problem, i
vilken ordning de gor det, vilka personer de vill involvera etc — allt det ar
helt upp till dem. Scenariot 4r inte scenindelat eller pa annat satt styrt
(férutom de korta fasta scenerna), vilket &r bade en férdel och en nack-
del. Férdelen ar forstas att spelarna har sin totala frihet, men déri ligger
ocksa nackdelen.
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En sa kallad trouble-shooting-tavla fran en
Redstone-raket; en komponent som ovdntat
far stor betydelse i vart Gventyr.




Bakgrund

Gibert Nisenson ar vad man kan kalla en lite misslyckad vetenskaps-
man. [ manga ar har han uppsdkt NASA med sina olika tankar och
experiment, bara for att fa dem refuserade. Nu ar han lite irriterad éver
det faktum att NASA talar om mé&n pa manen och fler utfirder i rymden,
eftersom han sjdlv hade planerna redo fér sddana exkursioner redan
vid mitten av femtiotalet. Han kdnner sig krankt och férédmjukad, och
anser det helt troligt att NASA kan i detta nu anvénda sig av hans "refu-
serade” ritningar och utrakningar. Nagot hat eller hamndaktioner gen-
temot NASA ligger emellertid inte fér honom, men han har alltsedan
Kennedy i maj i ar (1961) forklarat att man ska sdtta min pa manen
innan artiondet ar slut blivit véldigt medveten om en sak: han ska komma
dit férst. Det ska bli varken en astronaut eller en kosmonaut som tram-
par omkring déar uppe forst, men diaremot en gibonaut!

Gibert har forstas fatt sitt forstand en aning vridet under alla ar han
levt isolerad i sitt hus i narheten av Ponce Inlet i Daytona. De enda
gangerna han egentligen fardats utanfér Daytona dr da han rest till
Cape Canaveral for att férs6ka 6vertyga NASA om sina fantastiska pla-
ner. Det har gatt sa langt att han nu ar portférbjuden runt hela rymd-
omradet, men han ses mest som ett lokalt original, som det mest skrat-
tas at.

Det stora trahus i vilket Gibert inhyser sig &r hans bas. Huset ser ut
som en udda kopia av Bates Motel i Psycho, eller som Edward Hopper-
ska kust-trdhus. Vad som skiljer huset fran originalen ar alla konstiga
antenner, sladdar, aggregat, motorer och skrotdelar som pa olika sitt
pryder huset och dess omgivning. Vid huset finns ocksa ett garage som
fungerar som arbetsbod, tjanstgérande forrad och skrotupplag. En fro-
dig tradgard finns ocksé, som ar férvanansvért valskétt, eftersom Gibert
ar vegetarian och tror pa ett sjalvférsérjande hushall.

Husets ensliga lage underlattar Giberts experiment, som ofta &r hég-
Jjudda och visuellt utmanande. For sitt stora experiment, manfarkosten
Dionysos I, behévs emellertid mer utrymme, vilket har fatt Gibert att
soka sig till ett narliggande falt. Han arbetar fortfarande tamligen isole-
rat, men ju mer magnituden av hans experiment 6kar, ékar ocksa ris-
kerna och chanstagandet. Den gode vetenskapsmannen har till exem-
pel tvingats géra inbrott pa Willy Wally’s Junk & Stuff for att dir stjala
nagra motordelar till sin skapelse. Dessutom har han de senaste nit-
terna direkt kopplat in sig pa stadens elnét och 6verbelastat detsamma,
samt gjort en del andra okloka tilltag.

Allt sammantaget har detta beteende skapat en viss oro bland stadens
invanare. Den lokala tidningen skriver "Méarklig man mystifierar” och
talar om sabotage, spontana sjukdomar och ovantade elavbrott. Massor
av skronor och rykten kommer till liv och frodas. Den lokala polisen ar
férbluffad och inte alls van vid saddana har tillbud, och borgméstare
Gregory "0ld Uncle” Olson &r irriterad. Uppstandelsen sker lyckligtvis
vid slutet av sommaren, men det 4r 4&nd4 ett par veckor kvar av semester-
tiden och hégsasongen, och turisterna far inte skrammas ivag! Och mitt
i allt detta fortsatter Gibert Nisenson sitt arbete som ska ta honom till
manen, helt ovetande om omvéirldens reaktioner.




Synopsis

Graham Bocker, David Coheen, Hugo Podstein och Sean Grissom ar
fyra ungdomar som lart kdnna varandra under den gangna sommaren.
Den gemensamma namnaren foér de fyra ar ett visst falt vid Ponce Inlet,
dar de traffades for férsta gangen. Faltet ar naturligtvis samma falt pa
vilket Gibert utévar sina experiment, men da scenariot borjar ar Gibert
och ungdomarna obekanta med varandras existenser.

Sa en kvall upptidcker ungdomarna spar av nagot pa faltet; nagot de
tror hor ithop med de mystiska hidndelser som alla pratar om. Genom
lite detektivarbete leder sparen dem till Gibert, som de konfronterar,
och som de efter lite om och men bérjar samarbeta med. Gibert skickar
ut dem pa ett "uppdrag” att finna en viktig komponent till sin rymdfar-
kost, vilket ganget gor.

Den slutliga kvéallen, da chanserna fér manlandning ar som storst, samlas
hela gruppen pa faltet med Gibert for att antligen komma ivag till ma-
nen. Grahams far dyker dock upp och stdr experimentet med en styck
hagelbdssa. Carol Underwoode, Davids (potentiella) flickvén, visar sig
ocksa fér att gora saker och ting &nnu besvarligare. Det slutar med att
Joe Bocker skjuter Gibert, varefter han 6vermannas. Joe grips av poli-
sen, som &r snabbt pa plats. Gibert &r inte alls skadad, eftersom han
bar en stor rustning under sin vita forskarrock. Allmén férsoning.

Epilogen spelas upp; de fyra unga ménnen &r ett par manader senare
tillbaka pa platsen for alla handelser — faltet. Efter lite kontemplerande
gar de ivig. En kort sluttext lases upp. End of story.

Ur familjen Coheens fotoalbum.



En presentation av berdrda parter

Det som star om karaktdrerna har ar den bistra sanningen, som inte
noédvandigtvis stAmmer dverens med det som star i spelarnas karaktars-
beskrivningar. Karaktirer utéver huvudpersonerna (de medverkande i
de fasta scenerna) ges inget utrymme har, utan endast i sina egna be-
skrivningar i samband med karaktarsbeskrivningarna.

Graham Bocker &r femton ar, och bor tillsammans med sin far i ett litet ruckel
till stuga vid Ponce Inlet i utkanten av Daytona. Graham &r milt
utvecklingstérd pa en niva som oftast férklaras av omgivningen med att
han ar lite egen; han har lite svart for att inhdmta kunskap och han &ar
inte riktigt socialt bevandrad. Fadern, Joe, har blivit &n mer férsupen
sedan hans fru dog, och later resultatet av sitt miserabla liv ga ut éver
Graham. Han ar férbannad foér att de bor sa trangt. Han ar férbannad
for att han aldrig far nagot jobb. Men mest ar han férbannad éver att ha
en efterbliven idiot till son som inte kan gora ett vettigt handtag. Anled-
ningarna till att Graham far stryk etsar in sig lika mycket i hans sinne
som arren etsar sig in i hans hud.

Niar Grahams mor dog fér sex ar sedan var det ingen som talade om
sanningen for honom. Istéllet berdttade hans far att modern révats bort
av onda man och férts till manen, dar hon nu halls fangen. Allt sedan
den dagen har Graham férbannat manen, och nér han varit riktigt led-
sen och férargad har han ocksa kastat sten mot den, i ett futilt men
arligt sétt att f hem sin mamma. Det var ocksa sa han lérde kénna de
andra i ginget — de traffades alla pa faltet inte langt ifrAn Grahams
hem.

David Coheen &r en artondarig yngling som &r lagom populdr i skolan och
ganska framgéingsrik hos flickorna. Han ar &ldre brodern i en ameri-
kansk karnfamilj, har inga omedelbara fiender och hankar sig bra fram
i livet utan stérre bekymmer. Under sommaren har han hjélpt till hemma
i villan fér att fi ihop extrapengar, och han har ocksa for férsta gangen
och under stora ceremoniella riter fatt lana sin pappas bil ett par ganger
under skollovet.

Det var under en av hans turer med bilen upp mot Ponce Inlet som han
traffade Hugo, Sean och senare ocksa Graham pa den lilla kullen vid
faltet. Trots aldersskillnaderna trivdes de i varandras séllskap, och en
avslappnad stimning infann sig. Tillsammans laser de serietidningar,
berattar historier, tittar pa stjirnorna, fikar och annat trevligt. David &r
dock smirtsamt medveten om att han kanske inte kan behalla killarna
som kompisar nar val skolan bérjar igen — hans jAmngamla kompisar
skulle antagligen hana honom, férestéliler han sig. Detta problem fun-
derar han mycket pa nu.

Kvillen da scenariot bérjar har varit ytterst katastrofal fér David. Han
har 4ntligen vagat bjuda ut Carol Underwoode, en av de mer attraktiva
unga damerna i Daytona, men resultatet blev hemskt. Nar han skulle
kéra ut fran drive-in-bion de varit pa rakade han krocka med en mur,
och spillde dessutom ut hela sin milk-shake éver Carols himmelsbla
blus. Efter en kort utskéillning fick han skamsen kdra Carol hem, och
fér att kontemplera 6ver hur han ska tackla sin far med problemet med
den krockade bilen, beger han sig till kullen.

Sean Grissom &r fjorton ar gammal, och speciell i framf6rallt ett avseende:
han ar stolt medlem av en Mercuryfamilj. Hans far heter Gus Grissom,
och ir en av de sju forst utvalda amerikanska astronauterna. Tillsam-




mans med sin mor och yngre syster bor de sedan ett par manader i
Daytona Beach. Sean trivs, men han vet att hans mor och far egentligen
vill bo ndrmare Cocoa Beach, dédr de andra Mercuryfamiljerna bor. Att
hela tiden flytta runt och leta upp nya kompisar blir jobbigt i langden,
och nar hans far ar frAnvarande sa mycket som han ar blir det Sean
sjalv som far ta 6ver de manliga sysslorna i hushallet. Detta dr nagot
han inte direkt tycker &r trevligt, men han far acceptera det. Hans mor
ar stormfértjust i hans engagemang.

I Daytona Beach umgas han mest med Hugo Podstein, men har ocksa
lart kdnna Graham och David. Sean ar en ganska tystlaten och lite
férsynt pojke, men trevlig och 6dmjuk. Kdnner just nu att arets sommar
kan bli bade den forsta och sista i Daytona, och vill géra det basta av
saken. Tanker emellertid mycket pa meningsldsheten i att skaffa nya
vanner, trots sitt nya umginge.

Hugo Podstein &r liksom Sean Grissom fjorton ar. Han ar f6dd och uppvuxen
i Daytona Beach, en stad han inte ger speciellt mycket fér, men de har
atminstone en bra biograf, och det racker ju. Hugo hangde sa mycket
vid biografen Grand Cinema att han nu far jobba dar emellanat och
tjdna ihop lite extrapengar. P4 biografen fungerar han som allt i allo,
men umgas mest med den luttrade maskinisten Lou, som gillar honom

skarpt.

Privat bor Hugo hemma som enda barnet med sina féraldrar, tva libe-
rala vansterintellektuella kulturarbetare (pappa férfattare, mamma jour-
nalist och kritiker) som ger honom all den frihet han behéver och vill ha,
trots sin ringa alder. De uppskattar Hugos extraknick och uppmuntrar
hans olika pahitt — de sponsrar hans serietidningsinkép, upplater sitt
hus at honom och hans kamrater nir det behévs, och lyssnar pa ho-
nom. Alla hans teorier och historier han hittar pa och hér fran radio,
TV, film, bécker och serier.

Hugo umgas inte med s manga kompisar, eftersom det egentligen inte
rér honom i ryggen att ha kamrater eller ej. Sa liange som han far sin
film och sina serier ar det egentligen inget som stér honom. Han har
dock under sommaren umgatts flitigt med Sean Grissom. Fran bérjan
mest for att Seans far ar astronaut, men nu har de blivit riktigt goda
vanner. Hugo &lskar att héra Sean beréatta om sin fars eskapader, efter-
som han ar ett riktigt science-fiction-fan. I 6vrigt kan Hugo ibland fram-
std som lite cynisk och nedlatande, men det &r mest hans lite kaxiga
yttre.

Grissom den dldre forsakrar
sig om att allt star val till
med Grissom den yngre.




Utveckling frén start till mal

Inled spelningen med att ge en fritt hallen introduktion till tidsmiljén
och staden Daytona Beach. Beratta att under den senaste tiden har det
intraffat en rad mystiska héndelser som fatt pressen att skriva, polisen
att grunna och folk att snacka. Fran och med foregaende vecka har det
intraffat hela fyra stora elavbrott, hittills utan logisk férklaring. Sta-
dens elchef har uttalat sig i pressen om en stor konspiration, och bade
borgmaéstare Olson och polisméstare Custard har fatt ga ut och upp-
mana lugn. Det &r i slutet av sommaren, men turisterna finns har fort-
farande, och alla forstar att det inte dr bra fér stadens rykte om uppta-
gen far fortsitta. Utdver elavbrotten figurerar det andra héndelser som
16st knutits till samme garningsman: inbrott, diverse smastélder av udda
varor i jarnhandeln, Jjusfenomen om nétterna och maérkliga ljud. Detta
sammantaget med en hel del mer eller mindre vansinniga rykten (som
man kan 6sa in bast man vill) har skapat bilden av en ensam galning.
Manga anser att Daytonas gator inte lingre ar sékra.

Féljande inledande stycke ger spelarna information om vart de befinner
sig nér spelet bérjar (information som inte ges pa deras karaktarsblad).
Aterge ge det fritt med egna ord eller lds innantill:

Det dr l6rdag kudll, och Sean Grissom och Hugo Podstein sitter pa sin
favoritkulle vid féltet vid Ponce Inlet och tar det lugnt. Det stora panoramat
ut é6ver Daytona imponerar. Hugos mamma har skickat med dem saft och
kakor, och medan de imundigar denna ddla kost ldser de serier, diskute-
rar filmhjdltar och tittar upp mot de tindrande stjérnoma pa den klara
himlen.

Graham Bocker dyker upp fran fiéltet. Han bor alldeles i ndrheten med sin

fari ett ruckel till stuga, och ikvdll dr han mycket upprérd. Som sa manga
ganger férr har han fatt stryk av sin far, men aldrig forr har han fatt héra
att det var hans fel att hans mamma férdes bort till manen. Orden ekar i
hans huvud och blir till oformbara meningar, plagande honom. Liksom vid
tidigare tillféillen tar han sin tillflykt till faltet och kullen, och ndstan ir-
rande stapplar han fram éver fiéltet. Han stannar och tittar upp mot ma-
nen - den dr underbar idag, en stor gul ost - letar i grdset, hittar ett par
stora stenar, tar sats och skickar ivdg dem en och en mot osten. Han tar ut
sig fullstandigt, och emotionellt tillintetgjord sldpar han sig bort till kullen
och sina kamrater. Sean och Hugo har sett det forr, och vet bdttre dn att
fraga. De ger Graham lite saft, och sedan ldgger sig alla tre ner pa rygg
och spanar upp mot oéindligheten.

Lat scenen fortga en liten stund, men inte for lange. Det far garna bli
kanslosamt och med dramatiska pauser, men aldrig langtrakigt. Efter
en liten stund hér de billjud:

Ett ilsket, ndstan stickande irriterat billjud hérs vid vdgen nedanfor kul-
len. En ljuskdgla letar sig upp ldngs den krokiga grusvdgen, och sedan
ser det trehdvdade sdllskapet hur David Coheens fars bil krédnger sig upp
och parkerar - hafsigt, oansvarigt. David kliver ur bilen, vdlklddd och pryd-
lig. Men négot dr inte korrekt: slipsknuten dr argsint ruckad ur sitt léige,
pannan blédnker av svettpdrlor, hdnderna dr nerkérda i fickorna. Nu ldg-
ger hans kamrater mdrke till bilens skadade stralkastare, den béjda skar-
men héger fram, reporna pa kofdngaren.

Scenen ar nu gangets, och framférallt Davids, som lar éverdsas av fra-
gor av olika slag. David kan behéva lite uppmuntran, och han lar sluta
sig till de andras ryggliggande position. Nar allt verkar ha lugnat ner sig




hdrs ploétsligt ett stort brak bortifrdn andra dnden av faltet. Det &r gan-
ska morkt, men ett Jjussken lyser hastigt upp kniahéga grasstran och
intilliggande 16vtrad. Ett surr som fran ett motorhaveri hérs, och sedan
ar allting orovéackande tyst. Det ar forstas Gibert Nisenson som prévar
sin nya prototyp Dionysos I, och han lyckas faktiskt lyfta en aning fran
marken innan han kraschlandar i ett trad. Salunda, nar de dventyrliga
ungdomarna forsiktigt eller oférsiktigt ndrmar sig platsen fér uppskjut-
ningen, finner de endast ett stort brannmarke i marken, en rykande
liten platskylt med texten "The Moon or Bust! Dionysos I” inristat, samt
fyra navkapslar. Det luktar tjockt av brint gummi. Undersdker man
navkapslarna lite noggrant finner man ett litet klistermérke pa varje,
som later visa att de tillhér Willy Wally’s Junk & Stuff, ett suspekt skrot-
upplag i andra 4nden av Daytona. David vet att Wally 4r en ogéstvanlig
typ som knappt nagon vill ha med att goéra.

Harifran finns det inte mycket mer att géra. Det finns inga fler ledtradar
fér gdnget att hitta. Lat de gdrna leta runt lite och verkligen inte begripa
vad som hént och vart eventuellt inblandade personer tagit vigen sa
fort. De ska inte under nagra omstidndigheter hitta Gibert nu. Nu &r
klockan ganska mycket, och atminstone Sean och David maste ta sig
hem innan férdldrarna undrar vart de tagit vigen. For pastridiga spe-
lare som vill géra véldigt mycket "detektivarbete” pa en gang, exempel-
vis genast sticka till skrotupplaget och goéra inbrott, kan det vara vart
att papeka att karaktarerna trots allt bara &r inte alltfér rebelliska ung-
domar, och inte direkt inbrottsbendgna dventyrare. Kontentan ar hur-
somhelst att de far bestimma nagot infér morgondagen, och sedan splitt-
ras de. Skulle spelarna mot all reson visa tecken pa ointresse av att rota
vidare i det mystiska fallet, finns det en miljon morétter for dem att
fortsdtta. Hugos science-fiction-fascination, en eventuell méjlighet for
Graham att komma till manen, bli stadens hjéltar som hittar den mys-
tiske mannen etc.

Morgonen darpa. Beratta fér David att hans fars reaktioner var de vin-
tade: David far nu slita hart fér att ha rad med reparationerna av bilen,
och det lar dréja ett tag innan han far fértroende att lana bilen igen.

Nu foljer ett ganska 16st hallet undersékningsmoment, dér spelarna kan
félja upp olika spar. S& manga spar finns emellertid inte utdver det som
leder till Willy Wally’s Junk & Stuff. Fler spar kan komma fram i den
fasta scenen Stadshuset, men om det kommit fram eller ej beror pa néir
man lagger in den i spelet.

Wally &r precis som David erinrat sig en besvérlig typ. Han ogillar mén-
niskor i allménhet, och ungar i synnerhet. Han bor pa skrotupplaget
tillsammans med sin hund Diod, som morrar snett mot ungdomarna da
de anlénder. Skrotupplaget ar som vilket annat som helst, fast aningen
skrotigare. Det verkar inte komma sa manga kunder hit, och de som
traffat innehavaren lar férsta varfor. Alla eventuella fragor till Wally slu-
tar i fullstindiga missuppfattningar fran hans sida, han blir férbannad
och undrar varfér de tjuvar som stulit hans navkapslar kommer till-
baka. Maken till frickhet har han da aldrig sett. Om spelarna lyckas
lugna ner honom nagra hekto, kan han visa dem ett stort hal i sténgslet
in till skrotupplaget. Han berattar motvilligt om ett inbrott han hade
harom natten, da bland annat navkapslarna stals. Tjuven gav Diod en
stor korv som distraktion, och kunde sedan arbeta ostért. Kvar pa brotts-
platsen kan man hitta en liten lapp med nagot sorts kopplingsschema
uppritat, som tjuven av misstag maste ha tappat. Schemat beskriver en
massa stora generatorer, klumpigt ritat, och ett virrvarr av sladdar. Det
ar omdjligt att sdga vad det egentligen beskriver, men med tanke pa
skisserna 6ver generatorerna ar stadens elverk en god gissning.



Fragan om stadens elchef Randolph Saundersons kompetens hdjs onek-
ligen n&r man beséker elverket. I en liten byggnad utanfoér staden trangs
tusentals sladdar och komponenter i ett trassligt komponerat rum som
taget ur den varsta dystopin. Ingenting verkar finnas pa sin plats, utom
Saunderson, som oftast kan hittas sovande vid sin kontorsstol, med
nacken lutad mot en surrande och sémnskinkande tjock kabel. I nagot
hoérn av det enda rummet blixtrar det till nagot 6gonblick, och Sverallt
mullrar och brummar det mystiskt. Saunderson kommer att vakna om
han far bes6k, om inte spelarna uttalat smyger sig in och snokar pa
egen hand. Gor det detta far de en stunds genomsékande till skinks,
men sedan vaknar Saunderson, och det blir svart att bortférklara sig
utan att bli utsldngd. Vacker man emellertid Saunderson ur sin sémn
ar han atminstone tamligen hjilpsam. Det visar sig snart att han knappt
har nagon aning om vart felet finns, och varfor det é6verhuvudtaget bli-
vit elavbrott. Istdllet presenterar han l6sryckta teorier han snappat upp
- mer rykten 4n teorier, faktiskt - och slanger sig med lite tekniska ter-
mer han last i senaste numret av Teknikens varld. Det bor vara ganska
enkelt att genomskada honom.

Vid sidan av den lilla byggnaden finns de stora generatorerna som for-
ser Daytona med stréom. En uppmarksam spelare ser att generatorernas
utseende stimmer Gverens med de avtecknade pa det snurriga kopp-
lingsschemat. Tva oerhért stora krokodilklammor sitter fastklamda pa
en generator, och en stor kabel ar kopplad till klAmmorna, vilket mojlig-
gor en ganska sinnrik, men helt klart osdker forldngningssladd.
Saunderson har givetvis inte upptidckt det egenhandigt ihopsatta
eluttaget, och blir mékta imponerad. Han menar att det kravs stor kun-
skap for att lyckas med nagot dylikt. Kabeln tar slut efter ett tiotal me-
ter, men riktningen tal att papekas - mot Ponce Inlet.

Nu pekar sparen tillbaka mot Ponce Inlet, och ett irrande gdng kan bege
sig dit. Innan de gor det kan de eventuellt ga pa sparet som leder till den
gamle kufen och fére detta kaptenen Ephraim Sork, som mdéjligen nidmnts
av polisméstare Custard i den fasta scenen Stadshuset. Sparet ar givet-
vis helt och hallet missvisande. Den gode Sork bor pa sin trogna skuta
i hamnen, och tillbringar mesta delen av sin tid med att fiska och dra
révarhistorier fran den tid han var ute pa de sju haven. Han har mest
status som original bland évriga hamnbor, och ingen tycker direkt illa
om honom. Det blir ocksa snart tydligt att Sork inte &r ratt man. Han ar
trevlig och tillmétesgaende ndr ungdomarna tréaffar honom, och erbju-
der dem snart metspd och en liten javel av bara farten. Det ska inte
kravas mycket for att spelarna ska avskriva Sork som missténkt, men
han far &nda ha kvar en liten edge av mystik; en helt klar bild av honom
ar svart att skaffa sig.

Efter att ha flingt runt staden med omnejd star solen hogt pa himlen,
och ndr vara hjaltar kommer upp till Ponce Inlet igen ar det eftermid-
dag. Om de letar pa filtet och pa omradet runt omkring det ser de hjul-
spar, tidigare dolda av moérkret, som leder bort fran faltet, men som
efter bara ett tag slutar, da de ansluter till en liten grusvag. Vagen tycks
leda upp mot ett gammalt krakslott - Gibert Nisensons enkla boning.
Beskriv gidrna huset utifran dess beskrivning i inledningen. Betona allt
brate, men papeka ocksa att allt inte &r skrot - har finns faktiskt en hel
del tekniskt avancerade prylar. Gibert &r forsiktigt tillmoétesgaende (an-
gaende sitt namn namner han ”"ja, det skulle val varit Gilbert, men ett |
f6ll bort i bokféringen, och har 4r jag nu”), nagot artig men aningen
perplex. Han bar en vit forskarrock, glaségon som &r uppskjutna i pan-
nan och i stort sett ALLA andra attiraljer som skriker ut att han ar
mannen de séker. Han nekar emellertid vanligt men bestdmt, men med-




ger att han ar forskare. I vad han forskar blir han fortsatt fértegen om.
Efter vad Gibert anser vara tillrackligt lang tid att vara trevlig pa, ber
han ungdomarna att ldmna honom.

Vad génget gor efter detta ar upp till dem, till exempel kan de fa f6r sig
att spionera runt Giberts hus (dock utan att fa fram nagot vettigt eller
sammanhdngande). Hursomhelst ar timmen ganska sen, och om inte
annat maste alla hem och #ta. Det troligaste ar att man bestdmmer sig
for att tréffas vid kullen senare pa kvillen.

Val pa kullen senare pa kvéllen drojer det inte 1ange férréan nya bisarra
}jud- och Jusfenomen far mycket av uppmérksamheten. Den har gangen
ar ganget pa hugget, och lokaliserar snabbt killan till ovisendet. De nar
fram till Gibert Nisenson, som sitter halvt om halvt fast i en rykande
Dionysos 1. Helt oberdrd av sitt sédllskap och av det faktum att han
faktiskt sitter i en farkost som med lite otur kan bérja brinna, sitter
Gibert och prantar ner nagra nya berdkningar han kan tankas gora
infér nésta fors6k. Réken far honom att hosta, och ungdomarna far
hjéalpa honom ur sin kreation.

Efter en stund far Gibert sin sans tillbaka, och tackar fér ingripandet.
Nu &r han helt annorlunda mot vad han var tidigare under dagen. Han
berattar gdrna och mycket om alla sina planer och fardriktningar
("uppat!”), och poangterar att under tre dagar vart sjunde ar ar det mest
lampligt att fArdas till manen. Naturligtvis befinner man sig nu pa dag
tva av dessa tre - sista chansen f6r avfard &r alltsa i morgon. Skulle
Graham vid det hér laget erbjuda sin hjalp eller till och med be om en
plats i farkosten blir Gibert eld och lagor. Dionysos I visar sig ha en
passagerarsits, och Gibert menar att det alltid ar bra med en extra na-
vigatér. Vid det har laget borde samtliga inblandade vara engagerade:
Hugo kan exempelvis sporras av att rymdfarkosten lite grann liknar en
viss serietidningsmodell, vilket Gibert entusiastiskt kan erkidnna var en
stor forebild.

Sa kommer da problemet: Gibert maste ha en sista komponent for att
allt ska ga som planerat f6ljande kvall (*att jag inte tankte pa det férr!”),
och tiden &r knapp. Foér Gibert kommer hela morgondagen att ga at till
férberedelser och reparationer av farkosten, och han behéver hjdlp att
finna sin komponent - en sa kallad trouble-shooting-tavla direkt fran
NASA. Gibert férklarar att han sjilv ar portforbjuden fran NASA och allt
omrade runt Cape Canaveral, sa han hoppas vara unga hjaltar kan
hjalpa honom. Han beréattar att NASA har ett stort skrotupplag precis
vaster om Cape Canaveral, dar allt sant gammalt skrdp slidngs, och
passar pa att papeka att NASA minsann 4ar daliga pa det dar med ater-
vinning.

Dagen darpa har ginget ett konkret uppdrag;: hitta en trouble-shooting-
tavla. Att ta sig till NASAs skrotupplag tar ungefar en timme med bil.
Problemet ar att ungdomarna varken har tillgang till bil eller pengar.
Hér far spelarnas kreativitet och uppfinningsrikedom hjilpa dem fram.
En 16sning skulle till exempel kunna vara att lana Hugos fars bil, som
han gladeligen lanar ut. Lat spelarna klura lite, och lat de dessutom
fundera pa hur de ska kunna fixa loss en trouble-shooting-tavla mer
eller mindre gratis fran NASA. Pa ett eller annat sitt tar de sig till skrot-
upplaget.

"NASAs Reserv Fér Battre Begagnade Delar”, star det sa fint pa en stor
skylt utanfér skrotupplaget. Det ser egentligen inte sa mycket annor-
lunda ut &n Willy Wally’s, féorutom fér pa tva punkter: de betydligt mer
exklusiva och exotiska prylarna som ingar i sortimentet, och Stan Clarke.



Stan Clarke ar skrotupplage-intendent, och bossar éver hela omra-
det. Han ser dock mer ut som om han hérde hemma vid nagon
kontrollpanel i Cape Canaveral: crew cut-frisyr, vit skjorta, svarta byxor,
svart slips, svarta glaségon med kraftig bage, pliriga sma égon och en
distinkt héknasa ar hans markanta drag. Han ar oerhért kanslokall
och trakig, stram i ryggen och korthuggen. Han kan efter lite 6vertal-
ning visa ungdomarna runt pa omradet, och kan pa ett égonblick
plocka fram exakt det de letar efter.

Trouble-shooting-tavlan ar en stor tavla, med en rad sma hal och
sladdar for olika sorters kopplingar. Till utseendet paminner den om
den gamla tidens telefonvixlar, fast nagot mindre. For att fa tavlan
gratis behévs en ganska bra 16gn, det ska inte alls kdnnas sékert for
spelarna att det gar vagen, speciellt inte med Stan Clarkes bistra upp-
syn stirrande ner pa en. Clarke ger dock med sig, och vara huvudper-
soner kan néjda bege sig darifran. Vill man istallet fér att ljuga ihop
nagot helt enkelt stjila tavlan gar det ocksa, men det ar lite grann
upp till ens moral.

Gibert blir férstas overfortjust i trouble-shooting-tavlan, och skrider
genast till verket med att f6rs6ka inmejsla den i resten av sin kreation.
Aterstoden av dagen gar At till férberedelser och planering. Vad spela-
rna vill géra star dem fritt att besluta. De kan hjilpa Gibert (han beho-
ver helt klart mycket assistans) eller hacka nagon annanstans. Det star
klart att alla invintar kvallen med spénning, for det &r da saker och ting
ska borja handa.

Kvillen i4r sa kommen. Férvantningarna ar pa topp, man haller tum-
marna sa mycket man bara orkar. Det 4r 4nnu en stjirnklar natt, och
manen glimrar av sjidlvbelatenhet, full som aldrig forr. Gibert och Graham
sitter pa plats i Dionysos I for att bli de férsta ménniskorna pa manen,
och Hugo, Sean och David observerar och meddelar viderférhallanden
till de bada gibonauterna.

Precis da Gibert ska till att veva igang hela spektaklet hérs ett fasligt riv
och brummande fran grusvigen nedanfér kullen. En bla pickup som
Graham kénner igen som sin fars kor valdsamt ut pa faltet, och stannar
inte langt ifran sallskapet. Det &r mycket riktigt Joe Bocker, som suttit
hemma och supit till som sa ofta forr. Han har kontemplerat éver sin
déda hustru, sitt miserabla liv, sin odugling till son - och pa den dar
galningen som stér honom hela kvallerna och nétterna med sina dja-
vulska experiment. Faktum &r ju att det néstan bara ar familjen Bocker
och Gibert som bor sa har langt uppe pa Ponce Inlet, och Joe tycker att
nu har det gatt fér langt. Sporrad av Jack Daniel’s och sin hagelbdssa
har han tagit pickupen till filtet, och han blir férstas bara &nnu mera
vansinnig av att fa se sin son sta och assistera det stérande elementet.
Det 4r viktigt att har podngtera Joes oerhort osympatiska personlighet,
det finns mer eller mindre inga férsonande drag hos hans karaktéir. Han
knuffar bryskt undan Graham, och riktande hagelbéssan till héger och
vénster om vartannat hotar han nu att skjuta hela bunten.

Joe ar hogljudd och obehaglig, och det blir ett litet dédlage, innan situa-
tionen férvarras dnnu mer av att Carol Underwoode plétsligt dyker upp
pa faltet och deklarerar att hon verkligen tycker om David och hon vill
att de ska vara tillsammans. Det ar stor kalabalik, men Joe haller de
alla i schack. I vad som kan ségas se ut som en envigs Mexican stand-
off tycks tiden stanna upp ett égonblick, och sa vacklar Joe till och ett
skott brinner av. Det traffar Gibert, som faller omkull. Joe sjalv ramlar
omkull av rekylen, och kan omhéndertas och hallas nere tamligen en-
kelt av David och de andra.




Polisen ar ocksa dir osedvanligt snabbt, och polisméstare Custard sjilv
griper Joseph Bocker. Joe ar inte alls angerfull, han skrattar och svar
snarare, och &r sadar hérligt ond som bara han kan vara. Vid en férsta
anblick tycks Gibert vara stenddd, men det visar sig snart att han ar
helt oskadd, tack vare en stor rustning han haft pa sig under sin vita
forskarrock. Han reser sig snart lite omtumlad, och tycker det ar lite
pinsamt att bara han har rustning, eftersom han borde tinkt pA Graham
ocksa. Spanningen sldpper, och manuppskjutningen avslutas for kval-
len. Allméan forsoning rader. Tona ner och ga till epilogen.

Epilog

Féljande stycke ar till fér att knyta ihop alla fragor och funderingar,
samt att aterge vad som hédnt med vara hjéltar nir det gatt en tid och
alla fatt lite perspektiv till det som intraffat. Anvind dina egna ord eller
las innantill:

Det gar drygt tre manader. Skolan bérjar igen, vardagen infinner sig. Fa-
miljen Grissom flyttar vidare till Cocoa Beach redan i september, mycket
till Seans stora besvikelse. Joseph Bocker sitter bakom lds och bom, och
Gibert har tagit hand om Graham, ldmnande barnhemsférestandare och
myndigheter med tomma hdnder. Tillsammans med Gibert fortsdtter
Graham experimenten som ska ta dem till manen, men inte ldingre under
nattsvarta arbetsmetoder. David har samsats med sin far, och tillsam-
mans med Carol aker han allt som oftast med bilen upp till Orange Grove
Jfor den romantiska stdmningens skull. Hugo arbetar vidare pad biografen,
fortsdtter att ignorera sina ldrare och inspireras av allt omkring honom.
Alla har glémt bort den mystiske gdrningsmannen frdan i somras, och Day-
tona sjunker ner i sitt stilla leverne som intrdffar under den tid da turis-
terna ldmnar staden. Det blir aldrig host i Florida, bara en aning svalare.

Féitet vid kullen vid Ponce Inlet dr sig likt. Grdset vajar sakta i vinden, och
pa sina hall ligger mattor av réda och gula l6v, som skdnker firg-
kompositionen extra lyster. Den hdr lérdagen ér det tyst och lugnt. En och
annan fagel sjunger en stilla melodi, och nedanfér kullen hors réster.
Graham, David, Hugo och Sean, som hdlsar pa Hugo dver helgen, tar sig
upp pa kullen och filtet. Det dr inte sa mycket som talar om vad som
hande hdr den dér kvdllen i augusti, naturen dr bra pa att stdda undan
alla spar.

Scenen ar fri fér agerande. Efter lite stilla kontemplerande och smaprat
hittar Graham en patronhylsa fran ett hagelgevar pa marken under
nagra 16v - en patron uppenbart fran Joes gevir. Nir detta kommente-
rats och filosoferats kring avbryter du spelarna for mer narrativ las-
ning:

I sitt andra tal till nationen, den 25 maj 1961, talade John F. Kennedy om
rymden, manen och malsdttningar infér det nyss inledda artiondet: "Vart
mal fér den amerikanska rymdsatsningen dr att landsdtta en man pad
mdnen och scikert aterféra honom till jorden fére 1970. Pd manen ska
[frihetens banér placeras. Det dr dérfor vi maste hinna férst. Vi vet att vi
ligger efter och kommer att ligga efter en tid till. Men vi ska ikapp och férbi
och sedan hdlla férspranget. Vi har bestdmt att ta oss till manen under
detta decennium. Inte fér att det dr enkelt - utan for att det ér svart. Dérfor
att detta mal kommer att hjélpa oss att organisera oss och plocka fram det
bdsta ur oss. Vi har bestdamt oss for att vinna - och det har de andra
ocksa!”

Talet kan sdgas vara tongivande for ett artionde som ska bli det bdsta av



de badsta. Lyckan och framtidstron hos alla mdnniskor saknar motstycke
i den amerikanska historien. Vi ska skicka mén till manen, var jord dr och
ska férbli en underbar plats. Den unge Kennedy ska visa vagen in i lju-
sets och glddjens decennium. Och Graham, David, Sean och Hugo - vars
silhuetter nu avtecknar sig mot vérlden i Daytona Beach, Florida - ska
leva upp och blomstra.
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Fasta scener

De fasta scenerna har tva olika funktioner. Fér det férsta finns de for att
bygga ut tidsandan och miljén i vilken scenariot utspelar sig, ungefar
som stdmningshdjare som goér miljén mustigare och mer pataglig; fér
det andra fungerar fyra av de fem fasta scenerna som en utvecklande
och utférligare presentation av de fyra huvudkaraktérerna. I dessa fyra
scener deltar inte nadgon av karaktirerna det egentligen talas om; det &r
tre karaktérer i dessa scener, och de gestaltas av samtliga spelare utom
just den spelare vars karaktér berérs mest av scenen. Mer forklaring
hittas vid varje beskriven scen.

Scenerna &r inte avgérande for scenariot i avseendet att de 16ser nagra
stora problem, men de bér &nda finnas med. De ger férhoppningsvis en
bredare bild av karaktdrerna 4n vad som sidgs i karaktirs-
beskrivningarna, samtidigt som de skapar en mer nyanserad uppenba-
relse av en viss karaktdr for 6vriga spelare. Behandla scenerna som
parallellscener gentemot den huvudsakliga handlingen, ungefar som i
film- eller serievérlden ("Samtidigt, i en annan del av staden...”).

Aven om scenerna inte 4r basala fér scenariots utgang, ar timing vik-
tigt. Nu &r inte scenerna numrerade, men man bér tinka pa att infoga
dem i handlingen pa nagorlunda rimligt sétt. Saledes bér inte scenen i
stadshuset férekomma bortat slutet av scenariot. Att halla pa scenerna
i all evighet for att till slut inse att man inte kommer att hinna infoga
dem &r inte heller nagon bra idé.

Beskrivningar pa de karaktérer som figurerar i de fasta scenerna finns
i anslutning till de vanliga karaktarsbeskrivningarna. Vilka roller som
vilka spelare gestaltar framgar dar. Det &r upp till spelledaren huruvida
spelarna far ut alla roller pa en gang, eller en i taget.

Stadshuset

De mérkliga hédndelserna i och runt omkring Daytona Beach stér ord-
ningen, anser vissa. Stadens visa min (och nagra andra som bara vill
séga sin mening) samlas hos borgmaistaren fér att reda ut ett och an-
nat.

Syftet med scenen &r att presentera olika teorier om den mystiske gér-
ningsmannen sa spelarna och huvudkaraktirerna har nagot att gi ef-
ter. Diverse markliga historier dras upp, som inte helt sjalvklart &r sanna.

Borgmaéstarens mottagningskontor ger ett inte alltfér statligt intryck,
men rent och prydligt &r det — méjligtvis for att det knappt aldrig finns
nagot att ta itu med. Nu &r emellertid rummet néstan belamrat av folk.
Borgméstaren, polischefen och talesmannen fér Daytonians Against
Invasion &r alla pa plats. Efter lite gnabb fram och tillbaka goér dven
stadens elchef entré.

Gregory "0ld Uncle” Olson — borgméstare. Lugn och trygg, men bryr sig mer om
att hans fina stad skulle fa ett daligt rykte &n om girningsmannen verk-
ligen skadar folk.

leon Custard — polischef. Lite smadum, men med hjéartat pa ratta stallet.
Manar till férsiktighet tills polisutredningen ar slutférd. Nar den 4r klar
kan han dock inte uttala sig om. Har dock lite misstankar som han
delar med sig.

Andrew Basin — talesman for DAI. Forséker délja sin fanatism, men har mycket
svart for det. Har massor av teorier, men &r mest évertygad om att UFOs



och annat icke-jordiskt hotar. Mgjligen kan det ocksa vara kommunis-
terna som tankt sla till.

Randolph Seunderson — elchef. Férsdker géra sig langt smartare én vad han ar.
Slanger sig med tekniska termer vars innebérd han egentligen inte alls
vet. Presenterar idiotiska teorier om varfér det har blivit elavbrott sa
ofta, trots att han inte kdnner till den riktiga orsaken.

Hugo Podstein: Grand Cinema

Under den stora ljustavlan vid entrén star det "Fight Pay TV!”. Daytona
Beach &r stolt 6ver sin fina biograf, som skéts av den nipprige och pedante
Franklin Pepwheel. Franklin ar ohyggligt n6jd éver biografens 16nsam-
het, och ar val om sanningen ska fram egentligen inte sa intresserad av
film. Pa biografen jobbar ocksa den luttrade maskinisten Lou Turner,
som inte bryr sig s& mycket om Franklins stédndiga gnat och tjat. Sa
lange som han far sitta i maskinrummet och fixa med sina filmrullar &r
han néjd. Filmgalningen Hugo Podstein brukar ocksa extraknicka pa
biografen, och han och Lou kommer bast dverens — vilket inte ar sa
konstigt med tanke pa att Franklin Pepwheel knappt kommer 6verens
med nagon. Idag ar dock inte Hugo dar.

Mitt pa dagen, under tiden det inte sker nagra férestallningar, kommer
sa demonproducenten Burgus C Foffelmeyer for att reka lokaler for sin
nya film Beware Earth — Another Earth!. Pa den hér tiden var det ofta
producenterna sjilva som reste runt och ordnade visningar fér sina
filmer, speciellt nar det giller sadana filmer som Foffelmeyer marknads-
fér, dvs vralspektakulér science-fiction.

Syftet med scenen 4r att presentera Hugo Podstein ndrmare. Aven om
inte snacket i scenen kommer att koncentreras runt Hugo, kommer han
4nd4 att ndmnas. Man far dessutom en uppfattning om hur det kan ga
till da en stor Hollywood-personlighet méter grasrétterna.

Burgus C Foffelmeyer — filmproducent. Jobbar fér den nya makthungriga stu-
dion Lipnix Flix i Hollywood (grundat och &gt av den vélkédnde fére detta
regisséren Judah Lipnick). Producerar huvudsakligen science-fiction av
det mer obskyra slaget. Ar storvéxt, bullrig och mycket gladlynt. Kom-
mer snabbt att genomskada Franklins fjiskande, och imponeras istal-
let av Lous karga féormaga att inte vara instéllsam.

Franklin Pepwheel — biografférestandare. Ar hemskt nervés och uppstressad
infér det stora bes6ket. Har stddat hela biografen och putsat varje dérr-
handtag. Forsoker fjaska in sig hos Foffelmeyer, men ar samtidigt rddd
att Lou ska vara burdus och irritera den store producenten. Funderar
tankspritt pa vart Hugo kan vara nagonstans, eftersom han fatt fér sig
att han skulle jobba idag.

Lov Turner — biografmaskinist. Tar Franklins stddande och putsande med
ro. Star lutad mot en véagg och réker en cigarett. Ar inte imponerad av
den fanige producenten, och férséker till en bérjan testa och provocera
honom, men aldrig elakt. Inser sedan att Foffelmeyer ar ganska reko
trots allt.

Sean Grissom: Mercuryfamiljer

I den har scenen traffar Seans mamma Betty andra kvinnor som &r gifta
med astronauter. I ett forsék att skapa gemenskap har NASA uppmunt-
rat astronauterna att umgas med varandras familjer, vilket till mangt
och mycket efterlevts. De sju familjerna tillhérande de foérsta astronau-
terna kom att kallas Mercuryfamiljerna. Fruarna, som uteslutande ar
hemmafruar, triffas da och da éver en kopp kaffe, en stickning och
kanske ett par muffins.




Har har tre av fruarna - fru Grissom, fru Schirra och fru Shepard -
samlats for en liten syjunta hemma hos paret Shepard. Diskussionen
handlar givetvis mycket om makarnas arbeten, men Aven om praktiska
saker som boende, barn och behov.

Syftet med scenen ar férutom att stalla Seans person i ett annat ljus &n
tidigare, ocksa visa pa den tragiska vardag som dessa fruar befinner sig
i. De &r sa pass fordlskade i sina man att de skulle goéra vadsomhelst fér
dem, och har ocksa gjort det. All tanke till uppbrott 4r otAnkbar.

Betty Grissom — hemmafru. Mycket positiv till det mesta, men &r lite tveksam
till boendet i Daytona Beach, eftersom hon tycker det &r lite langt till
Cocoa Beach, dér resten av astronautfamiljerna bor. Lovprisar sin son
Sean som tar bra hand om den manliga delen av hushallet nar Gus inte
4r hemma (allt som oftast, med andra ord). Nistan sjukligt foralskad i
sin make.

Janice Schira — hemmafru. Den mest desillusionerade av fruarna, men ab-
solut ingen rebell mot det vedertagna systemet. Gnillig av naturen, trivs
dock med de andra fruarnas sallskap. Klagar pa sina barn.

Lovise Shepard — hemmafru. Har s4 smatt funderat pa att skaffa sig ett jobb,
vilket &r en smatt revolutionar tanke bland fruarna. Hon har dock sina
tvivel, tvivel som lett henne till att bjuda in Betty och Janice under den
vanliga férevdndning av syjunta och kaffe, och hon planerar att fraga de
bada om rad angaende jobbet, som fér 6vrigt innebér plats som bitrade
i en fransk damekipering.

David Coheen: Tjejsnack

The Rocket ar ett café som blivit de unga vuxnas (dvs ungdomarnas)
nya favorit. Den klart rymdinspirerade inrattningen ligger pa Robin Av-
enue mitt i centrum. Med en logo férestdllande en ivdgfarande raket,
och en dylik avbildad i neon pa husets tak, vet man vad som vintar
innanfér entréddrrarna. Jukebox, soda pops och all annan rekvisita
som kan t&nkas existera pa ett hippt stdlle direkt hamtat fran det allra
mest stereotypiska sena femtiotalet finns hér i 6verflod.

Just idag sitter Carol Underwoode pa The Rocket tillsammans med sin
véninna Janet och snackar om David. Carol &r lite nedslagen éver allt
som hént, men har inte helt gett upp hoppet om David. Janet tréstar
Carol, men passar dnda pa att snacka en aning skit om David. P4 The
Rocket befinner sig ocksa Freddy Braccho, en i stort sett misslyckad
ungdomlig individ, som pestar Carol och siger dumma saker om David.
Freddy &r féralskad i Carol, men uttrycker det pa ett mérkvardigt infan-
tilt och brakigt sétt.

Carol Underwoode — missnéjd yngling, Carol 4r en snall flicka, som 4r duktig
och ambitids i skolan. Hon kommer fran ett ordnat hem, och har ett bra
férhallande till sina féradldrar. Just nu deppar hon en aning 6ver den
misslyckade traffen med David som intraffade haromkvéllen. Hon fore-
brar sig sjalv lite grann, och tycker att David egentligen inte kunde
hjalpa vad som hént. Som alla flickor vill hon emellertid vanta pa hans
ursdkt och chevalereska aterhdmtning innan hon tar nagra initiativ.
Janet Loomis — tréstande yngling. Janet dr en av Carols dldsta vénner, och
ser alltid till hennes basta. Och just nu vet hon inte riktigt om David ar
det basta for Carol, d& han (och vilken annan pojkvan som helst férres-
ten) automatiskt blir en konkurrent till vAninnornas vinskap. Kanner
inte lika mycket avsmak infér Freddy som Carol gér.

freddy Braccho — flrtande yngling. Pastridig, bufflig och idiot till charmér.
Fullstindigt taktl6s i sitt avancemang gentemot Carol, men &ar inte di-
rekt otrevlig. Passar pa att vara lite nedlatande mot David, nu nér han
far tillfalle (och inte David ar dar).



Graham Bocker: Skolan

Graham Bockers framtid diskuteras utan hans vetskap. Som en direkt
f6ljd av de problem han utstdr i hemmet kombinerat med hans "latta
mentala defekter” évervags rekommendation av skolviasendet till myn-
digheten géllande tvangsomhéndertagning. En foérestandare for ett barn-
hem, en ldrare och rektorn for skolan dér Graham gar diskuterar
Grahams problem, hans far och annat angeldget. Barnhemsférestanda-
ren vill att Graham ska sittas pa hemmet, de andra tvekar. Inget beslut
tas.

Virginia Stork — barnhemsférestandare. Fru Storks barnhem ar direkt bero-
ende av statliga och kommunala bidrag som baseras pa antalet barn
boende pd hemmet. For tillfdllet ser siffrorna illa ut, och tillskottet av
bland andra Graham pa hemmet skulle bli en del av rdddningen. Hem-
met specialiserar sig pa att ta hand om milt efterblivna barn. Fru Stork
ar en kall, hard och framgangsinriktad kvinna, som tidigare var larare
pa en privatskola men som fick sparken efter flera fall av misshandel av
elever.

John Alstridge — 1arare. Herr Alstridge sysslar mycket med egenhéndigt ihop-
satta klasser bestdende framst av barn med olika sorters problem.
Graham gar i en av dessa klasser, och Alstridge anser det vara ett stort
misstag att satta Graham pa ett hem. Han forstar att det ar en knepig
situation, men ber rektor Windham-Tibbs att tdnka 6ver den ordentligt.
George Windham-Tibbs — rektor. Rektor Windham-Tibbs &r en rattskaffens man,
men vet inte riktigt hur han ska hantera den presenterade situationen.
Vem vet var Graham egentligen &r som lyckligast? Den gode rektorn
lyssnar till bada parter och uppmanar till diskussion, men vagar inte
dnnu ta nagot definitivt beslut i fragan.

Hdrifran till evigheten. Goddard gér det enkelt for sig,
och svart for oss.




Graham Bocker

Jag saknar henne. Det gar inte en dag utan att jag ténker pa henne. Pa nagot sdtt ska jag fa tillbaka
henne - jag gér vadsomhelst. Dessa elaka mdéin... de tog henne bort fran mig. Varfor? Vad hade hon
gjort dem fér ont? Hon var sndll mot mig... sndll mot alla. Det ér sa ordttvist. Nagon gang ska jag
trdffa manen och skriimma dem ordentligt sa de slipper henne. Da ska jag skipa riittvisa.

Maéanga kallar dig dum och trég. I skolan retas du ibland for att du inte forstar allt som de vuxna
siger, men en snéll larare som heter mr. Alstridge har hjalpt dig lite och satt dig i en speciell klass
med andra som har samma problem som du har. Du bor tillsammans med din far i en liten stuga
vid Ponce Inlet utanfér Daytona Beach. Far &r ofta brakig och sa blir han arg och sur nar han
dricker nagon brun dricka. Du har sjilv smakat pa den och den smakar valdigt otackt, och det
férklarar varfér far blir sa arg nar han dricker den. Han slar dig ofta nir han ar ilsken, och hela
tiden &r det av nya anledningar. Han far aldrig nagot jobb, han tycker du ar en idiot som inte
duger till nagot, han sérjer 6ver mamma.

Mamma. Hon férsvann for nagra ar sedan. Den enda person som nagonsin brytt sig om dig
forsvann ur din varld. Far har berittat att hon révades bort av onda mé&n, som forde henne till
manen, dar hon nu halls fingen. Nu ar du femton ar gammal, och fortfarande véldigt sorgsen
éver hennes férsvinnande, och nardu mar daligt ellelf tdnker pa henne mycket brukar du ga ut pa
ett filt intill ert hem och kasta sten mot manen, i hopp om att nagon triffa den, sa de onda
ménnen slapper din mamma. Du akulle gﬁra vadsomhelst for att fa aka dit upp och radda henne.
Det var ocksa pa namnda falt som du trﬁffade David, Hugo och Sean. Du har aldrig haft nagra
riktiga kompisar, men.den har: ﬁ;_ma_ren har ni' fyra umgatts ganska mycket. Det ar skont; du
kommer ifran far nar ha.n ér aom =bré.klgast och de ér snalla mot dig, och kallar dig aldrig elaka
saker. 4 Ay :

Du &r standigt fors:ktlg gentemot nya bekantskaper, ach din fag.‘a agerande_ har gjort att du ar latt
vaksam mot alla Vwma_ personer Du ha.r emellertid storre fBrt:;oende fﬁr dma nyvunna vanner.

Dina vénner

David Coheen — David &r den som komm1t dlgné.rmast av, dina nya kamraﬁ Iian &r ett par ar aldre,
men inte riktigt vuxen annu, Ibland lﬁnar ‘han sin pappas ‘bil och tar mgagr ut pa en tur. David
kan man alltid lita pa, mer &n nagon vuxen étmmstonq, Fﬁr dlg betyder Davnd trygghet, som den
storebrodern du aldrig haft.

Sean Grissom — Sean pratar inte s& mycket, i likhet med chg s_]élv Hans far ar tydligen rymdman och
du funderar pa att friga Sean om inte hans far kan hjalpa dig att komma till manen. Sean &r
alltid hjdlpsam och trevlig. Hans eller Hugos mamma skickar alltid med dem saft och kakor som
ni kan &ta nér ni sitter pa kullen.

Hugo Podstein — Hugo ar alltid rolig och uppmuntrande, dock har han ovanan att néstan aldrig sluta
prata. Han berittar alltid om nya upptickter om manen, och han om nagon borde forsta din
situation med de onda minnen pa manen. Hugo jobbar ibland pa en biograf i Daytona, och ibland
ordnar han fribiljetter sa ni kan komma in gratis.



braham Bocker: Andra gestaltningar

Gregory “0ld Uncle” Olson — Daytonas borgmastare ar en ganska enkel person. Du sitter mest kvar pa
borgmaéstarposten av gammal vana, eftersom det inte brukar vara sa mycket mer turbulens i
staden an ett par bandklipp om aret. Nu ar det annorlunda. Nagon irrar omkring och stdr turis-
men, vilket inte kan accepteras! Om du inte kdnde polismastaren sa val skulle du antagligen saga
ifrdn pé skarpen, men din lakare har ordinerat vila och det ar inte bra om du hetsar upp dig.
Hururvida denna markliga framling skadar folk ar i sanningens namn inte lika viktigt som om
han skadar stadens goda namn. P4 nagot sitt borde han val kunna sattas dit?

Burgus ( Foffelmeyer — Direkt fran soliga California kommer du till det &znnu soligare Florida for att reka
forestallningslokaler for ditt nya masterverk Beware Earth - Another Earth!. Du ar demonproducent
som jobbar for Lipnix Flix i Hollywood, det stora nya bolaget som specialiserar sig pa spekulativ
och spektakuldr science-fiction. Startat av Hollywood-legenden Judah Lipnick soker bolaget nu
makt pa marknaden. Daytonas biograf verkar ha de ritta dimensionerna for allt ljud som behévs,
men férestandaren verkar velig och nervés. Har han aldrig tréaffat en celebritet férr? Antagligen
inte. Den gamle maskinisten &r mer din stil. Avvipnande karghet och bister uppsyn. Du har sett
det f6rr. Det géller bara att ta honom pa ratt sitt.

Betly Grissom — Bara en sak skulle smélla hogre: presidentfrul Att ha en make som &r astronaut &r
helt ofattbart, och oerhért fint. D.‘-}-“s. tar me e:uermindrepé.den dag da presidenten bjuder in
isa du 'tl:igé'n'?";_ r tréffa Jackie. Ni kommer att ha sa
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mycket att tala om! Just nﬁ:% nd smolke rﬁ &garen att ni bor i Daytona Beach istallet for i
Cocoa Beach, dar alla a& a :E*& de fly t’é, dessutom ar Gus hemma sa sillan nufértiden.
Tack och lov har ni era/unc er;vba’f“a barn Sean och Carla. Sean hjalper s girna till hemma — han
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David Coheen

Men sndlla Carol, lat mig fa férklara! Det var inte meningen, jag tdnkte att... Nej, naturligtvis inte!
Jag sag inte.... ja, sjdlvklart. Nej. Vill du redan hem? Men skulle vi inte- nehej, jaja. Férbannat ocksal
Men du ringer vdl? Carol?

For att vara problemfylld ungdom &ar du ganska lyckligt lottad, och har fina familjeférhallanden
och en tamligen god skolgang. Tillsammans med dina féraldrar och din yngre syster bor du i en
villa i Daytona Beach. I skolan har du manga vanner och ar lagom framgangsrik med tjejer. Livet
ar egentligen ganska gott; fiender har du inga och inget betungar dig speciellt mycket.

Under sommaren har du hjalpt din pappa med olika saker, som att klippa grasmattan och mala
huset. Som tack fér hjdlpen har du férutom fickpengar ocksa fatt férmanen att lana din pappas
bil, som du har tagit manga akturer med. Overldmnandet av bilnycklarna infér den forsta aktu-
ren var under stora ceremonier — din far ar av uppfattningen att man blir vuxen nér man far lana
hans bil, antar du. Aterigen hamnar man i granslandet mellan barn och vuxen. Den har somma-
ren har du ocksa uppvaktat den valdigt vackra Carol Underwoode, som liksom dig 4r arton ar, och
gar pa samma skola som dig. Ni har varit ute pa ett par tréffar hittills, men dnnu har inget
allvarligt intraffat.

Ett favoritmal med bilen var tidigt Ponce Inlet, som ligger lite utanfér Daytona och blickar ner
éver hela staden i ett fantastiskt panorama Pa en kulle precis vid ett falt 4r héarligt att hgga och
fundera och titta pa St_]aIIIOI’IIB. Sa eldeag traffade du Sean och Hugo, som befann sig pa samma
plats av mer eller mindre s samma anled.ning Ni fann att ni hade trevligt ihop, trots aldersskillnaderna
(du &r minst ett par ar aldre an dem), och bérjade umgas. Senare tréffade ni alla tre Graham, som
sokt sig till kullen av mer persbnhga arﬂed.umgar. Tillsammans har ni nu hangt ihop under stérre
delen av sommaren, ¢ och du stormtrivs. Dock ar du lite orohg angaende vad dina jdmngamla
kompisar skulle siga om de fick reda pa att du umgas med s& m;ga typé; Du hoppas att vanska-
pen inte ska brytas.} h mtd skolstarten men du ar tvaksam De ot du funderar mycket
pa nu. it

rdag. P4 din date med
rain Hunters, och nar du
1te nog med att bilen

Ikvill har nagot farslcrackhgt hént, ggm Jt;n:nlcu].'l.kasta; din prc
Carol gick allt kappratt at fanders. H r pa drive-in-bio for attse
skulle kéra darifran var du sa nervos at du rékade kbra raktin mur.

fick skador, du spillde dessutom ut en hel banan-mﬂkshake over Ca:;oj himmelsbla blus! Efter
en kort utskallning fick du kéra hem henne, och inget du sa hjé]pfe" rol blev stortsur. Din
pappa kommer att bli stértsur — bllen kommer att kostamycket att re arera for pengar som du
inte har. Fér att rensa huvudet stack du direkt upp,.f:ll kullen vid fﬁltet fér att kanske traffa
grabbarna,

Dina vénner

Graham Bocker — Det &r mycket synd om Graham. Han bor i ett gammalt ruckel med sin suput till far,
som slar honom och beter sig allméint odragligt. Hans mor dog for ett par ar sedan, men Graham
tycks tro att hon sitter insparrad pa manen, och kastar darfér sten mot manen fér att hon ska
komma loss. Du lider nér du ser hans lidande, och pa manga sétt agerar du storebror 4t Graham.
Om nagon uttalar sig nedlatande mot honom tander du pa alla cylindrar.

Sean Grissom — Seans pappa ar den berémde astronauten Gus Grissom, men det spelar inge roll fér
dig. Sean ar en trevlig fjortonarig grabb, som kanske inte sdger s4 mycket, men som har mycket
innanfér pannbenet. Han agerar valdigt moget, och hade du inte kant till hans riktiga alder hade
du nog trott att han var jdimngammal med dig.

Hugo Podstein — Hugo ar gingets lilla clown, atminstone ibland. Stundtals 4r han lite kritisk och
cynisk, men for det mesta agerar han historieberattare, och det finns liksom ingen hejd p& hans
fantasi! Han extraknicker pa Grand Cinema, och ibland fixar han in er gratis. Rolig och lite
underlig, och han verkar ha speciella féraldrar ocksa. Science-fiction-fan.



David Coheen: Andra gestaltningar

Leon (ustard — Som stadens polisméstare ar du lite orolig 6ver alla tillgrepp i staden med omnejd den
senaste tiden. Vem kan vara skyldig? Det kan vél aldrig vara den gamle token Nisenson borta vid
Ponce Inlet? Eller 4r det gubben Sork nere vid hamnen? Han &r ju lite skum, det vet man ju. Men
a andra sidan har de kufarna aldrig stért nadgon férrut. Naval, huvudsaken &r att man far tag pa
nagon troligt skyldig, sa folk slutar oroa sig. Dessutom &r det ju lite jobbigt med en massa évertid
och spaningsarbete, speciellt nu vid slutet av sommaren. Du som tédnkte sticka ivig pa en skén
fisketur till helgen. Nu blir val inte den av heller.

franklin Pepwheel — Alit maste vara i topptrim infér det stora bestket! Dérrhandtag putsade, mattor
tvattade och taklampor dammade. Pafyllt sortiment i kiosken — dock inte helt fullt, det kan ju tyda
pa att ingen handlar nagot. Du ar oerhért nervés infér besdket av Burgus C Foffelmeyer, en av de
maktigaste filmproducenterna fran Hollywood just nu. Din stolta biograf méste géra basta méj-
liga intryck pa honom, sa han kan ordna manga visningar av alla nya filmer som sldpps fran hans
bolag Lipnix Flix. Personligen plockar du fram ditt mest lismande jag — man vet ju hur kadndisar
vill emottagas! — och visar runt mr. Foffelmeyer sa mycket han vill. Det géller ju att vara tillmétes-
gaende, det handlar om pengar hér. Film &r du egentligen inte s intresserad av. Bara inte gamle
Lou stéller till allting med sitt sura upptrade! Och var haller spolingen Podstein hus? Skulle inte
han jobba idag?

Janice Schirra — Visst &r det skont att inte a;bgta men herregud, nagon maste ju ta hand om
huset ocksa! Och har man”‘hjﬁl;p Ssamma 1 ‘eller? Givetvis inte! Sloa typer som bara hinger
med sina kompisar eller Ky ller :'“é 3kolarbete. Du ar fru till Wally Schirra, en av de sju forsta
astronauterna, och ska. %I u varai?érhg hade du hoppats pa lite lyxigare liv. Nu 4r det mest lite
smatrevligt nar Mercuryf ' w_" erna, ja m kallas sa alla astronautfaml.ljer, traffas och grillar eller
nagot. Eller som nu,
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Hugo Podstein

Och en film ni bara maste se dr den nya med Danny Upshaw, jag tror den heter ndgot i stil med
Space Cowboys. Kommer nog snart hit, jag kan fixa in er om ni vill. Sa jag férresten att vi har fatt en
ny projektor till salongen? Den ska kunna producera tredimensionellt ljud! Och sen har jag den hdr
nya serietidningen som handlar om marsmdnniskor som koloniserar jorden och anvénder méinnis-
kor som boskap! Och sen fortsdtter... dh, skicka saften. Sean, berdtta nagot om din farsa!

Dina larare papekar stdndigt i nedséttande ton att du 4r en sddan drémmare. Som om det vore
négot negativt! Var hade ménskligheten varit idag om alla stora ténkare lyssnade pa broms-
klossar som dina larare? Tack och lov fér forstaende foraldrar. Visserligen &r du bara fjorton ar,
men du vet genom dina kompisars férdldrars beteende vad som ar rimligt att komma undan med
vid den hér aldern. Din far ar foérfattare och din mor ar journalist och kritiker, och de &r valdigt
frisinnade och generésa med sitt engagemang i dina intressen. De képer serietidningar till dig, de
uppmuntrar dig att fortsétta med dina &ndlésa rymdberattelser och de lyssnar till dig, standigt.

En plats de tidigt tog dig till var den lokala biografen Grand Cinema, och den har sedan dess blivit
som ett andra hem {or dig. Du alskar det, allt som har med det att géra och allt runtomkring det.
Filmerna, popcornen, manniskorna, salongen. Mérkret och tystnaden innan ridan gar upp. Njut-
ningen, spénningen och den totala uppfylinaden. Du hingde omkring s4 mycket vid biografen att
forestandaren till slut erbjod dlg lite jobb, tﬂl fickpengar. Gladeligen accepterade du, och nu
jobbar du helger och ibland pa k\gﬁl]amai ve —nar du har lust helt enkelt. PA sommaren blir
det forstas lite oftare. Férutom féreaté.ndaren Frankhn Pepwheel jobbar ocksa Lou Turner pa
biografen. Lou ar maskinist, och den nktlga SJalen 1inrattningen. Ni har blivit ett riktigt radarpar,
lugna och sansade i jamférelse med' den mppngc Franklin.

Nu i sommar har du lart kdnna ett par markliga killar, Forst traffade du Sean Grissom, som &r
son till astronauten Gus Gnqsom, och dessutom Jémngammal m;ed djg‘ Hans familj har nyligen
flyttat till Daytona, och du och Sean blev snabbt kompisar. “Till en bﬁq_‘_"' i hangde du mest med
honom for att fa hora. en massa lustoner om hans far, men du l‘-ﬁr 'setta. -han ér lika trevlig nar

u Tigt nqg pa samma stalle:
,0ch serieldsning. Det
d saft och kakor, och s&
tersom du ar den riktige

Dina vénner

Groham Bocker — Det &r synd om Graham. Han bor hemma hos sin far, som verkar behandla honom
mycket daligt. Hans mamma har varit déd i ett par ar, vad du vet, och Graham verkar inte riktigt
férsta det. Han tjatar hela tiden om att hans mamma &r pa manen, och att han maste fi ner
henne. Darfér kastar han hela tiden sten mot manen, allt som oftast i vredesmod. Han bor precis
i narheten av faltet dar ni alla traffades en gang. .

David Coheen — Gamlingen i génget. Du tror att han &r arton ar, men bryr dig faktiskt inte. Han ar
trevlig att ha att géra med i stérsta allménhet. Dock verkar aldersskillnaden bekymra honom,;
mojligtvis skdms han infér sina jdimngamla kamrater. Ibland far han lana sin fars bil, och da
hander det att ni aker en tur. Det ar alltid uppskattat.

Sean Grissom — Det marks att Sean funderar mycket pa sin familj. Det kan nog inte vara sa roligt att
flytta omkring s mycket som de gor; Sean berdttade nyligen att de antagligen flyttar ndrmare
Cape Canaveral snart, vilket gbr hans vistelse i Daytona ack for hastig. Gudarna ska veta att du
inte 4r en person som gérna omgéardar sig med kompisar, men Sean &r annorlunda.



Hugo Podstein: Andra gestaltningar

Randolph Saunderson — Hmm. Det har ser inte bra ut. Antagligen &r det en bla kodad XC21:a, men det ir
inte helt sdkert. Navil, ibland far man vil kolla i manualen. Att vara chef for Daytonas elverk
brukar liksom inte vara sa komplicerat, men den senaste tiden har allt det #ndrats. Under den
gangna veckan har det intréffat hela fyra stora elavbrott, som tvingat dig att byta generatorer tva
ganger. Mycket slitgéra férstas, mest for att du inte riktigt kan allt som den nya tekniken presen-
terar. Du har emellertid inget emot att slinga dig med tekniska termer som du anda vet ingen
annan forstar. Nagot ar helt klart i gérningen i Daytona - san har belastning pa nétet har det inte
varit sen sommaren 1956. Du vill gdrna vara polis en aning, och bidrar med manga teorier till
polisméstare Custard.

Lovise Shepard — Du &lskar verkligen din man. Han &r en unik manniska, och dessutom en av de sju
férsta astronauterna nagonsin. Tillsammans med andra Mercuryfamiljer, som ni kallas, har ni
grillfester och tepartyn. Nagot saknas dock. Nagot for dig att gora. Alla astronautfruar 4r hemma-
fruar, men du kommer frin en arbetsam familj, och du behéver mer att gbra utéver att fixa i
trddgarden eller laga mat. Darfér dvervéger du att ta ett jobb; bara en liten extrasyssla som kan
dryga ut hushallskassan och hjilpa dig ur tristessen. Arbetet ar som bitrade i en fransk dame-
kipering i Cocoa Beach, dar ni bor. Du har nu bjudit in Janice Schirra och Betty Grissom under
den vanliga férevéndningen kaffe och kakor; for att se vad de siger om saken. Det 4r nog bast att
ga forsiktigt fram. ko et SR

e

Freddy Braccho — Varfér ingen tjej
killar som &r rattfram nuf.?féﬁf‘ﬁlﬂ

1t med dig ar egentligen helt obegripligt. Ingen verkar gilla
1, det ska vara sa dar mysigt och trevligt jimt. Du har lite svart
fér att uttrycka kénslor, 'qg-'_ﬁlgefmslornafa; av typen som kategoriseras som barnsliga, omogna
och faniga. Just nu sitter du pa The Rocket och spanar in Carol Underwoode och hennes kompis
Janet. Carol 4r vralsnygel Dessutom har du hort att hon precis haft en misslyckad date med

David Coheen, som eﬁén 1 ‘epsﬁ._{ augerlﬁjhg, bara;det*a;t,i hanmtp ‘om detl Det 4r dags att sitta

in stéten mot Carol; nu'b rde hon vara lattpaverkad féren"gfov: flirt, Du & bufflig och rattfram,
finesslés och korkadw.zfsﬁh charm &r nagot du aldrig riktig ; dig pa, sa varfér bérjar
nu? R fuin e - L ol ; ot s e o

o g !
AR
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'*tjuga utanfér Day-

eorge Windham-libbs — Graham Bockerﬁor illsammans med sin far J
tona. Fadern super och staller ofta till brak under sina rus. Gra
uppvaxtmiljo, och sedan hans mor dog for sex ar sedan har han sakta me:
systemet, mycket pa grund av hans far, som pojken med sékerhet inte ha , 'stabilt forhallande
till. Ar det da ratt av skolledningen att rekommendera tyéqg'%bﬁljande"j ning, s Graham ham-
nar pa ett kanske lika ilsket och kargt hem for utsatta barn och ungdomar? Ska han inte fa en
chans att utvecklas pa sina egna villkor? Det ar ett mycket svart fall, det har. Som rektor maste
du sta 6ppen infor argument och inbjuda diskussion, men ett beslut kan du inte ta idag. Det hela
far tas upp av hela skolledningen.

<




Sean Grissom

Jag borde kanske vara stolt — och missférsta mig inte nu, det dr jag faktiskt! Men det har blivit sé
mycket. Jag ser knappt nagonting av pappa, och ndr jag gor det dr det pa nagon gemensarm grillfest
med de andra familjerna. Och sa flyttar vi hela tiden; vi kommer sckert inte att bli langvariga hdr
heller. Vad dr det da fér mening att skaffa nya kompisar? De férsvinner i lagom takt med att man
hinner ldra kdnna dem...

NASAs beslut var obevekligt. De sju forsta amerikanska astronauterna blev efter mycket om och
men Wally Schirra, Al Shepard, Deke Slayton, John Glenn, Gordon Cooper Scott Carpenter och
Gus Grissom - din far. Du borde egentligen vara vildigt stolt, men efter nagra ar nu har du blivit
blasé. Din far &r givetvis fortfarande en stor hjilte och en god forebild, men du traffar honom
nastan inte alls nu fér tiden. Allt fér upptagen. Allt for mycket studier av den nya raketen som ska
ta dem ut i rymden. Allt f6r lite familj. Det verkar inte inga i planeringen.

Visst &r det 1att att bli cynisk och bitter, men din far gér en stor insats for sitt land, och du ar
medveten om hur latt det &r att utnyttja din fars stéllning nar det géller att skaffa sig nya bekant-
skaper. Nu har din familj bott i Daytona Beach i ett par manader, men du kénner pa dig att ni
snart kan flytta igen, ndrmare Cocoa Beach, dér resten av Mercuryfamiljerna bor. Familjen be-
star utéver dig av din far Gus, din mor Betty, och din lillasyster Carla. Trots att du bara ar fjorton
ar har du lange pa grund av din fars franvaro fatt skdta mycket av den manliga delen av hushal-
let, nagot du inte gillar men ar tvungen .att acceptera.

Eftersom du inte bottd Daxtnn,a speclellt Iénge, och att storre delen av din vistelse varit under
sommaren och inte under skolterminstid, har du inte lirt kinna sa manga personer. En av de fa
ar dock Hugo Podstein, som du tror &r _;E.mngammal med dig. Han extraknicker pa biografen
Grand Cinema, och d traffaxie honom under en matiné da haajobba.de Du imponerade honom
med lite astronaut-h 'gtoner, och ni bérjade umgas. Hugo aren nkhg science-fiction-galning, som
slukar i sig allt d' ' har att berﬁtta om d1n fars &Ventyr Hamvet ant: en om att du kryddar
san 1S ‘ni kénna David och

[;1
kar hanga dar ganska mycket Det ha.r bl:w.t gﬁngets
som avkoppling. = 3 A

’%p _

Du 4r plagsamt medveten om att detta kan vara béde deln férsta och sista sommaren i Daytona,
och detta funderar du mycket pa. Fér & ena sidan har du nu hittat ett par kompisar som du har
valdigt roligt med, men & andra sidan inser du meningsiosheten i att si{affa nya kamrater, om ni
énda snart ska flytta. Du har trots allt beslutat dig for att forséka gora s& mycket av sommarens
sista veckor som mgjligt.

Dina vénner

Graham Bocker ~ Graham &r lite egen, sadér. Vissa kallar honom dumma saker bakom hans rygg, men
ni som kénner honom vet béattre. Han 4r besatt av tanken av att komma till manen, och tjatar
emellanat pa dig om inte du och din far kan hjilpa honom. Tydligen tror han att hans mamma
finnis pa manen, och han vill hdmta ner henne. Det ar darfoér han kastar sten mot manen, kvall
efter kvall.

David Coheen — Ni var lite férvAnade éver att David ville umgas med er, eftersom han &r ett par ar aldre.
Roligt nog ar han jattetrevlig, men du maérker pa honom att han &4r oséker pa sig sjalv angaende
er infér sina jAmngamla kompisar. Nar skolan borJar igen kommer ni antagligen inte att fortsitta
umgas. Tyvarr.

Hugo Podstein — Pendlar mellan att vara valdigt lugn och att sprudla av energi. Filmfantast. Galet
rymdintresse, men det &r bara nér det &r riktigt spektakulart som han dr intresserad. Slukar
ser1et1dn1ngar och maérkliga science-fiction-filmer, bioférestallningar som han ibland lyckas smyga
in dig pa. Och hans férdldrar tycks bara uppmuntra det! Ganska markligt faktiskt.



Sean Grissom: Andra gestaltningar

Andrew Basin — Du &r Daytonians Against Invasions (DAI) ordférande och grundare. Ni har lange varit
nagonting pa sparen, och nu ar saken klar. Alla markliga aktiviteter som intraffat i Daytona den
senaste tiden - blafargad komjolk, elavbrott, mystiska ljusfenomen, oférklarliga radiosignaler —
tyder pa en sak. En invasion ar pa gang. Vare det av ryssarna eller av de grona ménnen fran
rymden spelar ingen roll: Daytona maste férsvaras. Du haglar ur dig vidunderliga teorier om allt
som intréaffar i samhéllet, och kraver drastisk 16sning pa problemen. Dessa lésningar kan vara
hur fantastiska som helst, bara du tycker det verkar rimligt fér en person som verkligen férséker
délja sin fanatism, med daligt resultat.

Lou lumer — Doften av en nyuppackad filmrulle dr sjélva definitionen av paradiset. I manga ar har du
skott biografen i Daytona, alltifrAn den gamla hederliga stumma perioden till dagens ljud- och
bildexplosioner. Du har sett allt, med mer eller mindre behallning, férstas. Den nuvarande fore-
stdndaren, Franklin, férstar sig inte pa film. Han ser inrdttningen som en profitgruva, men sa
lange som du far sitta i maskinrummet och trixa med dina rullar ar allt okej. Dessutom har du
fatt en liten hjalpreda — Hugo, en liten grabb som du ser dig sjélv i. Hugo gér livet dragligt med en
kille som Franklin springandes kring benen. Den store filmproducenten pa besék i lilla Daytona
verkar intressant. Testa honom lite forst fér att se vad han gar for. Det borde f4 Franklin uppspelt.
Producenten ar sdkert en hyvens pnck han ocksé. Synd bara att inte Hugo ar hér idag — den dar
Foffelmeyer &r tydligen en stor xdo! sy

é&ﬁi;Undemodes bésta vininna, och vad hon rikade ut for
kr&ckhgt Du gor d1tt bésta for att trosta henne men du &r

]anei Loomis — Stackars Ca.roll D' ‘-IEJ;

man undrar ju 1blanl Fre ddy-’Braccho ar egenthgen gansk;g chanmg, men han har ett konstlgt

sétt att visa det. Liks teg;'. iy _1_og_at.
John Alstridge — Plocka ; 'erﬁ? ,Ar det verkligen pa
allvar? Ingen verk: 1Se att for at T “ de >..ﬁ_ aut klingen hos '_ on krays tid och talamod,

jamte god undervisnir « ‘pa ﬁﬂ : "e egen : }El : I3 l:lpal skolanl dér
at en st mindr 2 e elever, elever

fmméteg ﬁir &n han nagongm gjort i en vanlip
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