Material for Lag AD&D

Hir far ni karaktiirer och bakgrundsmaterial, for att lisa igenom och arbeta med tills GOTHCON XII
bérjar. Vi kan presentera oss som jobbar med Lag AD&D, heter Ulf Sjélinder och Mikael Palo och for
teckningarna stir Anders Gislen.
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Spelledaren

Du ska lisa igenom alla papper och lira dig vad det stir, s3 att du ir férberedd pd genomgingen for
spelledarna. Genomgéngen bérjar fredag klockan 16.00 i sal 14 och varar knappt tvd timmar. Dérefter
bérjar den stora samlingen for alla klockan 18.00 i aulan. Nir den ér klar borjar spelet. Tag med Players
Handbook, Unearthed Arcana, Dungeon Master Guide, tirningar och liknade ting. Du fér utdrag ur
Dungeoneers Survival Guide '

Spelarna
Det iir viktigt att ni skriver upp vilka formler ni memorerat in och vilken utrustning ni har med er pa ert
karaktirsblad. Férutom vanlig spelutrustning typ tdrningar och penna fir ni dven ta med Players
Handbook och Unearthed Arcana. Ni fér utdrag ur Dungoneers Survival Guide.

Har ni frigor s ge dom till spelledaren som i sin tur fir ta upp dom pa genomgangen fér spelledarna.
Svaren kommer presenteras vid den gemensamma samlingen i aulan. Klockan 18.00 traffas vi dér for att
fordela spelledare och lokaler till lagen.

Poiingbedomning
Sjilva podngbedémningen kommer att ske enligt foljande normer:

Att 16sa dventyret dr huvuduppgiften och ett komplett l6st sventyr utan egna forluster ger 100 poing.
Alltsd kan man hér f4 mellan 0 och 100 poéng.

Rollspelet ir viktigt. Bra rollspel ir exempelvis typ att krigarna inte séiger “Magiker, kasta ensleep p& dom
for dom har bara Hit Dice..” , sint ger mycket minus. Krigaren fir ddremot séga typ “Ulrik gor ndgot, kan
du inte f dom att somna som orcherna”. Ar rollspelet helt utan anmérkning far man +30% av podngen
som man fick for sitt sétt att 16sa dventyret.

Det ir inte roligt for ett lag att fi en dilig spelledare, darfor har vi beslutat i:ppmuntra lagen att ta med
sig bra spelledare. Alltsi kommer éven spelledaren bedomas. Skéter denne sig helt utan anmérkning far
laget +10%, en liten men dock betydelsefull bonus for de lag som vill ha mojlighet att vinna.



KARAKTARERNA

" Hir nedan stir det lite om de olika spelarfigurerna, angdende deras karaktir och hur de forhaller sig till
varandra.

Severin Elmiriones |

Litar pd sig sjilv och tar géirna egna initiativ. Féredrar det tysta och forsiktiga sittet. Ar mycket ovan vad
giller magi och liknande ting. Har lite svirt att Gvertyga de andra gruppmedlemmarna, férutom Torulf.
Har blivit mycket god viin med Torulf och lyssnar p& honom och ger alltid ett handtag till Torulf ndr han
behover det. Ar lite forsiktig och misstéinksam mot de 6vriga gruppmedlemmarna, men sager Torulf att
ndgot 4r bra si tycker dven Severin oftast lika.

Ulrik Bjornstjéirna

En tillbakadragen och tystliten person. Foredrar att avvakta och l4ta andra ta kommandot, men nér han
anser det dr nddvéindigt tar han egna initiativ. Kommer endast med vil genomtéinkta forslag och aldrig
forhastade idedr. Slosar inte med sina formler, men spar dom e€j heller nir de behovs. Speciellt sin
starkaste trollformel spar han tills den &r absolut nédvindig. Skyddar speciellt Torulf.

Elgar Bjornstjirna

Gruppens ledare tillsammans med sin systern Irja. Anser att man skall hélla sig samlade och géra allting
tillsammans. Anvéinder sina egna formler flitigt for att hjalpa och skydda gruppen och da speciellt Irja och
Alvin. Ar misstinksam mot Ulrik och hans magi, men ocks4 fascinerad 6ver dess anvdndbarhet.

Irja Bjornstjirna

Ser upp till sin dldre bror Elgar och detta medfér att hon litar lite f5r mycket pé& honom. Nar Elgar tvekar
ir det hon som tar kommandot och leder gruppen genom att lyssna pé de olika forslagen och bestimmer
sig for en kompromiss. Litar for mycket till sina och broderns prastformler. Anvinder préstformlerna
forstandigt.

Alvin Bjornstjirna

Lyder helt och hillet présterna i rangordning (Elgar forst och sedan Irja). Varnar ibland on6digt mycket
om présternas sikerhet och bryr sig inte om sin egen sékerhet. Offrar sitt eget liv for att inte pristerna
skall bli skadade. Blir okontrollerat vansinnig p4 de som férsoker skada prasterna och for att inte tala om
vad som hiinder om nigon verkligen skadar dem. Om nigon i gruppen méste ta en risk stiller han alltid
upp som frivillig om nu inte nigon av pristerna séger ndgot annat

Torulf Bjornstjarna

Lyssnar p4 vad de andra har att siga, men siger de inget handlar han impulsivt och ofta lite ooverténkt.
Lyssnar speciellt p4 vad hans halvbror Ulrik séiger. Angdende stridsteknik har han goda férslag, men
glommer allt som oftast att magi ar effektivt.

Ett forslag

Nir ni viljer vem som skall spelé vem tink d pé vad de har for personlighet. Tex 4r det mycket dumt att
den som brukar ta initiativet spelar Torulf.

Ovanst4ende personlighetsbeskrivningar markerar hur man bér spela de olika karaktirerna och du som
skall spelleda skall speciellt liigga detta pd minnet.



FAKTA OM BEBYGGELSE OCH OMRADEN

Ralim: En befést stad som &dr 6ver 1000 dr gam-
mal. Staden byggdes av det gamla kungariket.
Invénarantalet 4r nu cirka 2500 och huvuddelen
ar ménniskor. Staden styrs av en arvfurste. Sta-
den dr mycket vilbefist och dess trupper skéter

om forsvaret av alla platser runt och i sjon.:

Handel sker med omréderna runtomkring och
via en karavanled som féljer floden norrut.

Alv skogen: Skogen idr befolkad av alver.
Omréadet dr mycket lugnt (om man nu inte rékar
vara en orch) och vackert.

Tzarsim: En befist stad som dr 6ver 1000 ir
gammal. Beféstningen byggdes fére det gamla
kungarikets fall. Invdnarantalet dr nu cirka 1000
och huvuddelen dr minniskor. Staden styrs av
magikergillet i staden. Staden har enyttre och en
inre ringmur och har gles bebyggelse utanfér
yttre muren. Handel sker medlandet soderut och
via karavanleden.

Fermara: En befdstning som nu ir cirka 70 ar
gammal. Befdstningen byggdes av invénarna i
stdderna Tzarsim och Pasim. Invinarantalet ir
nu cirka 100 och huvuddelen ir ménniskor.
Befdstningen ar beldgen pd en liten 6 mitt i
floden.

Pasim: En befist stad som &r 6ver 1000 &r gam-
mal. Beféstningen byggdes fore det gamla kun-
garikets fall. Invdnarantalet 4r nu cirka 2000 och
huvuddelen &r maénniskor. Staden styrs av
préster. Staden har en ringmur och det ir stor
bebyggelse utanfér muren. Handel sker med
landet s6derut och via karavanleden.

Orch bergen: Ett dubbelberg som bebos av
orcher och andra mer sillsynta varelser.

Tulsa: Enstad som drcirka 40 &r gammal. Staden
byggdes av ménnskor. Invdnarantalet r nu cirka
1300 och huvuddelen dr ménniskor. Staden har
en stor arme som héller orcherna i schack. Tem-
pelstaden betalar en ringa skatt som tack for att
Tulsas arme patrullerar karavanleden och héller
borta orcherna. Staden styrs av en vald for-
samling. Handel sker via karavanleden.

Kladra: En befist stad som &r cirka 600 &r gam-
mal. Staden byggdes av pirater. Invénarantalet 4r
nu cirka 500 och den bestér av en brokig samling
varelser och deras slavar. Staden styrs av den
pirath6vding som for tillfdllet 4r méktigast. Man
skaffar sig varor sdderifran.

Gamla skogen: Ett mycket stort skogsomrdde
som det finns lite bebyggelse i, men mest ar det
obefolkade omraden.

Nimmas: En by som ir cirka 300 &r gammal. Byn
byggdes avmaénniskor. Invdnarantalet dr nu cirka
400 och huvuddelen dr ménniskor. Byn styrs av
dess 6versteprast. Handel sker med 6kenstaden
Sudurs som ligger lidngre it norr.

Guld 6knen: En stor sanddéken som innehéller ett
flertal oaser. Det finns flera nomadstammar 1
omrédet.

Skogstemplet: En liten by som styrs av dess
Oversteprist. Byn dr cirka 400 ar gammal och ir
till storsta delen befolkade av drygt 50 min-
niskor.

Virdshuset: Ett ensamt virdshus som alla kara-
vaner brukar sla lager vid.

Embet: En mindre jordbruksby som ar cirka 200
ar gammal och dess knappt 50 invénare bestér i
huvudsak av ménniskor.

Voll: En by som ér cirka 400 dr gammal. Byn
byggdes avmaénniskor. Invinarantalet dr nu cirka
100 ménniskor. Byn styrs av ett byrdd. Handel
sker med de tvd nirliggande byarna.

Vapna: En by som ér cirka 300 &r gammal. Byn
byggdes avménniskor. Invdnarantalet drnu cirka
50 ménniskor. Byn styrs av en vald férsamling.
Handel sker med de tva nirliggande byarna.

Esk: En by som ér cirka 700 dr gammal. Byn
byggdes avminniskor. Invdnarantalet dr nucirka
50 minniskor. Byn styrs av byildsten. Handel
sker med de tva narliggande byarna.



