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En iskall i AToxdad London

Snabbsumeringsdax.

Vira dventyrare, bestaende av en grupp om fem, liser i den lokala blaskan, Lon-
don Times, att flera liknande mystiska incidenter har intriffat pa olika restauranger.
Miinniskor har gripits av en oménsklig glupska, itit allt som fanns att tillga for att
sedan d6 av underniring (Hellblazer, jag vet...). Detta dr inget nytt miinskligt feno-
men, utan en demon, frammanad av Clerics Associated - C.A.. Detta for att tillfreds-
stilla deras nagot bizarra form av humor.

Efter att list artikeln far vara dventyrare med stort A (d.v.s. Aventyrarna) uppdra-
get av The Association of Clerics, T.A.O.C., att leta reda pa den cleric, Dino De
Laurentiis, som frammanade demonen ifraga. Eftersom T.A.O.C. clerics anviinder.
andra kraftlinjer maste de kidnappa en av C.A.’s clerics och tvinga honom att
hjélpa dem att pinpointa Dino. Pi grund av att det kriivs en cleric med viss styrka for
att klara biffen blir Aventyrarna tvugna att stjila en cleric med hog rang inom C.A..
Efter en viss Overtalning med hotelser och smidelser hjédlper den kidnappade
clericen mer &n gérna till. Problemet &r bara att de har en radie pa en kilometer att
soka 1genom. Efter lite spaningsarbete med hjilp av sina kontakter hittar de Dino.
Med en kula i pannan pa densamme kan demonens framfart stoppas hiir i London
och ater kan den gamla smogpinade stadens invanare #ta lugnt, detsamma- giiller for
A. Nir sd Aventyramna lyckats aterviinder de till sina uppdragsgivare, T.A.O.C. far
de fdrutom pengar en iskall Carlsberg.

Ergo “En iskall i London®

Bakrundsdax.

Cleric’s Associated dr en utbrytargrupp ur The Association Of Clerics. Deras mal hiir
pa jorden r att stilla till s& mycket javulskap som méjligt och pa samma gang njuta
av tillvaron. Nu ér det inte nagon stérre skilnad pa de tva sakerna hos C.A. men
inda. Denna gang har de hittat det javligaste av allt, en demon som bara kriiver en
cleric for att frammana och som kan sla till var som helst, dessutom pa ett s spexigt
sitt att folk dter thjél sig bara for att do av under-nédring. Det hiir fir det ultimata
skidmtet.

Demonen dr Mktube en gammal bortglomd Afrikansk stridsdemon, han besiitter
ménniskor och borjar suga ut deras sjélar, det dr darfér dom grips av denna
vansinneshunger. Fér varje ménniska som Mktube éter blir han allt starkare, niir han
har tagit tillrickligt med sjalar kan han vandra pa jorden utan att behéva en portal.
Nagot som C.A. inte har en aning om, de tror att de kan kontrolera honom och niir de
tréttnat pa skdmtet stinga av. Men nu dr det inte sd och om tre dagar sa ir Mktube

tillriikligt stark, det vet varken Aventyrarna eller T.A.O.C., men det ir den tidsgriins
som dom har.
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Not till spelledarendax.
Som synes utspelar sig dventyret i London vilket kan forvirra manga av er som inte
har London Sourcebook.

Del ett - Inledningsdax

Spelarna sitter som vanligt pa sitt favorithak, den Gyllene Tranan och dricker niir
Roger’s wristphone ger i frin sig en litt vibration. Det d&r Samantha, sekreteraren pa
The Association Of Cleric’s. Spelarna har nu tio minuter att infinna sig pa
T.A.O.C."s kontor, viil dir en kvart senare méts de av Samantha, en yppig kvinna
med promiskidsa brost. Hon leder in dem till de tvenne magikerna Frein och TZ.
Frein “Som ni bér ha ldst i bladet,”

TZ * si dr det en ondsint demon pa framfart hiir i London.*

Frein “Han besitter ménniskor sa de drabbas av en ominsklig aptit,”

TZ “de dter allt 1 sin viig, Bara for att d6 1 underndrning.™

Frein “Detta ir ett verk av Clerics Associated, och vi vill att ni,*

T7 “med hjilp av Eddie vir brorson, stoppar denna demon.*

Frein “ Din brorson kire vin, din inte var.”

TZ reser sig muttrande upp och gar i viig till ndgot som liknar ett antikt barskép:

TZ “Sprit min kire van?" det finns en mérkbar underton av irritation. “Han ir din
brorson kire Frein®

Frein som verkar helt oberdrd av TZ's orerande i hirnet fotsitter:

“Vad ni maste borja med ér att kidnappa en viss Andrew Vajna, han iir en cleric utav
rang inom C.A.. Det dr endast han som kan hjilpa er med att hitta den cleric som
manar fram demonen. TZ:s brorson Eddie dr med for att sétta upp en magisk cirkel
runt Andrew, jag foreslar att ni provar med lite gammaldax Gvertalningsformaga for
att fa honom att peka ut var han finns.

TZ “Freins brorson méter er utanfér om ni dr villiga att ta uppdraget, oroa er inte for
betalning om ni lyckas far ni 50. 000 pund. Tack och hej leverpaste].”

Spelarna leds ut av anakronismen Samantha.

Del ettkommafem- Eddiedax

Eddie ér en gammal magiker av rang, antagligen den enda som kan méta sig med
Andrew Vajna. Han ér patagligt dldre én bade Frein och TZ, nir han presenterar sig
tor spelarna ber han dem kalla honom for farbror Eddie, det gor alla andra. Farbror
Eddie forser A. med en bild av Andrew Vajna, han tinker inte vara med pa sjilva
kidnappningen men mdéter dem dér de linner ldmpligt vid en d:o tid.

Del tva- dax att kidnappa

Andrew Vajna bor 1 The Estates, ett omrade t6r dem som har rad. Hans hus ér en kopia
pa ett gammalt torp fran attio-talet. Det dr omgivet av en tre meter hég mur och den
lilla parken han har patrulleras av tre vakter. Just den kviill som A. ska in sa hiller han
en fest for nagra av sina ndrmaste vinner. Det dr att foredra om spelarna anviinder en
Narcojet pisol eller en Taser vid sjélva kidnappningen, detta for att férhindra A.V. att
anviinda sina magiska krafter. Om spelarna inte kommer pa detta sjdlva lat farbror
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Eddie ge dem idén.
Kartan och stats {or vakterna finns i forsta blindtarmen (appendix ett).

Vakterna i parken star 1 kontakt med en sambanscentral inne i huset, dir det finns
ytterligare tva vakter. Vakterna sdger sitt namn en gang i minuten till vakterna dir inne
och om de misstiinker det minsta lilla kommer de genast att kontakta polisen, som ér
ddr inom D6+2 minuter.

Om spelarna inte lyckas séva A.V. sa fort de kommer in i huset kommer han anviinda
all sin magi for att forgéra dom.

Parken

I. Muren: Den enda siikerhets anordning som finns dér ér kameror vid grinden. Pa
vinster sida finns det en tomt som bebos av stadens ledande tidnings-tycoon: “Hugh
Heffner VII* minutitis bevakning. P4 den higra sidan bor ingen.

2 Grisplitten: Det finns inga siikerhets anordningar hir heller, férutom vakterna.

Huset

I. Sambandscentralen: Hir sitter det tva vakter som om de har misstiinkt nagot sitter
pa helspdnn. Men om “ldgé verkar lungt™ sitter den ena och slumrar sétt medans den
andra sitter vid kontrollbordet. En dérr leder ut fran detta rum, till rum tvAa.

2. Hall: En typisk hall, men just 1 dag verkar det som om det ér géster hir; det ligger en
hel del skor omkring spridda och mitt i den réran star en av de fyra makthavarna i
London, Robert Stanford, patagligt onykter. Han tittar upp pa A och bérjar fnittra hys-
teriskt: Om de har vapen framme pekar han pa dem , siiger pang och fnittrar innu mer.
Tva dorrar leder ut hir ifran en till rum 3 och en till rum fyra.

3. Toalett: En stor jdvla toalett. Hir kan vi hitta tva kvinnor snortandes amfetamin. De
ir mestadels harmldsa.

4. Vardagsrum: Ett ytterst trendmedvetet inrett vardagsrum med antika mébler frin
2010+, Det finns dven ett helt dros med makthavare hiir inne. Alla har de larmknappar
till polisen och trycker, det gor de! (D642 min) Ingen av makthavarna gor nigot. Diir
inne finns dven Andrew Vajna.

Del tre - lite gammaldax évertalningsmetod.
Nir A. har fatt A.V. dit de har bestimt méte med farbror Eddie, sa ritar Eddie snabbt
-upp en cirkel runt A.V. pa golvet. Denna cirkel kommer att beskydda A. och farbror
Eddie. SL far girna beskriva hur farbror Eddie och A.V. har en kamp vars like A.
aldrig har sett. Luften dngar av svavel och ni ser firger ni aldrig tidigare har stétt pa
(férutom Von Stronheim, men det dr mest beroende pa illegala substanser) ete... Sjilv-
klart kommer farbror Eddie att vinna denna kamp och forhéret kan inledas. Nir An-
drew Vajna inser att hans magi inte fungerar sa kommer han bli riitt spak och det blir
upp till SL att bestimma vilka hotelser han ska ta pa allvar. Han beriittar att det 4r en
clericvid namn Dino De Laurentiis som sitter och frammanar denna demon. Andrew
vet inte var han sitter, men kan med hjilp av en karta och pendel peka ut ett omrade pa
cirka en kilometers radie 1 Sprawl dir forovaren finns. Nir det dr klart kommer farbror
Eddie att tack for sig: “Hej och tack hockeyback®.
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Del fyra - dax fir sikning.

Det ér hiir SL bor brodera ut som mest. Lat spelarna glida runt pa barer, om det har
varit polis-utryckning i del tvd kan SL idven lata polisen stéra spelarnas framfart och
om spelarna har varit dumma nog att lata A.V. leva efter det att de fatt sina svar
kommer dven en skock Mercenarys och Streetsamurajer att vara ute efter dem. Efter
att ha anviint sina kontakter kommer de ait fa kontakt med Marcellus, en gangboss,
som kan siga dem 1 vilket kvarter Dino De Laurentiis finns. Nir de hittar dit si kom-
mer de att pa krogen Friken Yxa hitta en Bartender, Hankus, som mot en ringa peng
beriittar att ngot konstigt sker i trappuppgangen brevid. Denna del av Sprawl ir det
mest nedgangna och schaskiga omradet i hela London.

Del fem - dax for spanking, eller hederligt ultravaldsdax.

Trappuppgangen brevid ir den slitnaste av trappuppgangar, dérren hiinger pa tre-
kvarts och dverallt ligger vrak av antingen minniskor eller féremél, det dr svart att se
skillnad. Luften ar tung att andas, det stinker svavel och kérsbirstobak (detta borde
fé rollpersonerna pa rétt spar). Hissen fungerar ej si A. blir illa tvungna att gi i trap-
por. Pa sjunde vaningen éterfinns Dino sittandes i ett heptagram ritat i uppsttningar,
viggarna ir helt nerlusade med otydbara symboler och krumelurer. Dir finns dven
fyra elaka Mercenerys som bara har viintat pa att fa déda nigon. Det kan dven fore-
komma fler om SL &nskar sd, om spelarna har stillt till det ordentligt for sig sa finns
det en hel del personer efter dom. Observera bara att det att spelarna méste ha lite kul
sa ingen Overdiod tack. I den strid som foljer kommer Dino inte att kunna ta del, men
viil demonen

Karta och stats for mercarna och Dino fins i appendix tva.

Demonen kommer att forsdka ta ver nagon av spelarna, targetnumber ér lika med
spelarens Willpower

Mktube har 8 D pa att forsoka ta dver spelaren.

4 successes. Mktube lyckas, det tar honom 4 stridsrundor att suga spelaren helt ren.
Spelaren kommer att sluka allt i sin viig. Varje succes dver fyra forkortar tiden med
0.5 stridrundor.

3 successes. Spelaren blir disorienterad och kan inte handla pa D6 stridsrundor,
Spelaren far minus 2 1 Willpower under hiilften av stridrunorna.

2 succeses. Spelaren blir disorienterad och kan inte handla pa D3 stridsrundor.
Spelaren far minus 1 1 hilften dv stridsrundorna.

1 succes. Spelaren blir disorienterad och kan inte handla pa D2 stridrundor, inga
minus.

Mktube maste viinta en stridsrunda innan han kan férséka igen. Om Mktube lyckas
ddda en av spelarna sa tiar han ytterligare 2 Dices pa nista person

Spelarna far forsoka forsvara sig mot Mktube genom att sl sin Body vs. Mktubes 8.
Varje success siinker Mktube ett steg.

Sa fort Dino De Laurentiis har blivit dédad férsvinner Mktube, men det gor inte
Mercenery-sarna - de maste skjutas som alla andra.
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Nir spelarna har klarat dventyret dr det sa dntligen dax for:

Del fem - epilogdax.

Pa den gyllene tranan sitter nu hela sillskapet och njuter av tillvaron.

Frein “Detta skétte ni utmirkt pojkar,”

TZ * ja minsann. Pa min éra,”

Frein “och annan édra.*

TZ “Men nu sitter vi hiir och pratar bort viktig historie tid,”

Frein “ja det borde vara ni som pratade och inte vi.*

TZ *Ja precis sa prata pa nu pojkar, innan vi kommer in pd gammla minnen.“
Frein * Men innan det, hir dr pengarna och hir far ni varsin iskall Carlsberg.*“
17 % Hur skotte sig min systerson Eddie forresten?”

Frein “Han menar forstass min systerson Eddie.”

TZ * Min systerson Eddie, kire broder.”

Frein * Ah-ha du menar MIN systerson Eddie®

TZ * Min systerson Eddie om jag far be.”

Och medans rosterna tynar bort 1 fjdrran gor vi oss redo for ytterligare en ...

Notdax till spelledaren. )

Som du sjilv mirker har det hiir dventyret en vildigt rak intrig, detta for att allt 1
Shadowrun tar ldngre tid dn viintat. Du kanske ocksa ldgger mirke tilil att det finns
inga deckers med, det dr pagrund utav att jag anser att decker-spelning med en spe-
lare inte passar pa ett konvent.

Den som kiinde sig triffad i férra noten till SL bor ldsa nogrant nu.

London och min Shadowrunvirld skiljer sig en smula fran gingse uppfattning .

For det forsta: Alla har spegelsolglastgon, de som inte har det dr 6ppet homosexu-
ella.

For det andra: Alla motoreyklister kor Harley Scorpio, de som inte gor det dr dppet
homosexuella.

For det tredje: Man ser aldrig en spegelsolglasigon beprydd kéra en Dodge Scooter
och ej heller tvirt om.

London #r skitigare in Seattle, det finns fler poliser, mer attityd. For évrigt gor som
du vill, det dr du som ska leda gruppen. Men jag skulle vilja ligga in lite sma dnske-
mal, eftersom Shadowrun ir ett spel av attityd sa &r det bra om SL ér lite tillmétesga-
ende om spelarna vill géra spektakulidra handlingar. Det dr viktigare att det flyter én
att reglerna alltid foljs.

For att gora din eventuella utbrodering léttare tillhanda har jag nu ett antal platser
och personer, som létt kan kastas vid en av SL godtycklig tidpunkt. (Observera att
inte alla nedanstéende sekvenser MASTE vara med. Har du inte tid sa... Vilj det
som verkar passa bést in med din spelargrupp).
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Froken Yxa. Bar: Ett stille for homosexuella, bade kvinnliga som manliga, det star
en packe Dodge Scooters utanfor. Inne star bartender Hankus, den ende i lokalen
med spegelsolglasdgon. Froken Yxa ser ut som en schaskig porrklubb, fast ett av
basen dr renrakat fran den réda porrbelysningen och dom rosa-plysch-soff-dverdra-
gen lyser i sin malplacering. Om A. forséker sitta sig dir kommer Hankus att hindra
dem och séiga att dir sitter alltid Rutger och hans kamrater, alla 1 gruppen vet sjilv-
klart vilka det dr och kroknar av vérdnad. Hankus édr den som pekar spelarn till riitt

trappuppgang.

Von Stroheim blir av med sitt Amfetamin, det blir en vildsint jakt pa det nyttiga och
goda knarket.

Garage. Hangout: Hir hdnger yngre, mindre tuffa, gangmembers och surfar runt pa
sina rollerblades. Hela stillet drunknar 1 gnisslet fran mindre vilsmorda hjul och
skriken fran &nnu mindre tuffa gangmembers som aker pa stryk av sina kamrater.
Atmosfiren ir kaotisk och hierarkin 1 det nirmaste obefintlig. Niir, inte Om, spelarna
maste ta en genvig genom garaget kommer de sturska 14-aringarna att fosika tulla
spelarna pa ett for dem tdmligen tufft sitt. Med paintball- och allskéns niirstrids-
vapen kommer de att gora ett regelritt “hold-up® och forséka avtvinga spelarna
pengar. De ér inte sa tuffa niir allt kommer till kritan sa om spelarna tar till vapen
mot minderaringarna drdjer det inte liange forriin de ligger benen pa ryggen. Om
spelarna later sig tullas utan vidare motstand sa stiirks 14-aringarna i sin tro pa att de
ir superhéftiga och kommer att driva allt virre giick med spelarna. Spelarna kommer
att bli antastade och pahoppade stindigt tills de slar tillbaks. Om spelarna vigrar att
medelst vald kora bort ungarna (vilket & ungarnas mal - det &r ju tufft) kommer
dessa att hiirskna till och hiimta sina storebréder eller andra géing for att gora proces-
sen kort med spelarna. Lat de inte klara sig utan strid! “Ej! Har du sagt till min
palare, va, att han inte far ga ut, va, nir det dr morkt, va?" osv...

Manke Ol. Under-cover-cop: Manke ir polis, undercover, 1 Sprawl. Han undersi-
ker allt som han tycker dr misstinkt och spelarna kan inte undga att viicka misstankar
1 hans hjéirna. Om spelarna sétter sig pa Froken Yxa kommer han definitivt att under-
soka vilka de #r. Han kommer att glida fram till rollpersonerna och forsika ta kon-
takt med nagon av dem. Han ér 6verdrivet vinligt, trevlig och sliskig. Han édr dock
en djivel pa att springa om det skulle krisa. Om det krisar sa ringer han inte efter
polisen da han anser det vara en sjusirdeles nesa att tvingas erkiinna for sina
kollegor att han harat.

Ted. Homosexuell: Ted har linge spanat in Roger (han har en timligen lustig ligg-
ning) och kan inte halla sig ldngre. Det lustiga med Ted &r att han dr férkliadd - han
bir spegelsolglasigon. Ted dr forresten orsaken till att spelarna har kiint sig forféljda
ldnge. Om rollpersonerna forsoker fa tag pa sin “skugga® kommer de sa smaningom
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att lyckas och da fa tag i den hala och slemmiga ménniskan Ted. Han kommer direkt
att ligga in en synnerligen perverterad stot pa Roger (Hej sitnos. Jag har spanat
linge pa dig och din fasta stuss. Han du lust att hinga med mig till mitt stiille och
knada mina bollar etc, etc...). Oavsett om spelarna tror honom eller inte sa liir han dé
hart och ldnge. Detta skall varken spelarna eller SL kdnna sig sirskilt skyldiga éver
eftersom den enda levande familj som Ted har dr en trég gammal moster som inte
kommer att mérka att han &r borta.

Glada Tranan. Krog: Pa Glada Tranan triffas de som ér portade pa Gyllene Tranan
(vilket dr ett giing). De bada krogarna har dock samma &dgare och eftersom priserna
pa Glada Tranan ér hégre sa tjénar dgarna bra pa att porta folk. Stimningen pa Glada
Tranan ér foljdaktligen mer spéind (eftersom det bara &r de valdsammaste som portas
fran Gyllene Tranan) trots att det inte gar att bli portad hérifran. For att komma in pa
krogen kriivs antingen ett bevis pa att man &r portad fran Gyllene Tranan eller att
man betalar vakten en smérre summa. En lyckad kvill pa Gyllene Tranan innebiir att
hela mdblemanget méste bytas ut och nagra nyblivna énkor far frikort in. Pa vig-
garna hinger bilder av sargade kroppar och ett foto pa ansiktet taget innan. Alla dessa
mén (och kvinnor) vars bild hdnger pa viiggarna har pa ett eller annat siitt avlidit
under sin vistelse pa Glada Tranan. Det dr en innegrej att fa sitt foto diir si just nu ir
stiillet stékigare &in vanligt. Den som utgar med segern i ett slagsmal fir gratis drinkar
resten av kviillen och om man blir korad som veckans slagskdmpe far man sitt
vistelsetillstind indraget, dvs. man far aterigen tilltréide till den Gyllene Tranan vilket
ir att foredra. Om man skulle vilja bli portad fran Gyllene Tranan och dédrigenom ater
fa tilltriide till Glada d:o sa dr deita oftast inget problem fér nagon som har blivit
veckans slagskimpe...

Kareem Baba. Matthandlare: Kareem dr en personlighet i Sprawl diir han iir kiind
som “matthandlaren®. I sjélva verket ér detta bara en snillrik tickmantel, som
Kareem tror dr helt vattentit, for illegal vapen- och knark- handel. Kareem kan till-
handa ha en hel del information om betalningen ér ritt, t. ex. var man kan hitta
Marcellus. Han har aldrig informationen till hands utan ber en alltid att komma till-
baka om ett par timmar. Nér spelarna kommer tillbaks sa har Kareem redan stimt
méte it dem med Marcellus pa krogen Den Blodiga Spriingda Nunnan.

Marcellus. Gangboss: Marcellus dr en oviktig liten skit som tror han ir Napoleon i
Sprawl. Men han vet dock att Dino haller till 1 Metropolis kvarteren. Hur han av alla
kan veta detta far spelarna aldrig veta. Vid métet pa Den Blodiga Springda Nunnan
har Marcellus sitt ging utspritt 1 lokalen, fyra stycken.

Samantha. Sekreterare: Samantha dr sekreterare pa T.A.O.C. och ir spelarnas kon-
takt med Frein och TZ. Samantha &r verbet promiskids (brésten). Samantha har inte
spegelsolglaségon...

Mr. Johnson. Mr. Johnson: Alla féretag, du kan det hir, du vet hur du ska spela
honom.
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Appendix ett:
Andrew Vajna:

Body: 4 Quickness: 4 Cojuring: 5
Reaction: 1D6+4 Firearms: 3

Strenght: 2 Sorcery: 6

Spells:

Manabolt: 5
Manaball: 6
Power Bolt: 3
Armor: 4
Confusion: 4

Vakter hos Andrew Vajna
Vakt ett:

Body: 5 Quickness: 4 Armed Combat: 6
Initiative: 21D6+6 Unarmed Combat: 6

Strength: 4 Firearms: 5

Gear: Gunnery: 6

Ares Predator (extern smartlink, 20 rounds)
ArmolJacket (5/3)
Knife

Vakt Tva:

Body:5 Quickness 4 Armed Combat:5
[nitiative: 1D6+4  Unarmed Combat:4

Strength: 5 Firearms:6

Gear: Gunnery: 6

Ares Predator (extern smartlink, 20 rounds)
Armolacket (5/3)
Knife

Vakt Tre:

Body:6 Quickness 4 Armed Combat:5
[nitiative: 3D6+8  Unarmed Combat:4

Strength: 6 Firearms: 5

Gear: Gunnery: 6

Ares Predator (extern smartlink, 20 rounds)
Armolacket (5/3)
Knife
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Vakt Fyra:

Body:5 Quickness 4 Armed Combat:5
Initiative: 2D6+6  Unarmed Combat:4

Strength: 5 Firearms:0

Gear: Gunnery: 6

Ares Predator (extern smartlink, 20 rounds)
ArmolJacket (5/3)

Knife

Vakt Fem:

Body:5 Quickness 4 Armed Combat:5
[nitiative: 3D6+8  Unarmed Combat:4

Strength: 5 Firearms:6

Gear: Gunnery: 6

Ares Predator (extern smartlink, 20 rounds)
Armor Jacket (5/3)
Knife

Appendix tva:
Dino De Laurentiis:
Body 3

Mercemarys hos Dino De Laurentiis
Mercenar}’ ett:

Body:6(7) Quickness 4 Armed Combat:5
[nitative: 3D6+8  Unarmed Combat:4

Strength: 5 Firearms:6

Gear: Gunnery: 6

Ares Predator Il (20 Rounds of regular ammo)
Armor Jacket (5/3)

Knife

Mercenary tva:

Body:5 Quickness 4 Armed Combat:5
Initiative: 2D6+6 Unarmed Combat:5

Strength: 5 Firearms:6(7)

Gear: Gunnery: 6

Ares Predator Il (20 Rounds of regular ammo)
Armor Jacket (5/3)
Knife
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Merecenary tre:
Body:6
Initiative: 1D6+4
Strength: 6

Gear:

Quickness 4 Armed Combat:6
Unarmed Combat:4

Firearms:6(8)

Gunnery: 6

Ares Predator I1 (20 Round of regular ammo)

Armor Jacket (5/3)
Knife

Mercenary fyra:
Body:5
Initiative: 2D6+6
Strength: 5

Gear:

Quickness 4 Armed Combat:5
Unarmed Combat:4

Fircarms:6

Gunnery: 6

Ares Predator (extern smartlink, 20 rounds)

ArmoJacket (5/3)
Knife
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Roger Avary OrchMan

20 dr gammal Body Hunter
Body: 9  Quickness: 4  Reaction: 4
Strenght: 6 Charisma: 1 Inmative: 1D6+4

Intelligence: 4  Willpower: 3
Essence: 5.2

Skills: Cyberware:

Armed Combat: 5 Retractable Spurs
Etiquette (Street): 3 Smartlink
Firearms: 6

Stelth: 2

Unarmed Combat: 4

Gunnery: 5

Combat Pool: 5 Contacts: Frank, Metahuman Rights Activist
Big Bill, Troll Bouncer
Gear: Samantha, Sekreterare

Doc Wagon™ Contract (Platinum)

MA 2100 Sniping Rifle (20 round of regular ammo, smartlink)
AK-97 (extern smartlink, 100 rounds of regular ammo)
Armored Jacket (5/3)

Ares Predator II1 (100 rounds of regular ammo)

Wrist Phone with flip-up screen

Mirror Shades

Info: Roger genomgick aldrig goblinisationen, men med dom problem som han har

med att vara Orch kan man tro det. Han njuter inte direkt av att se sig i spegeln, om

han fick bestimma skulle alla vara ménniskor. Trots det finner han viss trygghet hos
Alex som verkar vilja hjilpa honom. Han har f6r stora probleniiﬁed sig sjilv for att
orka brysig om en patind Von Stonheim.

Citat: “Man ir aldrig kaxig ndr man ligger vaken mitt 1 natten utan att kunna sova™
Papa Hemminway
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Bo Dereck MinniskaMan

23 ar gammal Mercenary
Body: 5  Quickness: 4  Reaction: 4(6)
Strenght: 5 Charisma: 3 Iniative: 2D6+6

Intelligence: 4  Willpower: 3
Essence: 3.4

Skills: Cyberware:

Armed Combat: 6 Cybereyes with Low-Light
Car: 4 Radio Reciver

Demolitions: 3 Wired Reflexes 1.1

Firearms: 6
Gunnery: 4

Military Theory: 2
Rotor. 3

Stelth: 3

Throwing: 3
Unarmed Combat: 6

Combat Pool: 5 Contacts: Mr. Johnson, Intergrated Weapon
System Plc. ‘
Gear: T. Cruise, Street Doc

Doc Wagon™ Contract (Platinum)

Ares Predator 11 (100 rounds of regular ammo)

Armor Jacket (5/3)

Ingram Valiant LMG (extern smartlink, 100 rounds of regular ammo)
Knife

Smart Goggels

Throwing Knife

Wrist Phone with fli-up screen

Mirror Shades

Info:

Bo kan allt, vet allt: sa en gammal lirare som gnatar om Da Nang 1969 ska fan inte
komma och forsdka sitta honom pa plats. Det dr han som borde leda denna grupp av
infantiler, Bo's ego skriver ut checkar han kropp inte kan lésa in. Denna fullblods
narcesisst skulle alldrig komma pa tanken att lyssna pa nagon annan.

Citat: “Varfor ska jag gé pa hans begravning - han ldr ju inte komma pa min..."
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Butch MianniskaMan

35 ar gammal EX. Merenary nu mer Street Samuraj
Body: 6 (8) Quickness: 4 (5) Reaction: 5(7)
Strenght: 6 (8) Charisma: 2 [nitative: 2D6+7
Intelligence: 5 Willpower: 5

Essence: 0.1

Skills: Cyberware:

Armed Combat: 3 Cybereyes with Low-Light
Bike: 2 Dermal Plating L.2
Etiquette (Street): 4 Muscle Replacement L.2
Firearms: 5 Retractable Hand Razors
Stealth: 4 Smartlink

Unarmed Combat: 6 Wired Reflexes L.1

Combat Pool: 8 Contacts: Billy, Fixer
Mammon, Body Hunter

Gear:

Doc Wagon™ Contract (Platinum)

Data Display (100 mp memory)

Armor Jacket (5/3)

Ares Predator I1 (50 rounds of regular ammo)

Harley Scorpion

Uzi III (extern smartlink, sound supressor, 100 round of regular ammo)

Wrist Phone with flip-up screen

Mirror Shades

17,650 Pund

Intfo:

Butch dr gammal, ack sa gammal. Han har sett allt, gort allt och kan allt. Det han inte
har att sdga dr inte viirt att sdga, den borne ledaren.Han tror pa renlevnad och den
starkes lag. Han féraktar Von Stronheim for att han knarkar, det yttersta beviset for
svaghet. Han struntar 1 om du dr Metahuman eller inte, bara du kan slass. Han har
inte hund.

Citat: “Det dir gorde min farfar 1 Da Nang 1969; det funka inte da heller.*
“Om dom lysnat pa mig hade dom levt idag.”
“Jag gar upp varje morgon borstar tinderna, kriiks och tackar mig sjilv for att
jag lever.”
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Alex Minniska Man

22 ar gammal Rigger

Body: 5 Quickness: 6  Reaction: 6(10)*

Strenght: 4  Charisma: 4 Iniative: 1D6(3DO6)+6(10)*
Intelligence: 6 Willpower: 5

Essence: 1.05

Skills: Cyberware:

Bike: 4 Cybereyes with Low-Light, Flare Protection
Car: 5 och Termographic Imagination

Computer: 3 Datajack

Electronics: 3 Radio

Etiquette (Corp): | Smartlink

Firearms: 2 Vehicle Control Rig: 2

Gunnery: 4
Ground Vechicles (B/R): 2

Combat Pool: 8 Contacts: Kareem, matthandlare
Control Pool: 6 (10)* Frank, Metahuman Rights Activist
Gear:

Doc Wagon™ Contract (Platinum)

Ares Predator IT (40 Rounds of regular ammo)

Armor Jacket(5/3)

Remote Control Deck (tre slave ports)

Eurocar Westwind 2000 (rigged, tva dolda LMG, 500 ronds regular belted ammo)
Surveillance Drone (rigged, with remote gear)

Wrist Phone with flip-up screen

Mirror Shades

10,457 pund

* Giller bara Riggad

Info:

Alex ir trots den onda viirlden lite av en idealist, han tror att méinniskor och meta-
humans kan leva sida vid sida i harmoni. Detta skiir sig med Von Stronheims viirld
och dirfér har dom aldrig kommit Gverens, nu ir inte Alex mer idealist dn att han
forstar att det att jobba med Butch ér antagligen det smartaste han kan géra. Men
Alex dr bra. Han dr torjivla bra pa att Rigga.

Citat: “See ya 1 Chicago, with tflowers in my hair.*
“Glom det du hittar ingen anna som fixar det, hit med stilarna si glémmer vi
den hir lilla incidenten.*

L S HADOWRUN - LINCON 95 _



Appendix ett - Karta over huset
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1: Sambandsrum - hiir finns vakterna 4 & 5
2: Toalett
3: Hall
4: Vardagsrum
5: Altan
6: Grind
7. Vig

R: Patrullomride - vakt 1 varje 2.5 min.
9: Patrullomréde - vakt 2 varje 2.5 min.
10: Patrullomride - vakt 3 varje 1.5 min.



