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Forfattarens forord

Nir jag inledde tillverkandet av det hir scenariot gjorde jag ett grundliggande misstag
som jag hoppas att jag aldrig skall upprepa: jag gick till botten med materialet. Jag har
ldst, jag vet inte hur méanga bécker om svenska brott och om Salaligan; jag har lyssnat
pa radiosindningar fran 30-talet; atskilliga skivor med 30-talsmusik; och si vidare.
Detta har fullkomligt avdramatiserat Salaligan och saledes har ocksa all inspiration
praktiskt taget dott ut. Jag kan helt enkelt inte skriva ett tillriickligt bra scenario 1
30-talsmilj nu. Dirfor bestimde jag mig 1 ett ganska sent skede for att ge all medioker
text jag skrivit pa baten och borja om fran borjan med nagot nytt, det hir som du nu
héller 1 din hand. Det dr mycket méjligt att du inte tycker att detta ar speciellt bra, men
det @r precis vad jag kan gora av Salaligan-konceptet — varken mer eller mindre. (Spe-
ciellt givet den korta tiden som ocksa har gjort scenariot extremt stort rent textmassigt

eftersom jag inte hunnit analysera vad som verkligen maste skrivas in och inte.)

Jag vill be om ursikt for allt detta, felet dr naturligtvis bara mutt och ingen annans.
Jag har spelat och spellett 1 iknande situationer tidigare - nir scenarioforfattarna har
annonserat scenariot som nagonting och det har visat sig vara nagot helt annat. I dessa

situationer har jag sjilv blivit mer eller mindre irriterad och besviken.

Med 1 Salaligan-paketet hittar du dérfor bland annat en ursikt till spelarna som jag
vill att varje lag skall lisa igenom mnan de borjar spela sa att de inte mitt 1 forsta scenen
skall bli besvikna, nagot som kommer att forstéra upplevelsen av scenariot 1 Gvrigt.
Det dr mycket mojligt att de har haft »vdta drimmar om d@ppelknyckarbyxors» infor »ett
soctalsurrealistiskt 30-lals scenario» som jag har utmalat Salaligan 1 foldern, sa jag vill
sa fort som mojhigt kommunicera att sd inte lingre @r fallet. Jag vill ocksa att de skall
veta att detta inte dr ndgon »finess», utan en produkt av mina misstag enligt ovan. Jag
har behillit idén med Salaligan, men istillet frt handlingen till 1970-talet, bytt Ernst-
Rolf mot Captain Beefheart.

Jag hoppas ocksa att du som spelledare inte blir alltfér besviken pé scenariot trots
detta totala lappkast. Forsok att inte ha en negativ instillning till scenariot nir du liser
det. D6m det som det scenario det strivar efter att vara och mte enligt den forestéllning
Jag formedlat 1 foldern. Jag vill ocksé passa pa att be om ursikt till rollspelsansvarig pa
SydCon, Asa Roos, for att jag inte kan halla mig till mitt utlovade ursprungskoncept,
och till Christoffer Krimer for att jag, som han uttrycker det, »mdste surrealista sinder

vad som verkar vara en schysst deckare».
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Detta dr DEN FORSTA DISTRIBU-
TIONEN. DEN ANDRA DISTRIBU-
TIONEN kommer per post eller
pé plats pd konventet.

Salaligan ir del tvi 1 RESENA-
RER-serien. Salaligan skrevs for
SydCon g av Tobias Wrigstad.

Allt material dr © Tobias Wrig-
stad dir inget annat explicit angi-
Vits.

Kompositdr

Tobias Wrigstad
tobias@dsv.su.se
Sjilagardsgatan 17
111 31 Stockholm
08-411 67 36
Speltest

Martin Brodén
Olle Jonsson
Johanna Koljonen
Tobias Wrigstad

| Salaligan ingar:

I FORSTA DISTRIBUTIONENT
Atta rollhiiftentt
Ett monologhifte
Ett Nyckelpunktshifte
Ett spelledarhifte (detta hifte)
Sigges anteckningar om Salaligan
Fyra spelarintroduktioner
Eitt rollkortshifte
Ett scenhifte

I ANDRA DISTRIBUTIONENT
Sigges kartor (tre ark)
Musiktema & ljudeffekter
Eventuella kompletteringar

Individuella drommar

Forsta utskicket borde vara det paket du fir i frvig frin SydCon. Andra utskicket fis senast pa konventet.

TtBeroende pd upptryckningsmijligheter eventuellt bara fyra, spelledaren har da inget eget exemplar.
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Innehallsforteckning

Detta haftes uppbyggnad

DETTA HAFTE AR Spelledarhiftet. Hir beskrivs scenariot 1 korthet och vissa tekni-
kaliteter sasom monologer och spelledarens uppgifter likasa. P nista sidan borjar
beskrivningen av scenariot 1 korthet. Det dr denna text du skall lisa forst for att forsta
scenariot. Nir du ldser Scenariot 1 korthet kan det vara bra att ha Sigges anteckningar
om Salaligan tillhands sé att du kan sl upp referenserna till olika mord och brott som
Salaligan begick under sin karridr mellan 1930 och 1936.

Som spelledare bor du lisa igenom samtliga spelares rollhiften eller rollkort nog-
grant och gora minnesanteckningar om vad som dir star for att snabbt kunna komma
it den information du kan tinkas behéva under scenariot. Det dr viktigt att du vet vad
som star 1 spelarnas rollhiften s att du kan forutse deras agerande och vet vad du

behdver hyilpa dem med och inte for att scenariot skall flyta som avsett.

Scenariot i korthet 6
Om scener och scendvergangar 23
Monologerna 24
Spelledarens uppgift 24
Om de tvd modellerna (rollhdfte eller rollkort).............. 26
Verklighetsanknytning 27
Ljud och Musik 28
Om Sigges Salaligan-samling 28
Scenlistningar 29

Jag har forsokt att vara sa strukturerad som méjligt under tillverkandet av Salaligan
och har dirfér delat upp scenariot 1 dessa hiften. Nedan finns en bild 6ver hur dessa

ar tinkta att Lisas:

Y Spelledarhdftet <——> Sigges hifte om Salaligan
Samtliga rollhaften eller rollkorten
Scenhéftet och nyckelpunkterna
Monologtexterna

Spelarintroduktionen
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Om du har nigra frigor om Sala-
ligan skall du inte tveka att ta kon-
takt med mig. I alla hindelser ér

Jag intresserad av att fa tag pa

din e-postadress eller ditt telefon-
nummer sa att jag kan meddela
dig eventuella forindringar eller
ytterligare tillkomst av material.

Om du silv speltestar scenariot
ar jag vildigt intresserad av resul-
tatet s att erfarenheterna dirfran
kan delges andra spelledare och
gora scenariot bittre. Ta alltsd 1
alla hindelser kontakt med mig,
om inte annat sa for att vi skall
kinna igen varandra pa konven-
tet.

Mina adressuppgifter hittar du
1 viinsterkolumnen pd den mot-
satta sidan.

Vissa delar av Salaligan ir inte
fardigstillda. Dessa ar Ljud- &
musiktema, Sigges hifte om Sala-
ligan och Sigges kartor som ar
spelarmaterial. Du har fitt de tvd
sistnimndas textmassa, men inte
1 den form som de skall presen-
teras spelarna. Dessa kommer att
skickas ut 1 forvig eller delas ut
pé plats pa konventet.

Yiterligare en produkt av tidspres-
sen dr att scenariot blivit opropor-
tionerligt stort for dess nnehall.

Jag har inte hunnit analysera vad

som verkligen maste skrivas och
inte etc. Jag ber om ursikt for
detta, men forhoppningsvis slip-
per du lisa igenom scenariot pi
konventet. Om du far detta strax
innan ditt pass borjar fir du girna
ta kontakt med mig s att vikan ga
igenom scenariot snabbt tillsam-
mans.



Som den hir!

[Hénvisningar till ROLLER och
SCENER skrivs med HALVFETA
KAPITALER 1 marginaltexterna.|

Metod #1:

SIGGE, LENA, HAKAN och TOR-
STEN har varsitt rollhifte som
inleds med respektive rollbeskriv-
ning. Férutom detta innehdller
hiftena beskrivningar av tankar,
kiinslostimningar etc. infor varje
scen som rollerna kan tinkas ha.
Varje sidan sida avslutas med ett
»villkor» for att viinda blad, det
vill séiga niir niista scen skall ta sin
borjan. Det ér din uppgift alt fora
Jram spelarna tll dessa punkter,
sa att villkoren uppfylls. Hur detta
skall gd dll finns beskrivet langt
bak 1 detta hifte.

Metod #2:

SIGGE, LENA, HAKAN och TOR-
STEN far vid olika tillfillen roll-
kort av spelledaren.

Lis om metoderna sist 1 detta
hiifte!

Salaligan i korthet

NEDAN FOLJER EN beskrivning 6ver scenariots hindelser - sa som de dr tinkta att
fortlspa. De ér beskrivna med en massa detaljer och smasaker som inte nédvindigtvis
behover mntriffa. Detta dr alltsa ett exempel pa vad som skulle kunna hiinda nir

man spelar Salaligan. Scenariot dr uppdelat 1 ett antal delar dir varje del speglar ett
skede 1 gruppdynamiken mellan de ingdende rollerna 1 huvudsparet. Dessa anges 1
margmalen hir och 1 scenhiftet. Det finns ocksa tre parallellhandlingar som kommer

att gistspela vid vil valda tillfallen under scenariots ging.

Det finns tva siitt att spela Salaligan och spelledaren far sjilv vilja vilket han tycker
ar bist. Det forsta sittet dr att anvinda sig av rollhiften, ett hifte till varje person, dar
varje hifte speglar en rolls olika tankar och mtentioner infér varje »scen». Detta siitt
tenderar att gora scenariot mer styrt och hinyirt, vilket passar vissa spelgrupper och
spelledare mer dn andra. Det andra sittet r att anvinda sig av rollkort dir spelledaren
sitter pé ett antal kort med liknande information som den 1 rollhiftena, men mer
destillerat. Detta gor spelet losare men kriver 1 gengild mer jobb av spelledaren for att
pussla ithop intrigen. Detta sitt ger mer utrymme f6r improvisation vad béde spelare
och spelledare anbelangar. De bada siitten finns beskrivna sist 1 detta hifte.

I marginalen finns anteckningar och hiinvisning till vilka scener eller nyckelpunk-
ter som motsvarar vilka hindelser och hur dessa skall spelas. Inte allt detta som
beskrivs nedan har en motsvarande scen eller text. Viss information ér till for dag, for
att du skall forsta hur det hinger thop; men ocksa for att du skall kunna ga m och
peta 1 scenariot som du vill - ge tankar och vinkar till spelarna. Om du spelar med
rollhiften dr scenariot uppdelat 1 ett antal scener som f6ljer pa varandra 1 sekvens.

I fallet med rollkort finns nyckelpunkter eller férbestimda diskussioner som utgor
scenariots ryggrad. Termerna scen och nyckelpunkt kommer att anvindas for att avse

rollhiftes- respektive rollkortsversionen.

De olika scenerna eller nyckelpunkterna inleds och ibland ocksa avslutas med en
ldstext av nagot slag som finns samlat 1 Scenhdiftet. Dir finns dven teknikaliteter om
de olika scenerna eller nyckelpunkterna beskrivna, olika spelledarstyrda roller etc.
Med all sannolikhet l6nar det sig att lisa igenom Scenarot ¢ korthet mnan du liser
nigonting annat. Det finns ocksa ett litet faktahifte om Salaligan som kan vara vettigt
att ha till hands s att du kan relatera till de brott som forekommer 1 texterna. Samthga

scener finns samlade 1 Scenhdflet.

Detta scenario utspelar sig 1 Sverige 1 maj/jum 1973. Huvadpersonerna ir fyra

ungdomar fran LinkGpings Universitet som spirerade av Salaligans hérjningar 1
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Salanejden pa 30-talet beslutar sig for att folja 1 ligans fotspar och begd de brott
som ligan inte hann begd innan den greps 1936. Det intressanta 1 scenariot ar infe
brotten, eller huruvida de fyra ungdomarna grips eller mte. Vad som ér intressant
ar hur de tdnker och hur de utvecklas under hand som deras brottsliga bana utokas

med mord och rinmord.

Scenariots forsta del handlar om etablerandet av gruppen bestaende av de fyra rol-
lerna och tar s borjan en vacker maj-torsdag 1 en lektionssal pa universitetet 1
Linkoping, Liraren, Sigge, talar om civil olydnad och exemplifierar med Pragvaren
och Almarna 1 Kungstridgarden 1 Stockholm. Det blir en hetsig debatt om vad

som ir tillitet och inte och om det kan vara viirt att offra sitt liv for en 1dé. Sa
smanngom knackar Lektor Backelin pa och gor Sigge uppmirksam pé att lektionen
dragit 6ver tiden. Sigge ber om en kort stund att avsluta diskussionen men klassen

1 Foretagsekonomn dr redan forsenad fem minuter och Backelin vigrar. Sigge med-
delar sitt auditorium att han tinker fortsitta diskussionen 1 kafeterian och ett fatal
ungdomar foljer med for att slutféra densamma. Bland dessa finns Lena, Heékan och
Torsten. De tre sistndmna dr ett gammalt kamratgéing och Sigge ir 1 deras 6gon en av
de mest inspirerande lirarna pa hela universitetet. Lena och Sigge dr ocksa pa vig att

leda ett forhallande. Sigge, Lena, Hakan och Torsten dr vara huvudpersoner.

Den plats dit Sigge tar sina 6vriga kombattanter visar sig inte vara limpad for stilla
samtal; antingen ir det hogljutt eller fullt med folk. I jakten pa en plats att vara pa
mser Torsten att han gar om kring och bér pa nycklarna till puben som dnnu mnte
har Gppnat - dir borde det dnnu vara lugnt och tyst. Man tar sig till puben och
mser att elevskaran decimerats till jarngénget, det vill siga Lena, Hakan och Torsten,
och Sigge naturligtvis.

Det ir inte forsta gangen som de dr s hir informella med Sigge, och diskussionen
blir dérefter. Sigge dr dock den dominerande faktorn eftersom alla ser upp till honom
pa ett siitt eller ett annat. Under hela scenariots forsta halva kommer Sigge att vara

den som drar och driver scenariot.

I diskussionen haller alla med Sigge, utom Lena. Lena ser inte podngen med att
offra sitt liv f6r en kamp som pa forhand dr forlorad med mera. Det dr viktigt att
diskussionen far just denna viktning, Lena mot de andra, da vi kommer att vinda pa
denna diskussion 1 ett senare skede av scenariot. En anledning till att Lena, Torsten
och Hikan foljer med Sigge efter diskussionen ér att Lena helt enkelt dr pa jakt efter
Sigge. Torsten dr inforstidd 1 situationen, och hyilper till, medan Hakan dr lyckligt
ovetande. Nagon gang kommer Torsten att locka ut Hakan fran puben for att limna

Sigge och Lena ensamma. Torsten far forklara for Hakan varfor han lurade ut honom
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Med intressant menar jag vad jag
har intresserat mig for niir jag har
skrivit scenariot.

Scenariot inleds med FORFAT-
TARENS MONOLOG #1 och fort-
siitts sedan scen ett: SIGGE + LENA
= SANT.

Den forsta delen av scenariot
handlar alltsa om att bilda grup-
pen bestdende av de fyra huvud-
personerna. LENA, HAKAN och
TORSTEN ir redan en grupp som
kinner varandra sedan gammalt.
Det dr SIGGES uppgift att ta sig
n 1 gruppen vilket han gor via
LENA.

Denna roll kommer si smaningom
att tas Over av LENA. Forsok att
gora detta auktoritetsbyte sd tyd-
ligt som méjligt.



Detta kan spelas eller nte. Huvud-
saken ir att det efter scenen ir ett
faktum att Sigge och Lena dr el
par. Detta kan naturligtvis 16sas
genom med berittande.

Detta #r scenen MIDDAGSSCE-
NEN.

Forsok att under hela scenariot
gora spelarna medvetna om vilket
datum det ir sd att det klart fram-
gar vad som utspelas 1 framtid res-
pektive forfluten tid. Detta 16ses
tex. genom att en text inleds med
»Tvé dagar senare.

Naturligtvis dr det inte bara for-
dldrarna som Lena ljugit for, de
enda som vet forutom Sigge, Lena
och Hakan ir Torsten och Nina,
Torstens flickvin.

Denna scen och scenen med poli-
serna pé vigkrogen skall forhopp-
ningsvis horn 1 sidan till »det
fesna borgerskapet och etablisse-
manget» som Sigge skall forsoka

viinda dem emot.

For att inte forlora farten om du
spelar utan rollhiften kan det vara
bra att verkligen klippa mellan

dessa situationer som scener.

Detta sker 1 scenen SIGGE OCH
LENA 1 SANG. I denna scen fore-
kommer endast Sigge och Lena,
men det iir viktigt att du infe tar ut
Hakan och Torsten 1 nagot annat
rum under scenen. Det finns flera
scener 1 Salaligan som bara inne-
héller tvi eller tre av de fyra rol-
lerna. I samtliga fall skall alla
spelare vara kvar 1 rummet under
dessa scener. Det dr viktigt att spe-
larna - men inte rollerna — blir
medvetna om vad som hinder.

1 forevindningen att slipa tombackar och kvar inne 1 puben far Sigge och Lena
forsoka 6vervinna sina radslor och helt enkelt komma till skott. S& smaningom tar
Sigge mod till sig och stryker Lena 6ver kinden, kysser henne, eller pa nagot sitt
bjuder ut henne.

Sedan kastar vi oss nigra dagar framat 1 tiden. Sigge och Lena har blivit ett par
och har mer eller mindre list in sig pa Sigges tvirumsligenhet pa universitetsomradet
och ilskat som ett par hormonstinna tonaringar som just upptickt sex. Férhillanden
mellan elever och lirare pa mstitutionen ér ett ganska kiinshgt kapitel och det far
dirfor inte pa nagra villkor komma ut att Sigge och Lena har ett forhéllande. Sigge
riskerar da att bli avskedad (zgen, se Sigges roll). Silunda har Lena slagit 1 sina
fordldrar att hon faktiskt dr tillsammans med Hakan, och att hon tillbringar all sin tid
1 Hakans studentkorridor. Hikan har motvilligt gitt med pa att agera litsaspojkvin till
Lena och tycker att det dr jobbigt att Lenas foraldrar ringer och fragar efter Lena hela

tiden, speciellt som Hakan ir forilskad 1 Lena, nagot som alla andra vet om.

Lenas fordldrar bjuder si smaningom hem Hakan pa middag, nagot som Lena in 1
det lingsta kimpar emot, men nir Lenas mamma springer thop med Hakan pa stan
ar det kort. Lena och Hakan mstéller sig motvilligt pa familjemiddag 1 radhusvillan
hemma hos Lena. Lenas bror Johnny som ir polis dr dir och ér fruktansvirt otrevlig
mot Hakan. Overhuvudtaget ir Lenas familj ganska borgerlig och nyrik - nagot som
varken tilltalar Lena eller Hakan. Kvillen slutar mer eller mindre 1 ett pmsamt gral
mellan Lena och Johnny och tillslut méste Lena och Hakan ga for att stimningen inte

skall bli mer laddad. Hakan har nu fitt nog av att spela Lenas pojkvin.

Sigge och Lena tillbringar som sagt en vecka tillsammans, mer eller mindre 1 Sigges
sing. Sigge dr en fantastisk dlskare, tycker Lena, och Lena uppticker en ny sida av sitt
sexliv som huttills varit okéint for henne: hon tycker harda tag, det vill sidga att Sigge
mer eller mindre tar 1 med hardhandskarna nir de élskar. Lena tycker inte riktigt om
denna nya sida hos sig sjilv, sirskilt som hon ir en modern kvinna som skall sta pa

sina egna ben och nte vara dominerad av en man. Varken 1 eller utanfor singen.

De diskuterar politik, liser och roker 1 singen, bestiller hamburgare till rummet
och ger sig helt hiin at varandra. Sigge dr lyckligare dn pa mycket linge och 1 slutet
av veckan berittar han till slut om sin 1dé f6r Lena. Sigge ér forbannad pa samhillet,
speciellt polisen, och den tréga borgarmassan. Han har tréttnat pa alla mossiga
politiska féreningar som inte gor annat én att diskutera och élta problemen - tala
om vad som borde goras. Sigge vill skaka om samhillet 1 dess grundvalar. Sigge talar
om medborgare och motborgare. Hela det hir Samhillet skulle behva en fet smill

for att vakna.
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Sigge har list hyllmeter om Salaligan, en liga som var verksam 1 Sala pa 30-talet,
och som chockade hela Sverige med sina gangsterdad 1 ren Chicago-stil. Sigge har list
bocker, forskat och talat med folk som var med om diden, bade till att utfora och
att tillslut infanga ligan, och det har gjort ett outplanhgt mtryck pa honom. Att de
mordade utan att alltid rdna ér f6r honom modern konst, ett klart bevis pa insikt och
avantgardism; att Salaligan bildades for att finansiera studier 1 Raja-yoga visar att de

var fore sig tid, att de levde som den nya tiden foresprakar.

Lena tvekar forst men blir sedan lika upphetsad som Sigge av tanken pi att ga

1 Salaligans fotspar. De diskuterar huruvida man skulle kunna ta med Hékan och
Torsten 1 planerna och Lena siger att det kan man absolut. Sigge har planerat detta
en lingre tid och han vill att det skall utforas precis som Thurneman, Salaligans
ledare, utférde allt for fyrtio ar sedan. De beslutar sig for att inviga Torsten och

Hakan 1 sina 1déer.

De ringer efter Torsten och Hakan som kommer 6ver redan samma kvill. Eftersom
Sigge foljer Thurnemans modell (vilken kommer att higga till grund for hela scenari-
ots hindelseforlopp) kommer han att propsa pa att man skall plagiera bildandet av
Den Magiska Cirkeln. Thurneman bjéd pa mat och pilsner och pratade sig sedan
varm for idén. Sigge och Lena mviger Hakan och Torsten 1 sina grandiosa planer och
sd smaningom skriver man pa medlemskontraktet som binder dem alla till f5reningen
for Livstid. Varken Hakan eller Torsten tar Sigges prat om polismord och bankran pa
speciellt stort allvar, de antar att det som vanhgt 1 politiska kretsar &r mycket snack
och liten verkstad, men nigonting kommer tvivelsutan att hiinda 1 foreningen men de
beundrar bada Sigge vilket leder till att de skriver pa. Hogtidligt sitter de fyra krdkor
under de redan ditskrivna foreningsledaméternas namn. Sigge ligger ut sina planer
f6r Hakan och Torsten som tycker att det hela ér fruktansvirt spannande. Huruvida
de tror att planerna verkligen skall siittas 1 verket eller inte ér svart att sdga, men nu har
de skrivit pa och dr bundna till foreningen for Livet.

Kvillen blir sd smaningom sen och det blir dags f6r bade Torsten och Hakan att

dra hem till sitt. Sigge och Lena kryper tillbaka 1 den obdddade singen.

Niista dag ringer Sigge och Lena till Hikan och Torsten och akliverar dem (Den
Magiska Cirkelns terminologi for att de skall tas 1 bruk - gora en st6t). Man stimmer
mote hemma hos Lena klockan tva samma dag for avtard mot Sala och Thurnemans

forildragard som stir obebodd sedan ménga ar. Sigge har tagit reda pa precis var
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Vad Sigge talar om har naturligt-
vis ingen riktig forankring 1 vin-
sterideologier varfor spelaren som
spelar Lena kan ha vissa problem
med att till en borjan kpa Sigges
argument. Se dock till att hon gor
det, annars blir det ju inget scena-
rio. Forsok att fi Lena att se det
med Sigges 6gon, att se allt nytt.
Om spelaren som spelar Sigge
har problem med scenen kan han
komma att behova hyilp 1 form av
argument och stod fran forfatta-
ren (se slutet av detta hiifte).

Detta édr scenrn BILDANDET AV
DEN MAGISKA CIRKELN.

Se till att Sigge 1 synnerhet och
spelarna 1 allminhet forstar hur
viktiga dessa dokument ér for hela
scenariot.

Detta dr ytterligare ett relevant
etablerande av gruppen. Se till att
de fir en kinsla av att vara en

grupp-

Dessa kontrakt och andra Salali-
gan-papper kommer i det andra
utskicket.

Efter denna scen foljer FORFAT-
TARENS MONOLOG #2 som du
liser hogt.



Om du spelar med nyckelpunkter
- informera Torsten om pistolen.

Eftersom Sigge #r borta frin
scenen anviands limpligen Sigge
som Johnny igen.

Detta idr scenen AVFARD som
mynnar ut i tvd delscener som
utspelas samtidigt 1 tiden: HAKAN
OCH SIGGE 1 BILEN #1 samt
LENA OCH TORSTEN PA TOALET-
TEN #1. Innan dessa tvd scener
spelas dock scenen VAGKROGEN
(se nedan) .

den ligger och hur man tar sig dit. I den stuga dir Thurneman bérjade Salaligans

karriir skall ocksa de borja.

Sigge Gvertygar Torsten om att de skall lina hans mammas bil (Torstens mamma ér
alkoholist, och hon kommer inte att bry sig om eller mirka att bilen ir borta). Torsten
skall dessutom ta med sig sin pistol. Lena tar tillfillet 1 akt att visa Sigge hur det ser
ut hemma hos henne eftersom han mte kan vistas diir hur som helst, som Torsten
och Hikan kan. Lena har stulit nyckeln till sina féréldrars byrd dér hon vet att hennes
pappa har en revolver som de kan ha nytta av. De smyger och hiimtar den 1 byran.
Nir de beser Lenas rum kan de inte lata bli att ligga sig en stund pa Lenas sing,
och Hakan och Torsten blir vintande nere 1 kiket. Under tiden som Lena och Sigge
ar borta kommer Lennart och Johnny hem och undrar surt vad Hakan och Torsten
gor 1 deras kok. Bade Hikan och Torsten har daliga minnen av Johnny sedan sin
barndomstid med Lena och det blir ett ganska otrevligt aterseende med en grinig
Johnny och en snorkig Lennart som ondgor sig éver Hakans och Torstens klider
och pratar illa om vinsterpolitik. Nir Sigge och Lena kommer ned, litet svettiga och
med hdret 6ver dnda (det dr dtminstone for Hakan och Torsten uppenbart vad de
har haft f6r sig uppe pa 6vervaningen) ir stimningen ganska otrevlig. Sigge bir in
ndgra tunga viskor som han uppmanar dem att vara forsiktiga med och de kliver in

1 bilen och far g,

Firden till Salatrakten tar sin runda tid och vid flera tillfillen maste de stanna och ita
eller utritta sina behov. De stannar pa en vigkrog for att fa sig nagonting till livs.

Hir utspelas den forsta parallellhandlingen som handlar om poliserna 1 Sala.
Spelarna far nu iklida sig rollerna av fyra poliser fran Sala som sitter och kikar en
onyttig lunch bestiende av diverse pommes-fritesritter. Poliserna tittar surmulet pa
ungdomarna (Sigge, Lena, Hakan och Torsten) vid lokalens bortre dnda och vriker
dynga over tidens ungdom. En av poliserna kliver bort till dem och fragar vilken bil
de firdats 1. Sedan pastar han att bilen anmiilts stulen och tvingar Torsten att visa
korkort och alla handlingarna 1 handskfacket innan han konstaterar att det visst var
nagon annan bil och tar sig tillbaka till bordet. Nér han limnar dem upphoér spelarna
att vara poliser och blir dterigen ungdomarna och de ger sig ater av mot sitt mal,

Thurnemans forildrahem - Sundsmargarden.

Efter att ha itit pa vigkrogen hamnar Lenas mage 1 olag. Den kiinns spind och
konstig och hon miste ga pa toaletten. De har inget toalettpapper 1 bilen, atminstone
mget som ar sa pass frascht att det gar att anvinda och Lena vigrar konsekvent att
gora ifran sig 1 det fria. Slutligen passerar de en rastplats och svinger av. Lena och

Torsten forsvinner till dasset och limnar Hakan och Sigge ensamma kvar 1 bilen.
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Sigge tar tillfillet 1 akt att ta ett snack med Hakan mellan fyra 6gon. Om det hir
projektet skall ha nagon framgang ir det viktigt att det inte finns nagra schismer
mellan honom och Hakan och han vill reda ut det nu, en gang for alla. »Du far girna
vara kit pa Lena, stot pa henne si mycket du vill. Jag vill bara att hon skall vara sa
lycklig som méjligt och om hon blir det med dig sa >tair enoughs. Det viktigaste dr
att vi inte har nagot ont blod mellan oss». Sigge kinner sig lugn och siker pa sig sjilv
efter sin magiska vecka med Lena och han kinner sig inte det minsta hotad.

Det blir alltsa ett mote, man mot man, mellan Sigge och Hakan dir 1 bilen och
Hakan minskar ytterligare 1 storlek nir Sigge visar sig si osjilvisk och att hans kirlek

till Lena ir just den moderna, villkorslosa kirleken.

Lena och Torsten befinner sig hela tiden pa toaletten. De sitter pa varsin toalettstol
och pratar genom de tunna viggarna. Torsten har problem med Nina, det verkar som
om hela deras relation ir en destruktiv spiral, och det enda som haller dem samman
Just nu ér sex. Torsten vet inte vad han egentligen vill. Han dlskar Nina, men samtidigt
alskar han Lena ocksa (se Torstens roll). Vad som sker pa toaletten dr svart att siga:
kanske reder Lena ut problemet med Nina, eller sa far Torsten beritta om hur svért
han har haft att komma 6ver Lena. Kanske dr det ocksa det som ér hans problem med

Nina - att han inte kan komma 6éver Lena?

Efter Sigges och Hakans samtal 1 bilen och Lenas och Torstens samtal pa toaletten
ger vi oss av pa den sista etappen av resan till Sundsmargarden. Férmodligen tror
varken Hakan eller Torsten att det dr Sigges allvar att de verkligen skall genomfora

polismorden och springningen av centralposten 1 Stockholm.

Strax efter stoppet vid rastplatsen syns for forsta gangen namnet »Sala» pa vigskyl-
tarna, atfoljt av »11 kmy. Det ér alltsa inte lang bit kvar. Nidr man dr en knapp mul
fran Sala svinger de av fran riksvigen och in pa grusade och dammiga smavigar som
slutligen leder till Sundsmargarden.

Thurnemans forildragird visar sig inte alls vara obebodd. Den bebos av en
gammal gumma som inte alls har nigot emot att ungdomarna reder sig ett bo 1
lillstugan de nirmaste dagarna.

Gumman och hennes man (som gick bort 1 histas av en blodpropp) kipte girden
1964 av allminna arvsfonden. Hon ér inte medveten om att garden faktiskt tillhorde
Thurnemans forildrar, men kinner vil till Salaligan om de skulle fora den pa tal. Hon
har bott 1 trakten 1 hela sitt liv och det dr mycket méjligt att hon kiinde nagon ur ligan

eller dtminstone har en relation till ndgon som var 1 kontakt med higan.

Salaligan [11]

Detta ir scenen HAKAN OCH
SIGGE I BILEN #1.

Tanken ir att dessa bada scener
utspelas samtidigt; finns det moj-
lighet att fysiskt spela dem sam-
tidigt 1 samma rum &r detta en
fordel, speciellt om man har tvd
spelledare. Annars spelas de 1
sekvens. Tvd samtidiga scener ar
dock svartattkoordinera, speciellt
om négon forsoker »bryta sig ur
sin scen» och komma 6ver 1 den
andra scenen. 6\’crlag kommer
Salaligan att spelas bittre med tva
spelledare.

Detta ér scenen LENA OCH TOR-
STEN PI; TOALETTEN #1. Denna
scen dr viktig att fa ritt eftersom
det dr ganska osikert hur Tor-
sten och Lena reagerar. Se till
att forsona dem 1 slutindan och
att ta dem tillbaka till bilen som
vanner.

Detta dr scenen ANKOMST TILL
SUNDSMARGARDEN.

Denna scen innehller en spelle-
darstyrd roll - MATHILDA SJO-
STROM, idgare av girden efter
maken Edvards franfille f6r ndgot
ar sedan.



Detta iar scenen SEANS ENLIGT
SIGGE.

Lat Sigge terskapa seansen med
hjilp av vad som kan hittas 1
stugan och Sigges anteckningar.

Detta #r scenen DROMSCEN #1,
vars storsta uppgift ir att skrimma
Lena (och kanske #ven de andra).
Bistd girna med detaljer och
tankar som ytterligare ger en kniv-
skarp kontrast gentemot rollernas
agerande hittills.

Du far ocksa hemskt girna viska 1
oronen pi de hypnotiserade etc.

Detta ir den gemensamina drom-
men.

Hiir slutar scenariots forsta del
(etablerandet av gruppen) och
overgdr 1 del tva - destruerandet
av gruppen - dir de plotsligt inte
lingre vet var de har varandra, vad
som har hint eller inte och om
de kan lita pa varandra. Ju storre
kontrasten dr mot nijestrippen 1
del ett desto biittre.

Gumman forser dem med ett antal rattfillor och bjuder dem dessutom pa middag
pa kvillen, nagot som de tacksamt accepterar. De kdnkar i sina tillh6righeter 1
lillstugan som verkar ha blivit nagot av en upplagringsplats for gammal brate. Nar
de rojer 1 braten hittar de saker som Sigge kinner absolut maste komma frin den
f6rra dgaren (Thurneman), Thurnemans piano, ett rokelsekar, en anteckningsbok om
Raja-yoga, etc. Sigge liser hogt ur bockerna om Salaligan, och de diskuterar vad
de skall gora. Skall de besika de olika brottsplatserna forst, eller nagonting annat?
Den gamla gumman slar 1 gonggongen for att annonsera middagen. Efter middagen
beslutar de sig for att aterskapa Thurnemans seans som han enligt bockerna skall
ha hillit 1 det som de gamla kallar »hillstugan» och sagt och gjort. (Den ursprungliga
seansen holls med en kvinna och resultatet av seansen var att hennes moral blev
forstord; detta var, enligt boken, den enda handling som Thurneman uttryckligen

angrade nir han blev gripen.)

Thurnemans seans mnehdéll rokelse och orientaliska oljor. Han hypnotiserade sina
medbrottslingar for att gora dessa till villiga och kinslokalla mordredskap. Efter att ha
letat litet 1 stugan aterfinns nagra mirkliga bruna flaskor och mnehallet 1 dessa blandas
1karet och en Zippo-tindare placeras under den. Luften blir tung av orientaliska oljor

och svér att andas. Lena ir niira ett astmaanfall.

Var och en fir nu uppleva egna visioner niir de forsvinner in 1 dimman (representerat
som en individuell text att ldsa nnantill). De ér pa vig till en gemensam plats 1

sina drémmar och pa vigen dit maste de forst méta sina egna tankar: Sigge moter
Thurneman pa tu man hand och konstaterar ocksa att han (Sigge) inte har nagot
ansikte lingre; Lena drommer att Thurneman hypnotiserar henne; Hakan drémmer
att han élskar med Lena; Torsten drommer att han eldar upp ett hus. Smaningom
mots de alla 1 drsmmen. Dé har de alla glomt sina individuella stickspar, men

kommer att minnas dem lingre fram.

De befinner sig alla 1 en liten stuga med ett rum och farstu. Den dr knuttimrad
och mnerviggarna bestar av avbarkade, maskstungna stockar. Det finns ett fonster 1
vardera vigg utom mot farstun och blasten viner 1 triden utanfér. Grangrenar slar
mot fonstren och det verkar som om triden ér pa vig in 1 stugan. Det knakar olycks-
badande 1 fonsterbjilkarna. Utanfor dorren finns bara kompakt och tit granskog,

Plotshigt ger de sig alla pa Lena. Sigge ber att fa allas nycklar och ligger dem sedan
1 en strumpa som Lena ger honom. Sigge svingar strumpan 6ver huvudet och bérjar
sla Lena med den. Nyckarna ér tunga och det gor vildigt ont nir de slar in 1 hennes
kropp. Lena skriker till Hikan och Torsten att de skall hjilpa henne men de bara

star stilla och tittar. Strax slutar Sigge att sla, och bojer sig ned och forscker kyssa
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henne. Hakan och Torsten forsoker forklara for henne att de méste sla henne, att de
har skrivit under kontrakten och att de inte méste sl henne. Det star s& 1 kontraktet.
Sigge riicker 6ver strumpan med nycklarna till Hakan, och nu 4r det Hikans tur att
sla Lena. Sigge och Torsten héller 1 henne tills det blir Torstens tur och han blir avlost
at Hakan. Nir alla har slagit Lena sitter de sig alla ned runt henne, ligger henne 1

sina knin och stryker henne 6ver héret och kroppen. De talar till henne, milt och 6mt
och Lena dr sa skriickslagen att hon inte kan rora sig. Sigge beskriver for Hakan att
det snart dr Hakans tur att vara med Lena, vad hon tycker om f6r sexuella positioner.
Han avslgjar alla hemligheter som Lena och Sigge nagonsin har haft for de andra,
samtidigt som han instruktivt pekar var pa Lenas kropp man skall sl for att det inte
skall bli ndgra mérken eller nagra allvarliga skador. Han berittar om Lenas vilja att

bli dominerad 1 singen.

Overlag ir de tre vildigt samstimmiga i sin behandling av Lena som kinner sig
utsatt och ér vettskrimd 1 sin position med huvudet 1 knéet pa Sigge och med bade
Torstens och Hikans hinder Gverallt pa sin kropp. Trdden utanfor slér allt mer
aggressivt mot husfasaderna med ett rytmiskt dunkande. Grankvistarna rasslar mot
fonstren och tillslut ger fonster och dérrar vika fr skogen som snabbt slukar hela

huset. Nu vaknar de upp pé golvet 1 lillstugan.

Utanf6r skiner solen och morgondaggen dunstar sa sakteliga 1 sommarsolen. Ingen av
dem vill riktigt tala om vad som hinde under seansen. De minns med visst avsmak
vad som hinde, allra mest Lena som drar sig at sidan. Hela gruppen dr tillintetgjord
och de har alla svart att skilja pa verklighet och fantasi. I detta avtrubbade tillstand
tar Sigge tillfallet 1 akt att domimera dem. Han bestimmer att de skall kora n till Sala
for att rekognoscera utanfor polisstationen och planera polismorden. Han tar dem
till ett konditort med anknytning till Thurnemans forsta mord (Thurneman steg in

1 en taxi for att utfora sin forsta Raja yoga-6vmng, mordet pa taxichaufféren Sven
Eriksson). Pd konditoriet plockar han fram kartor och planer och de gar igenom hur
de skall gora. Eftersom situationen har forindrats och antalet polismin sikerligen
munst férdubblats méste de planera brottet hitet annorlunda, och Sigge har ritningarna
med sig till den gamla polisbyggnaden och de far planera precis hur de skall gi
tillviga. Varken Hakan eller Torsten har fsrmodligen dnnu inte forstitt att det ér

fullt allvar. Sd sméaningom infinner sig morkrets mbrott och det dr dags att skrida

till verket.
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Detta ér scenen POLISMORDENS
PLANERANDE.

Se till att historien om Salamor-
det berittas for alla spelarna efter-
som Hakan sa smaningom pa eget
bevag skall kopiera just detta
brott.



De tar sig in 1 polishuset ganska
enkelt och niir de vil har positio-
nerat sig si som de har bestimt
borjar de mer eller mindre suc-
cessivt avritta poliser. Det blir
mycket bedjan om nid och poli-
ser som ykrilar 1 stoftet» for dem,
men de liter sig inte bevekas.

Detta gors 1 fyra monologer (se
monologhiftet) 1 ordningen TOR-
STENS, LENAs, SIGGEs och
HAKANs monolog,

Detta dr scenen HEM TILL
SUNDSMARGARDEN. och spelas
som en snabb och panisk bilfird
och ett gril. De behover naturligt-
vis inte nd lillstugan innan grilet
bryter loss. Det dr viktigt att poin-
tera att de inte ér tillrickligt kall-
hamrade for att gd i Thurnemans
fotspar. De ir helt enkelt for kiins-
losamma (férutom Lena).

Fram till seansen 1 Sundsmargdr-
dens lillstuga kan man siga att
Sigge har varit huvudperson, men
nu skiftar detta. Man skulle kunna
sdga att det skedde med Lena som
med Thurnemans forsta seans-
medium och silunda tar nu Lena
over alltmer.

Sjilva genomforandet av brottet kommer inte att spelas [atminstone har jag inte
skrivit ndgon scen for det] av den enkla anledningen att s3 mycket vald sillan
gor sig bra 1 rollspel. Eftersom vi 1 detta scenario saknar bade tirningar och
regler dr det bist att inte forsitta sig 1 situationer dir sidant »behdvs». Det dr
naturligtvis fullt méjligt att rollspela vild utan tirningar och regler [hellre utan
an med, om jag fir bestimmal], men all spinning forsvinner. Enstaka, girna
laddade situationer med en pistol dr 1 min mening bittre, och da ér det inte

sjdlva valdet som dr intressant utan omstindigheterna omkring det.

Istillet for att spela sjdlva brottets genomfirande skall vi titta pa resultatet:
hur mdr egentligen Sigge, Lena, Hikan och Torsten efter faktiskt ha tagit det
odesdigra klivet Gver till »den andra sidan» - efter att ha blivit polismérdare?

Detta gor vi med hjilp av fyra monologer som lises 1 ordningen Torsten,
Lena, Sigge, Hakan. Forsck girna fa spelarnas monologer att éverlappa varan-
dra tvé och tvé, sa att det skapas en kakofoni. I monologerna beskrivs hur man

gick tillviiga och hur de mar nu.

Efter monologerna befinner vi oss 1 Torstens mammas bil 1 en irrfird pa smavigar
som ingen hittar pa. Torsten fragar ideligen »hoger eller vinster», oférméogen att

fatta egna beslut. Pl6tshigt befinner de sig framfér Sundsmargarden, mot alla odds.
De ventilerar de sina asikter 1 hillstugan: Sigge, Hakan och Torsten ér skakade och
upprivna. Framfor dem dansar bilderna av de déda polisménnen och de borjar tala
om att stilla in bankpostranet. De borjar grila, trots att de egentligen inte dr oense om
nagot. De dr bara sd upphetsade och skirrade. De kan fortfarande stilla in, dtervinda
hem. Ingen behover veta nagot, det dr dnnu inte »f6r sent». Lena dr den enda av dem
som 1nte vill stilla in och atervinda hem. Hon malade Sigges, Hikans och Torstens
ansikte pd polisménnen innan hon skét, och for varje skott kindes det som om hon
atertog kontrollen 6ver sitt liv. En hiimnd pa den oticka drémmen som seansen
medf6rde. Hon vill allt annat dn ge upp nu, nidr de har kommit sa langt. Hon blandar
sig n 1 deras samtal. Hon aterknyter till diskussionen som fordes 1 scenariots borjan, 1
klassrummet, nér hon inte holl med de andra. Visst ar det virt att d6 for en 1dé, hon
mser det nu. Poliserna som véra fiender, visst dr det sa. Hon har svingt till de andras
uppfattning och presenterar dem for vad de bara for tvé veckor sedan argumenterade
f6r mfor tjugo andra studenter. Det finns bara en sak att gora och det ér att 16pa linan

ut. »Om du inte kan bromsa, s oka farten.»
Efter polismorden har Sigge insett att han inte dr Thurneman, att han inte klarar av

att gora det som han foresatt sig att gora. Tanken édr nu att Lena skall axla hans mantel

som gruppens draghist genom att spela ut Sigge och Hakan mot varandra. Torsten
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vill inget hellre dn att avsluta det hela, att ge upp och dka hem, men kan inte géra

det ensam. Han maste atminstone ha Hakan med sig. Hakan ér for forédlskad 1 Lena
och dessutom tillrickhigt flippad efter polismorden f6r att inte veta vad han vill. Lena
kommer att knyta Sigge och Hakan till sig. Pa s sitt kommer Torsten inte heller att

kunna ge sig av. Han @r f6r ensam och for ridd f6r vad som da skulle hinda.

Pa natten ligger Lena och Sigge 1 samma sing och samtalar. Lena berittar for Sigge
om hur hon blev upphetsad av vad de gjorde péa polisstationen. Hon férde sin hand
mellan sina ben och kinde viitan. Sigge ér allt annat dn upplagd for att ligga med Lena
trots att hon gnider sig mot honom. Sigge forsoker Gvertyga Lena om att det faktiskt
gar att vinda om: »vi pabérjade allt, vi kan avsluta det». Han foreslar att de skall siitta
dit Torsten och Hakan istillet, men Lena dominerar honom och Gvertygar honom
om att de ingalunda skall vinda om. De behover Torsten och Hékan fortfarande,
berittar hon. Han vet ju att Hakan har varit forilskad 1 henne sa linge som man

kan minnas, det bista sittet att knyta Hakan till dem dr for henna att g till sings
med Hékan. Om hon kan kontrollera Hikan kommer Torsten inte att viga slita sig,
Tillsammans kommer de 6verens om att Lena skall dlska med Hakan under natten.
Sigge dr matthgt road av det hela. Lena kldr av sig naken och forsvinner mot Hakans
rum, trots Sigges snyftningar. Sigge dr nu nedbruten och Lena har honom helt 1

sin hand.

Hakan ligger och sover nir Lena vicker honom genom att stryka honom 6ver
héret. Hon kryper ned till Hakan under ticket som knappt vet om han drémmer eller
ar vaken. Hon kysser honom 6mt och smeker hans kinder. Hakan vet inte vad han
skall tro, och precis som Sigge borjar han grata. Han omfamnar Lena och trycker
henne hart intill sig och snyftar, »Lena, & Lenax. Lena liter honom héllas, och klar
beslutsamt av honom och bestiger honom 1 soffan dér han ligger. Han vet inte att
Sigge star och tittar pa dem 1 dorren. I varje rorelse forsoker han lisa in att Lena inte
har det skont med Hakan, att hon lider for hans skull, men det ar allt annat in vad det
ser ut att vara, och han drar sig tillbaka in 1 sovrummet och vintar pa Lena. Hakan
slutar mte grata under tiden och han somnar till slut rédgraten pa Lenas arm 1 soffan.
Lena stryker Hakan 6ver haret dér han ligger och stannar hos honom hela natten utan

att atervinda till rummet ddr Sigge hgger.

Hir tar vi en paus fran huvudspéret for att initiera nista parallellhandling: Algjaktla-
get. En dag efter den massaker 1 Stockholm som berdvade femtiofyra minniskor livet
siktas en bil pa flera olika stillen 1 den Lilla byn Morgongéva strax utanfor Sala.

Invénarna 1 trakten har redan kopplat thop hindelserna dven om detta dnnu inte
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Nu foljer ett antal scener med bara
tva spelare for att se till att verkli-
gen ta dod pa gruppen. Se till att
dessa scener inte tar for ling tid
att spela eftersom det inte dr roligt
for en spelare att sitta overksam

Jor linge.

Detta dr scenen LENA SPELAR UT
SIGGE.

Detta ir scenen LENA FANGAR
HAKAN.

Som alltid dr sex svart 1 rollspel.
Det kan ocksa vara jobbigt for
spelare att spela sidana scener.
Los girna scener med inslag av
sex genom att beritta vissa delar,
16sgora spelarna frin ansvaret att
spela just detta, skifta fokus fran
spelarna och sedan étervinda tll
dem efter det jobbiga inslaget.

Efter Lenas »maktovertagande» 1
scenariot dr det dags f6r en annan
parallellhandling att gora entré.
Det dr dags for lisscenen ALG-
JAKTLAGET.



Hoppa inte dver den hir listexten
om du tycker att den ir for lang.
Klipp 1 sd fall ned den 1 lingd.
Eftersom den presenterar den
parallellhandlingen som annars
kommer att forefalla [6sryckt.

Detta dr scenen MATHILDA
BLOMKVISTS STUGA. (Se Sigges
anteckningar om Salaligan for en
beskriivning  av mordet  pé
Mathilda Blomkvist — Branden i
Vistfarnebo.)

Det stir ingenting om detta pd
Lenas roll. Ge dem tll henne,
stadfiist hennes position som ny
drivmotor till scenariot!

Exakt hur denna scen utformar sig
armestadels upp till spelarna. Om
de vill triffa méinniskorna inne 1
huset anvinder du dig naturligtvis
av de overksamma spelarna (Sigge
och Hakan). Detsamma giller nat-
turligtvis ocksa for grannen

Nu spelas ecenen HEMBESOK
HOS TORSTEN.

har nétt tidningarna och teve, och det ér allmént kiint att Salaligan har dteruppstatt.
Dirfor blir man orolig ndr man hor att denna frimmande bil har siktats av sa méanga.
Att det inte rr sig om nagon 1 trakten star helt klart med tanke pa hastigheten och

att bilen aldrig hilsade. Eftersom det inte finns négon polis 1 Sala har man beslutat sig
for att samla thop jaktlaget for att genomsoka de trakter dér bilen siktats. En tretton
man stark trupp samlar sig hemma hos Palmgrens, fore detta landsfiskalens son och

gor sig redo att ge sig ut 1 skogen.

Niista morgon har Lena och Torsten gett sig ivig ensamma till Mathilda Blomkvists
hus en knapp mil frin Sundsmargdrden. De blir besvikna nir de kommer fram
eftersom det stér ett annat hus dir de bedomer att det gamla huset en gang stod.
Torsten fragar Lena vad som hinder egentligen. Han sag att Lena hade samlag med
Hakan under natten och han vet ocksa att Sigge sig det utan att gora nagonting,

Han vill veta vad som dr pa ging att hiinda. Lena har stulit Sigges anteckningar om
Salaligan (hddanefter blir det Lenas spelare som handhar dem) och de liser om mordet
pa Mathilda Blomkvist.

Torsten far ett infall. Genom att tinda eld pa det hir huset, genom att upprepa
aven detta brott kanske nagon forstar vad det dr de gor: att de upprepar Salahigans
brott, och kan rikna ut vad som kommer att ske hirnést. Han ensam ir inte stark nog
att sitta stopp for hela detta foretag - detta dr den enda chansen. Han kan knappast
ringa till polisen och ange sig, speciellt mte efter polismorden. Den enda chansen
ar att de blir stoppade samtidigt, da kan Torsten kinna sig siker pé att de inte ger
honom skulden eller skjuter honom. Huset verkar dnda vara ett Gvergivet sommarhus.
Han 6vertygar Lena om att detta hus ocksa borde brinnas upp till minnet av ligan,
och de skrider till verket. De kinner pa dérren som sa ofta pa landsbygden star
olst, och kliver in. Huset ér ett modernt hus sammanbundet med garaget. Det ér
naturhgtvis bebott — en man och en kvinna, bada 1 sextioarsaldern, ligger och sover 1
ett sovrum. De letar reda pa nycklarna och 6ppnar dorren mellan huset och garaget.
Bilen kallstartar och snart sprider sig avgaserna i till det stora huset. Snabbt och
effektivt ticker de for att springor vid dorrar och fonster och limnar en korridor
oppen till sovrummet dit gasen leds. Sedan forsvinner de tillbaka till bilen, vinkar till
en morgonpigg granne som himtar tidningen, och dker tillbaka till Sigge och Hakan
som undrar var de har varit nagonstans. Torsten har nu bara att be till sin lyckliga

stjdrna for raddningen.

Mellan denna scen och nista spelar vi ytterligare en parallellhandling. Naturligtvis

identifieras ungdomarna efter polismorden och flera tips binder Torstens mammas
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bruna Ford Taunus vid platsen. Kriminalkonstaplarna Carl-Gustaf Petersten och

Jorgen Hamilton leder stormningen av Torstens hus 1 Linkping,

Scenen inleds med att ¢G och Jorgen monstrar sina mannar och stormar huset.
Dir finner de en starkt berusad kvinna 1 45-arsdldern tillsammans med en man
som uppenbarligen betalar henne for sex. De ir bigge nakna och pé det spruckna
glasbordet 1 vardagsrummet ligger mannens plinbok och ett par uttagna hundralap-
par. De blir riitt chockade nér de stormar huset. Sexkoparen slipps eller skickas till
stationen och Torstens mamma forhors. Hon ér helt ovetande om allt som hennes
son har haft for sig de senaste dagarna. Hon minns vagt att han ringt men inte frin
var. Nu kommer Torstens pappa hem ovintat och méter poliserna. Ingen vet var

Torsten ér och nir telefonen ringer bryts scenen.

De enda som har roller 1 denna scen édr ¢G och Jorgen. Nir de stormar huset
och kommer 1n 1 vardagsrummet berittar du vilka som dir befinner sig och pekar
pa spelarna nir du introducerar rollerna. Avsikten dr att spelarna skall bli lika paffa
av att plotshigt bli padyvlade roller som Torstens mamma och Sexkdparen blir nér

ligenheten stormas av polisen. Scenen dr 1 6vrigt vildigt 16st definierad.

Sigge har anskaffat femton kilon dynamit genom att bryta upp diverse springimnes-
f6rrad under aren och dessa kilon ligger nu vil férpackade och riggade 1 viiskorna
som han bar in 1 bilen precis innan avfirden fran Lena. Man har beslutat sig for

att sitta planerna 1 verket och ger sig av mot Stockholm. Firden gar 1 tysthet. Sigge
undrar vad Lena och Torsten gjorde borta pa morgonen. Han ér vildigt svartsjuk och
klinger vildehiga pa Lena for att visa for de andra att hon fortfarande r hans och

for sig sjilv att Lena verkligen fortfarande élskar honom. Hakan ér fortfarande vildigt
forvirrad efter den magiska kvillen med Lena. Han dr inte siker pé att det verkligen
har hint eftersom Lena uppfor sig nistan som vanligt gentemot honom och Sigge.
Han finner det for bést att vara litet tillbakadragen och forsoka reda ut begreppen.
Torsten ir skrimd och tittar Gver axeln efter de lika fruktade som efterlingtade
polisbilarna som kanske dntligen kan sitta stopp for hela den hir mardrémmen.
Tystnaden tir pa dem, och nir de éterigen passerar rastplatsen dir de stannade sist,

vill Lena att de skall stanna igen, si att hon far komma ur bilen en stund.

Hon férsvinner pa toaletten och de tre médnnen blir kvar 1 bilen 1 tysthet. Plotshgt
sager Hakan till Torsten att han skulle vilja tala med Sigge ensam en stund, och
Torsten forsvinner ur bilen bort mot dasset dir Lena finns. Hakan berittar for Sigge
att han och Lena dlskar varandra, och att de tillbringade en magisk natt tillsammans.
Sigge svarar att han redan vet och att han sig pa nir de ilskade. Han kan inte halla sig

utan berittar sanningen, att Lena bara dlskade med Hakan for att fa Hakan att ga med
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P4 ett sitt eller ett annat. Natur-
ligtvis kan spelarna ha stulit en
annan bil, men se d till att vittnes-
uppgifterna ror spelarnas Gvriga
rorelser och den bilstolden!

Observera sittet att dela ut roller
till TORSTENS MAMMA och SEX-
KOPAREN.

Hur scenen slutar far helt enkelt

avgoras fran fall all fall.

Aterkomsten il lillstugan och
dterfirden  spelas  formodligen
som en ganska kort scen. Spe-
larna har varit ute och 3kt 1 bilar
pa vigar en hel del, och finns
det inga speciella omstindigheter
som lovar att scenen kommer att
biirabra, om detinte finns ny glod
till en liknande scen, ir det bra att
1 mesta méjligaste mén korta av
den.

Infor firden till Stockholm inleds
scenariots tredje del dér gruppen
nu endast hélls samman av Lena.
Nu priglas i stillet stimningen av
hyilploshet och att de gar ett 6de
till motes som de inte kan paverka.
Nu finns inte gruppen lingre.

Detta ir scenen HAKAN OCH
SIGGE I BILEN #2. De sitter alltsa
1 samma situation som sist, men
med den lilla skillnaden att det dr
Hékan som initierar scenen.



Detta kan ge upphov till en intres-
sant spelsituation nir Lena dter-
kommer fran rastplatstoaletten. Se
till att Lena inte forlorar sin domi-
nanta position dver nagon 1 grup-
pen!

Detta ir scenen LENA OCH TOR-
STEN PA TOALETTEN #2.

Hir spelas scenen ALGJAKTLA-
GET #2 med samtliga spelare nir-
varande.

pé att fortsitta mot Stockholm. Hakan vill inte tro det och de borjar grila 1 bilen, mest
ett med ord, eftersom de har fatt nog av vild de senaste dagarna. Hakan har alltfor
stor respekt fr Sigge for att bl handgriplig, men han vill inte tro Sigges berittelse

om Lena och anledningen till att hon é@ntligen kom till honom under natten. Sigges
har respekt for Hakans sitt att faktiskt beritta och mer eller mindre be om ursikt for
att han »stulit Lena» fran honom. Dessutom kan han mnte lata bli att tycka synd om
Hakan som bara ir en oskyldig bricka 1 spelet mellan honom och Lena. De sluter
fred, och precis som nir de satt hir 1 bilen sist kommer de fram till »ma biste man

vinnay. Hakan vet redan hur han skall vinna striden, men han siger det inte.

Inne pé dasset sitter Lena och Torsten. Efter vad som hinde 1 morse vet Lena
att hon fortfarande har Torsten att Torsten fortfarande 4r dedicerad till projektet.
Men Torsten forklarar for henne varfor han ville att de skulle brianna ned huset och
att polisen eller nagon snart maste lista ut vad de haller pi med och stoppa dem.
Torsten hoppas pa sa siitt att Lena skall ge upp, att nagonting skall hiinda - antingen
overlamnar de sig till polisen eller s dker de hem igen och forsoker sopa undan
sparen efter de sista dagarna; vad som helst som mte kommer att innebira mer blod

pé hans hinder.

Lena blir vansinnig pa Torsten och skriker it honom att de inte alls kommer
att koppla thop nagonting, att Torsten ér tokig om han tror att folk kinner till
Thurnemans parentetiska anteckningar fran rittegangen for fyrtio ar sedan. Det finns
mgen chans att de kommer att dka fast, och hor sedan! Hon hotar Torsten till livet,
att hon kommer att se till att Sigge och Hakan dédar honom, om han inte skirper
till sig. Hon tar till hotparagrafen 1 Den Magiska Cirkelns stadgar och Torsten blir sa

smaningom sa skrimd att han bryter thop och gréter och kriks.

Lena héller hans panna nir han kriker, hon stryker honom 6ver haret och torkar
hans mun med en nisduk nir han ér klar. Sedan siger hon &t honom att komma och
sitta sig 1 bilen 1gen, och Torsten gor som han blir tillsagd. De kommer tillbaka till

bilen och fortsitter mot Stockholm.

Hir pausar vi igen for att aterigen folja Algjaktlagets exkursion i skogen. Algjaktlaget
ar ute 1 skogen och man delar upp sig 1 tre grupper om fyra man plus fore detta extra
polisman Klintberg f6r sondera terringen. Det dr en ganska skrimmande uppgift att
vara ute 1 skogen, visserligen bevipnade, men med vetskapen att det som man jagar
har mer én sextio liv pa sitt samvete. Sdlunda tar man det lugnt och forsiktigt och
det tar lang tid att avancera genom torvmarken. Klintbergs lag far syn pa den gamla
algjaktstugan och tar sig dit smygande. Diir bryter vi och nu har ungdomarna precis
kommit fram till Stockholm.
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Sigge kinner till ett litet pensionat 1 nidrheten av Odenplan dir de skaffar en ligenhet.

Detta dr scenen YOGA-OVNING
ENLIGT HAKAN och spelas med

ur Sigges bok, Thurnemans forsta yoga-6vning. Genom att pa eget bevag tillfora bara Hakan och taxichauffren.

Hakan begir att bl avslippt vid Odenplan och f6rsvinner g, Han fick idén

négot till projektet hoppas han vinna Lena frin Sigge. Han bestiller en taxi fréin en
Det kan mycket vil vara si att

taxistolpe och med hyilp av Sigges bok som han medfor, kopierar han vartenda steg 1 Hikan inte kan forma sig til att ta
det som pa 30-talet kallades f6r Sorbomordet. Taxichaufforen ér en vinhg sjil, 34 ar fvetav asichanfioren.

och pratsam. Han inleder en konversation med Hakan som blir vildigt perplex - hur

skall han upptrida mot en vinhg ménniska? Undan for undan bygger taxichaufforen

upp en bild av sig sjilv f6r Hakan, nistan som om han anade Hakans avsikter. Han

berittar om sina barn, om sin fru och sina problem. Hakan far taxichaufféren ut pa

smavigar utanfor Stockholm, de 1rrar 1 kolomomraden séder om stan for att hitta ett

hus som Hakan pastar att han letar efter. Smaningom tar han ocksa mod tll sig och

skjuter taxichaufforen 1 nacken, enligt manualen, dumpar honom 1 ett dike, gémmer

taxin 1 en skogsdunge och tar sig till fots tillbaka till pensionatet 1 stan. Nir han vil

kommer fram kollapsar han och berittar for Lena, Sigge och Torsten vad han har Beroende pa om Hakan genomfor

. . .. .. rdet eller inte kan du behov:
gjort. Lena tar honom 1 famnen och stryker honom éver huvudet diir han snyftar. o bost sidon 159 1 Hiskars roll
»Sija, Hikan.» hiifte.

Nir de lugnat ned Hakan och fitt sig en bit mat dr det dags for den sista genom-
gangen av planen for springningen av centralposten och bankrinet. De skall placera
ut tre laddningar pa totalt femton kilo springimnen pa centralposten att detonera
1 rusningstid. Denna avledande manéver kommer att kopa dem tid att genomfora
ranet av Handelsbanken pé Vasagatan. Nir ranet planerades var antalet poliser firre,
fardmedlen likasd och langsammare. Dessutom fanns mte bevakningskameror. Detta
bekymrar dem dock inte eftersom det dr det sista de skall gora. Bevakningskameror
ar dessutom ldtta att sld ut. Samtliga butikslarm kommer att ga av smillen och det
kommer inte att vara nagra problem att rana banken »ifred». Eftersom det nte finns
négra planer efter detta absoluta datum ér det heller ingen 1dé att oroa sig. De
kommer att ha mindre tid och tids nog kommer de att bli identifierade, men ranet
utfors som konst, som en hyllning till Salaligan, som avantgardism. Enligt, 1 mesta
majligaste man, manualen. Sigge tar fram kartorna ver Handelsbankens lokaler som
sikerligen forandrats nagot sedan 1930-talet och kartan 6ver Centralpostkontoret.
Det giller att placera laddningarna pa sidana platser att huset mte helt rasar

samman. Det viktigaste r att si manga som mojhgt blir skadade och att kaoset blir

Sigge har en grundplan som de
kan utgd ifran om de vill eller gora

totalt. De studerar kartorna och véljer hur de skall ga till viga. De blir allt slarvigare

nu, nir de nte lingre bryr sig om sig sjilva. Sa smaningom har de en plan som de en egen.
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Aven detta beroende pi Hakans
mote med  taxichaufforen och
vilka relationer som utvecklats
mellan Lena och Hakan 1 6vrigt.

Detta ar scenen SEANS ENLIGT
LENA dir Lena definitivt tar kon-
trollen och leder den sista sean-
sen.

Detta dr scenen DROMSCEN #2.
Forsok att 1 mojligaste man skapa
illusionen om att allt mellan seans
ett och tvé faktiskt bara har varit
en yond dromy. Se tll att denna
scen drar ut pa sig ordentligt, och
att de far tala om hur hemskt all-
ting har varit innan du drar dem
tillbaka till den bistra verkligheten

igen.

Detta ir del fyra 1 scenariot dir
gruppen dterigen skall dteruppriit-
tas och spelarna har vigval och
helt enkelt ir mer eller mindre
lyckliga ménniskor.

Oavsett hypotes dr det detta jag dr
ute efter: Lat spelarna forsid att de
faktiskt har dromt allting, lat de
hlla pa med vad de vill en stund.
Dock inte fir linge sd att de upp-
lever det som om du forstor nigot
nir du drar dem tillbaka igen.

skriver ned och gar igenom tills den sitter bergfast hos dem alla. De gar och ligger sig,

Sigge och Lena tillsammans, till Hikans stora sorg,

Sigge gor sig redo att dlska med Lena en sista ging nir Lena meddelar honom att
hon dmnar sova med Hakan att. Och sd forsvinner Lena ut till Hikan, och Limnar

Sigge ensam.

Klockan sju nista morgon ringer klockan, men den enda som da fortfarande sover dr
Lena. Hon sover som ett barn, med ett leende pé lipparna 1 soffan, men alla andra
ar redan uppe. De sitter och tittar pa Lena, vil medvetna om att de saknar egna
mitiativ nu, att de bara dr handlingsfattiga kroppar utan henne. Forst nidr Lena vaknar
kan de gora nagonting.

De iter frukost tillsammans 1 tystnad och gar igenom planen en gang till. Det ir
nistan bara Lena som iter ocksa, ingen av de andra tycks kunna fa ner nagonting. Nir

frukosten ér Gverstanden bérjar spelet. Det dr dags att folja manuskriptet.

De samlas kring rokelsekaret frin Sundsmargirdens hllstuga, hiller litet av Thur-
nemans oljor 1 detsamma och placerar tindaren mitt under fatet. Lena ger dem varsin
tablett ur Torstens ror och de héller varandra 1 hinderna. Det ér Lena som leder
seansen nu. Lydigt sviljer de sina tabletter och haller varandra hart 1 nyporna. Det ér
Lena pratar, hon leder dem varsamt in 1 drémlandet som Sigge och Thurneman fore
henne. Sakta férsvinner vérldens alla konturer, ytorna blir skeva och grumliga, och

snart dr de alla hilplost sovande.

De vaknar nu ur den forsta drommen fran den forsta seansen. De ir fortfarande kvar
1 Sundsmargardens lillstuga och utanfor dr det morgon; daggen dunstar s sakteliga 1
sommarsolen. De tittar pd varandra oforstiende och kanske ocksa littade. Gudskelov!
Vad gor de nu, hur viljer de nu, nir de fitt en ny chans? Nu nér Lena kan kasta

sig om halsen pa Sigge, nu nir allt bara var en drom? Aker de som planerat till
konditoriet, dter frukost och gor upp planerna pé nytt, vinder de hem, eller nagonting
annat? De ir fria att gora precis vad de vill, och jag fortsitter enligt hypotesen att

de vinder hem 1gen.

De siitter sig 1 bilen, fortfarande glada och n6jda 6ver att vara vid hv, att fortfarande
ha vigyval, att nte vara bundna till ett 6de som dr mangt starkare dn vad de kan sta
emot. De kanske analyserar sin mérkliga drém, och det faktum att de alla har haft
samma drom. Sigge undrar vad det egentligen kan ha betytt? Torsten pratar om att

mycket kan higga 1 det undermedvetna, mycket som bara vintar pa ritt tillfille att
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presentera sig. Han undrar vad Jan Palach tinkte sekunderna mnan sin déd, om hans
undermedvetna meddelade honom om det var ritt eller fel det han gjorde, om han
fick d6 med visshet. Hakan tittar pa Lena, och tycker kanske att det ér sorglgt dnda,
att det bara var en drém. Plotsligt uppenbarar sig rastplatsen och dasset. Lena maste
g4, Sigge vet varfor. De kor av vigen och in pa rastplatsen. Lena forsvinner in genom
platdérren och limnar de tre midnnen kvar 1 bilen. Efter en stund ropar hon pa dem,

»kom, fort, allesammany. De limnar bilen och springer mot dasset.

Nir de kliver in genom dérren till dasset vaknar de pa pensionatet 1 Stockholm. De
har drémt att de hade dromt alltsamman, och 4r nu dter bundna 1 sina higlosa jag,

Lena l6ser dem ur hypnosen och det ir dags att ge sig av.

De tar en tax1 till Centralpostkontoret, nagot som dr speciellt jobbigt fér Hakan.
Taxichauff6ren frigar dem om de har »sett den hir mannen» och haller fram ett
fotografi pa taxichaufforen Hakan slog ihyil foregaende dag. Taxin anlinder sedan
centralpostkontoret och de kan ga m. Dérmnne ser det ut som pé kartan, och snart kan
de 1dentifiera de platser pa kartan dir de bedomt att de kan limna sitt tunga bagage.
Torsten stannar kvar med en viska 1 fall att de andra viskorna skulle upptickas. Hans
uppdrag ir 1 sa fall att gena tvirs over gatan till Centralstationen och stilla viskan 1
vinthallen. En springning av Centralstationen ger knappast samma effekt, men bor
vara tillricklig for att atminstone kipa ett par minuters tid. Lena kramar om Torsten
nér de limnar honom dir med viskorna, och de f6rsvinner lings Vasagatan mot

Handelsbanken.

Nir de limnat Torsten pa Centralposten och gar mot Handelsbanken bryter vi for
den sista scenen 1 parallellhandlingen cG och Jorgen. cG och Jorgen har nu letat sig
fram till Sigges ligenhet. De bryter upp dérren och méts av synen att nagon har
apterat dorren. Det leder en sladd frin ett batter1 till en dynamitladdning pa hallmat-
tan. Den springs inte. Laddningen ir otroligt amatérmissigt tillverkad och dven om
batteriet inte tagit slut dr det tveksamt om den 6verhuvudtaget hade smallt.

Poliserna pustar ut och borjar sa saktehiga leta igenom ligenheten. Meningen
ar att de skall hitta Sigges Salaligansamling och titta litet 1 den. Kanske hittar de
forteckningen Gver brotten eller inte. Det 6verlimnar vi till spelarna. Nagon gang
under scenen bryter vi och tar oss tillbaka till Bankranet. Forhoppningsvis har
spelarnas tilltro till Sigges springimnesexpertis minskat kraftigt, nagot som snart skall

tas ur dem eftersom nista scen inleds med en explosion.
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Nir spelarna skall s6vas skall de
sitta pd var sin stol som du limp-
ligen stiller 1 en cirkel eller halv-
cirkel. Toalettstolarna stir pa rad.
Nir de siitter sig pa dessa toaletter
kommer de tillbaka till pensiona-
tet. Om det uppstar problem med
att fd dem att sitta sig alla samti-
digt kan man Limpligen ta tillbaka
dem 1 bilen, eller niir de kliver ut
fran dasset. Atminstone skall spe-
larna ha glomt stolcirkeln niir det
blir dags att sitta sig igen.

Detta dr scenen TAXI TILL
CENTRALPOSTEN, ytterligare en
ganska kort scen. Finns det inga
spinningar mellan rollerna (eller
om spelarna r sa trtta att du inte
kan skapa ndgra) har scenen ingen
drivkraft och bor séledes skiras
ned si mycket som majligt. Ett
slags farval till Torsten pd posten
kan dock vara pd sin plats.

Om Hakan inte mirdade en taxi-
chauffor i det samma chauffor
nir de skall dka till centralposten.

Nu dtergdr stimningen till att vara
desperat och tryckt igen. De ir
nga lyckliga ménniskor och grup-
pen existerar inte.

Detta ir SCENEN HEMBESOK HOS
SIGGE. Denna scen bor goras kort
eftersom den starkt liknar forega-
ende scen med €6 och JORGEN.
Observera springladdningen som
inte gir av och att polisen nu
hittar alla material om Salaligan.

L3t ocksi HEMBESOK HOS SIGGE
ge intryck av att Sigges sprangim-
nesexpertis dr allt annat in vad
de just nu behover. Denna scen
spelas direkt fore bankrinet.



Detta iir scenen BANKRANET.

P4 posten upptiicks viiskorna och
Torsten maste ga over till Central-
stationen och lisa in resterande
tvd viskor 1 en forvaringsbox.
Forst hittar han inga mynt, och
sedan fumlar han med ett linge
mnan han fir in viskan. Han
springer fran stationen, men det
ir for sent. Viiskorna spriings och
s dven Torsten. (Sdvida inte nagot
hinder med bade Sigge och

Hakan, se ovan.)

Efter denna scen spelas scenen
ALGJAKTLAGET #3.

Diefter avslutar du scenariot med
att lisa AVSLUTNINGSTEXTEN.

Vem av minnen som ir i stugan
beror pd hur scenen BANKRANET
shutade. Det kan alltsi vara vem
som helst men 1 detta ramverk ér

det Hakan.

Sigge, Lena och Hakan kliver in genom dérren precis klockan tre minuter Gver tolv
och mycket riktigt smiller det lingre ned pa Vasagatan tva minuter senare. De flesta
springer ut pa gatan for att se efter vad som hénder, och da passar de pa att regla
dorren, mifrén och meddela att det finns en bomb 1 rummet. Alla skall ligga sig ned
pd mage pé golvet och alla kass6rskor skall omedelbart stilla sig upp med hinderna
over huvudet. Lena skoter hand om ménniskorna 1 kundlokalen medan Hakan och
Sigge tar sig 6ver diskarna och knuffar sig fram till valvet. Mycket kan hinda nu. Bade
Hakan och Sigge ir vanvettigt forilskade 1 Lena och bada kan komma pa tanken att
ta livet av den andre nir de dr utom riickhall for Lenas blickar, inne 1 valvet. De

kan till och med komma att ta bida sina liv, eller helt enkelt satsa pa att leva bada
tva. I viirsta fall kan Lena fa for sig att gora nagonting dumt. Forhoppningsvis tar
Hakan livet av Sigge.

De tar bara en symbolisk summa och férsvinner sedan ut genom bankens portar.
Om bada minnen ér vid liv tar en av bankens viktare upp jakten pa dem och skjuter
efter dem och triffar Sigge 1 benet. Sigge skriker till och ramlar thop. »Lenax» vralar
han och Lena vinder sig om springer emot honom. Nir hon ir bara dr en meter ifrin
honom skjuter hon honom 1 ansiktet och forsvinner sedan tillsammans med Hékan.

Annars férsvinner Lena med Sigge 1 folkvimlet.

Om ingen av minnen kom levande ur banken méter Lena upp med Torsten pa
pensionatet vid Odenplan, annars har Torsten stannat med viskorna och stigit till

viders med desamma.

Hir dr huvudhandlingen slut och vi avslutar scenariot genom att spela parallellhand-
lingen om Algjaktlaget. De har just hittat en stuga och tar sig dit smygande. Niir

de kommer inom 30 meter blir det bekriftat att stugan dr bebodd, eller dtminstone
nyhigen bevistad. I myren hittar de klidesplagg, ett efter ett. Strumpor, skor, byxor, en
t-troja, en till, och alldeles intill stugan ett par kalsonger och ett par trosor. De flinar
litet, och slappnar av. Detta kan aldrig vara vad de letar efter. Plotshgt far de hora
stonande mnifran stugan, dovt och oregelbundet, och upphér strax. Nagon kikar in

genom en springa 1 planket och ser en baksidan pé en naken, ung man.
Eftersom de inte vintar sig ungdomar kan de kanske vinda om och g dénfran,

storma stugan eller nagot annat. Oavsett vad de viljer bryter spelledaren scenariot

direkt nir de beslutat vad de skall gora.

Kroppen de sag tillhér naturligtvis Hakan (alternativt Torsten eller Sigge, beroende
péd vad som hint ovan) och vad jigaren som kikar mellan plankorna inte ser ér

kroppens huvud som dr sénderskjutet. Stonandena kommer frin Lena som dinglar 1
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ett rep 1 taket. Hon striicker sig desperat efter nagot att gripa tag 1. Hon ser att nagon
kikar in, men kan inte fa fram ett ljud. Snart rosslar hon bara, benen slutar sparka.

Lena dr dod och Salaligan ir slut.

Om scener och scendvergangar

SALALIGAN AR TILL stor del uppbyggt av ett antal scener som l6per efter varandra
1 kronologisk ordning. Utéver detta finns det ett antal parallellhandlingar som inte
alltid utspelar sig samtidigt som scenariot 1 6vrigt. Samtliga scener finns kortfattat
beskrivna 1 scenhiftet.

Varje scenbeskrivning mnehaller foljande information: En kort beskrivming av
scenens innehdll och uthomst som dr avsedd att komplettera texten Scenariot v korthet;
En fortecknang dver ingdende roller och vem som spelar vilken roll; Hur scenen skall
inledas och avslutas; Vad spelledaren skall tinka pa eller inte far glomma under scenen

samt dvriga kommentarer.

Scenerna 1 huvudhandlingen dr avsedda att glida in 1 varandra pa ett sadant sitt
att det liknar traditionellt icke-scenbundet rollspel: telefonsamtal som slutar med att
rollerna bestimmer att de skall triffas 6vergar 1 scenen dir de faktiskt triffas, scenen
Ankomst till Sundsmargarden foljer pa bilfirdens slut etc. Avsikten ér att minimera
antalet hopp @ tid och rum under scenariol. De enda scener som verkligen bryter mot
detta dr parallellhandlingarnas scener som ofta flyttar spelets fokus till en annan plats
och ibland ocksa till en annan tid. Nir dessa parallellhandlingar ér till dnda atergar
spelet till den foregiende situationen om inte annat anges. Var dérfor uppmirksam
pa niir och var en speciell scen utspelas. Klockslag dr ofta att vara litet for detaljerad,

men f6rsok att halla reda pa vilken dag det ir.

Scendvergingarna gar ofta till sd att du ldser en text av nagot slag eller berittar
nagonting. Detta dr 1 syfte att sa smidigt som méjhgt fora spelarna genom tids- och
rumshopp eller bara for att skinka kommande scen en speciell stimning eller pa
annat sitt fora in viktig information. Scenerna slutar egentligen inte utan évergar bara
1andra scener. Observera att alla spelare inte ér aktiva 1 alla scener men att de som
mte dr aktiva absolut inte skall férpassas ut 1 ndgon enslig korridor eller pa annat sitt
mnte fa se vad som hinder 1 spelet. I dessa fall dr dessa spelare »askiddare» av vad som
hinder pé »sceneny. De maste alltsa skilja pa vad deras roller vet och vad de som
spelare vet om handlingen. Eftersom Salaligan mte ér ett scenario dir spelarna skall
»vinnay over varandra, scenariohandlingen eller spelledaren, borde det inte finnas

nagon sadan drivkraft och detta borde foljaktligen inte heller vara ett problem. Du
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Denna text handlar om hur sce-
nernaiscenariot skall vergd ivar-
andra och hur spelledaren skall
forhalla sig till detta.

Scenariotkan ocksi spelas mycket
I6sare 1en form dir spelarna sjilva
bestimmer helt fritt vad som skall
hinda och spelledaren forscker
anvinda de viktigaste diskussio-
nerna fran scenerna till att styra
scenariot. Oavsett vilken form
man vill anvinda dr det bra att
liisa bida eftersom de iir relevanta
for varandra.

Avsikten dr att minimera hoppen
1 tid och rum for att ge en kinsla
av att scenariot sitter thop.



Naturligtvis dr det otroligt viktigt
att man ser till att klippa scener
som inte bir. Salaligan behover
inte nodvindigtvis ta fem timmar
att spela. Dra alltsd inte ut pa det
for att »fylla tidskvoten!

Monologerna dr minst lika vik-
tiga som scenerna att halla lagom
langa.

bryter scenerna nir du vill, det vill siga, nir du tycker att en scen ér »klar» och for da
over handlingen 1 nista scen. Detta kan dven skota sig sjilvt beroende pé spelarna. Var
alltsa lyhord for nér en scen inte bir lingre och nir spelarna bara »gér pa tomgangy.
For manga sadana scener eller for linga doda scener forstor hela upplevelsen av
scenariot. Gor alltsa precis som du vill. Hoppa 6ver scener eller uppfinn nya. Se bara

till att spelarna inte blir forvirrade eller tolkar villkoren 1 hiftet fel.

Monologerna

SALALIGAN INNEHALLER FORUTOM scenerna ett antal monologer. Detta dr scener
for endast en roll eller spelare dér rollens tankar och funderingar presenteras som

en monolog. Spelarna kan f3 antingen firdigskrivna textstycken eller bara riktlinjer.

I bidgge fallen skall det existerande materialet broderas ut samtidigt som det lises hogt
for samtliga andra spelare och spelledare. Vem monologen vinder sig till beskrivs
ocksd. Man kan till exempel tinka sig att Torsten har en monolog 1 vilken han vinder
sig till Nina (hans flickvin) eller att Sigge har en monolog dér han vinder sig till

den d6de Thurneman. Man kan dven tinka sig att man vinder sig till en anonym
publik.

Monologerna ir svéra, biade for spelare och for spelledare. Spelaren méste expo-
nera rollens mnersta pa ett fortjanstfullt sitt och spelledaren maste bedéma hur han
gor detta. Speciellt egotrippade spelare som élskar att hora sin egen rost kan lisa
monologer som ir mycket lingre in vad de borde vara. Hogst en eller ett par minuter
orkar de andra spelarna lyssna. Efter en eller ett par minuter brukar dven kvaliteten
pa monologen ha blivit avsevirt simre. Lit spelarna hallas s linge de gor bra ifrin
sig och de andra spelarna dr tresserade. I Salaligan kommer vid ett tillfille fyra
monologer pa rak arm och dd maste man dven viga in detta nidr man avgor hur linge

man skall lisa monolog. Se alltsd till att ta did pa monologerna @ tud.

Spelledarens uppgift

I SALALIGAN AR spelledarens uppgift 1 stort sett den traditionella. Dock finns det
vildigt fa spelledarstyrda roller 1 scenariot savida du inte skriver in nya och egna.
Som spelledare dr det din uppgift att fora handlingen vidare genom att se till att
scenerna betas av 1 tur och ordning 1 enlighet med vad som sagts ovan. Jag behéver
mnte orda mer om detta.

Scenerna gar 1 stort sitt ut pa att rollerna befinner sig 1 en situation, med vissa
stimningar och vissa intentioner. Det dr din uppgift att se till att rollerna utvecklas

sa som det dr avsett 1 scenariot. Om du spelar med rollhiften skots detta till stor

[24] salaligan



del av dessa, men rollhiftets syfte dr mer att forsitta spelaren 1 rollens humér, att se Det finns ingenting som hindrar
. . . FORFATTAREN (se nedan) att gi

till att spelaren kommer ritt in 1 scenen. Texterna 1 rollhiftet skall snarare komma in och medverka i en monolog,

som en bekriftelse pa en utveckling och mte som en fingervisning till spelaren om

majligt. Detta skiter du dels genom att fora in element 1 spelet som styr det enligt

Scenariot 1 korthet och genom att anta en speciell roll. Avsaknaden av spelledarstyrda

roller ger dig niamhgen mojhgheten att vara forfattaren (eller kanske skall jag siga

aterberittaren). Forfattaren dr scenariots skapare. Han ér en person som stir utanfor

scenariot och utanfér rollernas uppfattningsformaga och som talar med spelarna; inte

som en spelledare utan som en roll. Forfattaren sitter hela tiden och lyssnar - bade pa

spelarna och pé deras roller. Han inflikar kommentarer och har asikter om spelarnas

agerande, berittar hur olika roller mér eller kiinner sig, eller formedlar tankar om

tiden och om virlden de befinner sig 1. Det dr ofta ganska osikert vem forfattaren

riktar sig till. Har du spelat eller spellett Floden Sover eller Resenrer har du redan

triffat forfattaren och da vet du vem han ir.

Forfattaren dr alltsd som en slags spelledare, med skillnaden att han faktiskt
kan existera pé vilken niva som helst. I sjilva scenariot, som en person 1 rummet
dr spelarna sitter, eller som en rost frin nagonstans. Forfattaren iflikar plotshgt:
» Torsten kinde sig utlimnad, gvergiven. Lena hade honom @ ett polisgrepp och tinkte
uppenbarligen inte slappa taget. Han birjade skaka och grata, utan att kunna hejda sig.
En ganska naturlig reaktion, pa det hela taget.» Han kan dven huka sig ned bredvid
en spelare och tala till honom: » Tycker du inte att Lena har blivit hard och kall?
Hon liksom nonchalerar dig, mérker du inte det?» Nir en roll berittar nagot for de
andra rollerna kan han ocksa siga: »Det var tydligt att han [jog», eller »Detta ir
naturligtois inte sant». Forfattaren dr till skillnad fran spelledaren inte opartisk och

utan stillningstagande, och han pratar alltid utifrén sin egen synvinkel.

Forsok att anta roller an av FOR-

Forfattaren bor tala ganska mycket, ungefir hilften sa mycket som den spelare ! ro
FATTAREN si fort som mojligt,

som pratat minst. Pa sa sitt vinjer sig spelarna vid hans eviga kommentarer och gima direkt under spelarsam-

o . . . . . lingen. Gor forfattaren till ndgon

mflikningar. De lir sig att ignorera dem nir de inte tillfér nagot annat dn staimning och annan in du, litt distri och fram-
forallt ganska abstrakt.

lyssna nir de ér relevanta. Pa detta sitt blir det ocksa ldttare att styra spelet eftersom
forfattaren pratar hela tiden. Det kommer inte att vara lika tydligt vad som dr en
direkt fingervisning (om sddana beh6vs) och vad som bara dr en kommentar eller en
reflektion. Forfattaren har tva monologer 1 Salaligan dér han forekommer och talar om
tiden och om hiindelserna 1 scenariot. Lt spelarna lira kinna forfattaren s att dessa

monologer kan flyta in 1 den 6vriga stimningen.
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Om de tva spelformerna

EFTERSOM SALALIGAN AR ett rollspelsscenario finns det naturligtvis en uppsjo olika
sitt att spela det pa. Scenariot har en ganska hardlodd historia och litet beroende

pa spelledare, spelare och hur man spelar scenariot kommer denna historia att te sig
ut olika 1 spelet. Naturligtvis gar det att limna ut rollerna och sedan spela helt fritt,
men spelledaren kommer da att fa det svart att halla sig till historien. Detta kan man
ta pa dtminstone tvé olika sitt: antingen tycker man att det dr bra - spelarna skall

mte behova begrinsas av en historia, och spelar silunda Salaligan helt fritt. I detta
fall ir det rollerna och spelarmaterialet som ér det som Salaligan har att erbjuda en
spelgrupp. Men man kan ocksa tycka att det dr intressant att forsoka formedla den
tinkta historien till spelarna och 1sé fall kan man vara intresserad av de verktyg som
scenariot innehaller - de tva spelmodellerna. Salaligan mnehaller tva spelmodeller
nimligen Rollhiftesmodellen och Rollkortsmodellen. Dessa tva presenteras nedan.
Man kan som sagt forstés vilja att spela Salaligan utan nigon av dessa och det enda
som man da far ut av scenariot dr spelarmaterialet, rollerna och eventuellt inspiration

och en enstaka scen ur scenhiftet.

Naturligtvis skall du anvinda den modell som du som spelledare tycker passar
dig bist. Du kan dven dr6ja med att besluta dig tills du pratar med ditt lag och
direfter avgdra vad som passar dem bist. Du kan som sagt ocksa gora pa nagot helt
annat sitt in de tva modellerna om du tycker att det dr bittre. Under ett testspel
framkom fran en spelare 1dén att dela upp scenariot 1 tva delar dir den forsta, till
och med monologerna, spelades med rollhéiften och den senare med rollkort. Om
du har majlighet att testspela scenariot innan konventet kan du experimentera med

modellerna sa att de passar dig.

Rollhaftesmodellen

ROLLHAFTESMODELLEN AR SCENARIOTS grundmodell. Varje spelare far ett hifte
fér den speciella roll som spelaren skall spela dir varje sida presenterar rollens
tankar och reflektioner infor varje kommande scen. Denna information presenteras
dels 1 punkter men ocksa 116ptext litet beroende pé vilken effekt som avses, t.ex.
ren information, spelfart eller stimning. Eftersom rollhiftesmodellen dr scenariots
grundmodell dr det denna som refereras till oftast 1 scenariot, men det ar minst lika
spelbart med Rollkortsmodellen.

Rollhiftesmodellen laser ocksa upp scenariot 1 scener dir varje scen spelas 1 den
ordning som de dr presenterade 1 scenhiftet for att dessa skall Gverensstimma med

ordningen 1 spelarnas rollhiften. Ibland kan sidor 1 ett rollhifte beh6va plockas bort,
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men jag har forsokt att minimera sidana situationer. Varje sida 1 ett rollhifte har
rollens begynnelsebokstav och sidnummer sa att det skall vara Litt att sortera dem om

de skulle komma 1 oordning.

Rollkortsmodellen

ROLLKORTSMODELLEN GOR SCENARIOT litet friare. Tanken dr att 16sgora scenariot
fran scenformen och lata spelarna agera ganska fritt forutom 1 scener som ligger 1
parallellhandlingarna. Rollkortsmodellen delar upp scenariot 1 nyckelpunkter (som
tyvérr pa grund av tidsbrist till mangt och mycket 6verensstimmer med scenerna 1
scenhiftet). Tanken dr att spelarna och spelledaren sa smamngom kommer att f6rsitta
sig 1 en situation dir en av nyckelpunkterna passar in, och da kan spelledaren plocka
fram rollkort och ge till spelarna for att fora handlingen vidare. Rollkorten ér ett sorts
destillat av rollhiftena, dr tre ganger farre och tre ganger sa sma. De mnehaller 1 stort
sitt bara punktlistor. Rollkorten ér heller inte knutna till varandra med villkor vilket
gor att de inte har nagon mbérdes ordning. Alla kort behover heller inte anvindas.
De ir tinkta som ett stod till spelarna och spelledaren som ér sa beskaffat att det sa
litet som m&jligt stor flytet 1 spelet. Om mer tid funnits hade de sikerligen gitt att

komprimera ytterligare.

Att dra nytta av de bada modellerna

BADA MODELLERNA DRAR nytta av varandra. Spelar man med Rollhiftesmodellen
ar nyckelpunkterna 1 Rollkortsmodellen en bra kortformslista 6ver scenariot som
kompletterar scenhiftet, och rollkorten dr bra for spelledaren att lisa for att se vad
spelarna far f6r viktig information nir de liser sina rollhiften 1 en viss scen. Spelar
man Rollkortsmodellen anvinder man sig girna av scenhiftet for att fa en mbhck

1 hur scenerna foreslogs fungera och dessutom anvinda listexter till atminstone
parallellhandlingsscener. Naturligtvis kan man spela helt efter scenerna dven med
rollkorten. Det man d har forlorat ar friheten frin scenmodellen (till viss del) men

man har fortfarande vunnit mindre avbrott 1 spelet.

Verklighetsanknytning

SALALIGAN O0CH DEN MAGISKA CIRKELN har existerat 1 verkligheten. Deras brott,
genomforda savil som planerade dr autentiska och sa dr ocksa historierna om sean-
serna, deras stadgar och nistan alla namn. Viss modifikation har gjorts for att passa

scenariot. Historien om kopieringen av daden dr (vad jag vet) helt fiktiv.
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Det finns naturligtvis ingenting
som hindrar att du sitter samman
ett eget musiktema till Salaligan.
Det som tillverkas kommer att dis-
kuteras pa plats. Meddela girna
Tobias om detta och, om majligt,
ta med extrakopior.

Ljud och musik

SCENARIOT HAR ETT musiktema och ljudeffekter pa cp-skivor och band. For att dra
nytta av detta maste du alltsd ha tillgang till bade en ¢p-spelare och en bandspelare.
Du kommer att fa skivor och band mnan scenariot sé att du dérifran kan avgra om

det dr virt att slipa med din dyra stereo eller nte.

Om Sigges Salaligan-samling

Scenariot innehaller en hel del information om Salaligan och deras verksamhet.
Denna dr presenterad som »Sigges Salaligan-samling» och dr essentiell for scenariot.
Meningen ir att forst Sigge men sedan ocksi Lena och till slut Hakan skall anvinda
sig av denna och pa sd sitt se hur de skall ga vidare 1 scenariot. Detta material

ar dnnu viktigare om man spelar med rollkort eftersom ingen information kommer

genom rollhiften.

Till en bérjan dr det viktigt att Sigge liser en del ur detta material s att han vet litet
om Salaligan och hur olika saker skall g till. Sigge bor veta tillrickligt mycket for att
kunna beritta litet om ligan for Lena, Hakan och Torsten och hur ligan bildades si
att han kan kopiera detta 1 scenen Bildandet av Den Magiska Cirkeln. Sa smaningom
bor han ocksa titta pa seanserna for att veta hur dessa skall genomféras. Det finns
mer material som ir relevant sa smaningom sisom planerna for polismorden 1 Sala
och planerna for springningen av Centralposten pa Vasagatan 1 Stockholm. Forsok
fa spelarna att lisa materialet 1 spelet sa mycket som méjhgt. Sigge ser det som en

sorts bibel.

Sigges Salaligan-samling:

4+ En beskrivning av Sigges firdplan for scenariot
En forteckning av mord och brott Salaligan begick
En beskrivning av planerna pa polismorden

En beskrivning av planerna pa centralposten
Karta 6ver polisstationen 1 Sala

Karta 6ver Centralposten 1 Stockholm

Karta éver Handelsbanken 1 Stockholm

R R R R IR

Hur seansen skall ga till

Du kommer bara att fa texterna 1 detta material 1 forvig. Materialet skall 1 mesta
mdjligaste man raffineras for att se mer autentiskt ut och detta arbete kommer inte att

vara klart forrin 1 juni. Du kommer att fa det firdiga materialet pa konventet.
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Scenférteckning

Forfattarens monolog #1 Lstext

Middag hemma hos Lena LH]G Lenas pappa

Bildandet av Den Magiska Cirkeln SLHT

Avfird SLHT Lenas pappa

Hakan och Sigge 1 bilen #1 SH

Ankomst till Sundsmargarden SLHT Mathilda Sjostrom

Dromscen #1 SLHT

Torstens monolog Liistext

Sigges monolog #1 Liistext

Hem till Sundsmargarden SLHT

Lena fangar Hikan LH

Mathilda Blomkvists stuga LT

Bilfird mot Stockholm SLHT

Lena och Torsten pé Toaletten #2 LT

Yoga-6vning enligt Hakan HTel

Seans enligt Lena SLHT

Taxi till Centralposten SLHT Taxichauffor 2

Bankrénet SLH Bankpersonal och -kunder

Avslutmingstext Liistext
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Legend

L Lena

T Torsten

Ha Hammerdahl
Ni Nilsson
Lj Ljunglof

Be Beckman

CG CeGe



