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Akt I: Spanien, 1492

Den férsta akten handlar om hjilten och dventyraren Christopher Columbus kamp f6r stéd hos
det spanska kungahuset for att fi genomf6ra en expedition visterut for att pa sé sitt finna en vig
till Indien och Cathay. I bakgrunden finns dock morka krafter, bide den spanska inkvisitionens
ledare - den demonbesatte Tomas de Torquemada - som svartsjukt bevakar sina intressen 1 hovet
och en gammal arabisk satanistisk vampyrmagiker pa flykt undan den kristna kyrkan.

Den forsta scenen i denna akt utspelar sig 1 staden Granada, kort efter att staden fallit i det
spanska kungahusets hinder, dd Christopher Columbus forgives forsdker dvertyga det spanska
kungaparet att hans expedition 4r en god idé. Den andra scenen utspelar sig i det kloster
Columbus gémmer sig 1 pi vag frin Spanien, d4 han hittas av nigra vilgdrare. I den sista scenen,
slutligen, far Christopher lov att genomf6ra sin expedition.

Scen 1: Granada

SL: Granada, den G:e januari 1492. Morernas sista utpost pi den Iberiska balvin, den beligrade staden
Granada, stod i ligor. Mot en rid sol stod sig halvmdnen pa taket av moskén. I bakgrunden hirdes forifarande
Judet av strid. Tappra moriska soldater hill trots sina enorma forluster fortfarande stind i moskén samt i delar av
palatsbyggnaden.

For 23 dr sedan hade Spaniens enande inletts genom giftermalet mellan kronprinsessa Isabella av Kastilien och
kronprins Ferdinand av Aragonien. Nu gick *’la reconguista” dntligen mot sitt slut.

Sa foll halvmdnen mot marken och splitirades i tusen bitar. Den spanske krigsherren och adelsmannen Don
Gabriel Moxica rorde sig ljudlist framaét mellan uismyckade pelare och alover genom palatset, trols sin rustning.
Hans svird var ridférgat av de moriska soldater han mitt i trapphuset. Sa nidde han ett av hirntornen.

Den gamle arab som finns i tornrummet vinde sig inte om nir Don Moxica kom in. Arabens svaria klider och
Lurban gorde honom nistan osynlig i skymningens dimmiga, blodfirgade sken, men Don Moxica sig honom.
Den gamle araben: Kow in, jag har vintat pa Er.

SL: Don Gabriel Moxica rorde sig lingsam! fram genom rummel.

Den gamle araben: Ni dr sen.

Don Gabriel Moxica: Soldaterna i trapphuset visste inte vem jag var. Jag var tvungen ait sli mig fram.

Den gamle araben: Ni hade behivt mita dem. Ni kunde ha smugit Er in.

Don Gabriel Moxica: Det dr inte min stil.

SL: Den gamle mannen vinde sig om och sig in i Don Moxicas dgon.

Den gamle araben: Nar jag var yngre in jag dr nu, i Er dlder, styrde kalifatet i Cordoba éver den spanska
halvin. Vi samlade hela viirldens kunskap i vira enorma bibliotek. Nu dir allt forlora.

Don Gabriel Moxica: Allt ar inte forlorat, méstare. Vi kan fly. Jag har ett skepp liggande i Valencia. Vi
Lar oss dver valtnet, lill det Ottomanska Imperiet.

SL: Den gamle araben skakade pi huvudet.

Den gamle araben: Jag har alldeles for minga fiender pi andra sidan havet. Jag har giit iver lik for att
komma bil, och jag linker inte ge upp nu. Jag mdste fortsilta visterut.

Don Gabriel Moxica: Portugal?

Den gamle araben: Ja, kanske det. Men jag har nu hamnat i en sitnation i mitt liv dd jag maste lita pé att
andra ordnar arrangemangen at miy.

SL: Den gamle mannen bjfte sitt higra pekfinger mot Don Gabriel Moxica.

Den gamle araben: Ingen av de som ndgonsin svikit mig ir kvar i Livet. Detsamma kommer att gilla Er, om
Ni far for Er att NZ inte behiver Er gamle mdistare Lingre.

Don Gabriel Moxica: Ni kan lita pi mig, mistare. Men det dr farligt att stanna i Spanien allifor kinge.
Den spanska inkvisitionen dr oss i hilarna.

Den gamle araben: Oroa Er inte.

SL: Solen hade néistan helt gitt ned, och genom det smala tornfonstret Joll nu solstrilarna pa ett sadant sitt att de
blandade Don Gabriel Moxica. Den gamle arabens skepnad vid fonsiret tedde sig plitsligt endast som en svart,
svepande skugga. Sedan var den gamle mannen boria.



Natten hade nu fallit pa. Don Gabriel Moxica gick ned till palatsels andienssal, dir kung Ferdinand och
drottning Isabella hade slagit upp ett temporirt krigshov. Framfor kungen stod andienssalens forre dgare, kalifen
av Granada, hart hallen mellan tva riddare.

Kung Ferdinand: En tredjede! av er ska skickas 1:/] Marocko i utbyte mot kristna slavar, en tredjedel siljas
Jor pengar och en tredjedel blir slavar ; Rom och Neapel som tack for deras hjalp.

SL: Den slagna kalifen sdg ett kort tag ned i marmorgolvet, begrundande sitt ode. Sedan tittade han pa sin
nemesis, och uistitte ndgol pd arabiska innan han blev ulslipad ur salen.

Drottningens biktfader, Tomds de Torguemada, den spanska inkuvisitionens ledare, noterade misstanksamt att
Don Moxica hade kommit in i tronsalen. Nar han hade tid, skulle han forhora honom. Men det var inte tid for
det nu. Det var dags for en annan missidnkt kattare, Christopher Columbus, att for forsta gangen, mot Tomds de
Torguemadas vilja, triffa kungaparet. Torguemada sag nu Columbus dntra tronsalen. Han lutade sig fram til]
drotiningens 6ra och sade lggt:

Tomis de Torquemada: Ers Majestit, han dr har nu.

Scen 2: Klostret

SL: Utanfor dste regnet ned. Den gamla klosterbygonaden stod ode pa den spanska slitten och tog emot viren. 1
bakgrunden kunde munkars mdssande boras. Christopher Columbus hade hos sin gamle vin abboten funnit eft
stille att sova dver natten, innan han ndsta morgon skulle vidare over grinsen til] Frankrife.

Fyra individer som helt klart inte var muntkar, rirde sig over klostergdrden, ndstan drinkta av vidret. De band
sina hdstar utanfor ekportarna. Munkarna i klostret kunde inta annat dn slippa in dem av ren medminsklighet.
De fyra ménnen var Mariin Alongo Pingon, kéind sjikapten, Juan de la Cosa, Pingons navigator och kartritare,
Don Latis de Santangel, Pingons mentor samt en [jarde man, kiddd i svart kapa, som Pingon hade envisats med
att ta med.

Christopher Columbus hade dragit sig tillbaka i ett av de ensliga valven pa vinden, men sillskapet hade inga
problem att hitta honom. Columbus sag en kort sekund overraskad ut nar de fyra klev in i rummet, men lyckades
halla masken. Han byfte istillet forvanad pa vanstra dgonbrynet. Tva av mdinnen, Martin Alongo Pingon och
Juan de la Cosa hade han trijffat forut, men vilka var de tvi andra?

Scen 3: Spanska hovet

SL: $a var di Christopher Columbus tillbaka hos det spanska hovet. Kung Ferdinand och Drottning Isabella
hade pa Don Luis de Santangels inrddan gatt med pa att lyssna pa denne man dter igen. Tomds de Torquemada
var ocksd ndrvarande, ndr Christopher Columbus och Don Luis de Santangel framropades av kungaparets héirold:
"Ers kaungliga hogheter, Don Lais de Santangel och Christopher Columbus dr har for sin andiens”.

Avslutning, akt |

SL: Sa fuck Christopher Columbus sin vilja igenom. Tre skepp utrustades, flaggskeppet Santa Maria, som
Christopher sjgly skulle styra, tillsammans med sin navigator, Juan de la Cosa. Pinta skulle styras av Martin
Alongo Pingon medan Nijia skulle tas om hand om av den erfarne kaptenen Vicente Mendeg. Men det var inte
bara sjsménnen som arbetade. Aven péi andra hill smiddes det planer. Don Gabriel Moxica sig 12l ait hilla sin
midistare vil gomd, lingt boriom Torguemadas klor.

Akt IIl: Havet, 1492

I den forsta scenen 1 denna akt framkommer det att ndgot skumt 4r i gbrningen pi flaggskeppet. 1
den andra utsitts séllskapet fOr ett myteri, och det 4r endast Columbus tal till besittningen som
far besittningen att dndra sig. De dndrar sig for att precis nar Columbus sagt sitt hjirtas mening
blossar seglen upp. Det 4r den gamle araben som anvinder elementarmagi, men det behdver inte
Columbus veta om (glom inte som SL att ackompanjera Columbus-spelaren med vindar). I den
sista scenen tar firden 6ver havet en vindning med forskrickelse.



Scen 1: De yttre barna

SL: Hamnstaden Palo, den 3:¢ augusti 1492. De tvi var ensamma i det lilla tornrum som Overblickade
hamnstaden Palo. De tre bdtarna, Nifia, Pinta och flaggskeppet Santa Maria, stod redo, dér nedanfor, och de
vintade endast pa sin befilbavare.

Tomds de Torquemada, den spanska inkuvisitionens ledare, var en gammal man, men hans blick var fortfarande
intensiv - den brann. Han vinde sig bort frin fonstret och mot befilhavaren, som tankfullt Roncentrerade sig pa de
karlor, som ldg pa bordet.

Tomis de Torquemada: Dy kan inte klara det. Din tro dr stark, men vid virldens dnde siitts starka viljor
pd prov. Du Rémpar mot det odverstigliga.

SL: Christopher Columbus litiade upp och mitte inkvisitorns blick. Han samlade sina tankar for ett igonblick.
Christopher Columbus: Det handlar inte om min tro. Jag har givil drottning Isabella mitt ord. Och pd
andra sidan vatinet ligger Indien.

SL: Han reste sig langsam!, bugade sig mol inkuvisitorn och gick mot dorren.

Tomds de Torquemada: Gd med Gud, ddre.

SL: Torguemada bjfte tillbaka blicken mot de tre skeppen. Han suckade tungt. Segern kunde fortfarande bl
hans. Columbus flotta fick gdrna segla til] helvetet, savitt han brydde sig.

Samma dag limnade Columbus lilla flotta Spanien. Ndgra dagar senare kom de fram 1ill Kanariebarna,
civilisationens sista nipost, som de, efter att ha lastat pa nytt farskvatien limnade samma kvill.

I horisonten syntes det sista av Kanariebarna, de yitre Garna, som forsvann i en vacker solnedgang. Vinden bliste
Jriskt, ach flaggskeppet Santa Maria hade vind i seglen, precis som de tvd andra skeppen. I foren stod Christopher
Columbus, och medan vinden lekte med hans har stod han och matte kursen med sin sextant.

Frin de andra bétarna hade de bida kaptenerna, Martin Alongo Pingon och Vicente Mendez, kommit. Juan de
la Cosa och den gamle araben var redan pa déck och vintade pa Columbus.

Scen 2: Myteriet

SL: Tre veckor hade passerat sedan biten limnat Spanien. Ndgot var fel. Besittningsmén hade bitjat forsvinna
nattetzd. Besittningen var i upprorsstimning. Ndgon hade selt et havsodjur som strukit sig vid sidan av skeppel
en sen fvill. Den hade rullat med sina enorma tefatslikenande ogon och skickat pa skeppsskrovel med en slemmig,
rod tunga.

Sedan ndgra dagar hade bitarna dessutom befunnit sig i underligt vatten. Stora, vassa korallrev gled farligt nira
bdtarna. Vatinet var gront och illaluktande. Men virst av allt var att seglen var lufitomma. Hir fanns inga
vindar. Dessutom var hettan tryckande. Var detta helvetet? Hade batarna kommsit fram 1ill virldens dnde?

Nar Columbus, Pingon, de la Cosa och Mendes, gick nt ur kaplenshytten pd Santa Maria, var de dock inte redo
pd att pa svirdskingds avstand bli avvipnade. Sa gott som hela den kvarvarande beséitiningen siod pd dick med
vapen i hand. Langst fram stod den som verkade vara myteriels ledare; Gongalo, forste styrman. Columbus kunde
inie se den gamle araben ndgonstans, men han anade den gamle mannens nérvaro. Vad hade den mystiske mannen
I bakfickan for att lisa den hir svira sitnationen? Helt plotslkigt kunde han se araben i skuggan. Fast dnda inte.
Han var dir, men anda inte. Sa blev Columbus abrupt avbruten av upprorsledaren.

Gonzalo: Den hir vansinnesfirden mdste sluta bér och nu!

Scen 3: Kanten

SL: Plitsligt uppenbarade sig en prick pa himlavarvet. Alla samlades pd déck. Martin Alongo Pingon, som for
ndrvarande befann sig pd Santa Maria konstaterade snabbi:

Martin Alonzo Pinzon: En fagel, Columbus, en fagel.

Christopher Columbus: En fagel, Pingon. Det betyder land!

SL: Besdttningen jublade. Sa kom fageln narmare. Christopher Columbus drog ett djupt andetag. Han sag det
alla andra pa Santa Maria sdg, att det inte var en _fdgel, utan en stor fhjgodla. Vicente Mendeg, som befann sig pa
Niria, ropade:

Vicente Mendez: Vad hinder? Harifran ser vi ingenting.

SL: Columibus skaulle just til] att svara, di den gamle araben kom utstormande frin kabinen. Han skrek i extas:



Den gamle araben: Vi gr ndral Vi dr nérall!

Avslutning, akt Il

SL: Och brusandet blev allt higre. Horisonten tar sk, skrek utkiken nu, men meningen forsvann i Gudet fran
Sforsande vatten. Lings med hela horisonten uppenbarade sig ett enormi vattenfall. De tre skeppen forsokle kasla
ankar, men det var fruktlist, de drogs mot shutet av virlden. De hade inget val. Med ett avgrundsvrdl forsvann
Santa Maria, Nifia och Pinta dver kanten, in i evigheten.

Akt lll, Helvetet, 1492

I den sista och avslutande akten fir morkersagan sin upplésning och forhoppningsvis sin
forklaring. Nir folket pd Santa Maria vaknar upp befinner de sig ndgon helt annanstans. En man,
Charon, tar dock hand om sillskapet och visar dem till demonfurstinnan fér helvetets tredje
cirkel, Lilith. P4 vigen in i1 hennes enorma citadell blir dock Pinzon anfallen och biten av en stor
orm, som senare visar sig vara Seth. Lilith forklarar att vdgen fran helvetet gir genom ett stille
som kallas Kaos fiste. Hon ger dessutom Columbus ett demonsvird och visar dem en direktvig
genom en av sina otaliga dimensionsportaler. Vil framme vid Kaos fiste vantar inte bara Seth,
utan ocksd Torquemada 1 egen hog person. Det sista kvarvarande hindret for att na nya virlden
star nu framfér honom.

Scen 1: Floden Styx
SL: Virldens dnde, 10 oktober 1492. Havel dinade ndir det kastades dver virldskanten. Det var en mdktig syn

Jfor den som kunde uppleva den.

En stor sal med indlisa pelare av svart marmor. En tryckande trighet i den heta luflen. Andlisa korridorer kings
sidorna, bort mot andra dimensioner, andra cirklar.

En ling, skon kvinna, med stora, svarta fladdermusvingar pd ryggen, tvd bockhorn i pannan framfor sitt svallande
har och sin generdsa urringning. Bakom henne, en ndgot kortare, hukande individ med liderartat, ndstan
mumifieral skinn och svart blick och pristklide. En reptiltunga skjuter ut fran den torra munnen och spelar pa en
rad sylvassa tander.

Seth: Min ssskina

Lilith: §d, lognernas mdstare, ¢ mitt citadel].

SL: Kuvinnan véinde sig inte om, men hon kunde kdnna demonfursiens néirvaro.

Lilith: Du kan inte vinna, det dr jag som dr furstinna dver den hir cirkeln.

Seth: Tsss. Mdssstaren ssstoder den ssstarke.

Lilith: Jag dr den starke.

Seth: Tsss.

SL: Den hukande individen vinde sig om, sakta, och forsvann genom en sidogdng. Kvinnans blick strilade av
hat, men sd mdrkte hon ndgot, en storning, en ovintad besokare, som nirmade sig.

. Tystnad. Marker. Sedan [judet av forsande vatten. Nar alla vaknade till fardades Santa Maria nedfor en flod.
Ninta och Pinta syntes inte ndgonstans. Pd béda sidor om floden vixte en enorm djungel. Det var natt och det
regnade. V'id rodret stod en ling, svartkladd man, som styrde Santa Maria med siker hand.

Charon: Kan du ta ver har.
SL: Mannen pekade pa en forstummad besittningsman, som blint tog dver rodret. Den svartklidda mannen gick
sakla over ddck, ostord av flodens tvira kast, fram mot Columbus.

Scen 2: Liliths Citadell
SL: Floden krikte sig, och bakom kriken tornade ett enormt, svart citadell upp sig. Santa Maria lade iil] vid den
stora stenbryggan. Columbus, Pingon, de la Cosa och araben limnade Charon bakom sig gick in genom en enorm,

svart basalfport.
De gick genom dndlosa, gria korridorer, med virrvarr av tinnar och torn, balkonger och valy. Aldrig nagonsin brit
de mot Charons rid; att folja spéret av viiggkandelabrar som tindes allt eftersom de gick i citadellet. Plotskgt kom



en stor orm fram frin en mork sidokorridor sillskapet inte hade sett. Den shingrade sig runt Pingon och bet
honom, innan ndgon hann gora ndgot. Pingon ramlade 1il] marken, svirt sjuk, medan ormen forsvann tillbaks
ddrifran den korm.

De sista metrarna slépade Columbus och de la Cosa Pingon, som var illa dérin, mellan sig. Slutligen nidde de etr
stort rums, storve dn ndgot de lidigare sett. Luften var tung och gick knappt att andas. En ling, skon kvinna, med
stora, svarla fladdermusvingar pd ryggen, tva bockhorn i pannan och ett svallande har vintade pa dem.

Scen 3: Kaos Fiéste

SL: Lilith ledde mdnnen till en sidokorridor. I korridorens bortre dnde, som var biljd i dunkel, stod en stor spegel.
Lilith gick igenomr spegeln, vars yta rirde sig ikt en lodrit dammr néir hon giorde det, och tog med sig de andra.
Alla stod nu pa Santa Marias dick. Men det var inte 1iliths citadell skeppet lig ankrat vid. Det var Kaos faste.
Floden Styx hade blivit en sjo. De hade ndtt végs dnde. En enorm damm hindrade béten frin att dka vidare.
Avgrinsande dammen i tvd sidor stod det stort svarl torn. Pa bada sidor om dammen var higa, ointagliga klppor.
Direkt framfor tornet var den stenbrygga Santa Maria stod ankrad vid. De la Cosa log Pingon till skeppet. Lilith
gick fram 1ill de enorma portarna, och Gppnade dems. Christapher Columbus och den gamle araben folide med.

Inne i Kaos fiste forlorade tid och rum mening. Tornet var endast ett enormt rir, dar svarta avgrundshil i bida
dndarna kastade linga tentakler av svarta skuggor. Trapporna rirde sig i oméjliga ménster, halvtransparenta,
Jraktalformade varelser svivade runt omkring dem, tiden forflit baklinges i ultrarapid. Endast nérheten av 1ilith
skyddade Columbus och araben frin att upplisas i ingentinghet.

T2l slut nddde de taket. Pa taket stod 1vd gestalier. Dér stod ndgon med liderartat, néistan mumifierat skinn och
en svart blick, iklidd ett gammall, svart pristklide. En reptiltunga skit fram fran den torra munnen. Lilith hade
inga problem att kéinna igen Seth. Columbns hade inga problem att kanna igen den andre. Det var Tomds de
Torquemada. Bakom de bada fanns en stor spak, spaken som reglerade dammen nedanfor, dammen som holl kvar
Santa Maria och dess kvarvarande beséitining i helvetet.

Avslutning, akt Il

SL: Med ett enormt klickande Gppnades dammportarna. Nar si Santa Maria bordats av de kvarvarande
personerna slippte de loss, ach foljde med strommen ut i havet och dimman.

Epilog: Dimman littade. Faglar flig over de tre skeppen Nifia, Pinta och Santa Maria. Ut ur dimman losgorde
s1g en storre landmassa.

Info-texterna

Det finns tva info-texter (ej att forvixla med intro-texter) i dventyret. En info-text behandlar ett
visst Amne, som spelare bor fa ta del av innan de gestaltar en karaktir. I det hir dventyret finns
tva info-texter, en om Helvetets tredje cirkel, en om vampyrer och magiker. Infoér forsta akten
skall spelare tre, fyra och fem ldsa ”Vampyrer och Magiker”. Infor tredje akten skall spelare tvé
och fem ldsa "Helvetets tredje cirkel”.



Vampyrer och magiker

Morkersagans virld dr en virld med mycket 6vernaturligt 1 sig. Dessa Overnaturliga entiteter dr av
naturen ganska mystiska, och siledes vet man inte sd mycket om dem. Det 6vernaturliga ér heller
inte nagot man kan sortera, katalogisera eller dylikt, sd det finns heller inte nigra vattentita skott
mellan de olika formerna av entiteter. Nedan foljer nagra vanligt forekommande entiteter, kom
dock ihdg att beskrivningarna r 16st formulerade.

Vampyrer

Vampyrer dr varelser som en gang varit minniskor. De lever och livnir sig pa blod, oftast
minskligt, men djurblod gir ocksd bra. Ju dldre vampyren idr, desto mer och starkare blod
behéver den. En riktigt urdldrig vampyr, en som var Gver tusen 4r gammal skulle beh6va rent
vampyrblod att dricka for att inte gi 1 dvala. Fir vampyren inte tillrickligt med blod hamnar han
eller hon 1 dvala, en dvala det mnte #r sikert att vampyren tar sig ur. En vampyr kan endast d6 pa
ett sitt, att vigen mellan hjirta och hjirna pa nagot sitt fOrstérs. Manga vampyrer dr dessutom
kinda for att ogilla solljus, négra har fobt mot solen. Den sexuella liggningen varierar. Kors och
vitlok dr timligen verkningslosa. Vampyrer har inget som helst behov av att sova 1 kistor, da
vampyrer faktiskt aldrig sover. Dock s ligger sig girna vampyrer som vet att de kommer att
hamna 1 dvala 1 kistor, eftersom chansen att bli stord dd minskar.

Magiker

Vem som helst kan bli magiker. Det kriver ingen speciell talang. Det kraver endast en forstielse
61 hur krafterna 1 universum fungerar och samverkar, och det kriver att den framtida magikern
l3r sig hur han eller hon skall hitta den kraft som #4r magikern, for att manipulera krafterna.

Den form av magi som existerar 4r manipulation. Ingenting kan f6érindras fran sin natur. Det gar
till exempel inte att trolla fram en livs levande kanin frin en hatt. Man kan inte fértrolla nigon till
en groda. Man kan virma luften sapass nira en att det bildas en eldboll som accelererar mot ett
mal.

En besvirjelse ar ett fokus. Det som aktiverar besvirjelsen ar inte orden 1 sig, dd ord inte kan vara
magiska utan 4r skapade av minniskan, utan en kinsla som aktiveras inom magikern da magikern
yttrar dem. Man kan inte heller lagra en besvirjelse. Magi #r en firskvara. Nir en besvirjelse
aktiveras upphor den att gilla. Aktiveringstiden fo6r en besvirjelse beror pd besvirjaren. En ny
magiker miste missa en hel natt mnnan han fir en sten att lyfta nigra centimeter, medan en
urdldrig magiker kan lyfta pa en klippa samtidigt som hon pekar pé den.



Helvetets tredje cirkel

Helvetet 4r indelat 1 nio s& kallade cirklar, eller kretsar. Till skillnad fran vad Dante skriver 1 sin
Den gudomliga komedin ir det inte sé att varje cirkel bestdr av en viss sorts syndare, cirklarna ir en
rent geografisk indelning av helvetet, varje cirkel 4r en separat dimension.

Floden Styx

Den tredje cirkeln styrs av demonfurstinnan Lilith och bestir av en enorm djungel. Genom
denna djungel flyter ett flertal floder, varav en av dem 4r floden Styx. Floden Styx rinner genom
flera cirklar, férutom den tredje ocksd den forsta, femte, sjatte och sjunde cirklarna. Det regnar
konstant och ir stindigt natt. Himlen #r helt svart och det blaser kraftigt. I floden Styx flyter de
férbannade sjdlarna, och den som lutar sig éver relingen kan bade se och héra dem skrika.,

Djungein

I de enorma djunglerna lever stora vilddjur. Négra av dem 4r fran nir virlden var yngre, sdsom
dinosaurier och sabeltandade tigrar. Andra ir frin vér tid, som insektssvarmar, albinoormar och
krokodiler. Ater andra 4r rena fantasifoster och djur frin andra virldar, sisom en och annan
sillsynt drake. Dessa djur ir 6verallt; 1 vattnet lever hajar, blickfiskar, vattendrakar, vidunder och
pirayor, i luften flygédlor. Djungeln lever. Bokstavligen.

Liliths citadell

De férbannade som lever sina liv hir har for det mesta sokt sig till nigon trygg plats. En sddan 4r
demonfurstinnan Liliths citadell, som stir mitt 1 djungeln lings floden Styx strand. Liliths citadell
4r byggt 1 svart basalt och dess hoga tinnar och torn stricker sig upp i morkret. Inuti lyser en
blek, gra upplysning upp 4ndlésa, graa korridorer, med balkonger och valv. Hiri finns faktiskt
portar till andra dimensioner, men om man inte hittar i citadellet kommer man aldrig finna dem.
Dessutom kommer man inte tillbaks till den mianskliga virlden genom nigon av dessa portaler.

Kaos fiste

Vigen tillbaks till den vanliga virlden gir istillet genom négot som kallas Kaos fiste. Fastet 4r en
slags manifestation av kaos. Kaos fiste finns i varje cirkel, det dr en och samma byggnad i flera
dimensioner, men den ser olika ut i varje dimension. I helvetets tredje cirkel ligger Kaos faste vid
floden Styx 4nde, dir Styx mynnar ut i en sjd, bildad av en damm. Kaos fiste avdelar dammen 1
tva delar. P4 bida sidor om dammen ir hoga, ointagliga klippor. Framfor tornet, mitt 1 vattnet,
star en stenbrygga. Kaos fiste dr ett stort svart torn, byggd i basalt. Dammportarna kan bara
Sppnas inifrin fistet. Portarna till Kaos fiste kan endast 6ppnas av en demonfurste (i det hir
dventyret figurerar tva, Lilith och Seth).

Inne i Kaos fiste forlorar tid och rum mening. Svarta avgrundshal kastar tentakler av skuggor.
Trapporna 01 sig 1 omdiliga fraktalmonster.



