De Fordomdal

av Henrik Karlsson



Introduktion

Spelledarinformation

”De Fordomda” dr en mork western-
historia som utspelar sig i New Mexicos
odemarker. Det bésta sittet att se pa
dventyret &r att se det som en spaghetti-
westernfilm dir du &r regisséren och
spelarna &r skadespelarna och det du nu
laser dr manus.

Detta manus utgor ett skelett till
berittelsen, det dr din och spelarnas uppgift
att levandegora denna historia och ge den
kott pa benen och er egna personliga prigel
pa den.

Filmens huvudroller &r de fem spelarna,
dir fyra av dem spelar ett ging desperados
som vill komma &t en formdgenhet och den
femte spelaren spelar en prést som vet var
den hir formogenheten finns.

Berdttelsen dr uppdelad i akter som 1 sin
tur dr uppdelade i scener, till varje scen
finns en utforlig beskrivning dver platsen
och situationen. I vissa scener forekommer
dven utskick med speciell information
angdende scenen till vissa av spelarna,
denna delar du ut i samband med scenen,
antingen ndr den borjar eller under scenens
géng efter eget omdome.

Som regissor ska du inte sitta passiv och
se pa ndr scenerna spelas upp, du ska leda
scenerna, ge ut information som spelarna
kan upptédcka under scenerna OCH spela
och beskriva alla biroller som forekommer
1 scenerna.

Innan varje scen finns en kort bakgrund
over vad som hidnt sedan den forra scenen,
denna bakgrund kan behovas redigeras
utifall att ndgonting ovéntat intréffat i de
tidigare scenerna men de beskriver i alla
fall i huvudsakliga drag vad som hént
innan den kommande scenen.

Aventyret #r i forsta hand en berittelse
som ska levandegoras av dig och spelarna.
Det finns inget problem eller 6verhdngande
konflikt som ska l6sas sd snabbt och
smidigt som mojligt, tanken &r tvdrtom att
spelarna ska genom rollspel och

improvisation utveckla scenerna med sina
handlingar och dialoger.

Berittelsen har en sammanhingande trad
eller handling som det 4r tinkt att den ska
folja, den beskrivs i oversikten av
dventyret. Berittelsen dr sa upplagd att det
inte bor kunna féorekomma négra storre
avvikelser frdn den Gvergripande
handlingen.

VIKTIGT!! lat inte detta manus styra
dig, om du inte tycker att det passar, sling
det och bdrja improvisera, det viktigaste dr
att alla har roligt och spelar.



Oversikt av liventyret

Bakgrund:
Fem madn, fyra desperados och en

tjansteman vid namn Paul Drummond,
ranar ett tdg med en viardetransport pa dver
300.000 dollar. De beger sig soderut, men
under resan bestimmer sig Paul
Drummond for att klippa av
véinskapsbanden till banditerna. Han skadar
deras histar och flyr med hela bytet.
Banditerna tar upp jakten pa den svekfulle
Paul Drummond. Paul gémmer bytet i en
dvergiven gruva och planerar att atervianda
for att hamta det senare. Under tiden
kommer banditerna honom pé sparen och
efter en lang jakt hinner de ifatt honom,
men han undflyr 4nnu en ging, vad
banditerna inte vet &r att de lyckades sdra
honom allvarligt vid deras sista mote.

Paul tar sig till den lilla byn San Cosa dér
han skaffar sig ett rum pa cantinan i byn.
Hans tillstand forsdmras och han ligger for
doden nar de fyra banditerna kommer
ridande mot San Cosa.

Akt I

Scen I: 1:a Dagen

I denna scen ligger Paul Drummond pa sin
dodsbadd och bekénner sitt brott infor en
prast (Spelare 5). Paul avslojar var bytet
finns och bonfaller présten att ta hand om
bytet och se till att det kommer kyrkan till
nytta.

Scen II: 1:a Dagen

Banditerna anlander och stévlar in pa
Cantinan for att forfriska sig och hora sig
for om deras “kamrat”. Efter en kort
utfragning av bartendern far de reda pa var
Paul héller hus och klampar ivig for att
gora upp rakningen med honom.

Scen III: 1:a Dagen

Nér banditerna kommer in i rummet déar
Paul ligger finner de att han &dr dod, vid
hans sida sitter préasten. Banditerna borjar
fraga ut prasten om bytet, men denne
végrar avsldja var det finns. Priasten gor

istéllet ett avtal med dem att de ska dela
upp bytet sa att Pauls tilltdnkta andel
istéllet ska tillfalla kyrkan. Banditerna
inser snart att det dr det enda sittet de
kommer kunna fa tag i bytet pa.

Scen IV: 3:e Dagen

Pa vigen till den Overgivna gruvan blir de
utsatta for ett bakhall av ett gdng
pengahungriga prisjdgare som har
identifierat en av banditerna.

Akt 11

Scen I: 4:e Dagen

Spelarna anlédnder till gruvan som ir
beldgen inte langt fran en spokstad mitt ute
i demarken. De gréver fram bytet och
stannar i staden Over natten.

Scen II: 4:e Natten

Under natten bryter en kraftig storm ut.
Mitt i natten uppmérksammar de ljudet av
en ryttare inte langt frén deras sovplats.

I skenet fran blixtar varseblir de en smal
utmairglad indian som sitter pa ett stort
svart sto. Innan de hinner undersoka saken
ytterligare dr ryttaren borta.

Scen IIT: 5:e Dagen

Pa morgonen upptécker de att deras riddjur
ar forsvunna, dskan har tydligen skramt
slag pa héstarna, de befinner sig nu ldngt
ute i 6demarken utan riddjur. Vemodigt
borjar de traska mot ndrmaste stad.

Scen IV: 5:e Dagen

Efter att ha traskat flera timmar sétter de
sig for att vila och 4ta, da uppticker de till
sitt stora fortret att provianten blivit
forstord av fukten. Bitterhet sprider sig
inom gruppen.

Akt II1
Scen I: 5:e Natten



Sillskapet har slagit ldger strax intill en
flod. Under natten kommer nagon sakta
ridande dver floden. Det dr en man som
sitter uppkrupen pa en sliten gravit hést,
hans hy &r blek och skimrar fluorescerande
i natten. Hans ansikte &r gradaskigt och
tackt av blasor och han klimmer fram
kvdvda hostningar. Ryttaren passerar pa
behorigt men @nda synligt avstand fran
lagret och forsvinner sedan.

Scen II: 6:e dagen

Carlos, en av banditerna vaknar med
kraftiga smartor i magen. De andra finner
snart svaret, en bit uppstroms ligger
kadavret av en dod buffel som de maste ha
missat kvillen innan nér de slog lager. Den
envise Carlos biter dock ihop och fortsatter
med de andra.

Scen III: 6:e Natten

En tredje ryttare uppenbarar sig under
natten for séllskapet, det 4r en man kliddd i
konfederationsuniform (sydstatsuniform)
som sitter pa en enorm brun hingst som
frustar ilsket i natten. Han haller en
revolver i ena handen och en sabel i den
andra. Aven han héller sig pa behorigt
avstand fran lagret.

Scen IV: 7:e Dagen

Nir de stiger upp foljande morgon finner
de att Carlos dr dod. Pristen vélsignar
honom och de beslutar att snabbt begrava
honom innan de fortsétter.

Akt IV

Scen I: 7:e Dagen

De fyra kvarvarande i sdllskapet stretar
vidare men deras krafter borjar ta slut.
Under dagen blir de upphunna av ett
uppbad, en dramatisk eldstrid uppstér
under vilken Jimmy, en annan av
banditerna blir dodligt sérad. De lyckas
emellertid skrdimma ivédg uppbédet. Jimmy
begravs pa samma sétt som sin kamrat
Carlos innan Henry och Raisins (de sista
tva banditerna) samt présten fortsétter.

Scen II: 9:e Dagen

Efter en mycket langsam och plagsam dag
beslutar sig Henry for att ge upp, han orkar
inte fortsdtta, dven présten vdljer att stanna
och Raisins fortsitter pa egen hand mot
civilisationen.

Scen III: 11:e Dagen

Efter att Raisins kdmpat sig fram till den
lilla staden Venezuela och inforskaffat
proviant dterkommer han till platsen dir
han ldmnade Henry och Présten, men dir
finns ingen, bara ett hastigt uppsatt trikors
med Henrys namn pa.

Scen IV: 12:e Natten

Raisins ligger i ett kar med varmt vatten pa
ett rum nagonstans i Santa Fé. Dorren
Oppnas och présten trdder in. Han bér en
svart svid och en skinande revolver vilar
vid hans vinstra hoft. Prasten ldser nagra
vil valda ord innan han skjuter Raisins och
lamnar hotellet. Han sitter upp pa en
blekgul hist och rider ut ur staden.

(Jdmfor med Johannes Uppenbarelse 6:8,
apokalypsens fyra ryttare pest, svilt, krig
och dod.) ‘



SL

Akt
Scen 1
En doende mans bekinnelse

Beskrivning:
Ett morkt upplyst, fuktigt rum med vita lervdggar. Ett fonster med stingda fonsterluckor finns

vid ena vidggen, under fonstret star en sidng i vilken det ligger en mycket blek svettig man.
Lakanen 4r skrynkliga och bléta av svett och blod. Vid hans sida sitter en man i morka kléder,
lutad 6ver honom, han haller en bibel i ena handen och den andra handen vilar pa den
liggande mannens panna. Mannen i séngen hostar oupphérligen.

Information:

Paul Drummond ligger fér déden, under sina sista timmar har han drabbats av stor dngest dver
vad han gjort. Som en sista god girning ska han berétta for pristen var han gomt pengarna
frén rénet sa att kyrkan kan fa dem. Han gémde hela bytet i en dvergiven gruva precis norr om
den 6vergivna staden Cruziero, 44 steg in i gruvan, platsen dr utmérkt med en héstsko. Du
spelar Paul Drummond i den hér scenen, efter att du hostat fram var pengarna dr gémda dor
han, och ligger kvar med 6gonen &ppna tills présten har ldst sin bén dver honom och sluter
hans 6gon. Dir slutar scenen. (Utskick till Fader Pearce)

AktI
Scen 11
Cantinan i San Cosa

Bakgrund:

De fyra banditerna anlander till San Cosa, de gissar att Paul Drummond antingen finns hér
eller har passerat hiarigenom nyligen. De rider in pa den tomma huvudgatan och stannar
histarna utanfér Cantinan. Med bestimda steg kliver de in pa Cantinan for att inhdmta lite
information och intaga lite mat och dryck.

Beskrivning:
En Cantina av typisk mexikansk karaktir med vdggar och tak bestrukna av vit lera. Lagt i tak

med glasldsa fonster. Luften dr blandad av dofter av majs, gronsaker och bréannvin. Bortsett
fran ett par envist surrande flugor 4r allting tyst och fridfullt. Ett par morka trdbord och bénkar
pekar ut fran viggarna. Vid bortre vdggen finns en bardisk bakom vilken det star en svettig,
fet man av mexikanskt ursprung med en bred mustasch, klddd i svarta byxor, sliten gra skjorta
och ett smutsigt forklade. Till hoger om bardisken finns en smal trappa som leder uppét och
bakom mannen vid bardisken finns ett 1agt valv.

Information:

Bartendern (som spelas av dig) dr oerhort nervos, han ser direkt att dessa mén betyder
bekymmer och vill helst av allt att de ldmnar hans cantina s& snart som mojligt, helst i intakt
tillstdnd. Han vet att en skadad man som passar in pa beskrivningen av Paul Drummond ligger
pa 6vervaningen och kommer inte fors6ka hemlighalla nigonting for herrarna. Men i sitt
nervosa tillstdnd kan hans déliga sluddriga engelska och stdndiga stammande bli ett hinder f6r
att informationen ska komma fram pé smidigast méjliga sitt. For spelarnas information s har



Paul Drummond féljande signalement: Medelldng man med brunt har och skégg, spetsig nisa,
klidd i blé eller bldgra kostym och rider pa en brunsvart stadig hist. Sa snart spelarna fatt klart
for sig att Paul Drummond finns i byggnaden och ger sig ivig for att besoka honom slutar
scenen.

Akt I
Scen 11T
Predikanten

Bakgrund:
Raisins, Jimmy, Carlos och Henry klampar med bestimda steg upp for trappan. Deras tunga

andhdmtning ekar i den smala trappan. De tranger sig fram pa led genom en smal korridor
fram till den bortersta dérren. Luften hir ar kvav och Carlos kan inte 14ta bli att dra ett djupt
andetag, hans svettiga fingrar har letat sig in under ponchon, han fingrar otaligt pé sina vénstra
revolver. Raisins och Henry kastar ett par menande blickar mot varandra och Henry vénder sig
om och stéller sig sa att han har trappan under uppsikt. Raisins sétter sin hand mot dorren och
skjuter forsiktigt upp den...

Beskrivning:
Samma rum som i scen 1. Pristen sitter tillbakalutad i sin stol,. hans hatt vilar i hans kn4. Paul
Drummond ligger dod i séngen.

Information: De fyra banditerna har 4ntligen hittat Drummond dock inte i levande tillstdnd. En
snabb genomgéng av hans tillhorigheter avslojar att bytet inte finns hér. Banditerna kommer
antagligen ha en del fragor till prasten som da erkénner att han vet var pengarna &r gémda.
Men han viégrar avsloja det hir och nu. Préisten erbjuder banditerna att ta dem till gomstéllet, i
gengild ska Paul Drummonds andel skénkas till kyrkan. Eftersom de inte kommer kunna fa
reda pa var bytet 4r pd nagot annat sitt har banditerna inget storre val i fragan. (Utskick till
Fader Pearce)

Akt 1
Scen IV

PrisjAgarna

Bakgrund:
Banditerna har slagit folje med présten och begett sig ivdg ut i 6demarken. I tvé dagar har de

ridit soderut. Det 4r en torr och varm férmiddag och vattnet har haft en strykande &tgang under
hela morgonen. Henry har givit sig av pa en spaningstur i omradet. Ett gevirsskott ljuder
plotsligt i 6demarken, séllskapet sitter snabbt av fran héstarna och ser sig omkring efter ett
skydd.

Beskrivning:
En torr, 6ppen och stenig ddemark. Ett par stora stenblock ligger omkringstrddda i

omgivningen. I soder skymtar en bergsformation. Ett par figlar har lyft, skrimda av
gevirsskottet.



Information:

Prisjdgarna &r ute efter Jimmy, de har {oljt efter sillskapet i lite mer dn en dag. Henry och
Raisins har varseblivit deras forfoljare och Henry har avvikit for att genskjuta dem.
Prisjdgarna ligger bakom ett par klippblock véster om séllskapet, de dr utrustade med gevir.
De kommer ropa till spelarna fran deras position och forsdka tvinga dem att 6verlamna
Jimmy. Lat spelarna oroas en stund innan du sldpper in Henry i scenen, han kommer dyka upp
bakom prisjdgarna, overaska dem och (troligtvis) 16sa situationen. (Utskick till Raisins och
Henry)

Akt II
Scen I

Spokstaden

Bakgrund:
Sallskapet har avverkat annu en dags ritt och framat kvillen natt fram till den Gvergivna
staden Cruziero.

Beskrivning:

En 6vergiven gruvstad, halvt fallfardiga hus trings langs en huvudgata, bortom huvudgatan
star ett par sonderfallna skjul som tjinat som gruvarbetarnas hem. Oster om staden ligger en
bergsluttning ur vilken ett tomt gruvschakt stirrar ut mot staden. Vinden ligger pa fran norr

och skakar husen som knarrar ljudligt.

Information:

Sallskapet beger sig till gruvan och griver fram bytet, ett bastant platskrin fullt med pengar:
300.000 dollar. Ett ovader borjar narma sig vésterifran och de bor soka skydd for natten. Ett
av husen, en handelsbod, &r i béttre skick 4n de 6vriga och kan tjdna som nattlogi.

Akt II
Scen 11
Indianen

Bakgrund: |

Séllskapet har tagit logi i ett av de fallfardiga husen, ett valdsamt askvéder har brutit ut och
regnet slar mot det ruttna taket. Sillskapet ligger utspridda pa de torra platser som huset
erbjuder. Plotsligt avtar regnet en aning och spelarna kan skonja ljudet av en ryttare som
narmar sig.

Beskrivning:
En 6vergiven handelsbod i Cruziero. Den kraftiga vinden vralar i dalgangen och rycker i de

fallfirdiga husen. Bortsett fran lite braten har och var &r huset helt tomt. Gatan utanfor dr
genomdrinkt av regnvattnet och liknar mest en lerpdl. Inga himlakroppar syns pa himmeln
och morkret utanfor ar becksvart mellan blixtnedslagen.

Information:



Spelarna kan hora ryttaren ndrma sig och stanna strax utanfor huset dér de tagit skydd. De kan
inte se ndgonting i det becksvarta morkret. Lat de hallas en stund utan att nagonting hénder,
sedan lyses helt pl6tsligt omradet upp av en blixt och de kan urskilja besdkaren, en utmérglad
indian som sitter pd ett stort svart sto. Hans morka stripiga hér ricker ner till axlarna, han &r
klddd i slitna skinnklider och sitter ororlig pa sin hist. Ryttaren forsvinner oforklarligt efter
asksmillen och oavsett hur mycket de letar kommer de inte finna nagra spér efter honom.

Akt II
Scen 111
Morgonen efter stormen

Bakgrund:
Ovédret har fortsatt hela natten. Séllskapet har slutligen fallit i sémn och nér de vaknar har

ovédret dragit forbi, luften r oerhort fuktig och vattnet kondenserar fort 1 den varma
morgonsolen. De samlar ihop sin bléta packning och forbereder att ge sig av.

Beskrivning:
Handelsboden och staden fran de tidigare scenerna

Information:

Efter att de gjort sig i ordning inomhus beger de sig ut for att hdmta sina héstar. D4 finner de
att tridet/ staketet/ huset (eller var de nu bundit sina hdstar) har gatt sonder och héstarna ar
férsvunna, den blota lervillingen har snabbt forstort alla spar efter vart de kan ha tagit végen.
Spelarna ma ha vilka teorier de vill om vad som hént histarna, de &r férsvunna och kommer
inte tillbaka. Nirmaste stad ligger ett par dagsmarscher vésterut.

Akt II
Scen IV
En otrevlig upptickt

Bakgrund:
Sésméningom ger sig sillskapet av. Vemodigt traskar de vidare. Efter en lang promenad i den
heta fuktiga 6demarken genom decimeterdjup lera stannar de till for att vila en stund.

Beskrivning:
Négonstans i New Mexicos 6demarker. Sillskapet sitter vid en ensam klippformation,
omrédet 4r helt dde, inte en enda levande varelse sa langt 6gat nar.

Information:

Efter att de satt sig, nir de borjar plocka fram sin mat meddelar du dem att maten &r
fullstindigt forstord, den har ruttnat i det fuktiga védret. All proviant &r forstord. Alla forsok
att frdn och med nu forsoka jaga eller pa annat sitt skaffa mat kommer misslyckas, omradet ar
helt avbefolkat fran levande varelser.



Akt ITI
Scen 1
Den mystiske ryttaren

Bakgrund:
Banditerna och pristen fortsitter sin fard genom ddemarken. En hel eftermiddag passerar och

efter att morkret fallit pa slar de, utmattade, ldger invid en flod. Natten kommer och trétta och
hungriga ldgger sig sillskapet ner for att vila.

Beskrivning:
En bister 6demark, en flod med klart vatten rinner genom landskapet. Himmeln &r klar och

bestrodd med stjarnor, manen &r ny. Allt dr lugnt och luften 4r behagligt sval

Information:

Under natten vicks de av att en ryttare kommer ridande ldngsamt. Efter en stund kan de
skymta en figur som dyker upp en bit fran deras ldger. Ryttaren sitter hopkrupen pé en gravit
hist, han hostar valdsamt och béde ryttare och hést skimrar fluorescerande i nattmorkret.
Ryttaren rider 6ver floden pa behorigt avstand fran séllskapet och forsvinner spérlost ut i
natten. Ryttaren kan inte kontaktas pa nagot sitt, om de nérmar sig ryttaren kommer han vika
undan. Inte heller kan de skjuta ryttaren, skotten kommer missa eller vapnen klicka.

Akt III
Scen II
Carlos plagor

Bakgrund:

Banditerna vaknar utsvultna morgonen efter métet med den mystiske ryttaren. Med tunga
sinnen reser de sig, da varseblir de ett klagande ljud frén platsen dir Carlos vilar.

Beskrivning:
Samma plats som i scen 1. I dagsljuset kinns platsen behagligare, vad som ser ut kreatur star
pa motsatta sidan av floden en bit uppstroms.

Information:

Carlos har drabbats av en otrevlig matforgiftning, han har kraftiga smértor i magen och hostar
slem. Buffeln pa motsatta sidan av floden bér svaret pa var Carlos smértor kommer ifran.
Buffeln visar sig vid ndrmare undersokning vara dod sen flera dagar tillbaka. Vattnet
nedstroms &r otjanligt som dricksvatten, men uppstroms &r vattnet klart och friskt. (Utskick
till Carlos)

Akt III



Scen 111
Soldaten

Bakgrund:
Firden bér 6ver de dndlosa 6demarkerna, varje steg blir tyngre och tyngre. Under

eftermiddagen soker de skydd undan den obarmhirtiga 6kensolen bakom en stor
klippformation. Framat kvillstiden aterupptar de farden. Raisins manar hela tiden sillskapet
framat och nir de slutligen stannar for att vila har solen redan gétt ner bortom horisonten.

Beskrivning:
Ett skyddat bergspass, vinden ligger pa friskt frdn norr och virvlar upp damm. Morkret har
lagt sig nédr nagon plotsligt kommer ridande utanfor passet.

Information:

Alla utom Carlos vaknar nir de hor ljudet av ryttaren. Efter en stund ser de ett ljussken som
kommer ndrmre. Ryttaren stannar c:a 30-40 m fran sillskapet, det &r en soldat kladd i
konfederationsuniform, han &dr ung med ljusblont har. En sabel vilar vid hans sida och han
héller en revolver i handen. Fist vid sadeln hdnger en lykta som kastar ett flackande ljus runt
honom.

Akt ITI
Scen IV
Den forlorade kamraten

Bakgrund:
Morgonen efter métet med soldaten. Séllskapet dr hungriga och slitna men 1 alla fall utvilade.

Beskrivning:
Fortfarande i det skyddade bergspasset. Solen har @nnu inte hunnit s& 1dngt upp pa himlen och

passet ligger i skugga.

Information:
Carlos &r dod, han avled under natten. Om de vill kan de snabbt begrava honom innan de
fortsétter. (Utskick till Carlos)

Akt IV
Scen I

Uppbadet

Bakgrund:
De fyra kvarvarande i sillskapet fortsitter sin hopplosa resa. Terrdngen har dvergatt till ett

kargt klipplandskap. Det ar tidigt pa eftermiddagen som de hor ljudet av histar som ndrmar
sig.

Beskrivning:



Séllskapet befinner sig i en bred ravin, det finns gatt om stora klippblock och utsprang som
man kan stka skydd bakom. Ljudet av héstarna vixer sig starka och de kan se ett dammoln
som kommer nédrmre.

Information:

Ett stort uppbad som 4r ute efter banditerna dr pa vdg. Uppbadet bestr av 10-15 beridna
vigilanter, de dr bevipnade med gevir och revolvrar och &r fast beslutna att antingen finga
banditerna eller gora slut pd dem. Spelarna kan séka skydd i ravinen och dir kommer en
vdldsam skottstrid utspela sig. Banditerna skjuter ner flera av deras forfoljare och lyckas driva
ivdg dem men inte utan forluster, Jimmy far en dodlig skottskada under striden som leder till
att han dor kort direfter.

Akt IV
Scen II
Henry ger upp

Bakgrund:

Det dr andra dagen efter Jimmys dod. De tre har halvt medvetslosa vandrat vidare genom det
karga ckenlandskapet. Nastan all deras energi &r borta och de frammanar sina sista
anstrdngningar for att fortsétta framdt. I deras trotta tillstdnd &r de inte ldngre sdkra pé att de
overhuvudtaget gar i rétt riktning.

Beskrivning:
Sillskapet befinner sig vid foten av ett stort kantigt berg, intill ett vattenhdl. Henry halvligger

och andas tungt. Raisins stdr upp och lutar sig mot en kall flat sten. Pristen sitter livlds
bredvid Henry med 6gonen slutna.

Information:
Henry orkar inte fortsitta 1dngre, han klarar inte ett steg till. Pristen beslutar sig for att dven
han stanna kvar och Raisins fortsitter pa egen hand. (Utskick till Henry och Fader Pearce.)

Akt IV
Scen IIT
Graven

Bakgrund:
Raisins stretar ensam vidare, envist och outtrottligt, han tinker inte ga under. Efter en

fruktansvird dag nar han slutligen en liten stad uppe i bergen. Staden heter Venezuela och
ligger inte langt fran Santa Fé. Raisins inhandlar proviant och histar och dtervinder ut i
Odemarken for att leta upp sin kamrat Henry. Efter att ha irrat runt en stund nér han foljande
dag den plats dér han ldmnade de tva andra

Beskrivning:
Raisins kommer ridande runt det stora berget mot vattenhalet dir han hoppas finna Henry

fortfarande vid liv.

Information:



Nér Raisins kommer fram till platsen finner han att ingen finns dir, endast ett hastigt uppsatt
tradkors med inristningen Henry Bradley. Det finns inga spar av pristen.

Akt IV
Scen IV
Upplosningen

Bakgrund:
Raisins aterviander till Venezuela och dirifran vidare till Santa Fé. Han har 6verlevt

provningarna, med bytet i behall. Han tar in pd ett hotell och bestiller upp ett kar med varmt
vatten for att stirka sig och tvitta av dammet fran den mycket krdvande resan.

Beskrivning:

Ett hotellrum i Santa Fé. Gardinerna 4r fordragna och Raisins sitter bekviamt tillbakalutad i ett
varmt bad. Hans kléder och tillhdrigheter ligger sldngda runt omkring i rummet. Raisins
halvsover och njuter av det skona badet. Det hors steg utifran korridoren, tunga steg blandat
med ljudet av klingande sporrar. ..

Information:

Dérren till rummet slds upp och présten kommer in, han 4r klddd i rena svarta kldder, svarta
stovlar med sporrar och en revolver vilar vid hans vénstra hoft. Présten tilltalar Raisins och
laser ett stycke ur bibeln for honom. Nér han &r fardig foljer en l&ng tystnad under vilken de
bada stirrar pa varandra. Slutligen lyfter Raisins sin revolver, som han naturligtvis har i karet,
var annars !!, men présten &r snabbare och skjuter Raisins. Dérefter gar han ut ur rummet, ner
till gatan och sitter upp pa en blekgul hést och rider ivdag. (Utskick till Raisins och Fader
Pearce.)

Epilog

(Lases efter sista scenen)

Och nér lammet brot det fjarde sigillet
horde jag den fjidrde varelsens rost saga:
“kom!” Jag sag och se: en gulblek hist,

och han som satt pa den hette doden, och
han hade dodsriket i folje. De fick makt
over en fjdrdedel av jorden, till att doda
med svérd och med svélt och med pest
och genom vilda djur pa jorden
(Upp 6:7-6:8)



