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SYMBIOS

Det har ar ett dventyr till Call of Cthulhu fér MittCon -95 av Nils-
Erik Lindstrom och Kent- Ove Lindstrom, med karaktdrer av Tomas
Naslund och Andreas Dahlqvist. Aventyret 4r for fem spelare och en
SL. Det handlar om fem karaktarers sokande efter sin far i 20-
talets Irland, och hur de snubblar pa en uraldrig hemlighet som
kanske blir deras fordarv.

Om du éar spelare sa vill du inte ldsa langre dn sa har.

Om du &r SL sa foljer har en kort férklaring till bakgrunden for
dventyret och en synopsis sa att du far en dverblick.

mbi n

Hela historien borjar egentligen nagon gang i jordens avldgsna
forntid. Sedan urminnes tider har en mycelliknande varelse
bebott 6n Cronarghs mylla. Ett mycel dr en klunga valdigt tunna
rotter, sa tunna att man knappt kan se dem. Svampar anvander sig
av ett mycel fér att suga upp ndring fran marken. Mycelet i det
har dventyret ar av en mycket ilvilligare typ. Den lever i
symbios, i samspel, med alla levande varelser pa 6én Cronargh.
Mycelet genomtranger hela éns mylla och alla levande varelser pa
on. Mycelet kan inte genomtranga berggrund, eller dverleva i salt
vatten, dvs under vattenytan.

Alla levande varelser som mycelet genomtridnger far leva ett
valdigt langt liv. Ndr vdrdvarelsen dr ett barn sa aldras den i
normal takt, men efter att den genomgatt puberteten sa aldras
den endast ett ar pa tio ar. Befolkningen pa Cronargh blir utan
nagra storre problem 500 ar gamla.

Den langa livslangden har ett pris, och det dr att befolkningen
inte kan ldmna 6n. Om en varelse som har mycelet i sig férlorar
kontakten med "modermycelet" i mer dn en halvtimma sa avlider
varelsen tillsammans med mycelet. Mycelet tar dven ut annu ett
pris fran sina vardvarelser. Alla barn som fdds skall ges till
mycelet innan de nar puberteten sa att den kan suga ndringen ur
dem.

Ointelligenta djurs barn tar mycelet direkt vid fédseln. En del
djur tillater mycelet véxa upp, eftersom att de som lever pa 6n,
manniska och djur behéver mat for att éverleva. Om mycelet
avlivar alla djur sa far den sjalv ingen ndring, vilket skulle
innebara mycelets egen déd. Det ligger alltsa i mycelets eget
intresse att en del djur far vaxa upp sa att livet pa on fortsatter.
Detta galler t ex fér Cronarghs farbestand.



Manniskorna pa on har forvandlat det hela till en religios
ceremoni. Barn féds och tillats vdxa upp tills de dr tio ar. De tas
om hand och forildrarna 4r verkligen man om sina barn. Kanske
mer #n "vanliga" forildrar eftersom det dr tack vare barnen som
foraldrarna far leva sa linge som de gor. Som kompensation for
att barnen aldrig far bli vuxna sa ger foraldrarna dem en sa
lycklig barndom som majligt. Nar barnet fyller tio ar sa fors det
till 8ns kyrka. Dar bes det boner (fér de som bor pa Cronargh
dyrkar mycelet som en gud) och sedan sk&r dns prast ett antal
rituella sar pa barnets kropp, efter det tar mycelet barnets liv.

Man smittas av mycelet genom att lata det tranga in genom en
kroppséppning (munen, analen, urinréret, tarkanaler, m.fl.) fran
en annan levande varelses kropp, t ex genoom att kyssas, eller
vid samlag.

Nir mycelet tranger in i kroppen sa upplever man en kansla som
kan liknas vid en blandning av en orgasm och kvavning. Mycelet
sprider sig snabbt i kroppen hos sin virdvarelse. Den infekterade
blir instinktivt medveten om villkoret fér symbiosen, evigt liv,
men till priset av ens barn. Den som en gang har bérjat leva med
mucelet i sin kropp dr medveten om vilkoret samt att han inte
kan overleva utan kontakt med marken pa 6n. Han kan inte
éverleva med dott mycel i sin kropp. Daremot sa kan vardvarelsen
fortfarande tidnka fritt och drivas av sina egna motiveringar.

Mycelet dér om det utsétts for saltvatten, ddrfor existerar det
inte under grundvatten nivan eller pa havets botten. Oborna kan
inte overleva sarskilt linge utan kontakt med Cronarghs mark och
har darfor inte nagra batar pa o6n. Till raga pa allt sa finns det
inte sarskillt mycket skog pa on. lhardig faruppfédning i
kombination med vedaldning har férstért de stora skogarna. Det
ir med andra ord svart att bygga en flotte att lamna 6n pa.

Cronarghs befolkning kristnades av kristna missionédrer under
600-talet och 4r formellt romerskt katolska. Men genom arens
lopp s& har de bérjat dyrka mycelet som Gud. Alla &r dvertygade
om att Gud bor i marken och att alla har en del av Gud i sig. Alla
gudstjanster utférs pa latin, men alla hénvisningar till att Gud
skulle befinna sig i himmelen ar utbytta mot att han &r i marken.

Vad har héant

Arthur Simmons, en kringresande handelsman fran London far
pa Irland, genom ett antal uraldriga skrifter reda pa att det finns
en 6 utanfér Irlands kust dar befolkningen ar ododlig. Det ar
Cronargh, 6n som ligger langst till vdster om irland, tva
dagsresor ut, sista on innan atlanten. Cronargh dr 6n dit fa
personer reser och som ingen lamnar.



Arthur Simmons, som vill leva for evigt, reser tilloaka till
England och reder upp sina affdrer. Han lamnar sin fru och sina
tre barn, Aaron, Joanna och Albert. Sedan beger han sig till 6n
Cronargh, dar han férvintar sig evigt liv, eller nast intill. Han
gifter sig med Niamh Quinn och arver genom giftemalet hennes
fars dgor nar han nagra ar senare avlider efter en olycka. Arthur
lever lycklig i ndstan femton &r pa Cronargh tillsammans med sin
fru Niamh, de fiar manga barn som de offrar till mycelet, en efter
en. Sadant ar priset for ett langt liv.

Arthur Simmons fru har en farbror som heter Shane Quinn.
Shane ir ambitids och vill ligga vantarna pa arthurs dgor.
Dessutom sa ogillar han arthur och ser pa honom som en utboling
som inte hor hemma pa Cronargh. Shane liagger upprepade ganger
bud pa marken, men Simmons végrar salja.

En hostnatt elva manader innan dventyret borjar sa var det
storm over Cronargh. Shane har tagit sig ett antal jarn och
bestammer sig i fyllan for att en gang for alla se till att han far
de agor han sa lange viljat ha. Han tar sitt gevar, 6ns enda gevar,
och skjuter ihjal Arthur, Niamh och deras lille son Peter. Sedan
tander Quinn eld pa huset sa att det skall se ut som om blixten
slagit ned i det och att familjen Simmons brunnit inne i
eldsvadan som utbrot.

Om inte nagra slaktingar till Arthur Simmons kan krava marken
som arvegods sa tillfaller den slakten pa Niamhs sida, dvs Shane
Quinn.

Hir skulle historien ha kunnat sluta, men slumpen ville
annorlunda. Arthur Simmons barn i London véxer upp med sin mor
och skaffar sig jobb. Nar s& modern dor borjar barnen fraga sig
vad det blev av deras far. De hyr en privatdetektiv vid namn
Michael Newman att spara upp honom.

Privatdetektiven sparar Arthur Simmons till det lilla samhallet
Keel pa Achill island vid Irlands nordvastra kust. Darifran sander
han ett sista brev med en raport om att uppdragsgivarnas far
forefaller ha begett sig till on Cronargh och att han foljer efter.
Newman reser sedan med en fiskebat ivig till Cronargh. Dér far
han reda pa att Arthur Simmons ar dod. Men Newman har ingen
mojlighet att rapportera detta till Simmons barn. Samtidigt sa
upptiacker Newman vad det ar som pagar pa on, att 6borna offrar
till en varelse i marken for att de skall fa evigt liv. Insikten av
detta ar for mycket for Newmans hjarna och han flyr vansinnig
till Cronarghs kala bergstopp, dér det inte finns nagot mycel.l sin
galenskap planerar han hur han skall hamnas pa on.

Planen han utformar ir lika enkel som den ar ogenomforbar: om
han dodar allt levande pa 6n sa kommer varelsen i marken att do
eftersom den da inte kan leva pa nagonting. Rent teoretiskt sa



fungerar planen, men i praktiken sa ar den ogenomfdrbar. |
synnerhet ogenomforbar for en ensammen och sinnesférvirrad
privatdetektiv. Men det forstar inte Newmans forvanda hjarna.
Han bérjar doda de vallpojkar som han kan hitta och gémmer dem
sedan i en skreva i bergssidan, dar kan mycelet inte komma at
kropparna.

Oborna pa Cronargh ar inte sdkra pa vad det dr som borjat doda
och réva bort deras idlskade barn. Kanske dr det ett slags vilddjur
som kommit till 6n pa nagot vis. Sa vitt oborna vet sa har Michael
Newman lyckats fly fran 6n och dessutom troligen drunknat under
flykten.

Vad som kommer att hinda

Det 4r just nar karaktdrerna, Simmons barn och deras fastman
och festmoer, kliver i land pa Cronargh som dventyret borjar. Nar
de forst anlinder till on sa ar det kvall.

Karaktirerna kommer att fa bo hos Cronarghs prast, fader
Patrick O'Nuallain. De kommer ocksa att tréffa hans dotter
Lorna och hennes lille son Tadg. Karaktérerna kommer snart att
fa klart for sig att deras far & dod, men det kommer de inte att
hinna grubbla dver lange. Det visar sig att en pojke som var ute
och vallade far har forsvunnit. Alla pa 6n skall samlas och ga
skallgang.

Karaktirerna kommer att ldra kdnna Shane Quinn, och han
kommer att ogilla dem. S& smaningom sa hittar man den
vansinnige Michael Newman. Det gar inte att fa mycket vettigt ur
honom, men karaktarerna kan borja ana att natt inte star ratt till
pa on.

Vid nagot tillfalle sa besoker karaktdrerna sin fars nedbrunna
gamla hus. De kommer att finna gamla tomhylsor fran ett gevar
vid ingangen, ett tecken pa att deras faders dod kanske inte var
en olyckshandelse. Spelarna kanske borjar misstdnka Shane Quinn
eftersom han har det enda gevéret pa hela on.

Samtidigt sa kommer karaktdrerna att komma underfund med
att nagonting inte stammer med dbornas religion, de verkar dyrka
Gud som om han fanns i marken och inte i himmelen. For att inte
nimna det skrimmande faktumet att kyrkogarden nastan bara
innehaller barngravar.

Oavsett om karaktédrerna lyckas reda ut sin faders mord sa
kommer Cronarghs befolkning att erbjuda dem att stanna kvar pa
&n. Under natten da karaktdrerna tdanker over erbjudandet sa
foljer den dldste av dem efter Lorna ut pa heden. Dar mots de och
borjar vinslas. Nar sa mycelet forsoker tranga in i Aaron ndr han
kysser Lorna sa blir han formodligen vettskramd och inser att
det 4r dags att ldmna on.



Tidigt pa morgonen sa kommer karaktarerna formodligen att
forsoka fly, nagot som inte dr sa latt eftersom det ar stor brist
pa tri att bygga en flotte av. De kommer att bli vittnen till hur
Tadg offras at mycelet av prdsten. Efter en tids knapande sa
kommer karaktirerna att kunna bygga nagot som flyter och ta sig
ivag fran on.

Det dréjer inte linge innan de blir upplockade av en fiskare. Han
4r pa vag in till fastlandet och ber de utmattade karaktdrerna att
ta igen sig i hans bat. Det blaser upp till storm och fiskaren
soker skydd i en vik pa en 6 i narheten. Aldeles forsent kommer
karaktirerna med fasa att kénna igen Cronargh. Vid stranden star
ett par bonder och vinkar at fiskebaten...

Har slutar dventyret.

Ankomst. Dag |

Aret 4r 1921 och solen gar ner bakom Cronarghs morka sillhuett
nar ni landstiger pa on. Ni har kommit hit i sbkandet efter er far,
Arthur Simmons, som limnade er och er mor i London for femton
ar sedan. Det sista ni horde fran den privatdetektiv som ni hyrde,
Michael Newman, var for tre veckor sedan. Han rapporterade att
er far hade begivit sig till den har 6n, Cronargh, for femton ar
sedan. Newman skulle ta kontakt med er far pa 6n, men sedan
dess har ni inte hort av honom. Efter att rastlést vdntat pa mer
information sa begav ni er sjilva ivdg i er fars fotspar for att
undersoka vad som har hant honom.

Er far var en kringresande férsiljare, men for femton ar sedan
sa limnade han er och er mor. Han ville aldrig beratta var han
skulle ta vigen, men det var underforstatt att han skulle ldmna
England. Det forefaller som sagt som om han slog sig ner pa
Cronargh, en liten 6 vdster om den nordirlindska kusten, sista 6n
innan Atlanten.

Det var inte litt att finna en fiskare som ville féra er ut till on.
Det verkar som om de flesta fiskarna inte ens kdnde till 6ns
exitstens, och de som gjorde det undvek 6n nér de var ute till
havs. Ingen ville beratta varfor.

Resan ut tar tva dagar. Er kapten, Aodhan O'Higgins ar en
tystlaten man. Han &r orakad och hardfor, men han har behandlat
er vil. Nir ni s& har stigit i land pa en klippa vid vattnet, det
finns inga bryggor pa Cronargh, sa fragar Aodhan som han mottar
betalningen:

-Dom har inga batar pa Cronargh, ska jag komma tillbaka och
hamta er om en vecka?

Aventyret borjar



Formodligen kommer karaktérerna och Aodhan att komma
&verrens om ett datum da de skall bli upphamtade. Tidigast om
fem dagar kan Aodhan himta dem. Han vill hinna fiska och ta med
sig en last in till land.

Mote med prasten

Det 4r kvill nar karaktdrerna anlinder till Cronargh, men de
behéver inte ga langt innan de hor ljudet av nagon som sjunger
psalmer. Bakom en kulle ligger det en bostad, utanfér huset
sitter det en man i prastklader och sjunger psalmer. Han slutar
sjunga nar han ser karaktdrerna, gar fram till dem och hélsar och
presenterar sig.

Han heter fader Patrick O'Nuallain. Han dr 6ns prast. Han
bjuder karaktédrerna att stanna over natten med honom, hans
dotter Lorna och hennes lille son Tadg. Maten &r snart fardig.

Nar han far hora vilka karaktdrerna 4r och vad deras drende pa
Cronargh ar sa foreslar han att de skall bo hos honom under sin
vistelse pa 6n. Deras fars hus har brunnit ner till grunden och dr
obeboeligt.

Nir karaktarerna kommer in i huset moter de fader O'Nuallains
séta dotter Lorna. Hon haller pa att laga mat. Huset &r fylit av en
ljuvlig doft av matlagning. Efter att en bordsbdn har betts sa
sitter man igang att ata.

Under maltiden sa berattar fader O'Nuallain om vad som hande
med karaktirernas far. Att en blixt slog ned i hans hus och att
fadern brann inne med sin fru Niamh och deras som John. Det var
inte det som egentligen hinde men det vet inte fader O'Nuallain.
Karaktirerna far ocksa héra att privatdetektiven Michael
Newman var pa on for tre veckor sedan men att han lamnade 6n
nagra dagar senare. Fader O'Nuallain tror att Michael Newman
flydde fran &n nar han insag vad mycelet var for nagot. Han har
fel.

Under maltiden sa kommer Lorna att stdta pa Aaron. Hon
forlorade sin make hirom aret och letar numera efter en
ersattare.

Karaktirerna far dven veta att Lornas son fyller tio ar om fyra
dagar. D4 skall en sarskild gudstjénst hallas for att prisa Gud och
fira Tadg. "Det &r sed" sager fader O'Nuallain.

NOT: Om nagon fragar tadg vad han skall bli ndr han blir stor sa
blir svaret att han inte skall bli stor. Han talar sanning, han vet
om att han inte kommer att bli vuxen.

Nar kvillsmalet ir over sa lagger sig alla att sova. Karaktdrerna
far dela pd tva gastrum pa dvervaningen.



Dag Il. Morgon.
Shane Quinn har daliga nyheter.

Tidigt pa morgonen sa bankar det pa dorren till prastens bostad.
Utanfér star det en storvixt karl med ett winchestergevar
hingandes i en rem pa axeln. Han vill prata med prasten.

Quinn berdttar att en av hans vallpojkar, Aidan, har férsvunnit.
Det ir tredje pojken pa tva veckor som foérsvunnit. Nagot maste
goras. Han vill ha fader O'Nuallains hjélp att samla ihop ett
uppbad som kan ga skallgang over on. Quinn foreslar att alla ska
samlas vid kyrkan vid lunchtid och sedan bérja leta.

Pristen haller med Quinn. Han tror att kanske nagot
fruktansvart rovdjur lyckats ta sig till én. | sadant fall s maste
det letas upp och dddas.

Shane Quinn kan inte doélja sin forvaning nar karaktdrerna
berittar vilka de dr. Han forklarar att han ar farbror till Arthur
Simmons fru, Niamh. Han tar hand om den framlidne herr simmons
jgor. Han tilligger att det kanske inte dr nagot problem eftersom
karaktirerna inte dmnar stanna pa Cronargh, de &r ju stadsbor.

Han ar villig att kopa marken for 40 far (vilket ar ett skambud,
merken #r vird minst det dubbla). Quinn &r lite sur, och ogillar
karaktirerna darfér att om nadgon manad sa hade han arft Arthur
Simmons #gorom inte karaktarerna hade visat sig.

Fader O'Nuallain och Shane Quinn beger sig ivdg for att samla
ihop folk. De inbjuder karaktdrerna att deltaga i skallgangen men
féreslar att Lorna visar dem deras fars nedbrunna hus innan de
tar sig till kyrkan, dér alla ska motas.

SL: Férsok fa ivag karaktdrerna till att se sin fars nedbrunna
hus. Det finns ledtradar dar som pekar pa att fadern kanske blev
mordad.

Arthur Simmons gard.

Lorna visar karaktirerna vigen till ruinen efter deras fars hus.
Hon berittar att karaktidrernas far, Arthur Simmons, gifte till
sig en av Ons storsta och finaste betesmarker, och en hel del far.
Shane Quinn dr den som dger mest far pa hela 6n, och han
forsokte i 10 ar kopa marken av Simmons, men karaktarernas far
vigrade silja. Quinn skulle ha arft marken ett ar efter Arthur
Simmons déd om inte nagra slaktingar till honom kunde lagga
krav pa hans mark, det har nu gatt 11 manader. Eftersom varken
Niamh eller Simmons hade nagra syskon eller barn kvar i livet sa
sag det ut som om Quinn skulle drva d@gorna om en manad da
ettarsdagen till mr Simmons déd infaller. Quinn dr nog ganska sur
over att karaktdrerna anlint till on, skrattar Lorna.



For 11 manader sedan sa var det en rejal askstorm och folk tror
att blixten slog ned i Simmons hus sa att han, hans fru och deras
barn brann inne. | verkligheten sa skots de av Shane Quinn, som
sedan tiande eld pa huset for att folk skulle tro att blixten brant
inne familjen. Quinn trodde sig veta att dgorna skulle tillfalla
honom eftersom han var den nirmaste levade sldktingen.

Arthur Simmons gamla hus 4r numera en utbréand ruin. Allt ar
uppbrint, men nagra sotiga husvaggar har inte rasat. Det maste
ha varit ett prydligt hus innan den valdsamma branden (for den
maste ha varti valdsam) forstorde den.

SL: Lat nagon av karaktdrerna hitta ett par gamla tomhylisor
fran ett gevar (Quinns gevar, det enda gevaret pa 6n) liggandes pa
marken framfor husets ingang. Vem som helst kan beratta for
spelarna att det enda gevdret pa on ags av Shane Quinn, sa det ar
inte en sirskilt stor miangd misstédnkta.

Kyrkan och kyrkogarden.

Cronarghs kyrka, i vilken fader Patrick O'Nuallain ar pastor, ar
byggd av sten och star pa en hojd. Sjilva kyrkan uppférdes for
fem hundra ar sedan, pa 1300- talet. Den ar omgiven av en stro
kyrkogard. De flesta gravarna pa kyrkogarden @r barngravar, men
det 4r inte direkt uppenbart om man inte tar sig en ndrmare titt
pa gravarna. Hir ligger dven karaktdrernas far, Arthur Simmons.

Nir karaktidrerna anldnder till kyrkan, férmodligen ledsagade av
Lorna, sa har en klunga 6bor samlats pa kyrkogarden. De har
bevipnat sig med kidppar, krattor och yxor. Endast Shane Quinn
har ett gevadr.

SL: Beritta for karaktdrerna att de blir illa till mods ndr de
star pa kyrkogarden. Nagonting kénns fel. Om karaktarerna borjar
understka och studera kyrkogarden nirmare vid nagot tillfélle
under dventyret sa inser de att det dr ndstan bara barngravar pa
kyrkogarden. (San loss: 1t8)

Vid lunchtid sa drar skallgangen igang. Oborna staller sig pa ett
led med tio stegs avstand mellan varandra och genomkorsar
sedan 6n i hopp om att finna nagot spar av den férsvunne pojken
Aidan.

Framemot kvillen nar man berget. Uppbadet finner underliga
gropar uppgravda, de dr ungefar 20 stycken och forefaller vara
slumpvist utspridda. Varje grop dr cirka 10 cm i diameter, och
alla &r ungefr lika djupa. Det @r den galne Michael Newman som
har gravt groparna, men det vet inte karaktarerna. Newman tror
att han kan skada mycelet genom att gréva i marken.

Nir skallgangen nar borjan pa bergets kala topp sa stannar det
abrupt. Ingen vill (eller kan) ga upp pa toppen. Orsaken dr att den



bestar av solid sten, det finns ingen mylla, vilket innebdr att det
inte finns nagot mycel dar och darfér kan inga dbor Overleva en
lingre stund dar. Oborna vill inte ange nagot skal till varfor de
inte vill bege sig upp pa berget. De vagrar bara att ga upp dit. De
har ingenting emot ifall karaktarerna vill ga upp dit, de verkar ju
vara rediga personer.

SL: Foérsok fa ivag karaktdrerna upp pa toppen av berget, det ar
viktigt for plotten.

P4 berget.

Toppen av berget ar aldeles kalt. Ingen mylla, ingen vadxtlighet,
inte ens nagra djur. Daremot finns ddr en hel del sten.

Karaktirerna far leta ett bra tag uppe pa berget. Vid nagot
tillfalle sa kinner nagon av dem en ohygglig stank som verkar
komma fran en skreva i niarheten. Nar karaktdrerna kliver ner i
den ca 20 m langa och 4 m breda skrevan sa slas de av en
kviljande stank av ruttnande kott. | skrevan ligger de ruttnande
och styckade liken av de saknade barnen. (San loss: 1t10 for alla
som ser dem) Michael Newman sldpaden upp lliken och gémde dem
hir efter att han dodat pojkarna. Han tror att mycelet inte kan
komma at dem har.

Nir karaktirerna skadat den makabra scenen tillrdckligt lange
sa hor de plotsligt ljudet av smastenar som rasar i skrevand
bérjan. | skrevan star en raggsliten, reslig och smutsig man, i
handen har han en kniv flickad med torkat blod. Michael Newman
ar tillbaka.

Newman kommer att anfalla karaktdrerna i blint raseri
eftersom han tror att de 4r en av "dem", lokalbefoolkningen pa
Cronargh. Det 4r nistan omgjligt att tala honom till ratta, utan
han maste slas ned eller atminstonde hallas fast innan det gar
att prata med honom. | vérsta fall sa rakar karaktarerna doda
honom.

Newman kan med lite méda dvertygas om att karaktdrerna inte
4r en av "dem" och att de inte vill honom nagot ont. Da lugnar han
ned sig.

Fragan &r bara vad karaktérerna ska gora at Newman. Ska de
sverlamna honom at Cronarghs lokalbefolkning, som han
uppenbarligen bade hatar och fruktar, eller ska de halla honom
fangen och gémd hér uppe pa berget? Han ar bevisligen en
mordare och om han skall stillas infor ritta eller inte dr upp till
karaktdrerna.

Michael Newmans galenskap
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Michael Newman kom till Cronargh fér tre veckor sedan och
letade efter Arthur Simmons. Han fick snart reda pa att den han
letade efter var dod, men samtidigt sa upptdckte han ons
hemlighet, mycelet. Insikten av att det var en varelse som levde i
marken savil som inuti manniskors kroppar blev fér mycket for
hans forstand. Newman flydde galen upp pa bergstoppen , den enda
delen av 6n som inte ar tickt av mylla och darfér inte har nagot
mycel i sig. Dar formulerade han sin vansinniga plan, att om han
dodar alla barn pa 6n sa har mycelet inte nagot att ta ndring ifran
och kan dirfor inte éverleva. Dessutom sa inbillar han sig att att
om man graver hal i myllan sa skadar man mycelet, darfor gor
han det sa ofta som mdgjligt.

Michael Newman #r minst sagt forvirrad. Han dr inte trygg om
han inte har fotterna pa en bergshill. Han skulle fa panik om han
stangdes in i en jordkéllare. Newman hatar Cronargs befolkning
innerligt samtidigt som han fruktar dem. Han pratar
osammanhingande om "hidelser" och att han maste ddda alla och
att manniskorna har djavulen i sig. Han &r stolt éver att han har
en plan att stoppa dem med, och han dr ratt nojd dver att han
tagit tre pojkar. Far han chansen sa borjar han sadistiskt
fnittrande och svirande griva sma gropar i marken. Han drar sig
inte for att anvinda vald mot 6ns befolkning, tvdrtom, han ar
gladare ju fler av dem han lyckas doda.

Om och nir han inser att karaktirerna dr mycelfriasa forsoker
han overlyckligt och entusiastiskt att dvertyga dem om att
hjalpa honom med planen. "Vi maste doda alla, varje man, kvinna
och barn" siger han engagerat, "dom &r inte som oss, dom &r
onda!"

Vad gor obefolkningen at Newman.

De upprérda vuxna mannen pa on ger Newman sa mycket stryk
som mojligt och laser sedan in honom i en jordkéllare i vantan pa
en rattegang (en laglig lynchning). Newman kommer att vara
hysterisk hela tiden i jordkallaren. Oborna placerar en vakt
utanfor jordkillaren sa att Newman inte skall kunna rymma.

Det bestimms att man skall diskutera vilket straff som
privatdetektiven skall fa i kyrkan dagen darpa.

Dag i

Den hir dagen bérjar som vanligt med frukost. Under den sa
forklarar fader O'Nuallain att han skall ha méte med Cronarghs
man i kyrkan for att diskutera vad som skall géras med den
trefaldige mordaren Michael Newman. Han sdger att han
samtidigt tanker fraga de andra pa én vad de tycker om nagon
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eller nagra av karaktdrerna skulle vilja sla sig ned har pa on.
Fader O'Nuallain #r helt for detta, fragan ar forstass vad
karaktarerna vill. De dger ju nu, genom arv, stora egendomar pa
on.

Fader O'Nuallain beger sig till detta mote efter frukosten. Han
vill inte att karaktdrerna skall deltaga i motet eftersom att en
av punkterna skall handla om dem, dessutom sa ar domandet av
Newman en angeligenhet fér Cronarghs befolkning.

Han kommer att atervinda hem igen lagomt till middagen. Pa
motet enades man om att Michael Newman borde avrdttas for
sina brott. Om tre dagar sa kommer han att skjutas med Shane
Quinns gevar.

Dessutom sa réstades det snabbt igenom att karaktdrerna ar
vilkomna att stanna pa Cronargh. Den enda som motsatte sig att
de skulle fa stanna var Shane Quinn, med motiveringen att de gj
hér hemma pa on, de dr stadsbor.

Shan inns _anbud

Ett tag efter middagen tittar Shane Quinn forbi och sédger att
han dnskar ligga ytterligare ett bud pa deras dgor. Den hdr gangen
sa erbjuder han 50 far, 100 farskinnsfdllar, 8 tunnor saltat kott
och sitt gevar fér marken. Detta dr ett hyfsat bud for marken,
men fortfarande lagt. Quinn vill inte bjuda mycket hogre for

marken.
Férmodligen sa slutar motet med att Quinn ldmnar prastens hus

forgrymmad 6ver de envisa engelsmadnnen.

Vad gor karaktarerna under dagen.

Ja, vad gor de egentligen? Forsoker de finna bevis mot Quinn,
eller vill de titta ndarmare pa kyrkan och kyrkogarden.

Den hir delen av dventyret maste hallas 16s, SL far improvisera
en hel del i varsta fall. Det ar omdjligt att férutsdga exakt vad
som karaktdarerna kommer att ta sig till. SL far anpassa sig till

situationen.

Anklaga Shane Quinn.

Det ar latt att visa att tomhylsorna kom ifran ett gevar som
atminstonde dr av samma typ som Quinns, och han har det enda
gevaret pa 6n. Man kan anta att pagon har avfyrat hans gevar
utanfér ingangen till Arthur Simmons hus.

Om detta papekas for t.ex. fader O'Nuallain sa kommer prasten
att tvinga Quinn att svara pa bibeln, infér hela férsamlingen att
han inte dédade Arthur Simmmons. Shane Quinn kommer att ljuga
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och siga att han inte har dédat Arthur Simmons. Da kommer
prasten att tvinga Quinns fru, Maura, att svidra att hennes man
inte har dédat mr Simmons. Hon kommer att tveka ldnge och
sedan bryta ihop och berdtta att hennes man hade druckit under
stormnatten da Simmons dog. Han hade suttit och retat upp sig pa
att engelsmannen inte ville sédlja sin mark. Till slut hade han i
sin ilska hamtat sitt gevar och gett sig ut i stormen. Hon hade
f5rsokt hindra honom, men han hade slagit sig fri och inte
aterviant forann morgonen efter stormen.

Shane Quinn kommer likblek att fly ivdg, men han kommer att
inse att han inte kan fly ndgonstans. Om han har sitt gevar sa
kommer han i foértvivlan att bega sjilvmord genom att skjuta sig.
Annars sa hittar man hans klader vid strandkanten, han kommer
att dranka sig.

Lyckas &borna eller karaktarerna att fa tag pa honom innan han
dér sa kommer han att lasas in i en jordkéllare, precis som
Newman. Oborna skall sedan besluta om vad de skall géra med
honom.

Titta ndarmare pa kyrkan.

Kyrkan ligger pa en kulle, byggnaden ar omgiven av en kyrkogard.
Kyrkogarden har redan blivit beskriven i det har aventyret. Alla
som beger sig till kyrkogarden far en olustig kdnsla i maggropen.

Kyrkan kinns storre inuti &n utanpa. Den har ett hogt valvtak
med bleknade medeltida malningar pa. Pa en alkov ovanfor
ingangen ser man en stor hog med brate ligga, plankor, tunnor och
rep. Det ar rester fran en restaurering for nagra ar sedan.
Alkoven gar att nas via en trapp som borjar aldeles bredvid
ingangen.

Kyrkosalen #r fylld av bankrader, och ett altare star langst
fram vid saktristian. Bakom altaret har man rest ett jattelikt
kors. Altaret 4r av en underlig réd sten som har fullt av pyttesma
hal i sig, ungefar som en pimpsten. Stenens rédfdrg ar ojamn och
flickig, en del flackar dr brunsvarta och en ndrmare studie kan
avsldja dem som blodsflackar.

P4 en lispulpet ligger en urgammal bibel uppslagen. Bibeln &r
skriven pa latin, och dess text 4r underlig. Alla hanvisningar till
att Gud skulle finnas i himelen #r utbytta mot att han finns i
marken.

P4 en stottepelare kan man se en lista pa de praster
somtjanstgjort i kyrkan. Listan ar kort, den har bara tva namn:

Antonius Lentulus 697- 1280

Pilatius Numitorus 1280-
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SL: Om och nir karaktirerna skall fly fran 6n sa kan du passa pa
att papeka att de minns den har hogen med brate. Den dr idealisk
att bygga en flotte med. Férhoppningsvis innebér det da att
karaktirerna kommer att bestka kyrkan en sista gang.

Altarstenen ar ett offeraltare at mycelet. Det d@r hugget ur en
pords bergart for attt mycelet skall kunna leta sig upp genom
det.

Prastnamnen: Pilatius Numitorus dr Patrick O'Nuallains
prastvigda namn. Han har tjanstgjort i kyrkan sedan 1280, da han
kom till Cronargh fran fastlandet. Det hdr skryter han inte om,
speciellt inte for folk som inte dyrkar mycelet. Om nagon skulle
inse att han ar cirka 650 ar gammal sa forlorar denne 1t10 San.

Kvdllsmal 1.

Under kvillsmalet sa forvissar sig fader O'Nuallain om att
karaktirerna tinker deltaga i gudstjansten och firandet av Tadgs
tioarsdag dagen dirpa. Det kommer att bli en tidig morgon.

Samtidigt sa stoter Lorna ohammat pa Aaron, som hon dr mer dn
lite intresserad av. Hon taflirtar med honom och later en fot
vandra upp och ned fér hans ben. Aven om prasten ser henne flirta
sa sager han inget, han anser att det bara dr rdtt att hon finner
sig en ny karl.

Kvillsmalet avslutas med en paminnelse om att alla skall upp
tidigt nista dag, sa de kommer att behtva sin sémn.

Natt Il
En _oh lig _sanning u agas.

Mitt i natten sa kommer Aaron att vakna, om han inte redan ar
vaken, och hora hur ytterdorren till huset stangs och nagon gar
ut. Det dr Lorna som lamnar huset, ikladd endast sitt tunna
nattlinne sa forsdker hon locka med sig Aaron ut pa heden dar hon
har tankt sig en liten karleksstund (och att inviga honom i
mycelets existens). Hon vinkar at Aaron att félja med henne om
han tittar ut genom ett foénster.

SL: Alternativt sa kan hon stimma triff med Aaron ute pa
heden, eller sa kan du lata den hdr scenen utspela sig i Lornas
sovrum, om Aaron har vagat sig dit. Forsok att fa Aaron
intresserad av att erdvra Lorna sa mycket som mgjligt.

L4s hogt: "Lorna kysser dig passionerat och ni kelar varmt en
stund. Det #r underbart att kdnna hennes tunga i din mun, hennes
mjuka barm mot din bringa, hennes hdnder i ditt har. Du vill
forlora dig i den hdr kvinnan. 14



..Men sa rycker hon till och nagonting tjockt fyller ut din mun,
nagonting stravt som viller ut ifrdn henne. Krampaktigt forsoker
hon halla fast dig..."

Aaron har ett problem. Mycelet haller pa att férsoka trdanga in i
honom och om han inte lyckas bryta sig loss fran Lornas grepp
inom 1t10 rundor sa kommer han att bli infekterad av mycelet,
med allt vad det innebir. Lorna forsdker halla kvar honom, hon
skakar krampaktigt och en flod av vitt mycel tranger ut ur hennes
mun det férsoker aktivt leta sig in i nagon av Aarons
kroppsoppningar (svalj, tarkanaler, sar). Aaron férlorar 2t8 San.

Om Aaron inte lyckas bryta sig fri sa kommer han att leva i
symbios resten av sitt liv, han kan inte lamna 6n, och han
kommer att omedelbart bli medveten om mycelet och att bdorja
betrakta det som sin gud. Att bli infekterad av mycelet och inse
att man kommer att leva vildigt linge kostar pa ens San, ta bort
1t8 San. Han kan diremot om han vill hjdlpa sina syskon att fly
fran 6n. Han kan naturligtvis istdllet se till att dven de far evigt
liv....

Om Aaron lyckas bryta sig fri sa kommer Lorna att kolapsa av
utmattning, det dr anstrdngande att forsoka overféra mycel.
Aaron kommer férmodligen inte att vilja stanna kvar pa on,
dessutom kommer han antagligen att vara ganska hysterisk. Det
forsta som han gor ar nog att varna sina syskon, men hemma i
huset vintar en mindre chock...

Flykten fran prasthuset.

Niar Aaron kommer tillbaka till huset, formodligen lite galen, sa
ser han hur det dr tiant pa nedre vaningen. Prasten har just klivit
upp, han sitter i fénstret och vassar en stor kniv med en vass
krok i ena @nden, ungefar som en sadan man anvander for att
oppna fiskar. Kniven &r fylld av inskriptioner av kors och latinska
fraser, O'Nuallain védssar den kdrleksfullt.

O'Nuallain kommer naturligtvis att forséka forhindra
karaktiarerna fran att fly genom att prata fornuft med dem. Han
4r allt for gammal och svag for vald. Han kommer att forsvara
barnaoffrandet med att de ilskar sina barn och ger dem en
vildigt lycklig barndom. Han upplyser dven karaktdrerna om att
det inte finns nagra batar och ingen skog att bygga en flotte av
pa Cronargh. Det finns ingen stans att fly till. Verkar
karaktirerna valdsamma sa kommer han att forséka fly och
hamta hjdlp.

| virsta fall s dodar karaktirerna fader Patrick O'Nuallain.
petta kommer dock bara att géra 6bornas uppbad rasande.
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Gldm inte bort att alla som inser att mycelet haller Cronarghs
befolkning vid liv i flera hundra ar och att det finns i
manniskorna och i marken, de foérlorar 2t8 San.

Vad gor éborna.

Vad som in hiander sd kommer 6borna att samlas vid kyrkan
strax innan soluppgangen. Nar och om dborna far reda pa att
karaktirerna forsoker fly sd kommer de att forma ett uppbad som
skall leta upp dem och infektera dem med mycelet. Karaktarerna
kan inte tillatas sprida deras hemlighet till fastlandet. Om
karaktirerna har dédat nagon 6bo, t.ex. fader O'Nuallain, sa
kommer uppbadet att vara bra mycket mer blodtérstigt. Da vill de
finna karaktirerna och déda dem. Om Quinn fortfarande ar vid liv
sa behover karaktirerna inte ha dodat nagon for att uppbadet
skall vara blodtérstigt, Quinn eggar dem till att vilja doda
karaktirerna. Han kommer i sa fall dven att leda uppbadet och
inte ge sig férann han finner karaktdrerna.

Men innan uppbadet drar ivdg sa haller man gudstjénst i nagon
timme, karaktarerna kommer inte att hinna fly pa den tiden och
Tadg maste offras till mycelet. Om fader O'Nuallain @r déd sa tar
nagon annan 6ver gudstjansten i hans stalle.

SL: Nar val uppbadet kommer igang sa letar hela on efter
karaktirerna. Ge dem ingen ro utan lat vallpojkar se dem och ropa
till sig hjalp. Lat uppbadet vara dem sténdigt i hédlarna sa lange
det 4r dag och karaktdrerna stannar pa Cronargh. Om du ar riktigt
grym sa kan du lata ett uppretat uppbad fa tag pa en karaktar och
brutalt klubba ihjal honom, eller skdra i honom med ritualkniven
sa att mycelet kan tringa in. Det hédr dar en mardrom for
karaktdrerna.

Gudstjinsten dar Tadg offras.

Tidigt pa morgonen, da solen gar upp, s& kommer karaktarerna
att borja hora psalmer sjungas i kyrkan. De hors gver ndstan hela
6n. Aterigen sa kan alla som kan latin forklara att alla
hanvisningar till att gud bor i himelen har bytts ut mot att han
bor i marken.

Om inte karaktdrerna gar och undersoker kyrkan ndrmare sa kan
de héra hur stammningen i kyrkan hetsas upp och psalmerna far
ett nistan hysteriskt tempo. Det hela tystnar spoklikt med ett
langt utlésande barnskrik av smarta. Sedan kan man hdra
forsamlingen ropa "HALELUJA" flera ganger.

Om karaktirerna vagar sig nirmare kyrkan och tittar in genom
ett fonster sa kan de se hur Tadg ligger naken och lugn pa
altarstenen. bredvid honom star fader O'Nuallain (eller en
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ersittare) med en kniv i handen (kniven som fader O'Nuallain héll
pa att vdssa pa morgonen). Ndr sdngen dr som hetsigast sa kliver
tva min fram och haller fast Tadg, sedan sa skdr prasten ett
antal korsformade sar pa pojkens kropp och pa alla lemmar. Tadg
skriker och vrider sig av smérta. Sedan sa viller det upp vitt
mycel fran offerstenen som letar sig in i Tadgs kropp genom
saren. Man kan se hur det pulserar under Tadgs hud av mycelets
framfart. Tadg fortsitter skrika och vrida pa sig men tystnar
snart och ligger stilla. Man kan se hur hans hud skrumpnar och
han forefaller tyna bort. Tadg dor, han blev tio ar. Alla som blir
vittnen till detta férlorar 1t6 San.

Om karaktédrerna forsoker frita Tadg sa kommer han att gora
motstand, han vill inte bli vuxen och han ar medveten om att han
skall offras. Han vill offras.

SL: Forsok att fa karaktdrerna att underséka kyrkan under
offerakten. Med lite tur sa kan de bli intresserade av att veta vad
som pagar bara de hor psalmerna. A andra sidan sa kan de anvanda
sin fantasi om de bara blir éronvittnen.

Forsok ocksa paminna dem om att det ligger en massa brate i
kyrkan. Det finns en trapp upp till alkoven med bratet aldeles
bredvid ingangen. Det ar ganska latt att smyga sig upp dit och
gdmma sig dar tills man kan smita ivdg osedd med byggmaterial.

Var tar karaktdrerna vagen?

Det finns tva sdtt att klara sig undan uppbadet. Det ena sattet
ar att kliattra upp pa berget och gémma sig dar, men det &r en
tillfallig 16sning eftersom forr eller senare sa kommer man att
behtva mat, eller att vilja lamna 6n. Toppen &r kal och karg. Tar
sig karaktiarerna upp hit sa kan SL om det passar vilja att
avsluta dventyret har nar karaktdrerna sitter pa berget och
modldst ser ut dver Cronargs forddiskt vackra landskap med det
omgivande havet. Har han tid sa kan han fortsdtta och spela
karaktirernas flykt fran Cronargh.

Att forsdka simma ivag fran on ar inte en bra ide, det forstar
alla vid sina ritta sinnen. Om man férséker simma sa kommer
man snart att frysa och drunkna i den kalla Atlanten.

Det ir ddremot en bra ide att bygga en flotte av nagot slag. Fast
da maste man fa tag pa byggmaterial och bygga fort. Material kan
fas fran t.ex. kyrkans alkov, eller stjdlas fran en bondgard.

Lat karaktdrerna vara halvfardiga med sin flotte ndr en
vallpojke finner dem och ropar pa hjédlp. Uppbadet narmar sig.
Karaktirerna tvingas ge sig ivdg pa en halvfardig flotte, men det
ir bittre dn att bli utsatt for uppbadet. Om Shane Quinn
fortfarande 4r vid liv sa skjuter han efter dem med sitt gevar.
Kanske nagon tréffas.
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For tillfillet kan karaktdrerna andas ut. De driver ivdg pa sin
flotte.

Epilog.

Lises hogt for spelarna: "Det drojer flera timmar innan en
fiskebat finner er torftiga flotte. Mannen som ar ute och fiskar
heter lan Carrigan, han dr en dldre herre med ett vindpinat
ansikte. Han erbjuder er att ta igen sig i kabyssen under dick ett
par timmar. Ni som &r utpumpade av det kalla vattnet och de
skrimmande upplevelserna pa Cronargh har ingenting emot lite
somn och stricker tacksamt ut er och somnar.

Ni vaknar av att lan hojtar at er att ni snart gar iland. Han
forklarar att det blaste upp till storm sa han sokte ld i en vik pa
en & som han fann. Sémndruckna tar ni er upp till ddck. Ni fryser
till av forvaning och skrick nar era égon kdnner igen Cronarghs
vindpinade berg. Fiskebaten ar inte langt ifran land och pa
stranden har redan en vilkomnande folkmassa samlats. Nagra
barn vinkar glatt at er i fiskebaten..."
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Karaktarer

Fader Patrick O'Nuallain

STR: 9
CON: 10
SIZ: 11
DEX: 13
APP:13
INT: 14
POW: 14
EDU:14

Dam bonus: None

Hitpoints: 11

Sanity:25

Skills:
Biology
Botany
Cthulhu m.
Debate
Dodge

Hide

Law

Speak Latin
Oratory
Spot hidden
Sing

Punch 47
Head butt 30
Kick 40
Grapple 50

Personlighet:

79
48
45
60
40
30
44
80
65
50
60

Dam: 1t3
Dam: 1t4
Dam: 1t6

Fader Patrick O'Nuallain féddes fér 667 ar sedan i en sedan
lange bortglomd liten by. Han kom till Cronargh fér att 6ns forra
prast hade détt och kyrkan séande ivag honom. Sedan sa blev han
smittad av mycelet och har stannat pa én sedan dess. For ungefar
100 &r sedan sa dog hans fru, han har inte brytt sig om att gifta

om sig.

Han &r lang och smal, med en liten krans av tunnt vitt har pa
huvudet. O'Nuallain klar sig alltid i prastklader, och rér sig alltid
i en vardig takt. Hans stamma ar myndig och goér sig latt hérd. De



manga linjerna i hans ansikte vittnar om en hoég alder, kanske 75
ar?

Fader O'Nuallain ar en lugn aldre herre som &ar nastan omdjlig
att fa upprérd. Han behaller standigt lugnet. Han pratar hellre
igenom ett problem an bérjar slass om saken. O'Nualain har inte
sarskillt traditionella asikter om hur kvinnor och man bor
uppféra sig. Han anser att tiden har visat att bada kénen duger
till lika mycket. Han &lskar sin dotter Lorna och hennes lille son
Tadg och tillater inget ont att hdnda dem. Att Tadg skall offras
betraktar han dock som naturens ordning och nagot som skall
genomfdras.

Han skulle garna se att Lorna hittade sig en ny maka, eftersom
ingen kvinna mar bra av att vara ensammen. Kanske Aaron ar
denne nye partner?

Fader O'Nuallain ar mycket religios och tar sitt ambete pa
fullaste alvar. Han ar medveten om att det ar hans ansvar att
halla ihop 6borna och ge dem andlig ledning. Han ar évertygad om
att mycelet ar Gud, och att den katolska kyrkan har fel.

Lorna O'Nuallain
STR: 8

CON: 13

SIZ: 11

DEX: 15

APP:16

INT: 12

POW: 14

EDU:11

Dam bonus: None
Hitpoints: 12
Sanity:45

Skills:

Biology 30
Botany 35
Cthulhu m. 20
Dodge 35
First aid 40
Make food 65
Speak Latin 20
Sing 55

Fist/Punch60 Dam: 1t3
Head butt 20 Dam: 1t4
Kick 25 Dam: 1t6



Grapple 35

Personlighet:

Lorna O'Nuallain féddes foér 105 ar sedan, men hon ser ut som om
hon ar ungefar 25 ar gammal. Lorna ar lilten och smal, med ett
langt rétt harsvall. Hon ar mycket vacker. Lorna ar en glad flicka
som aldrig har langt fran ett skratt. Omgivningen uppfattar henne
som allmant trevlig. Hon var gift med en man, men han dog for
fem ar sedan efter att ha fallit ned fran ett hustak nar han skulle
laga det. Hon har kommit Over sorgen och &r aterigen giftassugen.
Nar hon méter Aaron sa sager det klick, och hon bestammer sig
fér att honom skall hon ha.

Shane Quinn
STR: 17
CON: 15
SIZ: 17
DEX: 13
APP:13

INT: 12
POW: 14
EDU:11

Dam bonus: 116
Hitpoints: 12
Sanity:40

Botany 35
Debate 40
Dodge 55
First aid 60
Hide 35
Throw 60

Fist/Punch75 Dam: 1t3+1t6

Head butt 40 Dam: 1t4+1t6

Kick 55 Dam: 2t6

Grapple 70

Rifle 50 Dam: 2t6+3 shts/round:2

Personlighet:

Shane Quinn ar en storvaxt karl med lockigt mérkt har. Han
forefaller vara i fortioars aldern, men ar ungeféar 300 ar gammal.
Han har vuxit upp pa 6n. Quinn ar en av 6ns rikaste medborgare.
Han tycker om att styra och stalla och ser sig som en ledare.




Quinn ar en handlingens man och tvekar inte att sdga sin asikt.
Han tal inte att nagon sager emot honom. Quinn har ett i allmanet
hetsigt humor, och tvekar inte att slass for att fa sin vilja
igenom. Han ar gift med Maura och har tre barn, 3, 6 och 7 ar
gamla. Alla alskar han innerlilgt.

Quinn ager 6ns enda gevar, det ar ett winchestergevar som han
kopte av en fiskare for trettio ar sedan. Han kom aven d6ver en hel
del ammunition. Gevaret vardar han 6mt.

Michael Newman

STR: 14

CON: 15

SIZ: 12

DEX: 13

APP:13

INT: 12

POW: 14

EDU:13

Dam bonus: 1t4

Hitpoints: 12

Sanity: 0

Skills:

Camouflage 30

Dodge 40

Hide 30

Sneak 40

Throw 45
Fist/Punch 70 Dam:1t3+1t4
Head butt 30 Dam: 2t4
Kick 50 Dam: 1t6+1t4
Grapple 45

Knife 40 Dam:1t6

Personlighet:
Se kapitlet "Michael Newmans galenskap".



Om_Cronargh.

Cronargh ar en ganska liten 0 som ligger tva dags seglatser ut
fran Achill island pa irlands nordvastra kust. Cronargh &ar den
sista 6n innan Atlanten. Den har ett hundratal invanare och ar
ungefar fem km i diameter. On &r nastan rund bortsett fran en
skyddad vik som ligger pa dess véastra strand. Mitten av 6n
domineras av en liten bergstopp. Det finns nastan inga trad pa o6n
och absolut inga skogar. Landskapet bestar av rullande hedar med
knahog ljung eller gras som inhagnas av langa stenmurar.
Cronargs befolkning livnar sig pa att bade odla jorden och féda
upp far. Just farbetet ar det som har fatt bergstoppen kal. Faren
har atit upp all gréda och utan rétter som binder myllan sa har
den standiga atlantvinden blast ivag jorden fran bergstoppen.

Befolkningen pa Cronargh ar ungefar ett hundra, de bor pa
utspridda gardar éver hela én. Eftersom det ar brist pa tra sa
eldar man med torkad avforing eller kvistar fran buskar. Oborna
sysslar absolut inte med fiske, eftersom de inte kan oOverleva i
saltvatten. Det fins darfor inte en enda bat pa 6n. Oborna ar radda
for havet. Den stora métesplatsen fér 6borna ar kyrkan, dar mots
man foér gudstjanster eller for att diskutera angeldgenheter som
rér alla invanarna.

Overallt i 6ns mylla finns mycelet, den har inget "hjarta" utan
ar jamt fordelad o6ver hela 6n, utom pa den kala bergstoppen.

Det fuktiga klimatet gor att grédan vaxer bra, och hela 6n ar
harligt gron.
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Aaron Simmons

Bakgrund:

Karaktiir:

Du féddes sommaren 1885. Din far var kringresande forsiljare, och  din
mor arbetade som sémmerska i London.

Du viixte upp som vilken pojke som helst i en liten férort till London vid
namn Beconsfeild. 1890 fick du en syster, Joanna och sex ar senare en
lillebror, Albert.

Under de foljande dren foljde Albert dig som en skugga och ség upp till
dig som en gud.

Nér du var 20 ar tréffade du din forsta stora kirlek, Loretta O Neil. Hon
arbetade som Matbud p& The London Times, samma tidning déir du
arbetade som springpojke. Detta medforde att du #ngnade mindre tid &t
Albert och i stort sett all tid 4t Loretta.

Ett ar senare, 1906. Limmnade er far, Arthur, er alla utan nirmare
forklaring. Albert sokte sig da till dig och du riktade #n en gang din
uppmérksammbhet mot honom.

Du blev familjens nya 6verhuvud. Loretta kinde sig bortglésmd och
lamnade dig 1909. Detta #ér dock ingenting som du beskyller nagon for.

Du jobbade vidare pé tidningen tills dess att du tog virvning i armén
1914. Samma ar under en permission tréffade du din nista flamma, Amy
Baker. Hon var verkligen allt du nigonsin vigat drémma om. Du
tjdnstgjorde i forsta vérldskriget som telegrafist. Och nir du varit verksam
i dina tre 4 begav du dig hem till ett hejdundrande bréllopp,sedan
aterupptog du ditt arbete pa tidningen.

Amy och du levde ett bekvémt liv 4nda tills dess att hon tyckte sig behova
annu en man. Du 6veraskade dem hemma i er vaning och darefter limnade
du henne och flyttade hem till din émma mor.Fyra méanader senare, en
regning torsdag, hittade du din mor déd i sin sdng. Likarna pastod att hon
hade fatt ett slaganfall.

Du, Joanna och Albert beslot er for att forséka finna er far trots att han
varit borta i 15 ar.

Da du i stort sett har arbetat pa tidningen hela ditt liv s& har du blivit ytterst
véltalig och har vildigt l4tt att uttrycka dina tankar och kinslor i ord. Du ar
ocksa i grunden en riktig romantiker och fantiserar livligt om de personer
du tréffar pa, deras liv, samt ibland, ditt liv med dem. :

Efter det att dktenskapet med Amy i kras s har du tappat alla kinslor for
henne. Men du kéinner dig #nd& dvergiven och du langtar verkligen efter
nagon att halla om. Kérleken #r trots allt det som gor att jorden snurrar.
Det syns inte mist p4 Albert och hans trolovade, den underbara Fiona.
Dessa tva turturduvor héller verkligen varandra kiirare &n livet sjalvt.



Joanna och hennes man, dverste Spalding, dandrasidan har kanske inte
lika 14tt att visa sina kénslor. Joanna, med sina onddigt strikta normer och
Spalding med sina order och krigsminnen. Du tycker ocksa att det &r synd
att du anvénds som ”’lank” mellan Joanna och Albert. Men, de har ju trots
allt uppenbara problem att kommunicera. Syskonkérlek...?
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Fiona Eddings

Bakgrund:

Karaktir:

Du har ett lyckligt liv. Din mor och far lever lyckliga pa de
inkomster Floyd Eddings (Fionas far) mycket framgangsrika
tobaksfabrik drar in. Eddings tobacco Itd handlar med allt fran snus
och tuggtobak till cigaretter och cigarrer. Som enda barn &r och har
du varit mycket &lskad och 6verbeskyddad. Utbildning i hemmet
med privata ldrare har varit sjélvklart.
Du féddes 1899.

1919 borjade ditt liv, du trdffade Albert och blev otroligt

fordlskad. Han jobbade hos din far som kamrer och personlig
alltiallo.

Tva underbara ar senare sitter du pa en bat och véntar pa ett

tillrdckligt stimmningsfyllt tillfélle att berétta om ert gemensamma
barn.

Du élskar Albert 6ver allt annat, och &r honom fullstéindigt trogen.
Du forstdr inte att ditt utmanande sitt i kombination med
avslojande kldder och din vackra kropp kan vicka siddana starka
kénslor hos mén du méter.

Du dr gladlynt, skdmtsam, charmig och kramig. Till raga pé allt s&
har du &rvt din faders sinne for affdrer, vilket gér dig hidnsynslés
om nagonting gér dig eller Albert emot.

Du tycker om Aaron och ser upp till Joanna som en stark kvinna
som du anser hallit familjen Simmons efter moderns déd. Overste
Spalding dédremot ger dig konstiga blicka som siger mer #n han
nog Onskar...
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Albert Simmons

Bakgrund:

Karaktir:

Ditt liv tog fart pd varen 1896. Och du kom tillvérlden i en liten by
utanfér London. Dir vintade din mor, som arbetade som
sommerska och din far, som arbetade som handelsresande, samt
dina tva syskon. Din storebror Aaron och din syster Joanna.

Det tog inte lénge forrén du borjade folja efter din bror. Han tog
hand om dig och du tydde dig till harmoni i de flesta situationer.
Nar sedan er far plotsligt limmnade er hsll du dig alltid till din
bror. Joanna holl sig mest for sig sjdlv och med hennes politik-
kompisar. Konstiga typer!.

1914 blev Aaron tvungen att ta virvning och du blev tvingad att
std pd egna ben. Detta gick vildigt bra och tre &r senare jobbade du
som alltiallo pa ett tobaksforetag i London.

Du arbetade dig upp i graderna och 1919 var du dgaren Mr Floyd
Eddings hdgra hand. Det var d4 du triffade din trolovade Fiona for
forsta gangen. Hon 4r namligen Mr. Eddings dotter och detta har
gjort att din framtid inom tobaksbranchen #r sikrad. Mr. Eddings
tycker mycket bra om dig och har nistan blivit som en ny far for
dig.

Du blev mycket chockad av beskedet att er mor plotsligt dott och

du éngrar i efterhand att du inte spenderade mer av din tid med
henne.

Sjélvsdker och vacker, du #r din egen hégsta drom. Du har
kvinnan, pengarna och den ritta frisyren. Ingenting far dig att
sjunka.

Snobbig, trendig och pratglad. Kedjerskande ( Stora cigarrer) och
gérna ett glas punch eller cognac (knep som Mr Eddings har lért
dig). Képer ofta saker som man nagon ging i framtiden kanske
kommer att ha anvindning fér. Du vill gérna imponera.

Du dlskar Fiona 6ver allt annat och vid forsta bista riktigt

hogtidliga tillfdlle skall du fria till henne. Du stor dig ofta pa

Spalding, konstig kuf. Aaron gillar du skarpt, dessutom brukar

han f6ra din talan nér du skall prata med Joanna som du irriterar

dig pa eftersom hon férsoker styra ditt liv...
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Joanna Spalding

Bakgrund:

Karaktar:

Du foddes 1890 i en liten by utafér London. Din mor var
sommerska och din far en kringresande handelsman. '

1896 fick du, och din fem &r #ldre bror , en liten bror och
syskonskaran vixte till Aaron, Joanna och Albert.

Nar du var 15 ar kom véndpunkten i ditt liv. Det var ndmligen s4
att en mycket god vén till dig, Jennifer Burton blev véaldtagen av en
rikemansson. Denne friades dock pga faderns sociala status. Detta
fick dig att helt och hallet &ndra uppfattning om mén och ett
mansdominerat samhille. Du bérjade att i liten skala engagera dig i
politik, och framfor allt, jamstdllhet. Din syn p& min forvirrades
aret dérpd nidr er far, den slusken, helt sonika limmnade er
alla.Detta fick dig att inte ens umgés med mén under ett par ar. Det
enda du under denna tid sysslade med var att kémpa for kvinnornas
réttigheter och for rostritt &t kvinnorna. Samt ldste till lirarinna.

Den man som fick dig att véinda tillbaka blicken mot det motsatta
kdnet. Det var din nuvarande man, George som péa den tiden gick
pa krigshégskola.

Ni gifte er 1913 och &ret efter begav hans sig ut i kriget. Samtidigt
som din bror Aaron "ryckte in”.

Aaron kom tillbaka efter tre & men din George blev kvar #nda till
krigsslutet. Under denna tid blev han ocksi skadad tva génger.
Detta har medfort att han ndgra génger mastat liggas in pa
”vilohem”.

Du kémpade samtidigt vidare med jamstilldhetsarbetet och
alldeles nyss gav det #ntligen frukt. Du var en av de drivande
kvinnorna som ordnade att Storbrittaniens kvinnor fick réstritt.
Mitt i denna gladjeyra kom det hemska beskedet att er mor avlidit
pga slaganfall. Och det #r inte allt; Du &r med barn!!

Din uppfattning om min och ditt yrke som ldrarinna har verkligen
préglat ditt sétt och upptridande. Du upplevs ofta som mycket
strdng och du &r vildigt strikt i sittet. Vad betriffar man kan man
nog sdga att du verkligen soker fel och att du siger vad du tycker.
Efter det att er mor dog, s& har du tagit p& dig ansvaret att ta hand
om familjen. Nagot som du nog kommer att klara viéldigt bra, med
hjélp av George. Han brukar gbra som du ber.

Du maste ocksa se till att din yngre bror gor sig av med den dir
slampan, Fiona. Finns det inga grénser for den flickan?



Idén att soka ritt pa er far, tycker du inte heller s& bra om. Du
skulle helst av allt vilja slippa se honom igen, efter vad han gjorde
mot er. Men det var ju Aarons idé , och honom litar du pa. Det
kénns bra att ha honom med p4 resan, du brukar ndmligen kunna be
honom prata vett med Albert at dig,
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Overste George Spalding

Bakgrund: Foddes 1886 till ett liv i lyx, som ende son till den framgangsrike
stdlpampen  Stephen Spalding (fodd Murphy). Mannen som
byggde upp sin formogenhet frén en liten landinmutning i
nordvéstra England till ett imperium i kol & stal.

Modern Anne var lérarinna. Vilket innebar att du fick den bista
utbildning en pojke kan tinka sig, ridning, boxning, filosofi,
matematik och historia, allt som din far inte haft mojlighet att gora.

Vid nio drs alder upplevde George sitt livs forsta tragedi, en i
raden som komma skulle, Din favorithist Flashing brét benet under
en ridtur och fick avlivas. Nastan pa dagen ett ar efter krossades
din mor under en skenande droska. Fran den dagen 1896 och fram
till den stora katastrofen 1903 férlorade sig din far i sorg, och
affdrerna blev lidande och 4ren var kantade av besvikelser. Viénner
svek, tjdnare fick avskedas och histarna saldes. 1903 brann huset
och det som aterstod av familjefsrmégenheten ner till grunden och
Stephen omkom i l8gorna nar han rdddade dig fran branden.

Ett ar senare, nir ditt liv varit smajobb hér och dir, skrev du in dig
for militartjénstgoring i armén (ett beslut som du aldrig angrat).
Pga din laga alder sattes du att serva hoégre officerare.

1909 - Uppnadde du 15jtnantsgrad
1910 - Tréffade du Joanna och blir blixtforalskad
1911 - Kaptensexamen
1913 - Ingar i &ktenskap med Joanna efter en ettarig férlovning
1915 - Tog du en kula i magen efter en skyttegravsrensning.
Tillbaka 1916 och vann ryktbarhet, framgang och utmirkelser efter
upprepade salkter pa Tyska ockupantsvin.

1917 - Stoppade du ensam med en stulen tysk kulspruta som enda
stridsparskamrat ett tyskt genombrottsforssk med en skottskada i
axeln som foljd.

Efter kriget dekorerades du kraftigt och befodrades bilxtsnabbt till
overste. Du fick ohyggliga mardrémmar och intesiva flashbacks
fran kriget, som du hade svart att separera frin verkligheten.
Joanna och dina kollegor radde dig att lagga in dig pa ”vilohem”.
Du &r nu frisk, men d& och d3 kan du f3 nidgon flashback som
triffar dig rakt i hjértat.



Karaktiir: Ditt hirda militdra liv har satt sina spar pa gott och ont. Plikt och
ansvar dr honnorsord for ditt liv. Ett ord &r ett ord, och ett ord skall
héllas. Din fadersroll i en grupp, pluton motsv.faller sig helt
naturlig for dig , du gillar att ta befilet. Ditt militanta sitt att prata
och rora dig kan uppfattas av andra som stramt, men diciplinen
maste upprétthéllas. Du kinner dig dock skyldig for din fars dod
och vill hedra hans minne, hans namnbyte tystar du helst ner. Du
tycker som Joanna, mao du dr starkt bunden till henne (lite av en
toffel). Det du helst av allt vill géra 4r att sl dig ned i lugn och ro
nagonstans med henne bara ni tva. Du &r avundsjuk pa Albert och
hans perfekta liv, som han har ftt utan nagra som helst sorger eller
bedrdvelser. Han fortjénar inte en sdan kvinna som Fiona.

Pipan &r en sjélvklarhet, och eeh... finns det cognac?
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