Anne - "Sidmuft"

Namn: Anne Bauer
Fodesleort: Berlin
Fodelsedatum: 1961-09-18 Kl: 13:13
Yrke: Butiksbitride

Bossens hemlighet

Du far en bonustirning om du hamnar i k
nagon av de andra spelarnas karaktirer,

Hemliga agentens hemlighet

Fﬁrdigheter Du tar skada i tanke(T) om d
Passiva firdigheter Allménna
Utsta (K): 0 Nirkamp (K) 1 1
Reagera (I): 1 Skjutvapen (I)

Disg@hera (T) 2

Motsta (T): 2 Fordon (I)
orfora (I) 1
Ljuga (T)
Dyrka las (T) 1
Smalta in (T) 1
Stjéla (I) 1
Foremal
Visttyskt pass 8o di ter till ett Colt .38 (12 kulor) Falska dokument
€ av 10 000 (uppdraget)
ark (ca 35 ooo kr)
Osttysk Kondomer Giftspruta
Latt Allvarlig Dodlig
Pool Skada 1 2 3 4 5 6
Kropp: 000 Kropp O O O O O O
Instinkt OO0 Instinkt O O O O O O
Tanke: OO0O0O0O Tanke 0O O O O O O




Bakgrund

Du var f6dd till det hiir. Du éir en utomordentlig dubbelagent. Aven om din Hundefiihrer (hanterare)
som gar under kodnamnet Bierstube Gebiick (Olpubs bakelsen) tror att du ir en Stasiagent som agerar i
Visttyskland si ir du egentligen en agent for vist, rekryterad av CIA {or att kontrollera och sabotera
stasioperationer pa viistsidan. Nu har du under lang tid matat Bierstube med falsk information i syfte
att fa till en operation som gar in i Ostberlin.

Fodd i Berlin sa smiirtar det dig att se denna vackra stad delad. Din far dog i kriget och din mor
drabbades hart efter krigsslutet da hennes sliktingar hamnade pa andra sidan. Ensam och isolerad i
Visttyskland och med svarigheter att komma 6ver sorgen har hennes tillstind stadigt forsimsez

Vistberlins mest glamordsa varuhus dir hela sociteten handlar.

CIA:s plan ir att plantera falska dokument hos talmannen for DDR, Giinther Scha

kommer att flockas till grinspassagerna. De senaste manadernas dem
indikerat att tiden dr mogen. Antingen si kommer grinspostering

murens tid forbi och sammanstralningen mellan ost och vist

Nycklar

Hemliga agentens nyckel Den fornimas nyckel

1Xp GOr nagot i syfte att 1osa
fatt

Uttryck missnoje over att nagot har
lag standard eller dr obekvimt

2 Xp Ta en risk som gor att du risk
avslojas

3Xp Riskera din tickmantel genom att
vigra gora nagot som du anser dig
vara for fin for

5Xp
XP
Buyout (10 xp)
belagentens nyckel
1Xp nklaga niagon for att inte vara att lita pa
2Xp Agera och lyckas hjilpa Stasi-agenter komma
vidare i deras uppdrag
5Xp Lyckas med niagot som allvarligt forsvarar
Stasi-agenternas planer

Buyout (10 xp) Bli upptickt och avsluta dina uppdrag pa ena
sidan



