
KAO 

Din far är en av byns ledare. Den ene ledaren är schamanen och den andre är din far, 

hövdingen och byns ledare i krigstid. Av de vuxna i stammen förväntas du därför vara stark 

både till kropp och själ och bevisa din styrka och ditt mod. Du har ännu inte varit ute i något 

stamkrig och ibland oroar du dig för hur du skulle ställa dig till ett liv som kräver så mycket 

våld. Men du försöker leva upp till de höga förväntningar som din fars roll i stammen ställer 

på dig genom att alltid försöka visa dig djärv och stark. 

 

Som en tung börda på dina axlar känner du också ett väldigt stort ansvar för din grupp av 

vänner och att de inte kommer till skada. Det viktigaste för dig att folk ur din stam inte 

kommer till skada. Du är uppfostrad till att bli en man med mångas liv på sitt ansvar och på 

ditt samvete. Du är ofta djärv när det är din egen säkerhet det handlar om, men beskyddande 

om du tror att någon av dina vänner kan komma till skada.  

 

Utseende 

Lång och urstark med kraftig bröstkorg och stora axlar. Du har långt utsläppt hår uppsatt med 

snören och är klädd i den typiska MaleKu-klädseln i ljusbrunt och grovt hampaliknande tyg.  

Du ses ofta gå runt med ditt spjut och din pilbåge och är känd som en duktig jägare. 

 

 

De Andra 

 

Koora  

…är en skämtsam och glad typ. Han tycks ofta ha något på gång och är omtyckt i byn. Han 

kommer inte från stammen utan från de stora stammarna i norr, han brukar berätta historier 

om Maya och Aztec-rikena som han besökt. Han var först fiskare men har sedan dess rest 

mycket och hankat sig fram i livet. En riktig överlevare. Du litar fullt ut på honom, han har 

visat sig vara en redig karl. 

 

Siji 

… är lärling till stammens schaman. Han är något av en ensamvarg och på grund av det och 

sitt yrke ses han därför snett på av många i byn. Du respekterar hans vishet och är en av hans 

få riktiga vänner, men upplever att han ibland inte är närvarande utan är i sina tankar i en 

annan tid och plats. Stammens två ledare är hövdingen i krig och schamanen och du ser 

framför dig en livslång vänskap och livslångt samarbete med Siji. Det är Siji du går till när du 

behöver råd. 

 

Afela 

Afela är en stigfinnerska som ofta strövar långt jaktturer och på grund av sina kunskaper är 

viktig i stammen. Ibland verkar hon längta bort från stammen och byn. Afela verkar inte 

riktigt tycka om stammen, vilket gör att du inte riktigt litar på henne. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Utrustning: 

Kniv 

Jaktspjut 

Båge, 10 pilar 

Snaror 

 

Egenskaper och Färdigheter: 

(Information: systemet är ett kraftigt modifierat Höstdimma, där 20 är max, förutom för 

grundegenskaper där maxvärdet är 5) 

 

Grundegenskaper - 

Fysik:  5  

Sinne:  3 

Person:1 

Yrkespoäng: 3 (inom stamkrigare)     

 

Uthållighetspoäng: 36 (stryk över  40-”uthållighetsp.” antal uthållighetskolumner från höger) 

Skaderesistans:14  (fyll i på Skaderesistansrutan) 

 

Färdigheter: 

Båge  10                                                             ”Första Hjälp”: 5 

Snaror/fällor 15   Kontakt med andarna: 5 

Närstrid 15   Ledarskap: 10  

Krigsstrategi  10   Hota:5  

Uppmärksamhet: 10 

 
 

 

 


