
Conquistadorer  

 

Utrustning: 

Conquistadorhjälm 

Luntlåsmusköt, Ryttarpistol, Sabel, lite kniv  

Lite bröd  

 

Egenskaper och Färdigheter: 

(Information: systemet är ett kraftigt modifierat Höstdimma, där 20 är max, förutom för 

grundegenskaper där maxvärdet är 5) 

 

Grundegenskaper - 

Fysik:  3 

Sinne:  2 

Person:1 

 

Uthållighetspoäng: 35 (stryk över  40-”uthållighetsp.” antal uthållighetskolumner från höger) 

Skaderesistans:12  (fyll i på Skaderesistansrutan) 

 

Färdigheter: 

Första Hjälpen: 10  Skjutvapen: 10 

Närstrid: 10   Rida: 10 

  

 

 

 
 

      

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ULEROS – Antal 4  

 

Utseende & Uppträdande: 

En soldat är av medellängd och medelvikt och har luggslitna kläder, lågna skägg och ett 

brutalt beteende.  

 

Utrustning: 

Repetergevär (typ Winchester) , Machete, Revolver – 6 kulor 

 Slitna kläder 

Patronbälte med 20 kulor 

Torkad mat 

Fackla, tändstickor 

Enliters-flaska med okänd starksprit  

 

Grundegenskaper - 

Fysik:  3 

Sinne:  2 

Person:1 

 

Skaderesistans:12  (fyll i på Skaderesistansrutan) 

 

Uthållighetspoäng: 35 (stryk över  40-”uthållighetsp.” antal uthållighetskolumner från höger) 

 

Färdigheter: 

Tortyr& Slavdrift: 10   Skjutvapen: 10 

Närstrid: 10   Tunga Vapen: 10 

Rida: 10    Kulspruta: 10 

      

  

 

  

 

 

 

 



Skogsskövlare – 4 stycken i fyra bulldozers  

(om de lyckas begära back-up från nån vänster, t.ex. pga. att rollpersonerna stannar kvar i 

området, så kommer soldater med samma stats som Contras – se nedan) 

 

Utseende & Uppträdande: 

Blå arbetsoveraller och gul hjälm 

 

Utrustning: 

Tobak 

Flaska Rom 

Byggarbetar-hjälm 

 

Egenskaper och Färdigheter: 

Grundegenskaper - Fysik:  3, Sinne:  2, Person:1 

Uthållighetspoäng: 35 (stryk över  40-”uthållighetsp.” antal uthållighetskolumner från höger) 

Skaderesistans:12  (fyll i på Skaderesistansrutan) 

 

Färdigheter: 

Köra Truck:  10   

Närstrid: 5    

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

CONTRAS ( Antal 10, i varsin terrängjeep) 

 

Utseende & Uppträdande: 

En soldat är av medellängd och medelvikt och har kortklippt hår och slitna kamouflagekläder. 

De är aggressiva och brutala.  

 

Utrustning: 

Bajonett 

Sliten Uniform 

Combathjälm 

Regnställ 

Automatkarbin (M16) 

3 konserver var 

2 magasin á 30 patroner 

 

Egenskaper och Färdigheter: 

Grundegenskaper - Fysik:  3, Sinne:  2, Person:1 

Uthållighetspoäng: 35 (stryk över  40-”uthållighetsp.” antal uthållighetskolumner från höger) 

Skaderesistans:12  (fyll i på Skaderesistansrutan) 

 

Färdigheter: 

Första Hjälpen: 10  Skjutvapen: 15 

Närstrid: 5   Maskingevär: 10 

Köra bil/jeep: 10 

       

 

 

 

 

 
 



 

 

 


