
 

 

 

Attack 

-Hårt slag- 

 

Positiv Effekt: Du lyckas med att få 

in ett hårt slag på fienden. Attacken 

gör skada som vanligt. 

 

Negativ Effekt: Träffar slaget 

någonting hårt måste du rulla för att se 
om du tar skada. 

 

Skada: 2 ½ Hjärtan. 

 

 

 

Attack 

-Stampa- 

 

Positiv Effekt: En stamp som får 

marken att skacka. Alla inom 5 

meters radie tar skada. 

 

Negativ Effekt: Du gör dig öppen 

för nästa attack emot dig. 

  

Skada: 1 Hjärta på alla inom 5 

meters radie. 

 

 

 

Attack 

-Naturliga vapen- 

 

Positiv Effekt: Du har naturliga 

vapen på dig som du kan attackera 

med. 

 

Negativ Effekt: De kan få dig att 

se lite skrämmande ut. 

 

Skada: 2 hjärtan.  

 
 

 

Attack 

-Livsdrinkare- 

 

Positiv Effekt: Du attackerar en 

fiende och träffar du får du tillbaka 

1 hjärta. 

 

Negativ Effekt: Du kan bara 

använda denna på fiender med 

blod. 

 

Skada: 1 Hjärta.   

 

 

 

Attack 

-Eld attack- 

 

Positiv Effekt: Du kan framkalla 

enorma eld flammor. 

 

Negativ Effekt: Träffar alla inom 3 

meters radie. Dina vänner måste 

undvika attacken. 

 

Skada: 2 hjärtan +1 ifall de kan 

brinna enkelt.  

 
 

 

Attack 

-Skrämma- 

 

Positiv Effekt: Fienden får inte 

attackera nästa runda. 

 

Negativ Effekt: Går inte att 

använda på personer med 4+ i STY. 

 

Skada: 0 Hjärtan. 

 

 

 

Attack 

-Flygattack- 

 

Positiv Effekt: Du kan flyga runt 

och attackera fienderna. 

 

Negativ Effekt: Går endast 

använda i öppna ytor 

 

Skada: 1 ½  Hjärtan och du kan 

endast bli attackerad av 

distansvapen. 

 

 

 

Attack 

-Teleportera- 

 

Positiv Effekt: Du kan direkt träda 

fram bakom en fiende och slå till. 

 

Negativ Effekt: Du kan endast 

teleportera dig upp bakom folk. 

 

Skada: 3 Hjärtan om de inte vet att 

du finns där annars 1 hjärta. 

 
 

 

Attack 

-Locka- 

 

Positiv Effekt: Du kan locka till 

dig en karaktär för att snabbt slå 

till. 

 

Negativ Effekt: Går endast att 

använda 1 gång per karaktär. 

 

Skada: 3 hjärtan. 

 

 



 

 

Attack 

-Karatespark- 

 

Positiv Effekt: Du gör ett coolt 

hopp och sparkar fienden. 

 

Negativ Effekt: Det är det enda du 

kan om karate. 

 

Skada: 1 hjärta. 3 hjärtan om 

fienden är oerfaren i strid. 

 

 

 

Attack 

-Charge!- 

 

Positiv Effekt: Du springer rakt 

mot fienden oavsett hinder! 

 

Negativ Effekt: Du tar 1 hjärta i 

skada på grund av allt hinder. 

 

Skada: 3 hjärtan. 

 

 

 

Attack 

-Svärdattack- 

 

Positiv Effekt: Du har ett svärd 

med dig som du kan slåss med. 

 

Negativ Effekt: Det är lite 

primitivt. 

 

Skada: 1 ½ Hjärtan. 

 
 

 

Attack 

-Långdistansattack- 

 

Positiv Effekt: Du kan på ett eller 

annat sätt attackera på avstånd. 

 

Negativ Effekt: Du får hitta på vad 

du skjuter själv. 

 

Skada: 1 ½ Hjärtan.  

 

 

 

Attack 

-Basebollträ- 

 

Positiv Effekt: Du går runt med ett 

basebollträ du kan slå folk med. 

 

Negativ Effekt: Det är inte så 

coolt. 

 

Skada: 1 ½  Hjärta. 2 ½  om 

fienden ligger ner. 

 

 

 

Attack 

-Vråla- 

 

Positiv Effekt: Du ger ifrån dig ett 

sådant högt vrål att fienden måste 

täcka öronen. 

 

Negativ Effekt: Gör inte någon 

skada. 

 

Skada: Ingen skada men fienden 

får inte attackera nästa runda.  

 

 

 

Attack 

-Närstridsvapen- 

 

Positiv Effekt: Du har ett valfritt 

närstridsvapen. 

 

Negativ Effekt: Du kan förlora 

vapnet.  

 

Skada: 2 Hjärtan.   

 

 

 

Attack 

-Stark- 

 

Positiv Effekt: Du är väldigt stark 

och gör mycket skada. 

 

Negativ Effekt: Sänk din 

Smidighet med 1 om du har denna 

attack. (Kan inte bli 0) 

 

Skada: Du gör alltid 2 Hjärtan i 

skada. 

 

 

 

Attack 

-Snabbattack- 

 

Positiv Effekt: Du är snabb och 

kan få in effektiva träffar. 

 

Negativ Effekt:  Sänk din Styrka 

med 1 om du har denna attack (Kan 

inte bli 0) 

 

Skada: Du gör alltid 2 Hjärtan i 

skada. 

 
 



 

  

 

Förmåga 

-Hantlangare- 

 

Positiv Effekt: Du har med dig en 

hantlangare som kan göra dina 

önskningar. 

 

Negativ Effekt: Dess stats är 1 i 

allt 1 och har 1 hjärta i hälsa. 

 

Skada: 1 Hjärta per attack. 

 
 

 

Förmåga 

-Magiskt objekt- 
 

Positiv Effekt: Dra ett magiskt 

objektkort. 

 

Negativ Effekt: Beror på objektet. 

 

Skada: Beror på objektet. 

 

 

 

Förmåga 

-Odödlig- 
 

Positiv Effekt: Du kan inte dö. 

 

Negativ Effekt: Du kan inte dö. 

 

Skada: DU. KAN. INTE. DÖ. 

 
 

 

Förmåga 

-Ingen smärta- 

 

Positiv Effekt: Du kan inte känna 

någon smärta. 

 

Negativ Effekt: Du kan inte känna 

någon smärta. 

 

Skada: Varje hjärta av skada du tar 

blir ½ hjärta istället. 

 

 

 

Förmåga 

-Kunnig- 

 

Positiv Effekt: Du är mycket 

kunnig om allting. +1 i INT om du 

kan argumentera för varför. 

 

Negativ Effekt: Folk kan tycka du 

är lite viktigpetter.  

 

Skada: - 

 

 

 

Förmåga 

-Osynlig- 

 

Positiv Effekt: Ingen kan se dig.  

 

Negativ Effekt: Ingen kan se dig. 

 

Skada: Ta bort 1 hjärta från skadan 

du skulle tagit.  

(Minst ½ hjärta i skada) 

 

 

 

Förmåga 

-Övertala- 

 

Positiv Effekt: Med magi kan du få 

en person att göra en valfri 

handling. 

 

Negativ Effekt: Handlingen kan 

inte vara: ”Döda dig själv”. 

 

Skada: Beror på vem som gör den. 

 

 

 

Förmåga 

-En med skuggan- 

 

Positiv Effekt: Du kan sjunka in i 

skuggorna och endast bli sedd då 

du vill. 

 

Negativ Effekt: Kostar en handling 

att träda fram igen 

 

Skada: - 

 
 

 

Förmåga 

-Halvdjur- 

 

Positiv Effekt: Dra ett djur kort 

och få dess Effekter. 

 

Negativ Effekt: Folk gillar inte 

halvdjur. 

 

Skada: Beror på djuret. 

 
 



 

Förmåga 

-Demonkrafter- 

 

Positiv Effekt: Dra ett demon kort. 

 

Negativ Effekt: Du har demon 

horn eller svans. 

 

Skada: - 

 

 

 

Förmåga 

-Demonkrafter- 

 

Positiv Effekt: Dra ett demon kort. 

 

Negativ Effekt: Du har demon 

horn eller svans. 

 

Skada: - 

 
 

 

Förmåga 

-Djur vän- 

 

Positiv Effekt: Dra ett djur kort 

och få det djuret som vän. 

 

Negativ Effekt: Folk gillar inte 

vissa djur. 

 

Skada: Beror på djuret. 

 

 
 

 

Förmåga 

-Magiskt objekt- 
 

Positiv Effekt: Dra ett magiskt 

objektkort. 

 

Negativ Effekt: Beror på objektet. 

 

Skada: Beror på objektet. 

 

 

 

 

Förmåga 

-Djur vän- 

 

Positiv Effekt: Dra ett djur kort 

och få det djuret som vän. 

 

Negativ Effekt: Folk gillar inte 

vissa djur. 

 

Skada: Beror på djuret. 

 
 

 

Förmåga 

-Förvandling till Djur- 

 

Positiv Effekt: Dra ett djur kort 

som du kan förvandla dig till. 

 

Negativ Effekt: Djuren är 

vanligtvis svaga 

 

Skada: Beror på djuret. 

 

 

 

Förmåga 

-Fasning- 

 

Positiv Effekt: Du kan röra dig 

igenom objekt. 

 

Negativ Effekt: Du kan inte gå 

igenom levande ting.  

 

Skada: - 

 

 

 

Förmåga 

-Illusioner- 

 

Positiv Effekt: Du kan få folk att 

se vad du vill. 

 

Negativ Effekt: Karaktärer med 4+ 

i INT eller WIS påverkas inte 

 

Skada: Endast psykisk skada. 

 

 

 

Förmåga 

-Illaluktande- 

 

Positiv Effekt: Alla attacker mot 

dig har -1 tärning. 

 

Negativ Effekt: Ingen tycker om 

någon som luktar illa… 

 

Skada: Bara på ditt sociala liv. 

 
 



 

 

 
 
 

Magiska 
Objektkort 

 
 

 

 

 

 
 
 

Djur kort 
 

 

 
 
 

Demonkort 
 
 



 

Magiskt Objektkort 
-Magiskt svärd- 

 

Typ: 2 handatsvärd 

 

Positiv effekt: 3 Hjärtan mot allt 

oheligt. 

 

Negativ effekt: 1 Hjärta mot allt 

annat. 

 

Extra: Väldigt värdefullt. 

 

 

 

Djur kort 
-Fladdermus- 

 

Positiv effekt: Kan flyga och spana 

från ovan. Ser bra i mörker. 

 

Negativ effekt: Inte så stark och 

har bara 1 Hjärta i hälsa. 

 

Stats:  

STY: 1 INT: 3  

SMI: 3 KAR: 1 

 

 

 

Demonkort 

-Demon magi- 

 

Positiv Effekt: Du kan tvinga 

någon att göra en handling. 

 

Negativ Effekt: Du måste sedan 

göra samma handling. 

 

Skada: Beror på vad som används. 

 
 

 

Magiskt Objektkort 
-Poseidons treudd- 

 

Typ: Treudd (2 händer) 

 

Positiv effekt: Du kan andas under 

vatten med den. 

 

Negativ effekt: 2 Hjärtan i skada. 

 

Extra: Inte så coolt. 

 

 

 

Djur kort 
-Hund- 

 

Positiv Effekt: Lojal och gör allt 

du säger. 

 

Negativ Effekt: Lite dum och kan 

ibland bli distraherad.  

 

Skada: ½ hjärtan. 

 

Stats:  

STY: 2 INT: 1  

SMI: 1 KAR: 2 

 

 

Demonkort 

-Djävul- 

 

Positiv Effekt: Framkalla en eld 

djävul som gör din vilja. 

 

Negativ Effekt: samma stats som 

Hantlangare men kan tända eld på 

saker. 

 

Skada: 1 ½  Hjärta.  

 
 



 

 

Magiskt Objektkort 
-Magisk pumpa- 

 

Typ: Det är en pumpa. 

 

Positiv effekt: Den kan komma till 

liv och vara en distraktion. 

 

Negativ effekt: Det är bara en 

pumpa. 

 

Extra: Går att göra till en paj. 

 

 

 

 

Djur kort 
-Katt- 

 

Positiv Effekt: Kan ta eget 

initiativ. 

 

Negativ Effekt: Ger zero F#cks. 

 

Stats:  

STY: 1 INT: 2  

SMI: 3 KAR: 2 
 

 

Demonkort 

-Portal- 

 

Positiv Effekt: Du kan framkalla 

en lila portal som vad som helst kan 

komma ut ur. 

 

Negativ Effekt: Rulla en T6.  

 

Skada: Beror på… 

 

 



 

Magiskt Objektkort 
-Juveler från Helvetet- 

 

Typ: Vackra juveler och smycken. 

 

Positiv effekt: Ger dig +1 i 

Karisma. 

 

Negativ effekt: Andra kan vilja ha 

smyckena och juvelerna. 

 

Extra: Väldigt värdefulla. 

 

 

 

Djur kort 
-Tjur/ ko- 

 

Positiv Effekt: Stark och helig. 

 

Negativ Effekt: Stor och klumpig. 

 

Skada: 1 Hjärta. 

 

Stats:  

STY: 3 INT: 1  

SMI: 1 KAR: 1 
 

 

Demonkort 

-Demon vingar- 

 

Positiv Effekt: Du kan flyga och 

ser cool ut. 

 

Negativ Effekt: Du är en demon 

vilket vissa inte gillar. 

 

Skada: 2 ½  Hjärtan då du 

attackerar någon från luften. 

Annars 1 ½  Hjärtan. 

 
 

 

Magiskt Objektkort 
-Hagdas Kvast- 

 

Typ: En kvast (2 handad) 

 

Positiv effekt: Går att flyga på. 

 

Negativ effekt: Den är riktigt ful.  

 

Extra: Den återvänder till dig om 

du ber snällt. Samt 1 Hjärta i skada. 

 

 

 

Djur kort 
-Orm- 

 

Positiv Effekt: hal och smidig. 

 

Negativ Effekt: Svag och skör. 

 

Skada: gift som gör 1/2 hjärta 

skada per timme i 3 timmar. 

 

Stats:  

STY: 1 INT: 2  

SMI: 2 KAR: 1 

 

 

 

Demonkort 

-Djävulens treudd- 

 

Positiv Effekt: Du har djävulens 

treudd som är riktigt cool. 

 

Negativ Effekt: Djävulen vill nog 

ha tillbaka den. 

 

Skada: 3 Hjärtan i skada på allt 

men du tar 1 Hjärta i skada efter en 

lyckad attack. 

 

 



 

 

Magiskt Objektkort 
-Ödets Spjut- 

 

Typ: Spjut (1 hand) 

 

Positiv effekt: Dödar en Fiende 

med en träff 

 

Negativ effekt: Du dör då du 

använt spjutet. 

 

Extra: Det finns vissa personer 

som inte är glada att du har denna. 

 

 

 

 

Djur kort 
-Häst- 

 

Positiv Effekt: Du kan rida och se 

cool ut. 

 

Negativ Effekt: stor och klumpig. 

 

Skada: 1 ½  Hjärtan med en spark. 

 

Stats:  

STY: 2 INT: 1  

SMI: 2 KAR: 1 
 

 

Demonkort 

-Lucifers krafter- 

 

Positiv Effekt: Du har fått krafter 

från Lucifer själv. Höj en valfri 

Skill med 2. 

 

Negativ Effekt: Du är alltid jagad 

för dina krafter. 

 

Skada: 2 Hjärtan i skada med hjälp 

krafterna. 

 

 


