Marigold Whyte

Du kommer fran Lankre dar du bott tillsammans med din familj till dess att du fick ta Gver
Gamla Nans stuga da hon gick bort.

| slakten Whyte finns det manga haxor vilket gjorde din karriar mer eller mindre utstakad och
du fick aldrig riktigt nagot att saga till om. Det forvantades av dig och du gjorde det. Inte
sarskilt bra fran borjan men tack vare att du snabbt larde dig saker sa blev din utbildning inte
alltfor lidande.

Du har ett flertal vdnner hemma och trivs oftast valdigt bra i Lankre.

Nu nér du har passerat 20 ar kanner du att du maste se varlden, om sa bara en gang. Mormor
Véadervax haller inte direkt med dig men du ar haxa och behdver inte lyda henne. Lyssna, ja,
men inte alltid lyda. Dessutom, det ar inte direkt som om du tanker stanna borta for evigt. Du
ska bara se efter hur Ernest har det.

Att komma till Ankh-Morpork var dvervaldigande. Sa mycket ljud, s&a mycket doft och sa
mycket manniskor! Det fick dig néstan att vanda vid den viddppna porten men du gav dig ut i
folkvimlet. Din spetsiga hatt gav dig inte lika mycket utrymme som du ar van vid och kénde
dig minst sagt bortkommen.

Kénslan av magi ar pataglig, men det ar nog inte sa konstigt med tanke pa att Osynliga
Universitetet ligger i staden...

Du finner din vag till Ernest efter mycket sékande, en hel del skadande och ganska mycket
tur. Han kanner igen dig och ska undersdka markliga utslag som en maskin har gett ifran sig,
eller "Lokalisera de residuala oktarina effekter som Hex funnit och faststilla den
bakomliggande orsaken” som han sjdlv uttryckte det.

Nar du kommer fram till Mentalhuset kan du se magin och haren pd armarna reser sig upp nar
du Kkliver in i det forstarkta magiska faltet. Att nagot har hant &r uppenbart och du ser inget
skal till varfor du ska lamna det ifred. Du tycker inte alltid om det men du &r héxa och det har
maste undersdkas.

Angaende att vara haxa och i Ankh-Morpork &r du, som med sa mycket annat, valdigt kluven.
Du vet inte riktigt ifall du tycker om det. Att vara héxa kénns naturligt samtidigt som det
kanns forhatligt och ibland vill du sluta med det men lika snabbt vill du vara haxa igen. Ankh-
Morpork ar en skrammande stor stad men samtidigt véagrar du lata dig skrammas! Vem har
nagonsin hort talas om en haxa som flytt?



Asikter om ovriga karaktarer:

Rose Hall: Det &r svart att sdga vad du tycker om henne, pa ett satt lider du med henne
samtidigt som du vill rycka tag i henne och fa henne att rycka upp sig sjalv. Hon beter sig
ibland som om all varldens bekymmer ligger pa hennes axlar och det &r val inget sétt att bete
sig? Da tigger man snarare om att fa alla bekymmer. Nej, hon ska definitivt inte daltas med.

Carl Willis: Nasvis och vetgirig, han vet formodligen mer an han gor sken av. N3, sa lange
han inte gér ndgot dumt och Gverilat sa ska det inte vara nagra problem. Med tanke pa hur stor
staden &r sa kréavs det formodligen nagon som honom for att man ska hitta igen en person.

Nicholas Ferm: En av patienterna. Du har alltid varit duktig pa att observera folk och skulle
nagon vara perfekt galen sa skulle det vara han vilket far dig att undra hur galen han
egentligen dr... En sak dr dock sdker, han bryr sig vildigt mycket om den férsvunna kvinnan
Joany.

Ernest Stout: Du kanner honom sedan ni véxte upp i Lankre bada tva. Han skulle ta efter sin
far som var smed och du blev upplard till héxa av traktens dvriga haxor sa som det skulle
goras. Ni blev intresserade av varandra men han lamnade sitt hem tva ar sedan for att forsoka
bli trollkarl i Ankh-Morpork innan det hann utveckla sig till ndgot mer. Han &r din ursakt att
lamna Lankre och se vérlden, samtidigt som du &r nyfiken pa om han kommer ihag dig. Du
har aldrig riktigt gldomt honom, snarare saknat honom.

VIKTIGT ATT KANNA TILL:

Du bor pa gastgiveriet Svarta Faret pa Dackle Street 56, det ar tillrackligt billigt for att du
ska ha rad med det och tillrackligt dyrt for att det inte ska finnas for mycket loppor i sangen.

Haxmagi och att Lana: Haxmagi &r magi som kommer fran marken och oftast behdver man
inte utféra magi dverhuvudtaget. Mycket ar kunskap och kunskap blir makt i ratt hander. Den
utovas pa olika sétt av olika haxor och det ar upp till dig hur Marigold ser pa magin. Kraver
hon ritualer, symboler och foremal eller anser hon att det bara &r att kika i en tekopp som man
sedan kan dricka upp? Ska hon vara medelmattig i mycket eller duktig pa fa saker? Ocksa upp
till dig.

Att Lana ar nagot som fa haxor klarar av och Marigold fick lara sig det av Mormor Véadervax.
Det gar ut pa att man liftar med ett djursinne, foreslar saker den kan gora utan att tvinga sig pa
och se varlden ur det djurets 6gon. Notera att det &r svart och straffet for att misslyckas ar
svart, det innebér att man kanske inte kan ta sig tillbaka till sin kropp.



Marigold Whyte

Namn

Alder 21
Yrke Haxa
STY 14
FYS 15
SMi 13
INT 13
KAR 13
Fardigheter
Koépsla 13
Flyga kvast 12
Likekonst 11
PK: Lankre 14
Hiaxmagi 15
Perception 14

Fordelar Nackdelar

Kan Lana Kanslosam

Snabblard Impulsiv
Utrustning

aKvast

aSpetsig, svart hatt

aKlanning
aNo6dorter (bota huvudvark mm)

a50$



