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Om nedtecknandet av scenariot

Nu néar vi sitter med denna sida framfor oss ar det hela sa gott som klart.
Momento Mori ar nedskrivet, speltestat och korrekturlast. Det enda som
egentligen aterstar ar skrivandet av denna sida och att vi kollar upp vad
spar 14 och 15 av Anthony Philips pa stamningsmusiksskivan heter. Sedan
ar detklart. | teorin i alla fall. Som de riktiga perfektionister (I6gn) vi &ar
kommer vi sjalvfallet aven i framtiden forsoka ratta till de felaktigheter som
papekas for oss i denna produktion. Vi kommer dock inte leta sjalva. Det
har vi redan gjort alldeles for mycket enligt var smak. Nu &r det dags att ga
vidare och bryta ny mark i fantasins outforskade gransland till verkligheten.

Lite om Momento Mori sa har efterat da. Nedtecknandet av det hela gick
ganska smartfritt &ven om det visade sig ganska svart att uttrycka det som
vi konstruktorer hade tankt oss i skrift. Darfor hoppas vi att du som ténker
spelleda det hela tanker igenom scenariot bade en och tva ganger innan du
borjar sa att du verkligen tar in andemeningen i aventyret. Scenariot fungerar
tyvarr bara, som de flesta rollspel, om spelarna spelar sina roller efter de
givna kriterierna, vilket manga (alla?) har problem med. Detta &r ett gammalt
klassiskt dilemma néar man bygger karaktarsorienterande intriger som dndock
behover papekas. Foljer inte spelarna karaktarerna far du som spelledare
forsbka gora det basta av situationen genom rollspelets oslagbara vapen,
improvisation. K&nn inte detta manuskript som en boja utan som ett férslag
till en tankbar utveckling som skall ge inspiration snarare an att fasta dig i
forutbestamda tankemaonster.

Varfor skriva ett scenario om nagra avdankade nazister i Dalarna under
femtiotalet? Nazister skall det ju alltid vara med om det finns nagon ond
komplott i ett rollspel. Sa ar det bara. Sedan ville vi &ven papeka att de
nazister i Sverige som stédde Hitler under Varldskriget inte bara forsvann
med att kriget slutade. Aven om det verkade sd i svensk media. De fanns
aven efterat och de finns @ven idag. Sedan kandes det tryggt att gora nagot
i Dalarna dar vi alla ar uppvaxta till viss man. Det dar med femtiotal var
bara en ploj.

Detta ar Frispels forsta produktion, men inte den sista. Redan i skrivande
stund &r de fakto tva andra scenarion speltestade och ett fjarde och femte
pavag. Men likasa ar detta Frispels forsta produktion, vilket kanske inte
betyder mycket for (den annalkande) varldsfreden, men det far oss att kénna
historiens kommande vingslag och darfor vill vi fA ner detta pa prant sa
korrekt som majligt. Vi hoppas att vi lyckats nagorlunda.

Martin och Johan



Till Spelledningen

Innan vi startar skall vi reda ut ett och annat om scenariots uppbyggnad.
Saken ar den att det hela inte riktigt ar upplagt som det brukar vara i ett
scenario utan vi har valt en lite annorlunda beréattarteknik i Momento Mori.

| dventyret kommer man fa en berattelse berattad for frispelskaraktarerna
och da far spelarna spela de berattade karaktarerna i den nya beréattelsen.
An sé lange inga storre konstigheter men nu ar det s att berattelsen beréttas
i forstaperson, dvs. berattaren som i aventyret aterger beréattelsen gor det
sa att "jag” i berattelsen verkar vara han som berattar. Detta gor att en av
spelarna kommer att spela samma karaktar som spelledningen (sl) med
den skillnaden atti scenariot spelas han av sl och i berattelsen i scenariot av
en spelare.

Om ni nu tar och tanker efter pa hur man beréattar en beréattelse med ett
"jag” perspektiv s& kanske ni forstar vad det innebar i spelet och for sl. For
att sl skall fa till kanslan av att det &r en berattelse bor de, sa langt som det
gar, forstka anvanda sig av forsta person. T.ex.:

"Jag steg ur taxin och gick sakta upp for herrgardens valkrattade
grusgang. Jag vandrade sakta forbi nagra stora vackra
rosbusksrabatter som luktade gudomligt i den tidiga hostmorgonen.
Fran herrgardens pampiga hogra flygel kunde jag hora svaga
svavande pianotoner som sade mig att herrskapet redan var uppe.”

Lagg ocksa marke till att hela texten gar i datid. Detta for att efterstrava
kéanslan av att berattaren som beréttar historien for spelarnas karaktarer
har varit med om det och att det redan har hant. Detta bér sl ocksa efterstrava.
Sedan ar det ju sd att en av spelarnai berattelsen ar “jag”. Detta leder till att
sl bor referera allt utifran “jags” fysiska person, dven nar nagon annan spelare
gor nagot. Om nagon spelare avlagsnar sig fran “jag”, vilket med all sékerhet
kommer att ske, ar det daremot lagligt att éverga till en "normal”
berattarteknik.

Men inte nog med det, spelaren som ar "jag” i berattelsen har dessutom
ytterligare betydelse. Det &r ju trots allt h@om berattar berattelsen sa
hon far en makt att styra handlingen som ingen av de andra spelarna har.
Hon kan andra handlingens riktning eller tempo och sl bor se till att spelaren
ar medveten om detta da hon skall borja spela och uppmuntra spelaren till
att gbra detta. Darfor ar det viktigt att ge "jag” karaktaren till réatt spelare.
Slutligen bor observeras att alla dessa instruktioner till sl bara ar forslag fran
konstruktdrerna. Det ar frivilligt att folja dem eller strunta i dem och vi
hoppas att ni som spelledning vet vad som passar er sjalva och/ eller er
spelgrupp bast. Det viktiga &r inte att folja en massa i férhand utsatta direktiv
fran nagra konstruktorer som inte alls vet hur ni spelar utan det viktigaste ar
att ni har roligt nar ni gor det.

“Honi den har meningen betyder en spelare i allménhet, skulle kunna bytas ut mot
han/hon men p.g.a. bekvamlighetsskal har vi valt att kalla alla spelare hon. S& ocksa
i dokumentets fortsattning.



Vi har varit pa turné...

Nar aventyret startar star Frispel i en sjukhuskorridor i Linkdping. Det ar i
bdrjan av sommaren och korridoren luktar desinfektionsmedel. Det jaktar
runt stressade sjukskoterskor som ar slutkdrda men &nda har lagt in sista
vaxeln innan semestern.

Frispelsmedlemmarna star dar och vantar vid hissarna for att aviagsna sig
fran sjukhusmiljon och gé ut och fira den annalkande sommaren. Dorrarna
gar upp och de fem grabbarna gar in och trycker pa knappen till entréplanet.
| hissen star det redan en aldre herre runt sjuttio ar och stddjer sig mot
hissvaggen. Han stirrar lite nar ungdomarna kommer in men vander bort
blicken om de blanger tillbaks pa honom.

Hissen borjar sakta ga nerat fran sjunde vaningen och ut ur en hogtalare
kladd med grovt gratt tyg kommer det lite musik. Pa en smutsig metallplatta
ovanfor hissdorren ar "26” ingraverat. Nar hissen passerar fjarde vaningen
rycker den plotsligt till och faller en halv vaning innan den med ett ryck
stannar. Personerna i hissen ramlar ihop pa golvet och ljuseti hissen slocknar.
Allt som hors ar musiken.

Nar de suttit i den morka hissen en stund och dividerat om sin situation
erbjuder sig den gamle mannen att berétta en historia. Detta gor han efter
att ha fragat om vad de gor i staden och om vad rollspel &r. Han presenterar
sig som Leif och berattar sin historia med god min och ett litet lurigt uttryck

i dgonen.

Spelledning

Ge spelarna gott om tid att dividera om vem som ar dummast i huvudet och

om hur fel alla andra har. Forsok att sedan fa évergangen till berattelsen att
bli s& naturlig som mdjlig. Spela bara musiken en gang i hissen och lat det
sedan vara tyst.

In medias rés

Historien startar rakt in i kalabaliken. Den har scenen bestar av fem korta
intensiva klipp som vart och ett riktar sig till en spelare efter en annan. Vem
som far vilket klipp har ingen betydelse.

"Du ar nu alldeles ensam och 6vergiven. Kylan kommer smygande
men det kanner du inte nér du springer genom skogens morker. Grenar
slar och river i ansiktet och 6ver kroppen. Du hor hur det brakar och
smaller runt omkring dig men du har bara en sak i sinnet, att hinna i
tid. Mjolksyran borjar tréanga in i ditt medvetande men du uppbadar

* In medias res: (lat.) | handlingens centrum — betyder att man startar en beréttelse i

en actionfylld handelse utan att ge nagon riktig bra férklaring av bakgrunden till det
som hander. Anvands i romaner for att fAnga lasarens uppmarksamhet.



dina sista krafter och fortsatter fram genom den bl6ta myrmarken.
Du snubblar éver en rot och slar upp knat men ar genast pa benen och
fortsatter haltande genom den vita dimman.”

"Det brinner av ett skott. Ekot studsar mellan traden och i kombination
med dimman blir det omgjligt att avgora var det kom ifran. Du slanger
dig pa mage. Fukten kommer krypande ur myrmarken och fuktar dina
klader. Varifran kom skottet och mot vem? Det brakar till i skogen till
vanster, nagon kommer. Du kravlar dig upp och rusar at hoger, dom
ar efter dig. Pang! Ett skott ekar i den moérka skogen. Det branner
till.”

"Adrenalinet pumpar som en drog i blodet. Sinnena ar pa helspann.
Morkret till trots har du total koll pa den lilla glanta du 6verblickar.
Din skarpa horsel och din kdnsliga nasa tar in de fakta som dimman
doljer med sina lekande vita slingor. Du hor hur nagon skriker och
ropet ekar mellan stammarna. Nagon narmar sig. Det & som under
kriget innan anfallen nar man bara sitter och vantar, avvaktar och
ler. Nu ar dom néra. Du hojer ditt gevar till axeln som sa manga ganger
forr och lagger ner kinden mot kolvens kalla tra. Du ler nar pekfingret
snuddar vid den iskalla avtryckaren.”

"Smarta. Du har aldrig ként sddan smarta. Du marker inte ens att du
gar ner pa kna for dina tankar ar uppfyllda av smarta. Med handerna
tryckta mot buken ka&nner du hur blodet bultar ut ur din kropp. Markens
kyla och dina dyblota klader bryr du dig inte langre om. Du lagger dig
pa marken och kanner hur blodet sakta rinner ner i den bl6ta myren.
Du hor ovasen och fler skott som gar av men du bryr dig inte. Det
enda som du orkar lagga marke till &r det morker som sakta kommer
krypande in i synfaltet och du vet att det &r déden.”

"Spring! Skynda! Stubbar och stenar rusar forbi dar du huvudlost
springer fram genom grenverk, buskar och snar. Du sag henne alldeles
nyss, vart tog hon vagen. Plotsligt smaller det till i skogen. Ett skott!
Du stannar till och star helt tyst och stilla i tva sekunder med kroppen
pa helspann. Sedan bér det i vag igen. Du orkar inte bry dig om vad
de andra haller pa med for allt du kan téanka pa ar Marie. Matte du
hinna i tid.”

"Men sa kan jag ju inte borja for da forstar ni ju ingenting” séger mannen i
hissen och kliar sig i skaggstubben. "Vi tar det fran borjan i stallet...”

Dela ut den andra uppséttningen karaktarer.



Ankomsten

"Sa historien borjar med att jag tidigt pa Iérdagsmorgonen den femte
september, efter en hemsk resa med nattaget fran Stockholms stad och
dartill nagra timmar i en automobil pa Dalarnas skumpiga grusvéagar, steg ut
pa grevens herrgardsuppfart och gick upp mot den hogra flygeln. Jag
muttrade nagot irriterad Over resans bristande bekvamlighetsinrattningar
medan jag passerade de smakfullt beskurna rosenbuskarna. Malet &r inget,
resan ar allt, pyttsan! Ut ur ett 6ppet fonster flodade mjuka pianotoner som
sade mig att herrskapet redan var uppe och vakna...”

Nar Stig Lambertz rundar den vanstra knuten pa herrgarden far han syn pa
de andra i séllskapet, de han ar har for att traffa. Pa herrgardens altan sitter
namligen de andra fyra herrarna och dricker morgonkaffe i den foga
varmande hostsolen.

Det &r Fader Peder, en ganska stram herre med morkt lockigt har och en
prastkrage i stallet for slips till sin kostym, som utan att blinka sveper
kaffegoken nar han ser Stig runda knuten och reser sig for att halsa.
Bredvid honom sitter Bernt Lindgren och njuter av solskenet. Han ar kladd

i en lang kappa som &r som gjord for jakt, vilket Bernt ocksa tycks vara.
Han ar helt klart storst i sallskapet och nar han reser sig for att ta i hand ar
han atminstone ett huvud langre &n'mig

Gosta ar ndsta man som halsar Stig valkommen. Han ar lite plufsigare runt
midjan &n de andra men ser anda ut att vara i bra form. Han har snaggat har
och hans kostym &r av ett snavt konservativt snitt.

Den sista som tar i hand ar Greven sjalv som ler med mungiporna nar han
halsar Stig valkommen. Trots hans stalgra har och annalkande alderdom
verkar han vara den av de narvarande som ar i allra basta form.

Efter de har presenterat sig for varandra och fragat hur resan gatt kommer
Grevens betjant Harry ut och for dem in i salongen for lite underhallning
innan jakten skall starta.

Aret 1952

Aret &r 1952 och det &r sju &r sedan Hitler begick sjalvmord i Berlin. De
svarta krafterna som en gang beharskat Europa har nu dragit sig tillbaka
och den vasterlandska kulturen ar ater pa ateruppbyggnad renad fran fascism
och grumliga rasteorier. Det ar i alla fall vad de flesta tror eller vill tro i
Sverige. Sjalvfallet finns de méanniskor kvar som en gang stédde
Nazistregimen och pa den tiden agerade for att starka den med Sveriges
stod men i femtiotalets ljus talas det inte hogt om sadant. Det forgangna ar

* Mig syftar har pa Stig Lambertz och s& kommer det att gora i resten av dokumentet
om det inte ingar i tal. Tal marks ut med "situationstecken”. Observera att bojningar
av Mig som Jag ocksa syftar pa Stig Lambertz. Om det ar oklart vem ndgot pronomen
skulle syfta pa far du anvanda ditt sunda fornuft.



forflutet och inget att bry sig om. Istéllet blickar man framat med framtidstro
pa svensk industri och vérldsfred.

Det vi moderna manniskor for det mesta vet om femtiotalet &r det vi sett pa
tv fran den tiden. Man brukar veta att den stora plastrevolutionen kom och
att kommersiell tv utvecklades i USA. Upptrappningen till det kalla kriget
startade och ekonomin blomstrade i de (vast-) lander som inte var
sonderbombade. Det var nastan full sysselséttning och sa vidare. Men allt
detta ar inte sa viktigt for detta scenarios till korta kommanden. Vad vi
istallet kommer att beskriva &ar det som ber6r vara karaktarer dar de befinner
sig i de morka Dalaskogarna.

Det femtiotal som vi vill beskriva ar det som finns pa en 6dsligt belagen
herrgard i Dalarnas inre. Dar har man lite aldre traditioner, sprakbruk och
synsétt. Man har en herre som ar foga kunnig i att styra ekonomiska spdrsmal
och som dessutom satsade stort pa "fel” sida i kriget. Darfor lunkar
Herrgardens personal och innevanare runt i lite aldre klader som har ett
snitt som var modernt for tio r sedan. De tilltalar varandra med titlar som
"Greven” och "Bilhandlarn” eller med "ni” och "herrn”.

Herrgarden kommer da att vara en kontrast mellan de gamla synsatten som
existerar bland Greven och hans vanner mot den nya tidens lite positivare
manniskor i t.ex. Stockholm som Stig Lambertz symboliserar. Nar ni delar
ut karaktarerna kan ni forklara varje individs synsatt pa nutidens fenomen.
Dalarnas skogar ar den miljo som ar mest forekommande i scenariot. Strax
nordost om Orsa ligger Grevens herrgard. Det ar ca tva mil till narmsta
"stad” och strax 6ver en till n&rmsta granne. Bygden har snabbt avbefolkats
sedan tjugotalet da skogsindustrin flyttade norrut. En femhundra meter fran
herrgarden kan man ocksa besodka ett gamalt sagverk som ar évergivet
sedan tidiga tjugotalet. Fargen har flagnat for lange sedan och virket i huset
har blivit gratt. Alla klingorna har rostat och méssen har bosatt sig under
sagen. Runt omkring den ligger skogen, stor och mork, sedan tjugotalet
nastan orord. Hoga tallar och granar skuggar marken och gor att nastan
ingen undervegetation vaxer bland blabarsris och mossa. P4 manga stallen
ar marken sank och vat och lite 6verallt ligger det tjarnar med béackar
rinnandes till och fran dem. Fallfuror finns det gott om som ingen orkar ta
hand om och sa har pa hosten borjar det dyka upp ganska gott om svamp.
Ibland kan man komma fram till en flack dar en gammal kolmila eller ett
numer snarigt kalhygge ligger.

Marie och betjanten ar de som forutom Greven bor pa herrgarden. Betjanten,
Harry, har varit dar nastan hela sitt liv. Han ar stravsam och korrekt men ser
nastan ner lite pa Greven for att han inte ar lika mycket greve som hans far
var. Harry var med gammelgreven pa hans tid. Da hade herrgarden battre
tider och bygden levde. Harry ser sig sjalv som nagon som forsoker ta
hand om en liten pojke som inte riktigt forstar battre och som behover
nagon att ge honom en klapp i ryggen och racka han éverrocken. Harry ar
ocksa den som undervisar Marie och ger henne den kunskap som Greven
anser att en kvinna bor ha. Trots Harrys sextioatta ar ar han en duktig larare
och den enda som spenderar tid med och forstar sig pa Marie.

Marie, som den har beréttelsen egentligen handlar om, ar sex ar gammal.
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Hon saknar sin mor som hon inte minns men har i stallet skapat en avancerad
fantasivarld som komplement. Det ar den hon besoker ute i skogen da hon
springer mellan traden och pratar med tomtar och alver. Hon ar valdigt
barnslig vilket greven inte riktigt uppskattar men sa &r hon ju ocksa ett barn
vilket han med motvilja har accepterat. Marie uppfor sig dock oklanderligt
pa ett barnsligt satt nar det kommer till bordsskick och artighetsfraser.

Maries Sang

Herrskapet blir visade av Harry ini salongen fran verandan. Dar inne i den
stora ljusa salongen sitter Marie och dvar pianoskalor. Nar jaktlaget kommer
in reser hon sig och presenterar sig. Sedan tar Greven en banjo som han
spelar pa medan Marie spelar piano och sjunger en sang som Greven sjalv
har skrivit. Harry serverar konjak till underhallningen och ahorarna appladerar
nar sangen ar slut. Sedan springer Marie ivag for att Iasa léxor. Harry plockar
fram Grevens ytterrock och paminner sallskapet om att de borde skynda
ivag da vilt ror sig mest i gryning och skymning.

Till Jakt

Herrarna tar pa sig sina ytterklader och tar med sig sina studsare. Greven
har sitt gamla muskedunder som han &rvde av sin far medan bilhandlaren
har ett blankpolerat nytt jaktgevar. Stig far lana ett av Grevens lite nyare
inkop. De samlas ute pa gardsplanen och vandrar sedan ivag medan Marie
vinkar fran dorren. De gar ner for grusvagen, forbi den gamla sdgen och
ytterligare nagra kilometer in i skogen langs vagen. Till slut kommer de fram

till en &ng. Darifran ger de sig ivag uti skogen for att inta sina olika jaktpass
efter det gamla algstraket. Det &r tre pass och jagarna hamnar efter
lottdragning pa foljande satt. Narmast angen sitter Gosta och Bernt pa pass
1 mot ett sluttande parti med lite glesare skog. Greven och Stig sitter pa
pass 2 som ligger vid ett halvt igenvéxt kalhygge som Greven brukar lata
réja sly pa varje ar sa att det ska ga att jaga dar. Ensam langst inne i skogen
sitter Fader Peder blickandes ner mot en tjarn. Det var pa det passet som
gammelgreven for lange sedan tog elvataggaren som hanger 6ver
salongsbordet i herrgarden. Jagarna installerar sig och sedan borjar vantan.

Vantan pa élgen

Algjakt gar, som ni kanske vet, till pa s sétt att man sitter i skogen och
vantar pa att en alg skall komma forbi. Nar algen kommer dédar man den
med ett valriktat skott. Okej, det var teorin. Observera dock att en viss

betoning pa ordet "vantar” bor laggas, och det ar det som vara "hjaltar”

skall f& erfara, dvs. tonvikten pa vanta.



| denna del av scenariot ar det meningen att de olika karaktarerna skall fa
utbyta lite information och spelarna skall fa rollspela lite. Det &r bara Fader
Peder som sitter och fryser i sin ensamhet som far lite trakigt men da kan
han alltid trésta sig med sin fickplunta. Lagg tonvikt pa att beskriva skogen,
daggen i spindelvaven, morgondimman som lattar mellan traden, solens stralar
som reflekteras i tjarnen, ljudet av faglar och vindens sus genom snaren.
Dock bor det markas att det ar host, dvs. ganska blétt och kallt bér det
vara att sitta pa mossan och avvakta djurens ankomst.

Nar de sulttit ute pa pass nagon timme utan att det hant nagonting kommer
Harry ut med formiddagskaffe och mackor. Han fragar lite hur jakten har
gatt, om det &r kallt osv. Nar han kommer till Fader Peder pratar han lite
mer om ditt och datt. Han kanske namner nagon gammal jakthistoria om
hur de skadeskat ett djur som sedan jagade jaktlaget och forsvann i skogarna
ner mot asen sa de fick jaga det med hundar i tre dagar, eller sa kanske han
berattar om nar gammelgreven tog sin elvataggare och lite kuriosa om
gammelgrevens jaktskicklighet. Hur som helst skall han férséka ndmna
grevinnan och prata lite om hur sorgligt det var nar hon férsvann. Observera
att Harry inte vet att hon &r dod. Efter att ha gett alla jagarna nagot varmt att
dricka atervander Harry till herrgarden for att férbereda lunchen och lugnet
lagger sig ater 6ver skogen.

Nar det k&nns ratt &r det bara att kora Fader Peders egna lite speciella
upplevelser som kommer att avrunda formiddagens jakt.

Fader Peder

Efter Harrys besdk verkar det nastan som om kylan tilltar lite dar Fader
Peder sitter och forsdker halla modet uppe. Han har vid det har laget tomt
sin fickplunta och far resa sig och géra akarbrasor for att halla varmen. Han
vandrar fram och tillbaka och téanker pa om det finns nagonstans dar han
kan fylla sin plunta.

Nar han star dar och grubblar ser han hur dimman 6ver tjarnen har borjat
virvla och latt fascinerad 6ver naturens skonhet gar han ner mot den mellan
traden. Nar han kommer narmare tycker han sig se nagot som ror sig ute
pa vattnet. Dimman virvlar i en slags hetsig dans éver vattenytan. Peder
kommer ut mellan traden och star déar i skogsbrynet ner mot tjarnen. Da far
han syn pa kvinnan som med otroligt gracitsa steg virvlar fram. Forst tror
Peder att hon &r pa andra sidan tjarnen men sedan ser han att hon dansar
fram Over vattnets blanka yta. Hon har langt svart har och 6ver hennes
huvud haller hon med bada handerna en rod ros. Peder tar nagra steg
narmare kvinnan och han tycker att hon ler och skrattar at honom. Han blir
varm inombords, kanner sig glad och lycklig for en sekund och sedan.

Hon skar pl6tsligt genom vattenytan och verkar kampa for att halla sig
flytande. Han ser hur hon plaskar och i sin iver att rddda henne tar han
ytterligare nagot steg fram. Hon férsvinner plétsligt ner i vattnet och Peder
finner sig stdende med vatten upp till knana. Nar han vander sig om ser han
att han har gatt jugofem meter ut fran skogsbrynet och star dar dyblot om
benen. Han kanner sig lite besvarad 6ver situationen och tar ett steqg tillbaka

11



12

mot land. D& kanns det som om nagon greppar tag om hans fotled och
handl6st faller han framstupa ner i det mérka sumpiga myrvattnet. Han plaskar
lite men né&r han forvantar sig fotterna mot botten finns den inte dar. Allt han
kan se ar dimma och han kampar i dyn for att ta sig loss och upp. D& ar
nagon dar igen och drar med ett kraftigt ryck ner honom under vattnet. Allt
ar morkt och kallt och sakta, sakta domnar Peder bort...

Visionen

Peder ser sin far ligga i sin kista. Runt den star hans mor och hennes syster,
hans fars bréder och en yngre version av honom sjalv. Sedan kommer
prasten framskridande. Han bérjar babbla de vanliga bénerna och saga de
vanliga kristna flosklerna. Peder minns hur han da kénde forakt, hur han for
forsta gangen borjade tvivla pa kyrkans helighet. Nar locket laggs pa och
hans far sakta sanks ner i jorden kénner han hur tararna borjar rinna, inte av
sorg utan av lattnad. Han kan inte minnas nar han grat senast innan dess och
han har nog inte gratit darefter. Han tittar genom dimman av tarar ner pa
den gra grankistan och som genom ett trollslag &r han ensam, eller nastan
ensami i alla fall.

Han kan kanna hur nagon star dar i skogsbrynet och iakttar honom, men
Peder vander sig inte om utan tar fram bibeln ur regnrocken och borjar lasa
samma bodner han nyss hdrde lasas for sin far. Han massar de enformiga
och for honom innehallslosa orden medan ett stilla duggregn borjar falla.
Sedan tar han spaden och borjar skyffla ner den tunga dyn pa den bleka
kvinnan i graven. Hon ar kladd i en vit klanning och har langt svart har,
ligger pa rygg med stéangda 6gon och handerna knéppta kring en rod ros pa
brostet. Runt henne ligger den fuktiga myrmarken som hon néstan sjunkit
ner i. Nar Peder tittar pa henne igen ar det nastan som om han kan se
Maries glada ansiktes leende svagt stiliserat i moderns drag och plétsligt ar
det Marie han ser.

Han ser att hon befinner sig i ett gammalt dammigt rum fullt med gamla
verktyg och rostiga beslag. Hon star dar, ser forskrackt, ja rent av radd ut.
Sa kanner Peder roklukten och ser att det under en av dérrarna valler in
svart rok, brandrok. Marie marker det ocksa och staller sig forskrackt mot
en vagg for att ropa efter hjalp. Peder kanner hur han flyter upp, ut genom
taket. Utanfor &ar det gryning och solen &r pa vag upp. En bit bort ser han
herrgarden. Det ar den gamla sdgen Marie befinner sig i och nu star lagorna
hoga fran den ena gaveln pa byggnaden. Over brandens dova dan kan man
hoéra Maries spada stdmma fortviviat bbna om hjalp. Peder driver, ja svavar,
ivag, ner langs grusvagen, bort fran herrgarden och den brinnande sagen.
Under sig hor han springande steg och han ser hur nagon kommer springande
I motsatt riktning mot sig sjalv.

Peder svavar bort mot skogsbrynet dar han far se sig sjalv komma ut ur
slyn blédande och sliten. Han ser sig komma haltande ut pa grusvéagen.
Med forskrackelse och angest i ansiktet stirrar han sedan mot sagen. Plotsligt
ar han sig sjalv. Han kanner hur han star dar, uttréttad in till doden med



smarta bultande i hela kroppen. Han kénner kylan av svetten som klibbar
langs ryggen. Sa hojer han blicken och fortsatter springa mot sdgen som
ligger dar, ungefar 400 meter bort. SAgen brinner ordentligt nu och Peder
ser hur Stig star dar utanfor och tvekar. Peder forsoker férma sig att springa
an en gang, men mjolksyra och utmattning gor det snarare till ett obalanserat
stapplande. Sedan slanger sig Stig in i sdgen. Lagorna dansar pa taknocken
som ett eget vasen och far Peder att 6ka farten. Eldens dan fyller hans
oron, det dverrdstar allt, till och med hans egen andhamtning. Nar det ar
100 meter kvar sprintar han. En onaturlig kraft verkar har infunnit sig. Han
springer snabbare &n han gjort pa lange, ja nastan lika snabbt som nar han
var barn. Han kanner den frana stickande rokdoften och kan nastan inte
langre se sagen mellan lagorna och roken. Med ett 6ronbeddvande dan
brakar sagen ihop. Hettan slar emot honom och far honom att ryggatillbaka
nar den sveder hans 6gonbryn och kinder.

Spelledning
Far garna beskrivas med religésa undertoner sa Peders sviktande tro kan
fa en panyttfodelse. Lat spar tio spelas nar sagen borjar brinna.

Raddad ur morka vatten

Peder vaknar upp dyblot i myrkanten. Hans 6gonbryn k&nns dock latt
svedda men det har han inte tid att tinka pa da kylan kopplar sitt grepp.
Gevaret ar forsvunnet och nar han blickar ut dver tjarnen ar dimman helt
borta. Langt dar ute ligger bara en ensam ros och guppar. Han reser sig
upp och tar sig smavinglandes tillbaka till de andra. Han ar helt genomblot
och nastan svart i synen av det mérka tjarnvattnet och jorden. Nar Greven
och Stig tar emot honom huttrar han och skakar tander bakom de blaa
l[&pparna. Han stinker dessutom sprit och de bestammer sig snabbt for att
fora honom till jaktstugan dar de anda skall inta lunchen.

Jaktstugans varme

Inte alltfor [Angt fran algstraket har gammelgreven en gang i tiden latit uppfora
en timrad stuga som sedan dess anvands varje ar vid jakten. Sa aveni ar.
Nar de andra har slapat tillbaka fader Peder till jaktstugan moter Harry
dem dar da han har borjat forbereda jaktsallskapets lunch. Han ger Peder
lite torra klader och en filt och satter honom framfor brasan med en konjak
for att varma honom. Sedan fortsatter han med att tillreda lunchen.

Nar lunchen blivit serverad och fértéard sa vet man inte riktigt vad som
hander. Kanske vill jaktlaget trots allt fortséatta jakten dven pa eftermiddagen
eller s stannar de inne och spelar kort eller pratar. Hur som helst fortléper
antagligen eftermiddagen utan vidare intermezzon.
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Herrgarden

Harry hamtar dem i jaktstugan med herrgardens gamla T-ford och kor dem
tillbaka till Herrgarden. Solen har gatt ner och stjarnorna klarar inte riktigt
av att lysa upp morkret. De svanger upp for uppfarten och stannar framfér
den upplysta entrén. De gar in fran morkret och kylan och tar av sig sina
kangor och rockar i herrgardens hall. Ner for att méta dem kommer Marie
springande i lackskor som klapprar mot halltrappens marmor. Hon niger
och ler och pladdrar pa om vad hon har gjort under hela dagen. Harry
raddar dem dock genom att be Marie springa och byta om innan middagen.
Sedan visar han in herrskapet i biblioteket dar kaffe och konjak med
tilhdérande cigarr serveras. De sitter dar framfor den dppna spisen i biblioteket
och beundrar det storslagna modellskeppet som star pa spiselkanten nar
Harry kommer fran salongen och sager att middagen ar serverad.

| salongen ar langbordet dukat med det finaste porslinet. Greven slar sig
ner vid ena anden och till vAnster om honom sétter sig Marie som nu klatt
upp sig i en vit bomullskl&nning. Hon pratar vitt och brett med de andra
herrarna och berattar garna om sina bokmarken medan hon fingrar pa sina
lockar, ndgot som greven ber henne sluta med. Dom far en fortjusande
treratters middag som smakar underbart hemlagad och de njuter av friden
som lagger sig 6ver bordet. Sjalvfallet kan de inte undga att lagga marke till
storalgen som gammelgreven knappte vilken sitter pa vagen over ena
kortanden. Efter en stund ursaktar sig Marie och gar for att lagga sig och
sova. Herrarna smapratar lite innan ocksa de bryter for nattens somn.
Lite om herrgardens innandome. Det ar sa att alla rum som jaktsallskapet
blir visade till uppvisar lyx och éverflod. Badrummens kakel stralar blankt
och i hallarna ligger dyra langa mattor, men om det skulle vara sa att nagon
skulle avvika fran den "vanliga” rutten s kommer de ganska snart komma
in i sparsamt moblerade, nastan tomma, 6évergivna rum. Detta kommer sig
av att Grevens ekonomi ar i kras och han har fatt lov att sélja allt som han
inte "behover” for att dverleva.

Vinden

Nar Herrarna sedan skall ga och lagga sig eller nar Greven avviker for att
natta Marie finner han att hon inte ar i sitt rum. Han antar att hon ar i
badrummet eller busar med honom vilket har hant, men var han an letar kan
han inte hitta henne. Han kommer att dra igang en jakt efter Marie i herrgarden
som antagligen kommer att involvera de andra men de hittar henne inte.
Harry letar ocksa och verkar vara synnerligen orolig.

Till slut kommer nagon av spelarna att leta pa vinden. Vinden ar full med
gammalt brate fran flera generationers "grevar” som levt har i obygden,
men langst in bakom gamla koffertar och sjomanskistor hittar man ett litet
krypin under gavelfonstret som slapper in den bleka manskéarans svaga
sken. Det luktar stearin och dar star ocksa ett ljus som fortfarande ar mjukt



och varmt. Bredvid ljuset ligger det nagra dagbocker som nagon verkar ha
last i. Om greven tittar pa handstilen kan han konstatera att det ar hans
avlidna hustrus. Om nagon laser i béckerna sa ge henne en av handout
lapparna varje gang han gor det tills dom tar slut.

Nar han star dar pa den unkna vinden och blickar pa Maries hemliga krypin
ser han nagot som ror sig utanfor herrgarden nere vid sagen. For bara
nagon sekund ser han hur nagot vitt skymtar dar nere men den sekunden ar
nog for att han skall veta att det var Marie han sag.

Spelledning

Styr garna upp det sa att Stig kan lasa i béckerna. Lat de andra glomma,
tappa en bok som han hittar eller nagot liknande, det &r ganska viktigt.

Om spelarna aldrig kommer upp pa vinden utan direkt borjar leta utanfor
herrgarden sa lat dem da komma forbi den gamla sagen dar de ser att
dorren star och slar i morkret. De kommer da att hitta dagbockerna uppe i
det mogliga kontoret i det gamla sagverket. Genom det runda gavelfonstret
ser de, nagra hundra meter bort, Marie pa vag in i skogen.

Mdarkret, dimman, skogen och skotten

Till slut beslutas det att uppta jakten pa Marie utomhus. Dock &r det sa att
hostkvallar i Dalarnas skogar ar valdigt morka, sa aven denna. Harry
kommer skyndande med tva fungerande fotogenlampor som Greven och
en av de andra spelarna tar. Sedan ger de sig ivdg men Harry stannar kvar
om Marie skulle atervanda.

Spelledning
Forsok fa spelarna att plocka med sig ndgot gevar. Som sista utvag kan du
lata nagon hitta Peders borttappade gevar nere vid myren.

Herrarna gar sedan 6ver grusplanen och fortsétter i den riktningen man sag
Marie forsvinna. Lat garna nagon, t.ex. Stig, springa i forvag. Nar de kommer
forbi sdgen star dorren 6ppen. Inuti &r sdgen skitig och smutsig. Stora gamla
maskiner kastar otdcka skuggor och gamla rostiga verktyg och balkar
igenomatna av spanbaggar gor det rent farligt att vara dar. Om de letar
igenom sagen finner de fotspar som skulle kunna vara Maries. De leder
langst in i sdgen och dar upp for en sondermdoglad trappa till det gamla
kontoret. Kontoret innehaller nagot gammalt skrivbord med stol, gammal
sonderruttnad bokforing osv.

Nar de star i kontoret ser Stig Marie springande bort langs vagen fran bade
sagen och herrgarden. Karaktarerna skyndar sig efter henne, ut ur sagen
ochiniskogen.

Skogen pa natten ar inte riktigt samma sak som den ar pa dagen. Den ar
tystare forutom vara stackars "hjaltar” som brakar omkring som tanks i
den. De kan inte uppfatta varifran ljuden kommer da ljuden studsar mellan
trad och i sankor. Morkret p.g.a. bristen av manljus gor att man utan lampa
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inte ser mer &n ndgon meter. Om man har en lampa blandar man sig sjalv
ganska mycket men man kan kanske se tre, fyra meter. Dessutom kommer
dimman sakta krypande upp ur marken och gor sikten &nnu mer begransad.
Det lilla ljus som finns kastar skuggor som latt kan tas for nagot som ror sig
ochiallmanhet forvirrar de stackars spelarna.

Efter fem minuter i skogen vet inte langre nagon var de ar eller fran vilket
hall de kom. D& och da ser eller hor de Marie och detta driver dem langre
och langre ini skogen. Till sist kommer de ifran varandra i morkret och de
tva lampor som finns har da slocknat eller gatt sonder. De snubblar éver
stubbar eller ner i sma backar, grenar piskar deras ansikten, de gar in i trad
och de plaskar runt upp till halarna nedsjunkna i sank myr.

Det &r nu detta scenarios svaraste utmaning for spelledningen kommer. Det
galler att f spelarna att skjuta varandra inne i skogen. Hetsa upp dem med
illusioner och hogt tempo. Lat dem kanna sig radda. Malet ar att fa bade
Bernt och Gosta skjutna, sedan om det &r av Greven som skjuter, eller om
de skjuter varandra har ingen betydelse. For att trissa fram detta maste du
ge dem lagen. Lat Greven komma pa att bilhandlaren har pengarna fran
guldet eller slapp nagon annan del av plotten bara for att fa dem att skjuta
varandra. Nar sedan tva av de tre ar doda eller ligger déende gar den
tredje ner sig i myren.

Visionens uppfyllelse

Men vad hander da med Stig och fader Peder? Stig skall ndgonstans i
denna villervalla av gevarskott och knakande grenar med hjélp av
dagbdckerna komma pa att Marie egentligen ar hans halvsyster och nar
han gjort det skall han jaga henne tillbaka till sagen déar de bada férsvinner
in. Fader Peder skall komma efter och férstka hindra Stig men innan man
riktigt vet hur det hela kommer att ga sa...

Startar hissen.

"Fader Peder kom ut ur skogen och sag framfor sig i det bleka
gryningsljuset hur sagen tornade upp sig. Han sag hur jag tog steget
genom dorren for att fa tag pa Marie och han borjade skynda sig upp
for vagen for att hindra mig. Blodet rann ner i hans dgon och hans
uppslagna knan gjorde ont nar han rérde dem.” Mannen hostar lite i
sina gamla hander och i samma 6gonblick gar hissen igang igen. "Oj
da.” sager han "Ja ja ni kan sakert rakna ut hur det dar slutade.”
Hissdorrarna gar upp och den gamle mannen rattar till sin prastkrage
och lamnar hissen innan nagon av er hinner 6ppna munnen. Ni reser
er upp och gar ut i sjukhusentrén men den gamle mannen ar redan
borta. Chicco rycker pa axlarna och ni borjar alla ga genom entrén
for att lamna sjukhuset och ta taget tillbaka till Mora. "Kan vi fa lite



musik Anti?” fradgar Svane och Anti slar till svar pa bandaren han bar
pa. Ut ur hogtalarna kommer Jojjes alskade hatlat och alla frispelarna
ler nar de k&nner igen sig i texten.

Avslutande ord

Och dar ar det slut, eller i alla fall i teorin. Du kan ju alltid lata Frispelarna
aka till Orsa Finmark och hitta den 6vergivna herrgarden och dar intill ett
nedbrunnet sagverk men det &r inget maste.

Eftersom spelarna egentligen vet allt behdver du knappast ha nagon slutlig
genomgang dar du reder ut det ena och det andra men du kan om du vill.
For att forsta hela aventyret rader vi dig som spelledare att &ven lasa igenom
karaktarerna och handutskicken dar plotten klarnar lite mer.

En sak du inte bor namna for spelarna om de inte sjalva kommer pa det ar
att det ar fader Peder som beréttar historien och inte Stig. Sedan nar du
spelleder sa ar det ganska viktigt att du forsoker fa till berattelsens slut pa
"ratt” satt. Det skall kannas for spelarna att dom just skall fa veta om Stig
ocksa skall do eller inte och i stéllet far de inga svar utan kan nu bara gissa.
Men det ar sa det skall vara.

Livet ar inte alltid latt och vi skall ju &nda alla engang do.

Vad gor det om det ar forr eller senare?

Momento Mori
"Kom ihag att du ar dodlig”

a’cta est
fa"bula
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Foldertext

Konstruktor: Frispel (Martin Svahn och Johan Nilsson)
Spelare: 5
Speltid: 3-4 timmar

Ddden ger sallan sina tilltéankta offer nagon férvarning. De gar ofta pa som
vanligt med sina liv och blir da férvanande nar dodens kalla fingrar slutligen
kramar deras arma halsar. Men sa ar inte alltid fallet vilket ni, mina vanner,
skall fa hora i foljande berattelse.

Dramat utspelar sig 1952 i Dalarnas morka skogar. Det var namligen sa att
en van hade lyckats 6vertala mig att félja med pa min forsta algjakt. Ni far
forsta att jag da var blott tjugosex ar gammal och fortfarande lite naiv i min
livssyn, s sjalvfallet trodde jag inte att greven hade haft nagra baktankar
da han bjudit in mig att deltaga i hans jaktsallskap till den arliga algjakten.
Greven och jag hade ju trots allt en gemensam bekant i min redan da
bortgangne far. Lat oss for alltid hedra hans minne...

Sa historien bdrjar med att jag tidigt pa lI6rdagsmorgonen den femte
september, efter en hemsk resa med nattaget fran Stockholms stad och
dartill nagra timmar i en automobil pa Dalarnas skumpiga grusvéagar, steg ut
pa grevens herrgardsuppfart och gick upp mot den hogra flygeln. Jag
muttrade nagot irriterad Over resans bristande bekvamlighetsinrattningar
medan jag passerade de smakfullt beskurna rosenbuskarna. Malet &r inget,
resan ar allt, pyttsan!

Ut ur ett 6ppet fonster flodade lite mjuka pianotoner som sade mig att
herrskapet redan var uppe och vakna. Det var da mina vanner, nér jag steg
in salongen som jag for forsta gangen sag Marie. Hon som denna historia
egentligen handlar om, om man nu far generaliserallite...

Innehall

Scenariot innehaller:

e Ett manuskript med handoukdomento Mori

» Tio karaktarer till spelarn#nti, Svane, Hilton, Chicco, Nisse, Greven,
Stig Lambertz, Fader Peder, Bernt Lindgmsh Gosta Person.

e Encdmed stamningsmusik.

Kontakt

Om du vill eller behdver kontakta konstruktérerna gar det bra genom telefon,
Martin: 090 - 192 139. Johan: 0920 - 269 837, eller med hjalp av Frispels

hemsida frispel.webhop.org Hor av dig.



Handouts

72 jul] 1944

(dag var en anderbar dag med £, V7' satt ensamma / plintan
med en /0/'0}5/(/'0/650/? kel fﬂ'}w/fﬁﬂf(, Det var en /r(ya/gaf
vacker firmiddag och solon ke iver det hipa grina griset.

Han var mycket glad itag, skratiade st torra men plada
Shratt ach beritlade har hans son sShpivit en dift om Kirtek
som L}J/?ﬁm /aﬁmz/& bra in [ vl t fﬂ"/%d’/%mé, Vid lunehtid
&hte han hem Gt sip ook jag Binjade gira i ordning fir
herrns ankonst. Lfter att ha stidat ook lagat mat gick, jag
upp fo"f att shyiva detta och fa/(/( dé en l‘ﬂ"a{/‘ﬂé’/ﬁdﬂ shrivbordot.

70 &a,afam/w 7945

(ﬁ/ f/wf /2{4// en Lanke ph att herrn inte /{0"(1///'&'/{0@/5#/3’ miste
vara fa/« it Mare, (ﬁ/ foare f/%;/a/‘a varit siker ph att
herrn i far, men det Ranske i £ son i det, Jag happas
//'(/(W/QM att det ir si, men J4g svhvar nu [ wvisshet, Det
Kinns W}gf/}&‘ fi/‘ my, men yag Gt ridlss, Det #g'}'w inte
linge ivnan ilvorna &ler ska fara sic £os, s det i bist jag
frigar dom snart, Inorgon triffar jag £ vid hans gimstitle,
/'tma//gd'//aﬂa/( /7%;%&/.

23 oktober 1944

Tag sitter hir ook tittar pé e¥t firal histhis, Det
ir /“0'@«/&‘ oeh vitlnar om den Stundande vixtern, //a//
/«/wg /49 /M/rrz/ma{w( v0h hiibeade mina vinner fa/wi'/
Fist besite jag efoorrarna som santade siva firrdd,
(ﬁda/ bad mitt baen att hibea Y den, men hon var ﬁ%
/{ﬂ/«, (76-1/ hiibeade dem Zﬁ”é“ till ook ///a/g vidare G
f/&’&ﬂd / Yirnen, De /a}gﬁz/«a/e 1 drer dott katla
vattnel och bristen pl mat, (ﬁﬂ gav dem Ute brid veh
giok sedan vidare Uit de stora teiden, linarna, De
labade dovt om att de Kiirdo 5 nakona ook freigade varfie
det skullle fi lov alt 8] hist redan, Diirefter gav de
iy et av Sika fa/%m/a lov, Fi vigen them L‘m‘ffm/& 2 /49
itrorna som Kinde Pl mix mage ook beritlade fo"f iy
att barnet skall bl en flicka, De i s vackna ook det
ar M/%}L‘ ‘gy/(a{ att de sha ge Slp av Grer vinters,
(bland tyoker jag att dot i lyekosant alt kripet
f/}m’, Det hillor therrn borta ffd’( gevirel vitket

shonar d{gﬁmﬁw, N sha  jag ratta mp ‘g/'a% ook
G Mare.

5 ohtober 1944

Jag teor jag ska bt} mor. Jag pliids it tanken och
éa/a/mf attallt 9l vigen, T ink om dot bl en fﬁ'wga,
d& ska ton fd’ teta Marie, ton shullo fd’ det it
rummet bredud mitt ach hon shalle fa altt thon vitll,
N /a9 tinker eﬁ‘ef vore dot nog la M/é'g/lf med en
popke. Vi skubll ite ha tia mycket gemensant som
more ach dotter, men (/49 hulle t,ﬂ/fo&fka hoonom vl
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