Elsa Arvidsdotter

STY 8 Kon: Flicka

STO 10 Alder: 15 ar

FYs 9 Kroppspoéng: 9
SMI 10 Svardshand: Hoger
INT 12 Yrke: Bonddotter
PSY 13

KAR 12

Beskrivning: Elsa dr (villingsyster till Sofia - och till en bérjan verkar de ocksa vildigt lika. Bada dr nyfikna
och framat. och haller sig vl informerade om vad som hédnder i byvn. Elsa vill gdrna fa veta saker fore Sofia.
bara for att sedan trinmferande fa berédtta dem for systern. De har séllan hemligheter for varandra. och den
omsesidiga tavian att veta mest resulierar i att det dr fa saker 1 byn som systrarna inte vet om... Nar man lir
kinna dem biittre mirker man dock att de ocksa dr mycket olika. Elsa anscr att den enda hon behéver svara
infor hir i virlden &r sig sjilv. Hon gér bara sadant hon kédnner att hon sjéilv vill. och végrar Ivda nagon bara
for att de séger at henne. Detta har lett till upprepade gril med fadern. Arvid. som inte vet vad han ska pora
med sin envisa dotter. Elsa kdnner att hon kviivs i Ekbacken - hon vill ut 1 varlden och leva sitt eget liv utan att
behéva ta hiinsyn 1ill nagen annan! Bara hon blir myndig sa ska hon ge sig av ...

Det skulle aldrig falla Elsa in att sdga cmot nagon bara for att vara jobbig cller clak. Hon vill bara kéinna at
hon har kontroll 6ver sitt cget liv och att hon far gora de saker hon vill! Hon dr impulsiv och orddd. och
kommer ofta med egna idéer om hur saker skall 16sas. Inte alltid sa vl genomtinkia idéer kanske. men
okonventionella och fantasifulla. Liksom Sofia har Elsa bla 6gon och ragblont har som hon for sin del haller
kortklippt och ofta ostyvrigt - precis som hon sjaly.

Elsa tvcker mycket om kamraterna i byn, dven om de kan vara lite inskrinkla ibland. Sefia dr hennes svster
och bésta vin. och Elsa skulle aldrig svika henne. Visserligen kan hon vara lite vl langsam och mer dn
mattligt eftertinksam. men Elsa uppskattar hennes Arlighet och rittframma sitt. Linda ir en flicka som har
mycket kvar att lira om livet. men Elsa beundrar hennes goda hand med djur och hennes édrliga optimism.
Malva dr det viirre med. Hon ér uthallig och envis och kiimpar (61 sin sak. nagot som Elsa forstar och
uppskattar. Vad Elsa ddremot inte tolererar dr hennes sétl att ta sin ledarstéllning for given. Varfor ska hon
alltid bestimma? Elsa Ivder Malva bara nir det passar. precis som hon behandlar alla som foérséker styra henne.
Martin kommer Elsa mycket bra 6verens med. Han &r rolig och kan litta upp de andra donickarna. nagot som

sannerligen behdvs ibland. Dessutom haller han alltid det han lovar och ir snill och vinlig.



Sofia Arvidsdotter

STY 8 Kon: Flicka

STO 10 Alder: 15 ar

FYS ¢ Kroppspoéng: 9
SMI 10 Svardshand: Hoger
INT .12 Yrke: Bonddotter
PSY 13

KAR 12

Beskrivning: Sofia ir tvillingsvster till Elsa - och till en borjan verkar de ocksa valdigt lika. Bada r nvfikna
och framat. och haller sig vil informerade om vad som hander 1 byn. Sofia vill garna fa veta saker fore Elsa.
bara for att scdan triumferande fa beritta dem for systern. De har sillan hemligheter for varandra. och den
dmsesidiga tdvlan atl veta mest resulterar i att det dr fa saker i byvn som systrarna inte vet om... Nir man lar
kinna dem bittre mirker man dock att de ocksa dr mycket olika. Sofia dr noga med att aldrig fora sadant
vidare som hon inte dr helt siiker pa ar sant. Det varsta hon vet 4r manniskor som fjuger. och hon vill absolut
intc bli skyldig till att osanningar sprids. Hon griper gérna in och forsvarar dem som blivit oriittvist beskylida
for nagonting - liksom hon 1inte drar sig for att berétta obehagliga sanningar om dem hon anser handlat fel

Sofia ar en god konfliktlosare och avskyr gral. Hon anser att bara sanningen kommer fram sa kan de flesta
konflikter 16sas rattvist. Det vikrigaste for Sofia dr inte o konflikten 16ser sig utan Aw den gor det. En orittvis
utgang av en tvist 4r ndstan varre an ingen 16sning alls. om man fragar henne.

Tvillingarna har bla 6gon och ragblont har. som Sofia for sin del har latit viixa och oftast fldtar 1 en tjock
flata som héinger en god bit ner pa rvggen. Hon ger ett drligt och réttframt intrvck. har latt for att 1dra och ar
intresserad av Arolens historia (till Stefanus stora glidje).

Kamraterna i byn tvcker hon mycket om. Elsa dr hennes syster och bésta van. och dven om hon kan vara
onddigt bangstyrig ibland sa vet Sofia att hon menar vil. Linda ér lite naiv. men hennes stindiga optimism kan
vara savil nodvindig som uppfriskande. Hon lar sig vl hur viriden egentligen ser ut tids nog... Malvas
ledarskap ar nagot som Sofia uppskattar. Det uppstar firre konflikter nir man har klart for sig vem som ér
ledare! Ibland tyvcker hon dock att Malva tar forhastade beslut och domer situationer och méinniskor utan att ta
reda pa tillrickligt med fakta - nagot som Sofia brukar papcka. Martin har funnit sig val in i ginget med tjejer.
och Sofia tinker siilan pa att det skulle vara nagot mirkvirdigt med att han 4r pojke... Hans skamt ar vil inte
alltid virldens roligaste. men det gar alltid att lita pa honom. Han har vuxit forskrackligt under sommaren. och

Sofia misstdnker att Malva inte 4r helt Iycklig éver att lillebror har véxt om henne. ..



Malva Egonsdotter

STY 10 Kon: Flicka

STO 11 Alder: 16 ar

FYS 10 Kroppspoéng: 10
SMI 8 Sviardshand: Vanster
INT 11 Yrke: Bonddotter
PSY 15

KAR 10

Beskrivning: Malva ér dldst 1 gruppen och dven dess sjalvklara ledare. Hon tar sin ledarroll pa stort allvar, och
det ar intc ofta gruppen gor nagot utan att Malva har bestimt hur det skall géras. En god ledare lvssnar pa goda
rad. och det ir ocksa utmirkande for Malva att hon alltid lvssnar pa de andra infor ett beslut. Det slutliga
bestutet dr dock hennes. och hon forvantar sig att de andra ska acceptera detta. Hon uistralar sjalvsikerhet och
bestamdhet. och till och med de vuxna 1 byvn behandlar henne med respekt.

En annan utmarkande egenskap hos Malva dr att hon aldrig ger upp. Har hon bestdmt sig for ati genomdriva
nagot sa skall det ocksa genomdrivas! Hon blir ibland irriterad pa de andra nar de vill ge upp. och hon forsoker
alltid inspirera dem till att fortsiitta forséka. Eftersom hon dr sa envis sa ar det ocksa mycket fa saker som hon
inte klarar av till slut. om inte genom skicklighet sa genom ren viljestyrka.

Det irriterar Malva att hennes bror Martin har vaxt om henne. Hon &r van att vara saval dldst som storst. och
hon ir ridd att hennes sjilvklara auktoritet ska bli lidande av att brodern plotsligt blivit langre. Denna
irritation ér dock nagot som hon forsker dolja. eftersom osiikerhet 4r det forsta tecknet pa att en ledare borjar
tappa greppet.

Malva har nétbruna 6gon och mellanblont har 1 pagefrisyr. Hon dr ganska kraftigt bvggd for en flicka i
hennes alder. och hon 4r inte riadd for att arbeta och visa vad hon kan.

De andra i gruppen ar inda hennes vinner. och hon behandlar dem mer som vinner dn som "undersatar".
Martin. hennes lillebror, har alltid varit hennes ¢gonsten. Hon 4r van att ta hand om och beskydda honom. och
hon har lite svart att finna sig i att han numer dr pa vig att bli vuxen och fullt kapabel att klara sig sjalv. Sofia
ar den av flickorna som Malva forstar bist. Hon dr intelligent och duktig. och Malva beundrar hennes formaga
att 16sa konflikter, Hon kan vara lite vil eftertinksam ibland bara - ibland 4r man tvungen att fatta beslut pa de
fakta man har och inte griva mer i saken. nagot som Sofia inte verkar forsta. Elsa dr diremot lite svarare att ha
att gora med. Hon ér pahittig och kommer ofta med bra forslag. men hon har svart att acceptera nir besluten
gar henne emot ulan ifragasatter da ofta Malvas ledarskap. Malva har dock insett att hon inte sdger emot av ren
illvilja. och kan dirfor acceptera att hon gar sin egen vig ibland. Linda ér en flicka som verkligen kan behova
ctt fast ledarskap. clicrsom hon ibland verkar leva i en drémvérld. Hennes optimism kan dock vara till stor
hjalp nir det giller att Gvertala resten av gruppen att inte ge upp. och Malva uppskattar att hon blivit sa god

vin med Martin.



Linda Andreidotter

STY 7 Kon: Flicka

STO 7 Alder: 14 ar

FYS 9 Kroppspoiang: 8
SMI 13 Svardshand: Viénster
INT 10 Yrke: Bonddotter
PSY 10

KAR 14

Beskrivning:Linda ir en glad flicka som utstralar en stindig optimism. Hon trivs med livet i Ekbacken och
den nagot gammaldags hvsstil man har hidr. och forindring for (6rindringens egen skull dr nagot hon har svart
for att forsta. Linda har inga syskon. men hon har en mvcket nira relation till djuren pa garden som hon i det
nirmaste betraktar som familjemedlemmar. Hon [6ljer deras livscykel med stor fascination. och det skall
mycket till for att hon ska missa ett tillfalle att narvara nar ett nyvtt liv anldnder till garden - hon kan sitta hela
nitter och vaka hos en driiktig ko eller sugga. Det faktum att liven sedan forsvinner och tar slut ér nagot hon
har mvcket svart att forlika sig med Tanken pa dod fylier henne med en panikartad kéinsla, och trots att hon
upplevt doden sa manga ganger - den ar cn naturlig del av livet pa en bondgard - sa skrimmer den henne.

Linda 4r medveten om att hon ofta uppfattas som naiv och godtrogen. men det struntar hon 1. Hon &r
évertygad om att viirlden ar god. och om de andra inte tror det sa dr det deras problem. Hon tdnker inte lata
dem forstora hennes virldsbild. och ingenting kan rubba henne i tron att hon har rétt.

Linda har langt. rakt blont har som hon oftast har utslippt. och med sina stora bla 6gon ger hon ett lit
barnsligt intrvek. Eftersom hon dessutom ér nist yngst och allra minst 1 gruppen hénder det att hon bhir
behandlad som ett barn av de andra. nagot som inte bekymrar henne sérskilt mycket

Hon trivs mvcket bra med kamraterna i byn. Martin dr den hon kénner sig ndrmast. Som de tva yngsta i
gruppen har de fatt en sirskild sammanhallning. och hon uppskattar mycket hans vénliga sitt. Linda vet att
hon alltid kan lita pa honom, och hon anstranger sig for att uppskatta hans skiamt dven om de inte alltid &r sa
roliga. Malva r vildigt drivande och framat. och Linda tycker att hon oftast fattar rétt beslut. Hon kan vara
lite dverbeskvddande mot Martin ibland. men sa linge han inte klagar finns det ingen anledning for Linda att
forsdka ingripa... Linda ser gdrna Malvas ovilja att ge upp som et tecken pd medhall om att virlden @r god.
Elsa ir trevlig och pahittig. men ibland tycker Linda att hennes idéer ar lite vl nyskapande. Vad ér det {or fel
med att prova gamla beprovade metoder forst” Sofia ar det ordning och reda med. Linda uppskattar hennes
respekt for sanningen, dven om den kanske gar lite till 6verdrift ibland... Hon &r oumbirlig néir det géller att

I6sa konflikter, och Linda beundrar hennes kunskaper 1 Arolsk historia.



Martin Egonson

STY 10 Kon: Pojke

STO 13 Alder: 14 &r

FYS 7 Kroppspoing: 9
SMI 7 Svidrdshand: Hoger
INT 10 Yrke: Bondson
PSY 14

KAR 13

Beskrivning: Martin dr den ende pojken 1 sin alder 1 byvn. som fér évrigt inte innchaller sa manga barn
gverhuvudtaget. Han dr diarfor hanvisad till att umgas med de fyra flickorna - nagot han langt ifran vantrivs
med. Martin 4r mycket man om att fa vara med. och har tagit rollen som gingets lustigkurre for att klara sig
som savil yngst som pojke. Det finns inte mycket som Martin inte skAmtar om - han ar inte ens frimmande for
att driva med sig sjalv... Han forsoker dock 1 det lingsta att inte sara andra, och hans skdmt 4r aldrig raa eller
hjartlosa.

Det dr inte allud Lt att vara lillebror till Malva. men Martin star pa sig sa gott han kan. Han tycker det ar
skont att dntligen ha vixt om henne. och att vara ldngst 1 ginget har gjort underverk for hans sjalvfortroende.
Antligen kan han pa allvar trida in i rollen som flickornas beskvddare! Han har alltid varit man om att ta hand
om de andra. och han skulle aldrig ldmna dem i sticket om de hamnar i svarigheter. Pa nagot sitt har han allud
ként sig som om han har ansvar for att ingenting hinder flickorna - han ar ju trots allt mannen i gruppen!

Martin sviker aldrig ett lofie. vad som dn hdnder. (Darfor ar han ocksa noga med vad han lovar...) Det skulle
heller aldrig falla honom in att smita fran sitt ansvar - har han gjort nagot star han for konsekvenserna. oavsett
vad det kostar honom. Hans installning att alitid halla sitt ord och hans beskyddande instdllning gentemot
flickorna ir en allvarlig sida som han inte alltid visar sa tvdligt - det ar lattare att skdmta om saker och vara
den som far skratten pa sin sida.

Martin ar lang. ranglig och ganska klumpig - en inte helt ovanlig foreteelse hos pojkar 1 vngre tonaren. Han
har notbrunt. kortklippt har och bruna 6gon och ger ett mvcket sympatiskt intryck.

Malva dr hans storasyster och kanske lite val éverbeskyddande ibland. Martin sdger dock sillan emot henne.
han alldeles for man om att passa in i gruppen. Hon dr dessutom en bra och duglig ledare, och Martin
uppskattar hennes uthallighet och férmaga att fa andra att orka och inte ge upp. Linda ér bara nagra manader
ildre dn Martin, och det faktum att de 4r de tva yngsta i gruppen har gett dem en siirskild sammanhallning.
Martin dr fascinerad av hennes hand med djur. och han ér alltid beredd att férsvara henne nér de andra
anklagar henne {or att vara naiv. Han forstar henne inte alltid, men han tycker mycket om henne. Sofia kan
vara lite vil allvarsam ibland, men Martin delar 1 mycket hennes svn att sanningen &r viktig. Hon &r duktig pa
att fa folk att sluta grila, och det tycker han dr sként. Elsa dr en frisk flikt i byn! Hon dr dessutom den som
oftast uppskattar hans skdamt. Han tycker dock att det dr jobbigt att hon sa ofta sétter sin egen vilja framfor

gruppens bista.



Marc

19 dr, soldat

Marc ville egentligen aldrig bli soldat. Olyckliga omstdndigheter har
drivit honom till det och nu finns ingen vag ut. Hemldngtan var virre forut,
nu ar det istéllet radslan att kanske aldrig dtervdnda hem som &r varst. Marc
har sett vanner do i kriget och han dr radd for att samma 6de ska drabba
honom sjilv.

S4 lite han insdg om krig innan han kom hit. Han borde stannat hemma
trots att det kdndes svart just dd. Hans uppfinningsrikedom och intelligens
skulle kunnat skapa honom en framtid. Om Marc ndgonsin kommer hem igen
ska han 6ppna en affirsrorelse; det kommer att gd bra. Nu gar kreativiteten
mest dt till att hitta pd sdtt att hdlla humoret uppe. Det gar ganska bra sé lange
han hadller sig lugn men i stressiga situationer blir han latt aggressiv, ja till och
med hotfull.

Pierre

20 dr, soldat

Pierre var sd stolt over att vara soldat. Det var tvd dr sedan han tog
vdrvning i den siysiska armén och sedan dess har han kommit att forakta sitt
yrke. Han dcklas over att déda och egentligen dr han emot vald, men han
behdver pengarna for att hjdlpa till att forsérja sin familj hemma i Siys. Det
ansvar han kanner gentemot dem samt hans respekt for det femdrskontrakt
han tecknat med armén ar det enda som hindrar honom franatt desertera.

Undeer sina tva dr som soldat har Pierre lart sig kontrollera sina kanslor
vél och han forefaller alltid lugn och samlad. Han har ldtt att umgds med folk
och pratar ofta for att hdlla upp humoret. Han hyser stor respekt for
maénniskors integritet och har numera ofta mardrommar om de dvergrepp pa
sina egna principer han gjort sig skyldig till.

Jean

18 dr, soldat

Jean har verkligen hamnat fel i livet. Hans far skickade honom att bli
soldat mot hans egen vilja och livet har varit ett helvete sedan dess. Virlden
har visat sig vara precis sd ond som man hade kunnat forestilla sig, ett faktum
han inte drar sig for att pdpeka med cynisk pricksdkerhet sd ofta han kommer
adt. Om han d4nda vore hemma igen.

Bekvédmlighet och njutning dr vad Jean efterstrdvar. Nu ar han ganska
nere och forsjunker litt i sjdlvomkan over sin situation och vérldens ondska.
Hans viljestyrka ar kord i botten sd han kommer dock ldtt ur denna apati om
nagon sager 4t honom vad han ska gora eller aktiverar honom pd ndgot annat
satt.



Luc

19 dr, soldat

Luc blev soldat for att sla sig fri frdn sin familj. Han &r en god soldat,
oradd och kall i strid men under kriget har han ménga génger tvivlat pa sitt
yrkesval. Han ser det drofulla i att sldss for sitt land men han ser ocksd det
lidande det orsakar, pd bdda sidor. Den hir konflikten i Lucs kédnslor har oroat
honom ldnge nu men han tanker inte s mycket pd det utan dnskar istillet att
krig och lidande inte fanns.

Att sitta stilla och inte gora nagonting ligger inte fér Luc. Han &r rastlos
och blir orolig vid overksamhet och vantan. Nar kriget 4r slut ska han ge sig av
och vandra runt vérlden och aldrig mer delta i ngot krig.

André
20 dr, soldat

André &r ingen bra soldat. Han dr ddremot en strdlande vdn och kamrat.
Han tror alla om gott till dess att motsatsen har bevisats. D4 blir han besviken
men dr alltid snar att forldta. Hemma i Siys vantar hans hustru pd honom. Han
tanker standigt pd henne och pa det barn hon fédde strax efter att han for och
som han aldrig har sett.

André hdller sig alltid i bakgrunden, i strid for att han dr feg och bland
folk for att han dr blyg. Han ar eftertanksam, ger ett klokt intryck och hans
stillsamma humor bidrar ofta till att hdlla upp humaoret hos sina kamrater.



Hopp

Ni slicker aldrig mitt hopp. Det finns alltid en mdjlighet att
lyckas. Man fdr aldrig ge upp.Min kampvilja ir obindlig och inget
kan fd mig att ge mig. Striden har varit ojimn linge nu men vi kan
fortfarande segra. Och de som forsdker hindra oss ska fa kiinna av
hoppets liga; fran mina kiiftar.

Du dr hoppets drake, helgad &t sinnebilden och en av Myrtillus
frimsta tjdnare. Det dr 700 &r sedan. Striderna mot Vicinus (den Upphdjde)
har pdgdtt lange nu och sakta men sikert har Vicinus dvertag blivit storre
och storre. Nu ar liget fortvivlat. Myrtillus styrkor pd jorden kdmpar mot
overldgsna motstdndare och guden kallar sina mest betrodda tjdnare till
rddslag. Du hérsammar Myrtillus och méter upp pé toppen av Bldberget.

Du ér alltsd drake men ingalunda bunden i din drakform. Du kan
skifta mellan drakformen och en ménsklig form: ett vackert flickebarn i
sjudrsaldern. Drakformen ar méktigast i strid men &r skrymmande.
Mainniskoformen har fordelen av att ha hiander. Bdda formerna ar lika
starka i magi.

Fardigheter FV
Antimagi 28
Sprang 31
Eld 28
Frost 28
Fortrolla vapen 28
Bro 24
Explosion 23
Aura 27
Sinnesbeddvning 21
Skold 28
Dunkel 30
Illusionskopia 28
Ducka 50
Klor, bett 34
Eldkvast 19
Svanssnart 32
Upptécka fara 27
Finna dolt 20

Psykisk kraft 30



6 Antimagi
Allméin
SK10 rutor
4 niisiter

Denna formel placerar en magisk skald
omkring mAlet fr besvirjelsen. Skilden
skyddar mot magi, och kan placeras bade
Pé levande varelser och firemdl. Om né-

6 Eld (F)
E

NOPP

4 Dunkel (F)
I
Bers

10 Bro (F)
E

Omedelbar

Sx1 minut

/4 minuter

Demna formel dstadkommer en plitshg Frgg bocosr a1 drjelsen g i
? N besvirjarens fter ckapas en broay  CoSAELn g6r att man bir svirare att
mﬂ]gm}gwmmm pell Bl o engr;aslfkna]é]:r mskﬂga.ManverkaerisudcﬁgodldiﬁiE;a
e e et L) med en me- oy bk rikvicd BROR by T Y25 efektgrad i en angrpare -
tezsdlamete:ELDéstadkommerhﬂrack CL for narstridsvapen, -2 pa Cf,

gon forstker anvinda magi mot ett, fire- £

mél eller en varelse som skyddas av AN. L6 E0A] e
TIAGL mile o koo i o3l oo
Au ANTIMAGINS oo befinmer sig i den péverkade siiren.

efitigrad med eft thrninglag B4 ot g ey it kan trllkarkn vl it

stdndstabellen. Om detta inte lyckas stud- mﬁn@hnmmaﬂhaﬁieneng
sar magin tillbaka mot den anfallande SEr 50 G4 ger extra mycket skada (1
trollkarlen och drabbar honom istallet i pereﬁektgrad),euaaumqahagd;dx
den mén detta lAter sig goras. Observera skapaﬂmsﬁre::scmg&nnndm

att en formel som riktas mot en varelse WEMMELDWJBM
ocksA méste Gvervinna dennes PSY fratt, 957 9 40 410 i skada, ey tvi firr om
2 aveedd effekt. ANTIMAGI kan skydda 8 2101 skada, eller fira frer som gir 116
firems] med en volym p4 maximalt 125 , ]
kuhikme fada;manymviﬂpéanvixﬁa;};‘l- Alla kombinationer & tiltna sd linge
MAGI p4 nAgon som redan £itt formeln som man riknar med att det kostar en

SKYDD lagd pé sig, maste ANTIMAGIns
effektprad first Gvervinna SKYDDets ef-
feltgrad p4 motstindstabellen. Om detta
lyckas fungerar formlerna tillsammans,

Bertring
S48R

Den fiirhéixade kan ta ett jattespréng utan
ansats. Han kan hoppa upp till fyra meter
vagritt och tvi meter Jodritt per effelt-
grad. Nir han landar mste han klara ett
SMI-kast for att inte forlora balansen.

 Fortrolla vapen
E

Sx10 rutor
Sx1 minuter

Besvarjelsen tkar chansen att traffa med
ett vapen med +1 CL per grad och tkar
skadan den gér med +1 per grad. Med ett
fortrollat vapen kan man skada varelser
som inte paverkas av normala vapen. En
FORTROLLA VAPEN eliminerar upp til
lika minga grader av FORBANNA VA-
PEN som den gialv har.

Eventuella gverblivna  effektgrader
har normal verkan pA vapret. Besviirjel-
sen kan liggas p4 en skald for att dka dess
nAga pAverkas inte,

N\

effektgrad fiir varje ny sfir eller 176 extra
i skada. Skador fran ELD kan absorberas
av rustningar ellr av besvanelsen
SKYDD. ANTIMAGI har dock ingen ef-
felet mot ELD,

Om man anvinder stridssystem som
tar hinsyn till olika kroppsdelar drabbar
skadan Totala KP,

horisontell och kan inte luta p4 nggotsatt, P2 22
¢ att satta el pA Lattantindliga  Dess barfirmiga ar 50 BEP. Fer varje ef. 2 &7Stndsvapen och -2 p4 CL, fi Finna

fektgrad som satsas p4 bérftrmiga, kas
denna med ytterligare 50 BEP

11 Explosion (E, K)
E

Sx10 rutor
Omedelbar

Magikem framkallar en eld- och Jusex-
plosion p4 valfri plats inom rickvidden.
I‘Dﬂ’LOSIONenga'femiskadapereﬁ‘ek.
tgrad (dras frén totala KP) p4 alla som
stir inom E meter frin EXPLOSIONens
centrum. For de som stdr Lingre bort
minskar skadan med ett fir varje nuta,
Aven magkern kan komma att drabbas
av skadar. Alla som ser explosionen (in-
klusive magikern) biir, cm de inte skyddar
sig, tillfalligt forblindade niista SR, En fir-
blindad person behandlas som om han be-
fann sig i mirker.

di‘da ﬁrﬁ'nﬁrmanaikereﬁadegmﬁx_

a

6 IMusionskopia
I

Personlig

Sx1 SR

Magikern skapar en exakt kopia av sig
galv fir varje effktgrad. Motstindaren
kan inte skilja den riktiga magikem frin
kopiorna. Alla kopiorna kan rira sig och
prata, men de kan inte pAverka nigot fy-
siskt. En kopia firsvinner am nigon vid-
or den p4 nigot siitt,

3 Skold (F, K)
E

Persanlig
Omedelbar

7A],Ira karlen till en metallhird skéld som pare-
I rar en fysisk attack. Skilden har abs 4, +2
Omedelbar

/4 timmar den lyckas automatiskt.

Denna formel 4stadkommer en plétslig,

tillfallig sinkning av temperaturen pA alla Den firhiixade omges av en kraftaura av

foremal inom en sfir (ett klot) med en me- makt och harlighet. Alla sam ser honom

tycker att han verkar imponerande, och

de méste Gvervinna formelns effektgrad

med sin PSY-grupp fir att kunna géra ng-

got fientligt mot den forhaxade.

6 Frost (F)
E

Sx10 rutor

gradens FROST gor 176 i skada pd alla
varelser som befinner sig i den paverkan-
de stiren. Vid bigre nivier kan trolliar- 13 SinnesbedGvni
len vilja att antingen koncentrera all

kraft i en enda sfir som di ger exta  go

mycket skada (IT6 per effektgrad), eller o\ cp

att sprida kraften och skapa flera sfarer _
som gir mindre skada. Se besvirelsen  Om offret firhiras sitts ett per effektgrad
ELD for olika exempel pé detta. av dess sinnen, utvalt av besvérjaren, helt
Skador frin FROST kan absorberas  urspel
av rustringar eller besvirjelsen SKYDD.
ANTIMAGI har dock ingen effekt mot
FROSL
Om man anvinder stridssystem som
tar hinsyn il olika kroppsdelar drabbar
skadan Thtala KP.



Frihet

Jag dr fri. Det dr underbart att vara fri, fri som vinden under
mina vingar. Friheten kan aldrig fjittras, den dvervinner allt.
Ingenting skall nagonsin besegra mig, det svir jag vid Myrtillus.

Du ar frihetens drake, helgad 4t sinnebilden och en av Myrtillus
framsta tjanare. Det dr 700 &r sedan. Striderna mot Vicinus (den Upphojde)
har pdgétt lange nu och sakta men sdkert har Vicinus overtag blivit storre
och storre. Nu ar laget fortvivlat. Myrtillus styrkor péd jorden kdmpar mot
overligsna motstdndare och guden kallar sina mest betrodda tjanare till
rddslag. Du hérsammar Myrtillus och moter upp pé toppen av Bléberget.

Du ér alltsd drake men ingalunda bunden i din drakform. Du kan
skifta mellan drakformen och en mansklig form: en enormt muskulos
man. Drakformen &r maiktigast i strid men &dr skrymmande.
Mainniskoformen har fordelen av att ha hdnder. Bdda formerna ir lika
starka i magi.

Fardigheter FV
Skold 31
Morker 31
Stenvagg 31
Blixt 28
Forbanna vapen 28
Frost 28
Knicka 28
Oppna 28
Blandning 22
Jordstot 16
Knytndvar 40
Obev. parering 30
Klor, bett 34
Eldkvast 19
Svanssnart 32
Upptacka fara 22
Finna dolt 20

Psykisk kraft 30



3 Skold ( K)
E

Persanlig

Omedelbar

Besvirjelsen formar luften framfor troll-
karlen till en metallhird skéld som pare-
rar en fysisk attack. Skilden har abs 4, +2

per effektprad utover den firsta, och para-
den lyckas automatiskt.

38 Morker (F)
E

Sx10 nutor
4 mimer

Fanmlnaﬁﬁgmara]]tﬁusiumensfa‘r
medsexmetemdiameter.hnndettam-
réde kan ingen se nigo, inte ens om en

ger MORKER p4 ett firemal som lyses
upp av formeln LJUS miste MORKRETS
grad first overvinna LJUSets grad pd
motstindstabellen, annars kan MORK.
RET inte utslicka LJUSet. Fir varje
grad utdver den forsta kan man gka var-
rens diameter med tre m.

3 Stenviigg (F)
E

52 rutor
/4 minuter

Denna besvirjelse drar upp en vigg ur
marken eller ett stengolv. Viggen kan
dras fram var som helst inom 12 m och ar
rithlocksformad med mitten 1x3%x3 m.
Varje grad dver den firsta ligger till en
meter pA valfri ledd. Viggen har tio KP
per kubikmeter.

6 Blixt (E, K)
E

Sx10 rutor
Omedelbar

Den hiir besvirjelsen skapar en blixt som
slér ut frin trollkarlen mot det m&l som
&r nirmast framfr honom. Om tvA mil
befinner sig lka néira dras blixten t1 det
som bér mest metall. Blixten gir 176 i
skada fir varge effektgrad. Rustningar ger
inget skydd mot BLIXTar. Skadan dras
frén totala KP.

grad FORBANNA VAPEN piverkar
FORTROLLA VAPEN (se denna besvi-
Jelse i tillvagagingssatt),

Den kan ligeas pd en skdld fir att
minska dess parerchanser. Skldens ab-
sorberingsfirmaga paverkas inte.

6 Frost ()
E

Sx10 rutor

Omedelbar

Denna formel &stadkommer en plotstig,
tillfillig sinkning av temperaturen pa alla
foremal inom en sfiir (ett klot) med en me-
ters diameter. FROST kan anviindas fir
att slicka eldar, men har ingen verkan
mot drakar eller salamandrar. En firsta
gradens FROST gir 176 i skada pa alla
varelser sum befinner sig i den paverkan-
de sfiiren, Vid higre rivéer kan trollkar-
len vila att antingen koncentrera all
kraft i en enda sfir som dA ger extra
mycket skada (IT6 per effektgrad), eller
att sprida kraften och skapa flera sfirer
som gir mindre skada Se besvineken
ELD for olika exempel p4 detta.

Skador fran FROST kan absorberas
av rustningar eller besvéirjelsen SKYDD.
ANTIMAGI har dock ingen effekt mot
FROST.

Om man anviinder stridssystem som
tar héinsyn il olika kroppsdelar drabbar
skadan Totala KP.

6 Kniicka (F, K)
E

Sx2 ruter
Omedelbar

Magikern kan skada ett ickelevande fore-
mél. Det galler inte bara vapen utan ven
andra ting. SL fir bestimma dessa tings
brytvirden. Ett projektilvapen anses ha
BV 10. Skaldar och rustningar anses ha
elt BV pd dubbla absorptionsftrmégan
En firsta gradens KNACKA minskar
foremélets BV med tio poing. For varje
med tvd poang. En fidrde gradens
KNACKA firstéi allts4 16 poing, Magis-
ka ferema] fir gora motstind. KNACKA
méste d4 med sin effektgrad dvervinna ef:
fektgraden hos den besvirjelse som har
den hogsta eflektgraden i det magiska
firemAlet,

och kistor samt fir svird att fala 6] mar.
giSkFﬁRSEGINGmgmdenpé()Pp.
NA bvervinner graden av PORSEGLA 4
motstindstabellen,

13 Blindning (F, K)
E

S22 rutor
Omedelbar

Alla varelser som tittar mot, trollkarlen
Bar besvirjelsen liges méste lyckas med
iMrtPSY-kastehlﬁﬂﬁndadeun-

1T4SR(+ISRpermaeﬁ'ej¢gmdl
Bandningen medfie att man far 10 (.
i}vmdmnserattﬁﬁhuhaumanha:

Fmﬂmﬁ%mb%ﬁrjdsemvar-
aktighet. Denna effekt galler inte kagts.
Ten, &ven om han tittar

18 Jordstst (F)
E

Sx2 rutor
Omedelbar

ken inom eff omride med honom gilv
som miftpunkt och rickvidden som radie
att skaka tl rejélt en gang. Alla fiirema]
som inte &r fast frankrade i marken val-

tr:eﬂemsanlzvandevam]sgr,ink]um
magikern, méste sl ett svirt SMIkast
Erattstékvarpébememmananva‘n-
der denna besvirielse i underjorden dr det
ca 10% chans per effektgrad att ett ras
Exumkaaﬁﬂehmnaavdeﬂamﬁrﬂ.
bedima, men generellt sett kan man siga
att ju Ligre timingsslaget r, desto virre
&rraset,
F&stﬁ‘ankmdeﬁmnél,texhédod;
byggnader, paverkas inte § netn stirre
utstradkming av jordstiten,



Heder

Lita pd mig. Jag tar ansvaret. Sa linge ni dr med mig ir ni
sdkra. Lita pd mig. Jag ser till att ingen kommer dt oss; jag haller
vakt. Jag lovar att ta oss igenom vilka dventyr som helst och jag
sviker aldrig mitt ord.

Du &r hederns drake, helgad 4t sinnebilden och en av Myrtillus
fraimsta tjanare. Det dr 700 &r seedan. Striderna mot Vicinus (den Upphojde)
har pdgdtt lainge nu och sakta men sidkert har Vicinus 6vertag blivit storre
och storre. Nu ar ldaget fortvivlat. Myrtillus styrkor pd jorden kdmpar mot
Overligsna motstdndare och guden kallar sina mest betrodda tjanare till
radslag. Du hérsammar Myrtillus och méter upp pa toppen av Bldberget.

Du ér alltsd drake men ingalunda bunden i din drakform. Du kan
skifta mellan drakformen och en maénsklig form: en viltrinad, manlig
munk. Drakformen &r maéaktigast i strid men 4r skrymmande.
Manniskoformen har fordelen av att ha hdnder. Bdda formerna ar lika
starka i magi.
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9 Skarpdgd
M
g
/4 timmar

Magikems avstindsseende forbittras av-

sevirt. Detfa resulterar i att hans FV pd
Finna dolda ting (p lAnga avstind) hijs
med tva per effektgrad.

51&161'361
Berdring
/4 immar

Besvirjelsen firbéttrar hirseln med +2 p
CL per grad. Se firdigheten Lyssna.

6 Skydd

M
Sx2 rutor
&4 minuter

Denna besvirjelse fungerar Hkt be-
pansring. Varje grad ger mélet en podng
extra i bepansring, Eftersom SKYDD pé-
verkar samma omride som ANTIMAGI,
méste eventuella shdana Gvervinnas pa
motstindstabellen for att SKYDD ska
fungera. I s fall fungerar besvirjelserna

parallellt
6 Snubbla (K)
M

Sx2 ruter
Omedelbar

Om trollkarlen forhixar offret snubblar
det omedelbart och faller pladask till mar-
ken. Magtkern bestimmer i vilken rikt-

ning offret ska falla

9 Osynlighet
i
Sx1 minuter

Vaxjeeﬁ'ektgradavdﬂmbwvﬁde]segfx

sex podng STO osynliga. Om besvirjelsen

liggs p4 en levande varelss kan denne in-

te gbra nagot annat &n att prata och gi,

magi eller om han blir skadad, bryts be-
vl

Hener

I}J Sannhorsel

Sx10 ruter
94 mimuter -
Den firhiixade genomskidar harselvillor
och buktaleri.

Dessutom genamskidar han alla 16gn-
er han hir, Den fiirhixade &r fortfarande
paverkad av tystnadsbesvirjelser.

1}}[ Sannsyn

Sx10 ruter
/4 minuter

Den firhiixade genomskAdar alla fllusio-
ner och avhilder som réir synen.

1% Skendod

Personlig
54 timmar

Magikern kan firsinka sig i en djup dva-
la. Fér utomstiende uppvisar han d4 inga
livstecken och &r synbarfigen dod. Om
magikern undersitks med hjilp av magi,
tex VARSEBLIVNING, miste besvirel-
sens effektgrad Gvervinna SKENDODens
effektgrad fir att man ska kumna upp-
tacka nirvaron av magi eller v hos mag-
kern. Magikern ar fullstindigt amedveten
om vad som forsiggir omkring honom nir
han ligger i koma. Han kan tillfogas ska-
da pé vanligt siitt och dodas p4 riktigt me-
dan han ér i detta tillstind. [ dvalan fiir-
brukar magikern inget syre, vatten eller
niring. Han kan heller inte &tervinna
as med VACEA wnder forutsittning att
VACKAns effektgrad overvinner SKEN-
DODens pA MotstAndstabellen.

12 Stilslag
M
Personlig
&1 SR
Den skada magikern firorsakar med sina
naturliga vapen, tex. hinder och fitter,
firbattras, Magikern ska sl lika méinga
timingar som effkigraden plus ett. En
STALSLAG E2 medfir allts att en min-
miskas slag gr 3T3 och spark 3T6. Tl
detta adderar man sedan eventuell skade-
bonus. Vidare forbittras de naturliga vap-
nens CL med +1 per effektgrad. Besvirel-
sen gor ocksA de naturliga vapnen hirda,
sA att de inte skadas niir de tréiffar hirda
m4l, t.ex. rustningar.

13 Teleportera
M

Berixi
Omedelbar

Varje grad liter trollkarlen transportera
tre podng STO il en plats han kinner
val, hoest 100 meter bort. For varje grad
kan det transporteras yttertigare 100 m.
Om mélet mte vill transparteras méste
trolllcarien Bvervinna dess PSY pd mot-
stindstabellen.

29 Sjilskraft
;{mﬂig
Sx1 SR

och utnyttja dem for att uppnd canad

skicklighet. CL okar for alla magikerns
firdighets-, besvirjelse- och grundegen-
skapskast med +3 per effektgrad (detta
giller dock inte STALSKRAFT),



Liv

Jag lever. Det dr underbart att leva. Jag kdnner livets
stortvdgor stromma genom mina fjillbeklidda lemmar; kraften i
livet dr otrolig. Ilskan 6ver den senaste tidens meningslosa men
oundvikliga dédande forstirker kraften inom mig. Jag har aldrig
kint mig sd hinsynslost levande.

Du ér livets drake, helgad 4t sinnebilden och en av Myrtillus framsta
tjanare. Det ar 700 dr sedan. Striderna mot Vicinus (den Upphdjde) har
pagatt lange nu och sakta men sdkert har Vicinus 6vertag blivit stérre och
storre. Nu dr laget fortvivlat. Myrtillus styrkor pad jorden kdmpar mot
overlagsna motstdndare och guden kallar sina mest betrodda tjinare till
rddslag. Du hérsammar Myrtillus och méter upp pa toppen av Blaberget.

Du éar alltsd drake men ingalunda bunden i din drakform. Du kan
skifta mellan drakformen och en mainsklig form: en ldng, vacker kvinna.
Drakformen dr madktigast i strid men dr skrymmande. Ménniskoformen har
fordelen av att ha hdnder. BAda formerna ar lika starka i magi.

Fardigheter FV
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Finna vatten 33
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forbannelse 12
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Klor, bett 34
Eldkvast 19
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Upptécka fara 22
Finna dolt 20

Psykisk kraft 30



Ly

6 Skingra 6 Nedlalla iskvigg (F) 15 Dimma
Allman A :
Sx10 rutor Sx10 rutor gjzgmt:r
Omedelbar Omedelbar
Bm*édelsanmvéndsfc')ratxanintetgﬁa Animisten kan nedkalla en dskvigg frin Maglkemn framkallar en dimbank som
eflekterna av andra formler, tex. LYFT, ¢t regnmoln och rikta den mot ett ubvalt ticker hela omradet inom besvirielsens
FORTROLLA VAPEN, FORBANNA VA- il ipoen réickvidden. Molnets regn miste rickvidd. Sikten inne i dimman 4r maxi.
PEN, BESKYDDARE, osv, Liksom ANTI- falla bade pi emimisten och milet malt 15 m. For att kunna framkalla dim-
MAGI méste den first Gvervinna den Besviirjelsen villar skada pé samma sitt man krévs det tillging 1 vatten i ter-
andra besvirjelsens effekigrad genom tir- s elementarbesviirelsen BLIXT | xéingen. Det r ] exempel inte miligt att,
ningsslag p4 motstndstabellen. Den kan framkalla dimma i en tken, utom vid en
anviindas {or att firstira en elementar. . \0as. Difremot gir det utmarkt i en skog
Den miste riktas mot en viss annan be- 0 Oka |dar det finns béckar och sm ke
;ﬁljelse,menanmﬂkaﬂenintewtex- A
vad den avsedda besviirjelsen heter  Bergiring eutralisera oi
kan det ricka med att tinka tex "Thg /4 minater IEN gt ®
bort den besviirjelse som far Robustus att i
g4 som en aombiel” Om mélet kyddas av  Varje effékigrad tkar den fhixades STY,  Bercring
_ FYS,STO, KAR eller SMImed en poéing. ~ Omedelbar
ANTIMAGI miste SKINGRINGen st 1 ' " oo okt e ndighetor
ta sig igenom det skyddet pé vanligt satt som &r baserade p4 grundegenskaperna. ~ Denna besviirelse neutraliserar 1T6+1
innan den kan bérja verka. Man kan ock- poding giftstyrka per effektgrad pa vilket
s anvinda SKINGRA for att hindra en % slags gift som helst. Denna neutralisering
fenti trolliat frin att @ v den - 11 KxOppSVATmE fingerr automatist am beovrpben
svirielse han just hiller ph atf utfira 14~ A lyckas; man behover inte forhixa giftet
fall slér man p& motstindstabellen mot  Bertrring Besvirjelsen liker inte skador som giftet
den andra besvirjelsens effektgrad Om Skl timmar redan har fororsakat.
det fyckas, omintetgfies den angripo be- Den firhixade har allfd ritt kroppstern-
o peratur under varakdigheten dbercende 10 TrAd f5rbannelse
av den yttre temperaturen eller vad han
lanavatten har fir Klider p4 sig. A
: S2 ruter
A Besvireloen skyddar infe mot allfir g, 1"
4 rutor extrema temperaturer som &r riktade di-
Omedelbar rekt mok den frbiade, tlemompd ELD [0\
Magikern kan f reda pd avsténdoch kg, O FROST eller om han skulle st mit mhmmsﬁ:péjﬂﬂmi
ning til alla drickbara kaller och vatten. & eldsvada shdan tjocklek och birdighet att trad kan
samlingar inom besvirielsens radkvidd, vixa dir
Drickbart vatten kan vara smutsigt och 12 Hela Orm animisten lyckas forhéixa sitt mal
mottjudande. - A amvandlas dess kropp omedelbart 1 ett
Besvirjelsen fumgerar inte nir det reg- Bertring tréd, medan dess sgodelar faller till mar-
rax, dA regndropparna stir magikern all- (- ken. Eventuella Klder och rustningar
deles fir mycket, kan komma att shitas sénder, beroende pa
mem&m@mmb& tradets d:memorm’[&ﬁdetbarmmma
£ Soarls svarjelse liks 176 KP hos mélet om dessa  STO och KP som varelsen, medan animis-
A BLIXT eller hknande 2 S4dan art att det kan Gverleva i trak-
Beriii besvirielser; syrareller Hnanyde, Fremal tgn_Meda'nv:?m.]smﬁnttadfalmbeﬁn-
§/4 minuter kan bara anvindas pé levande varelser — fd“j;?.s‘g‘h’“?“hfﬂm“?‘*
M Il e e o o, DR SEMETn Sigibnil I R DR SIS et0te
varelse vandra fram i naturen utan att har ingen verkan mot sfukdomar. dene&emHanm :ﬁgiﬁm,
lémnanégmmhelstspé.reﬁe:sig,inte }
ens Jukt. Fer varje extra effeldgrad kan gka eller en liknande varelse inte paver-
formeln omfatta ytterligare en varelse, kar et trid. Alla skador som varelsen fir

medan den &ri tradform kommer den att
ha kvar nér den Aterfir sin normala form.

& Livskraftens
forbannelse

A

Bertiring

Omedelbar

Denna besvirjelse forskades i urtiden
fram av alvgeniet Anderion med syftet att
bekimpa oddda och nekromantiker.

Besviirjelsen fungerar p4 tre olika

séitt, beroende pd vad for slags mél den
har

L Oddda med kropp (kroppsliga odida,
firhiixar den odode frigirs de magiska
des kropp. Kroppen "exploderar” helt en-
kelt till ett moln av stoft. Den odide &r
permanent firintad. (Besvirjelsen har
dock ingen effekt pA Dodsingeln; denne
&ir alltfor miktig for att pAverkas av na-
got s trivialt)

2 Andra oddda (andar, gastar): Om ani-
och beger sig £l Dedsriket.

3. Nekromantiker (nfgon levande varel-
s¢ med FV i Nekromant): Om nekro-
mantikemn firhéixas drabbas han av en
kraftig psykisk "burn-out”. Han ska
omedelbart sl4 en ging p4 skricktabel-
len med +2 per effektgrad p4 timingen
Vidare reduceras hans INT permanent
med lika minga podng som effektgra-
den. Stutligen kan han inte kasta nigra
besvarjelser eller anvéinda nAgon annan
magi under ika minga minuter som ef-
fektgraden,



Rattvisa

Riittvisan skall segra. Det var och en har fértjinat skall
slutligen tillkomma denne. Arlighet och rent spel dr dirfor det
mdktigaste vapen som givits oss. Ordttvisa och fusk dr dodssynder
och skall bestraffas direfter; av mina klor och rakknivsvassa
tdnder.

Du ar rdttvisans drake, helgad 4t sinnebilden och en av Myrtillus
framsta tjdnare. Det dr 700 &r sedan. Striderna mot Vicinus (den Upphojde)
har pagdtt lange nu och sakta men sdkert har Vicinus overtag blivit storre
och storre. Nu ar ldaget fortvivlat. Myrtillus styrkor pa jorden kdmpar mot
overligsna motstdndare och guden kallar sina mest betrodda tjinare till
rddslag. Du horsammar Myrtillus och méter upp pa toppen av Bldberget.

Du ar alltsd drake men ingalunda bunden i din drakform. Du kan
skifta mellan drakformen och en ménsklig form: en ldng, mustaschprydd
man. Drakformen &dr mdéktigast i strid men &dr skrymmande.
Minniskoformen har fordelen av att ha hdnder. Bdda formerna ar lika
starka i magi.

Fardigheter FV
Dunkel 30
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4 Dunkel (F) 9 Forvirra
: I

Bertring Sx10 rutor
54 minuter &4 minuter

} . Ett forhiixat offer blir forvirrat och fordorar
ok ﬁ?ﬂfﬁm@@m firmAgan att tanka Klart och handla ak-
Fer varje effektgrad fir de s tivt, och stér istallet bara stilla. Men bara
p4 alla CL fir nirch e angrpare -1 for att varelsen &r frvirrad innebdr det

for narstridsvapen, -2 p4 CL : o .
for avstindsva E inte att den har forlorat gjiilvbevarelsednif-
pen och -2 p4 CL for Finna )
dolda ting ndir man stker efter den fich ten. Om varelsen angrips eller hotas kam-
ade. fichiix- mer den att forsvara sig med all kraft, o
veett vem motstAndaren ar, .
5 Rora sig ljudlost
I . " "
Bertring 11 Fértrollad somn
/4 minuter I
Besviirichen ger Rirmigen ot rtra g g@lmt{r
helt ludlést, cavsett vad man gir, Ljudlés-
heten bertr endast en varelse och all ut- .

: s le . Trollkarlen kan siva en varelse (enbart
mmba{pésgmnbaow}n shdana som kan sova) per effektgrad Det
Do infe krivs ocksé en effektgrad per 20 STO hos

varelsen, utover de forsta 20. Den sovande
kan inte vickas.
6 Iltusionskopia
i., " 16 Mlusion (F)
S SR stz o
T
Magikemn skapar en exakt kopia av sig O] it
gilv for varje effeltgrad. Motstindaren i
kanmh#ﬁ:denrﬁﬁgﬂkmma@kmﬁ Besviirjelsen skapar en llusion av nigot
kopiorna. dem vergaggfy enligt samma regler som galler vid AV-
prata, men de kan inte pa nég“.&' BILD, Men illusionen firsvinner inte nér
siskd. En kopia frsvinner om négon v man kommer i kontakt med den utan en-
réx den pA ngot satt dast om man lyckas genomskada den (se
AVBILD fér detta). Dessutom kan en illu-
sion tloga skada och p4 4 sitt doda en
motstindare som inte lyckas genomskada
7A11ra den. En 1llusion av en varelse har dess

I grundegenskaper och  stridirdigheter,

Bertring Magikem bestimmer gilv grundegen-

&4 timmar skaperna inom rarnen for vad som ar mé-
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makt och hirlighet. Alla som ser honom mbémeinzignfard:ﬂ:eiﬂnf‘a
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dvervinna formelng effektgrad mindre maktiga &n va

med sin PSY-grupp for att kunna géra nd- firsta anbhicken. 1 de flest2 fardigheter

got fientligt mot den forhaxade, oomer en lusion bara att ba baschan-
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sr snarare vad de Rirvantar sig &v den
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@I och BA
CL star for Chansen att lyckas, och med detta me-
nas rollpersonens modifierade fiirdighetsviirde (FV)
som han ska sl3 under eller lika med for att lyckas. [
de flesta fall #r CL detsamma som FV.

Aven om en rollperson inte har lirt sig en viss

firdighet kan han ha ett FV for den. Vissa firdighe-
ter #r sidana att alla kiinner till dem lite grann. Vid
sidana firdigheter anges dess baschans (BC). Om
det star beteckningen for en grundegenskap déir har
rollpersonen ett FV som #r lika med grundegenska-
pens gruppviirde (se nedan), Ar BC 0 &r firdigheten
for svar for att en otrédnad person ska kunna anvin-
da den.

Exempel: Om en rollperson med SMI 12, det vill siga

SMI-grupp 2, skulle vilja ta sig fram ljudlist, allsd an-

vinda firdigheten Smyga, sulle hans baschans vara 2

Det giller diirmed att i 2 eller ligre med 1T20.

Ibland anges ocks4 att rollpersonen ska sld ett
grundegenskapsslag (s14 ett PSY-slag, sl4 ett svirt
INT:slag). Det innebir normalt att man ska sla
1T20 lika med eller Ligre #n grundegenskapen for
att lyckas. "20" 4r alltid ett misslyckande och *1" &r
alltid framging. Det finns olika svirigheter pé ett
grundegenskapsslag. Ar det "litt” skall man sl4 un-
der grundegenskapen x 2, #r det *normalt” ska man
814 under prundegenskapen, &r det "svirt” ska man
514 under grundegenskapen x 0,5 (avrunda nedat)
och #ir det "kritiskt” ska man forst sl4 1 och sedan
ett normalt kast.

Perfektr slag och fummel

% lzgre &n 1
Om CL har ett sidant virde kan man inte sl4 ett
perfekt slag. Slir man *20” har man automatiskt
fumlat.

@% mellm 1 och 19
Sldr man "1” ska man sl igen. Slir man andra
gingen lika med eller ligre &n FV ér slaget perfekt.
Slar man "20” p4 forsta slaget ska man sl4 igen. Slar
man hégre #n FV har rollpersonen fumlat.

O hagre #n 19
Om CL blir 20 eller stérre innebar "1” alltid ett per-
fekt slag. Slir man "2” ska man sl4 igen. Ar tir-
ningsslaget lika med eller ligre &n FV minus 20 #r
slaget perfekt. Man fumlar alltid om man slir tvi
"20"irad.
SL kan tillita att en rollpersons FV stiger §ver 20.

Serekilhx slag
Sarskilda slag innebér att man har lyckats ovanligt
bra, #ven om resultatet inte blev perfekt. Sirskilda
slag anviinder samma regler som perfekta slag, men
man slir ytterligare en ging om firsta slaget blev
"5" eller ligre,

Nir FV stiger till 20 eller hégre slutar man sl
det andra timingsslaget nir man beriknar sirskil-
da slag. Istillet avgtr det fiirsta slaget om man har
fatt ett sirskilt resultat. Om FV &r 20-23 &r 2.5
séirskilt resultat, 24-27 2-6, 28-31 2-7, och 4 vidare.
Ett slag kan inte vara bide siirskilt och perfekt,
utan i en sddan situation har perfekt alltid fortur.

MG PESRIER

Att [sgger en besusrielse

Formelmagin #r den vanligaste typen av magi. Den
anviinder sig av firhAllandevis korta trollformler,
besviirjelser, sAnger eller gester som framkallar den
onskade effekten,

Besviijelser fungerar som firdigheter. Varje en-
skild formel riknas som en sérskild firdighet. Man
slér 1T20, och om man lyckas sl& under eller lika
med sin CL, fungerar magin och men uppnar den
avsedda effekten. Om man misslyckas fungerar inte
magin, och inget hiinder. Den avgtrande grundegen-
skapen ar PSY.

Nir en trollkar] kastar en besviirjelse drar han
kraft frén sin gl och anviinder denna energi fir att
péverka verkligheten. Magikern méste spendera en
poéing PSY fir varje effektgrad hos besviirjelsen.
Denna PSY kan normalt dtervinnas i en takt av en
poiing per timmes fullstéindig vila, eller en poéing
per tre timmar om trollkarlen utfir kroppsliga akt-
viteter. Ibland stir det att PSY-poéingen firloras per-
manent, och d4 kan de inte dtervinnas p4 ovanst-
ende siitt,

De flesta besvéirjelser som en trollkar] har i min-

net tar en SR att kasta, Magikern méste utfira vis-

sa gester och siga vissa kraftfulla fraser. Detta inne-
bér att om trollkarlens spelare siger att han kastar
besvirjelsen i en SR s4 sker den framgingsrika be-
svirjelsens konsekvenser i n#ista SR. Det finns dock
vissa besviirjelser som verkar omedelbart i samma
SR som de kastas. De #r sirskilt markerade med
bokstaven K (=kvick), Nir man bestimmer turord-
ningen i strid gAr magi fore slagvixling. Turordning-
en mellan magiker avgdrs genom att den som har
hégst PSY efter det att besvirjelsen har lagts fAr
iviig sin besvirjelse forst.

Om en magiker slar ett perfekt slag nir han ligger
en besvirjelse firbrukar den endast halften s4 minga
PSY-poéing som den skulle ha gjort. Avrunda till magi-
kerns fordel. En besvirjelse forbrukar alltid minst en
PSY-podng (undantag: minimagin, se denna).

Om magikern fumlar med en besviirjelse har den
snedtint och han ska sl4 ett slag pd snedtéindningsta-

bellen. Han fidorar ocks4 alla de PSY som besviirjel-
sen skulle ha kostat om den hade lyckats, Om magi-
mmmmmmmmmm
effelt, och han firlorar bara en posng PSY,

Om man blir skadad nér man haller pa att ligga
en besvirjelse bryts koncentrationen, Detta funge-
rar som ett vanligt misslyckande. Magikern fororar
en PSY-poting, och besvirjelsen far ingen effekt. Om
enmagikerdﬁdasnﬁrhanhéllerpéatt]&ggaenb&
svéirjelse blir den verkningslés.

@liker stark magi

Trollkarlen kan gjiilv viilja hur mycket magisk kraft
han vill anvéinda i en besvirjelse. Varje besvirjelse
har flera effektgrader; ju higre effektgrad, desto
“starkare verkan fir magin. En hiigre effektgrad kan
innebdira t.ex lingre varaktighet, stérre rickvidd,
mera skada som tillfogas, osv. Exakt vad de olika
graderna innebdr finns angivet i beskrivningen av
respektive formel.

Emellertid #r magin svirare at{ utfira ju hégre
effektgrad den har. Den maximala effektgrad en
trollkar] fir anvéinda nir han kastar en besvirjelse
eller ritual #r lika med hans FV i besvéirjelsens eller
ritualens skola.

Dessutom minskar CL med tva for varje effektg-
rad utdver den firsta.

Exempel: En trollkar] som bar FV 12 i ast Kigga besvir-
Jelsen ELD bar en CL pd 12 for att lyckas med en forsta
radens ELD, men ban bar bara CL 10 pd att lyckas med
en andra gradens ELD, o

Effekigrad firkortas med bokstaven E. En BLIXT
E5 innebir allts en BLIXT med effektgrad 5. Nam-
nen p4 besviirjelser skrivs alltid med VERSALER

OBS. Skilj noga p termerna effektgrad, firdig-
hetsviirde, skicklighetsvirde och gkolvirde. De &r
fyra helt olika saker.

Syalumordeathrck med magi
Om en trollkarls kraftpoing sjunker ner till 0 dér
han. I en verkligt extrem situation kanske trollkar-
len kan riidda sina vinner genom att offra sitt eget
liv. Han kan d4 avsiktligt ligga en s4 stark forme)
att hans kraftpoting sjunker ned p4 minus, Detta
forutsitter emellertid att han inte redan har gort av
med all sin kraft.

Maximalt kan han p4 detta sitt anvinda halva
sin normala PSY plus resterande kraftpodng.

Exempel: Trollkarlen Zot har 4 PSY kvar och en
normal PSY pd 16. Liget iir desperat, och den adel-
modige Zot beslutar att ge sitt liv fir att frinta
ondskan och riidda sina kamrater. Han kan i ett
sjilvmordsanfall spendera 16/2+4=12 PSY, vilket
drar ner honom till -8. Zot dor, men ger kanske sina
viinner en chans att klara sig.

Vid en sddan medveten sjilvmordsattack, néir troll-
karlen vet att han kommer att dg, skiirps hans sinnen
till det yttersta och under nAgra sgonblick uppnér han
overménskliga firmAgor. Hans CL blir déirfor lika med
det omodifierade skicklighetsvirdet, oavsett vilken ef-
fektgrad besviirjelsen har Observera att stavmagiker
inte kan gora sjdlvmordsattacker med magi.



