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BAKGRUND

Tiden fore katastrofen

Jorden hade expanderat till ett imperium omfattandes en rad planetsystem nar de kontaktades av det galax
omspannande rymd imperiet. Jorden fick medlems status och blev en del av det intergalaktiska samhallet. Pa manen
anlades en forsknings anliggning: TErranska Centrumet for UTveckling av Arter - TECUTA. Manen genomgick en
mindre terraformning s att den fick en stabilare temperatur och en tunn atmosfar. I kratrarna byggdes sedan olika
ekosfarer upp med djur frén hela galaxen som visade lovvirda egenskaper for utveckling till intelligenta varelser.
Radikala genetiska forandringar utfordes pa arterna genom ett virus som var otroligt livskraftig och anpassningsbart.
manen holls i en absolut karantan. Dit fanns endast enkelbiljetter. Detta for att hindra en spridning av viruset i hin-
delse av en olycka. Skaparviruset - SKAVI- kunde programmeras till att ta ut vissa arvsanlag fran en art och sedan
fora in det i arvsmassan hos en annan.. Handeln biomstrade i galaxen och mangen ny teknik borjade anvandas av
manskligheten. Sedan bérjade det stora kriget, ingen vet varifran anfallarna kom, men troligtvis Andromeda galaxen,
de slog till med en fruktansvard kraft och striderna rasade kring jorden under en generation innan de drog vidare
genom galaxen. detta var for ungefar tusen &r sedan. Det ar mycket majligt att striderna inte har upphort &n och
kanske kommer de att drabba solsystemet igen.

Angriparna slog snabbt ut solsystemet och gjorde jorden obeboelig for all framtid, aven manen fick sin beskarda
del. alla storre bosittningar anfdils med termonuklear kraft och i princip alla som befann sig i den dodades. Nar
angriparna drog vidare fanns det endast ndgot hundratusen tal invanare kvar av en miljardbefolkning. Dessa hade
still storsta delen tagit sin till flykt till Kratrarna. Nar INtergalaktiska RAdet - INRA - aterkom efter striderna kravde
de dverlevande manborna att bli evakuerade. INRA sade blankt nej eftersom Manborna mangrant var barare av
SKAVI. Nar Manborna hotade att bygga sig en egen raddningsfarkost och fly vidtog INRA atgarder. En ATtack
SAtellit - ATSA - placerades in omloppsbana med instruktion att forstora allting som paminde om ett rymdskepp.

Dess anfall pa allt som kunde vara rymdskepp krossade de sista resterna av civilisation pa manen. De som
dverlevde bosatte sig i kratrarna och bérjade kampa for sin dverlevnad. Nu tusen 4r senare har en mycket speciell
kultur utvecklats och spirar i trots till de kaotiska faktorer som harskar pa - KRATERVARLDEN.

ATSAs instruktioner - forstér samtliga rorliga mal som kommer upp till 100 poang,

Per 10 kW reaktor kapacitet 1 poang
Per 1m/s hastighet | poang
Per ton metall 1 poang

ATSA angriper primart med kinetiska projektiler som minimerar skadorna runt omkring men har fulla resurser
f5r rymdstrid inklusive robotskepp. Satelliten har full produktions kapacitet och ritningar till i princip alla foremal som
den kan tinkas behova tillverka. Den byter dessutom bana konstant och det &r mycket svart att forutséga dess
uppdykande den har dessutom ett natverk av spionsatelliter och missilplattformar utplacerade i olika banor.

Kratervariden

Varije krater lever ett eget liv och ar sjalvforsorjande pa basbehoven. Dock har det utveckiats en speciell folkgrupp
som lever av att transportera fdremal och kunnande mellan de olika Kratersamhallena. De har allt mer vunnit i makt
och stirker hela sin stillning och sitter de olika samhallena i ett beroendeférhallade till varandra, och endast dessa
HANDELSBARONER kan ombesdrja transporterna.

De har utvecklat tusen olika satt att undvika ATSAs skoningslésa vedergallning. A terskeppen byggs forhand och
pa ett mycket individuellt sitt av de skrotdelar som byggmastaren kommer &ver. Skeppen paminner mycket om Jabba
the Hutt's skepp i Return of the Jedi med den stora skillnaden att skeppet ar tillverkat i trd, plastskrot och biomekanik.
En liten reaktor driver skeppets antigravfalt och den lilla stralkanonen som ar mer att betrakta som ett enormt
otympligt stralgevar. Skeppet ar utrustat med en mycket sofistikerad biomekanik som méiliggdr kortare teleportering
och denna anvinds av slavidgarna for att komma ombord pa skeppet. Teleportsystemet &r dessutom ett effektivt
skydd mot fiender eftersom skeppen aldrig behtver landa pd marken utan kan lugnt ligga ndgra tiotal meter ovanfor.
For att aktivera teleporten stiller man sig intill en biomekansik teleport och tinker pa den aktiveringskod som galler
for upphamtning eller for att lamna skeppet. Rackvidden ar begransad till omkring en kilometer beroende pa den
biomekaniska teleporten.
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KRATRARNA

Invanare

Slargarna
Detta ar en ras av &dleliknande varelser som anvénds for att skrimma sma barn med, De har inte rort sig i Byns
krater pA flera mansaldrar men sigs ha ett mycket grymt upptradande.

Gnarver

Detta ar de som har den stérsta teknologiska potentialen. De har smaindustriell tillverkning och kan tillverka
svartkrutsvapen, vilka de for extrema priser exporterar.
Utseende

Korta (ca 1,2-1.5 m) svagt konformade varelser. De har ett spetsigt huvud som sitter direkt pd kroppen utan synbar
hals. De har ett par tunna armar och ett par korta och tjocka ben. Deras skinn ar tackt med sma fjall, inte helt olika
fiskfjall, i olika farger. Deras ansikten ar sma och uttrycksldsa, &gonen ar enfargade ( i olika metallskimrande nyanser)
och saknar pupill. De har en liten papegoijliknande mun med tre nashalsdppningar. De klar sig endast i en sorts togor
eller i hoftskynken.
Upptriadande

Overlagset och hanfullt, de ar mycket medvetna om sin teknologiska Gverldgsenhet.

Silvarna

Dessa ar den av kraterkomplexet som kan hantera biokemiska foremdl, de har en obetydlig nytillverkning och
verkar vara ointresserade av att exportera den vidare. de har en non-aggressionspakt med Byn och de har hjalp till
vid svarare anfall mot byn av révare. De sddra skogarna nyttjas darfér med storsta forsiktighet av Byborna, ty
nagonstans dar inne finns det en vig som leder till Silvarnas rike, en mytomspunnen plats.
Utseende

Langa (ca 2 m) mycket manniskoliknande, dock med en svagt gron nyans i huden. Haret alltid behangt med
krimskrams. Deras iris ar djupgron - nastan svart.
Upptridande

Franvarande och ointresserat. Likgiltiga for andra raser, mycket indtvand attityd.
O . L)
Nagra speciella djur

Daffodiler

Detta ar s& flocklevande djur. Kottet ar starkt illaluktande och otroligt svarsmalt, de flesta varelser som ater en
daffodil dor efter ndgra dagar i ett mycket smartsamt tarmvred. De &r smd, nyfikna djur som alskar att rota i folks
packningar och eftersom de har stinkkdrtlar likt skunken, som de frikostigt anvander om de blir stressade, sa brukar
de f& vara ifred. De ar ca 30 cm héga med stora uppblasta fotter, en knubbig och kort svans, sma smidiga framben och
ett trubbigt hund ansikte med stora fuktiga dgon.

Dessa kan komma insnubblande i [agret och nosa igenom allting till sallskapets irritation.

Brasseldoffer

Detta ér stora feta dinosaurielika djur som gar omkring och ater allting i sin vag, De har en mycket kamouflage-
fargad kropp och nar de star och idissfar i gronskan kan de vara svara att upptacka. Den stora fordelen med att de
ater allt ar att de inte forfoljer ndgonting som springer.

De ar elefantstora med l&nga halsar, en stor och bred mun med malande tinder. Brasseldoffer kan sallskapet
traffa pa da och da ute i vildmarken.
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Viktiga personer

Eremiten

Detta ar den engimatiska varelsen som vandrat genom kratrarna under flera manséldrar. han ar fruktansvart
muterad . s& mycket s& att det ar tveksamt om han ar ménsklig, Dessutom ar han en kraftfull PSI-mutant. Han har ett
tiocka pansarplatar som tacker kroppen, dessutom har han en kraftig Mind shield som hindrar PSl-vapen fran att
bita p& honom. Dessutom har han under aren samlat pa sig massor med hogteknologiska ting. Han ar stor, till och
med mycket stor, han viger nirmare 300 kg . Han rors sig dock mycket tyst men i och for sig langsamt. Hans kropp
ar forvriden och han ror sig tungt framat lutad med en stor puckelrygg som skjuter upp ovanfér huvudet.

En av anledningarna till att han dverlevt alla ar ar en bisarr telepatisk formdga som gor att folk bortser fran hans
existens, det vill saga han kan bli osynlig.

Han talar kryptiskt och vranger garna till informationen , detta eftersom han narmast befinner sig pd en annan
mental niva an resten av verkligheten.

« Han har biomekaniska andningsmasker ( dessa ser ut ungefar som facehuggers fran Aliens).

« Han kan svara p& ALLT som SL vill att spelarna ska veta, utom den exakta placeringen av Frihetskimparnas
hemliga bas, eftersom han har tankt ge en ledtrdd nar sallskapet lamnar honom.

+ Han kan tala om hur man nar flamtande 6knen fran kratern.

« Nar sallskapet Jamnar honom ropar han en liten vers efter dem (cavsett hur de har uppfort sig).

"Val upp pa segerns topp, dd kommer ni finna hopp.”
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BYN

Byn

Byn ar egentligen en mindre stad och kallas av framlingar for Adakk, men invanarna kallar den for Byn kort och
gott. Det bor ca tusen sjalar dar varav ca 70 4r muterade eller av andra raser ( byborna gor liten skillnad pa detta och
behandlar dem alla med ett visst férakt). Mitt i byn ligger en sammanfallen struktur som kallas fortet dit folk flyr i
ofiirdstider. Den bestar av upptravad sten och ar har och dar férsedd med pallisader av tra.

Byn ir i princip sjalvhushallande och besdks sillan av ndgra andra an de fruktade Slavjdgarna och plundrande
révare. de forra forser byn med livs nddvandiga produkter men tar ett fruktansvérd pris, de senare forsdker ta det de
kan utan att ge ndgot i gengald. Byn ar dock ett timligen valforsvarat byte och endast mycket starka eller dumma
révarband angriper den numera.

Kratern

Detta ar den plats som Byn dr beldgen, denna krater ingdr i ett komplex av niostycken mer eller mindre samman-
hingande kratrar. De flesta ar bebodda av liknande invanare som Byn, men det finns fyra som hyser vasentligt
annorlunda varelser vilka har beskrivits i tidigare avsnitt.

Viktiga personer

Zoranthus

Detta ar byns ledare som dock bdrjar bli en smula senil och later sitt ra skota de flesta av de vardagliga
angelidgenheterna. Han brukar dock komma med rad om de flesta saker som hénder i byn . han har alltid en upp-
bygglig historia att beratta fran sin ungdoms resor.

+ Slavidgarna kommer att stanna i kratersystemet i nio dagar, en dag for varje krater. Dérefter forsvinner deras
moderskepp ndgonstans ut i Stillhetens hav.

+ Det finns en urgammal eremit som bor pa kratervaggen sdder om Svaltetorn. Denne besdker ofta Flamtande
oknen.

+ Info om Silvarna och Silverland, Gnarverna och Gnarveland.

+ Om Gobliinerna och Svaltetorn kan Aldermannen beratta manga hemska saker, de ar grymma och tjuvaktiga som
bara mordar och plundrar.

« Den fallna staden r hemvist for Frihetskimparna, som Aldermannen tycker ar ansvarslosa halvbanditer. Dessa
gjorde ett futilt forsok att angripa Slavjdgarna som bara ledde till att skatten fordubblades och en massa liv gick till
spillo.

« Staden ar forgiftad och ett tilthall for tjuvar, onskefulla ting och PSI-mutanter som smittar manniskorna i kratrarna
med grymma och pldgsamma sjukdomar.

Sumsar

Detta ar byns milischef och stora hjalte, han har vandrat vida omkring och sett mer an ndgon annan i byn. han ar
vildsint till humoret och skravlar garna. han ar lite uttrdkad eftersom han inte kan ldmna byn pagrund av sitt uppdrag
som milischef, darfor gillar han att locka ut ungdomar pa vanskligheter. Han hatar egentligen Slavjagarna men ar
radd for dem och foraktar sig sjalv for det.

Han hyser ett grundmurat hat mot PSI-mutanter och brukar ofta halka in pa det &mnet nér han pratar om annat.
D4 brukar han forlora sig i smakldsa beskrivningar av tortyr och [dngsam ddd. Anledningen till detta hat att han
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(liksom de flesta) tror att de &r parasiter och trollkarlar som innebar olyckor (till exempel stenar frdn himlen). dess-
utom om slaviigarna hittar en PSI-mutant sa straffas byn fruktansvart for att ha skyddat denne.

+ Om Gobliinerna kan han saga att de ar tuffa att ha att géra med men bra om man hanskas réitt med dem. De har
utrustning for att resa genom Flamtande 6knen. De brukar ge sig ut pa plundrings tag till den fallna staden.

. Gnarverna har ocksa utrustning for dkenpromenader men séljer allting s& dyrt att ingen ansténdig manniska eller
mutant har radd att kdpa den.

+ Frihetskimparna har en hemlig bas i Den fallna staden, men tycker att de &r menldsa idealister utan kontakt med
verkligheten.

« Silvarna har inget tdlamod med framlingar och drar sig inte for att satta pilar i de som vandrar i deras skogar utan
tillstdnd.

+ Slavjigarna ar fruktansvarda i sin vrede och har enorma vapen resurser. Skeppen ar ointagliga och grymt bevap-
nade. I strid man mot man kan de besegra mangdubbla fiender. deras enda svaghet ar att de inte kan utharda solljus.

+ Hemska rovmanniskor med klor och huggtander bor i de obebodda delarna av Den fallna staden.

Ovriga rykten

Kan horas pa tavernor och pd marknaden.

+ Frihetskimparna har hemliga vapen som dodar Slavidgarna.

« Flamtande 6knens sand ar giftig vid beréring och forvandlar benmargen till stoft.

+ I sanden i Sknen bor kreatur som kan sluka hela Brasseldoffer.

« Slavjdgarna livnar sig pa sjalar.

« Slavjigarna ar PSl-mutanter, PSI-mutanter ar deras spioner.

« Sumsar ar en forsupen foredetting som ljuger folk fulla med pahittade historier.

« Sumsar ar en rittskaffens man som borde leda byn istallet for den senila gubben.

« Zoranthus ar betydligt mer nérvarande an somliga tror. han kontrollerar byn genom bulvaner.
« Zoranthus ar en ynkrygg som inte vagar siga emot Slavjagarnas forhandlare.

« Det finns en mork skugga som vandrar ibland oss och dricker barnens blod pa néatterna.

« Byn har en hemlig beskyddare som kommer att hdmnas pa Slavjagarna nasta gang de kommer hit.

. PSlmutanter ar de som ligger bakom senaste missvaxten, sa att vi maste betala mer till Slavidgarna for forndden-
heter.
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FLAMTANDE OKNEN

Nagra speciella djur

Sandkrypare

Sandkryparen ar ett flocklevande djur som till storsta delen bor i den Falina 6knens sand. Den pdminner en hel
del om en tusenfoting och har en enastaende kénsla for rérelser och vibrationer i marken. Det ar detta som gor den sa
skicklig i att hitta de fa byten som fdrekommer i 6knen. Sandkryparen ror sig mycket sallan ovan jord fotutom da den
slar till mot sina byten och da galler det att snabbt sla till for att sedan dra ner bytet i sanden. En sandkrypare syns
oftast inte ovan jord lingre an ett fatal sekunder. Drar striden ut pa tiden ger den relativt latt upp.
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DEN FALLNA STADEN

Bakgrund

De enorma ruinerna av den forna staden ligger i utkanten av den Flamtande Oknen strax intill en enorm krater
som kallas Stillhetens hav. De enorma stupen langs kraterns rand ar en imponerande syn och de forna invanarna
maste ha haft en vacker utsikt ver kratern. S3 var det tminstone fram till det stora anfallet.

Staden var i forna tider skyddad av en enorm glasbubbla som inkapslade hela staden och sag till att luften holls
kvar. Nir det stora anfallet kom aktiverades stadens skydd mot ‘luftangrepp’ i form av en kraftskold. Kraftskolden tog
stérre delen av smallen fran kirnvapenangreppet, dock héll inte energifdrsoriningen till denna pa grund av
explosionernas styrka som orsakade att husgrunderna vibrerade sénder. Resultatet blev att kraftskoldens reserv-
energiforsdrining sattes in och nir de tdmts stod staden med sdndersmalt kupol och helt &ppen for radicaktivitet.
Stérre delen av staden 1ag i ruiner och invanarna dog av radioaktiv strdlning och ofantliga radicaktiva dammolnen
svepte in fran Sknen och kontaminerade staden. De sistnamnda skingrades dock snabbt av vinden fran kratern och
bidrog inte sarskilt mycket till kontamineringen men stadens dde var redan avgjort.

Kvar i spillrorna fanns de fa som &verlevt, i huvudsak kriminella som holl till under mark samt andra manniskor
som inte vistades p& marknivan eller uppe i de ofantliga byggnader som utgjorde staden. Nu finns inte mycket kvar.
Enstaka fusionsreaktorer levererar fortfarande strom och de som behérskar omraden med dessa ager stor makt i det
kaos som rader bland de dverlevande. Ingen kan dock reparera de hogteknologiska anldggningar som utgjort stadens
stomme tidigare. Det som &r helt och fungerar anvands tills det gar sdnder varefter det Sverges.

I staden har de frihetskimpar som gjort uppror mot slaviigarna sitt faste. Basen ligger val kamouflerad fran luften
och marken och hangaren med deras skepp Hoppet ligger ocksa den val skyddad fran slavidgarna. Hangaren kan
man dock se fran en av stadens forna parker och dess monument pa en kulle. Det ar denna kulle som eremiten avser
med sina avskedsord till sdllskapet om de besdkt honom.

Monumentet forestiller en man med hinderna éver huvudet och uttrycker tydligt ett segerrus. Mellan tva halvt
som halvt intakta byggnader ser man glansen fran metallportarna till frihetskdmparnas hangar som ar kamouflerad.
Folk haller sig borta fran parken eftersom en hel del radioaktivt smalt glas finns i parken och hojer nivan pa den
radioaktivitet som fortfarande finns kvar i staden.

P& grund av radioaktiviteten och de rasbenigna byggnaderna vistas stadens invanare helst under marken. Det
forna natverket som den underjordiska svavarbanan utgjorde har blivit ett centrum for invdnarna, men underjordiska
bostiader och gallerior blir aven de allt som oftast boplatser. De utstotta far oftast finna sig i att bo pa marknivan eller i
ruinerna trots den radioaktivitet som finns dar. Detta ar ocksa orsaken till att de som forskansat sig med lite makt
dver ett omrade ofta dominerar omgivningarna och kan mer eller mindre bli envaldsharskare. Slar det slint mellan en
sjilv och den lokala ledaren s& blir man utstdtt vilket resulterar i en sdker och plagsam dod.

Frihetskamparna

I en hemlig bas i staden finns den relativt lilla gruppen motstandsman vagat satta sig upp emot Slavjagarna. Dessa
frihetskiampar leds av en man vid namn Lewo. Tidigare har ett forsok till attack mot Slavidgarna gjorts men utan att
lyckas, framst beroende pa bristande utrustning samt dalig planering. Frihetskimparnas davarande ledare 6verlevde
aldrig anfallet och Lewo tog éver och har sedan dess styrt sallskapet med militar disciplin.

Basen var en gammal taxistation innan det stora anfallet 4gde rum och har darfor en stor hangar som tidigare
anvandes till antigrav-fordon. Nu &r den stora hangarporten val kamouflerad férutom fran den mycket speciella vinkel
som ar emot parkens segermonument. Ingen har dock upptéckt basen dnnu och den lar forbli oupptackt eftersom
mycket f& manniskor, eller andra intelligenta varelser for den delen, beger sig in i parken frivilligt. Parken ar namligen
nerlusad av halvsmalta radicaktiva kupolfragment sedan det stora anfallet. Basen bestér i dvrigt av verkstad i anslut-
ning till hangaren och ett kontorskomplex som ursprungligen huserade taxiadministrationen. Nu mer bor frihets-
kiamparna i kontorskomplexet och har egentligen bara ett ess pa handen, datorn som holl ordning pa taxitrafiken.

Frihetskdmparna anvinde ett skepp vid namn Hoppet i det forsta och misslyckade anfallet. Slaviggarnas
hogteknologiska vapen satte snabbt skeppet ur stridbart skick och det var med ndd och nappe skeppet undkom total
forintelse. Med hjilp av den avancerade datorn, som Lewo ursprungligen var ensam om att kunna hantera, kunde
ritningar och berakningar utforas sa att skeppet kunde repareras och patagligt forbattras. Nu har datorn flyttats till
skeppet och ar en av de fa detaljer som delvis ar av metall. Skeppet kontrolleras till stora delar av datorn vilket ger en
klar forbattring i prestanda hos skeppet. Skeppet ar utrustat med en ballista och tva katapulter dar ballistans malsok-
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ning styrs av datorn.

Frihetskidmparna ar omkring 50 stycken och det ar for Svrigt omkring 20 fler &n vad skeppet klarar av. De ar
bevapnade med spijut, svard och yxor, ett dussin kulvapen och tva strdlpistoler dterfinns ocksa i bevapningen och ar
vapen som lyckades erdvras i forsta anfallet. Rustningarna bestar mest av ldder men nagra skottsakra vastar finns
ocksa.

Viktiga personer

Lewo

Lewo &r en man som tror pa disciplin och forvéntar sig att folk bemdter honom med den respekt som en office-
rare blir bemétt med av sina soldater. Han ar en handlingskraftig man som inte gor ndgot forhastat trots stressiga
situationer. Tva ganger sedan det han tilltradde som ledare for frihetskdmparna sa har basen tvingats flytta efter att
Slavjagarna fatt upp sparet pa basen. Bdda gangerna har hans ledarskap och kontrollerade handlande raddat dem.
Frihetskimparna stéder honom till hundra procent trots motgdngar som givetvis legat i deras vag.

Da sallskapet kommer till honom s& beméts de som ungdomar och inte som vuxna. Om de némner Kirans namn
s& andras attityden omedelbart till ett mer respekterat bemdtande. Lewo vet mycket val vart Slavidgarna har sin bas i
staden, men for honom ar skeppen ointagliga flygande fastningar. Med andra ord kommer han inte lata sig Svertalas
till att forsoka sig pa ett anfall pa nagot satt. Om Lazarus avslojar vad han vet om hur Slavjdgarna tar sig ombord pa
skeppet kommer han bemétas mycket skeptiskt och situationen Gvergar snabbit till ett mer kyligt och hotfullt samtal
om han nimner att han dr PSI-mutant. Nu maste Lewo &vertygas om att det Lazarus sager ar sant och det kan vara
lite besvirligt eftersom om Lazarus inte sager att han ar PSl-mutant blir han inte trodd och namner han det sa blir
han i det narmaste betraktad som en fiende p.g.a. av PSI-mutanternas rykte ibland vanligt folk.

Utdrag ur Sumsars kronika

Ett falskt lugn vilar dver staden, tunga skuggor trycker i grander och portuppgangar. Har och var ser man skuggor
som rér sig, men de forsvinner snabbt da jag nirmar mig, Staden &r {8ngt ifran dod utan livet doljer sig bakom
kulisserna i omraden dit ingen framling med kénsla for éverlevnad gar. Ensam &r stark lyder ett gammalt ordsprdk
som inte har ndgon som helst Sverensstammelse med verkligheten i den hér staden.

Storre delen av stadens byggnader star i ruiner men det finns ett fatal som fortfarande ar intakta. Det gamla
sjukhuset ar ett exempel och ar till och med upplyst lite har och var. uppenbarligen fungerar fortfarande sjukhusets
reservsystem for kraftforsorjningen. Det ar antagligen de hus som byggts jordbavningssakra som fortfarande star
oskadade. De hus som star i ruiner ar dock inte grushdgar utan snarare som hus efter en kraftig jordbavning. Manga
hus star alltsd kvar om an hussidor rasat samman och Sppnat ndgot som mest kan liknas stora sar i huskropparna.

Gatorna ar belamrade med sten, grus, stalbalkar, kompositmaterial, pansarplast och annan brate utsldpat av
stadens invanare. Framfor vissa byggnader syns nagot som mest pAminner om skyttevarn, antagligen ndgon liten
lokal grupp som byggt forsvar mot andra grupper och sammanslutningar. Det verkar paga ett standigt stallningskrig
som aldrig kommer att kunna vinnas av nagon.

P& min fortsatta fird genom staden nar jag fram till den forna parken mitt i stadens kidrna. Méngder av smalt glas
tiacker stora omraden av marken. Ovanfor tycker jag mig skymta resterna av den stora skyddande kupolen. Min
geigermatare ger kraftigt utslag sa fort jag narmar mig glasfragmenten som uppenbarligen fortfarande ar starkt
radioaktiva efter det stora anfallet. Jag ignorerar geigermatarens knastrande och fortsatter in mellan de doda tradens
mérka stammar. Efter en timmas vandring kommer jag fram till en hojd pa vilken ett monument avtecknar sig mot
stjarnhimmeln. Det verkar som om monumentet skadats av varmen som alstrats av kdrnvapenexplosionerna i det
stora anfallet. Fortfarande kan man dock se att det &r eft segermonument om man ska déma av siluettens form. Jag
avstar fran att klattra upp till toppen av kullen och fortsétter istallet min fard genom parken.

Vil ute ur parken slds jag av den tystnad som breder ut sig till skillnad fran det dampade liv som levs pa andra
sidan. Djupt inne i skuggorna ruvar nagot som avskrackt stadens invanare fran att vistas i omradet, ndgot som bara
ligger och véntar pa att sla till mot sitt intet ont anande offer. Jag bestammer mig snabbt for att ga tillbaka genom
parken till andra sidan som jag kom ifran.

Nar jag kommer fram till kullen ser jag en skugga uppe vid monumentet. Den vekar speja ut Sver staden som vilar
i morker. Sedan ror sig den kattlika skuggan snabbt ner for kullen och frsvinner in i morkret. Jag tar snabbt upp
forfoljandet men tappar snabbt bort sparet och tvingas fortsatta i blindo och i hopp om att stota pa sparet igen. Vid
parkens utkanter upptiacker jag en manniska med kraftigt kattlika drag i form av klor, pals och 6gon som reflekterar
en elds sken fran ndgon form av behallare intill. Jag bestimmer mig for att forsdka ta kontakt med varelsen.

Kaamul, som kattmanniskan hette, var mycket sympatisk om an lite pa sin vakt. Han berattade att pa den &de
sidan av parken huserar nagon typ av rovdjur/manniskor som bedriver jakt p& méanniskor. Manniskor ar tydligen
deras huvudsakliga fdda och tvingas ofta att bedriva jakt i omradena pa den sidan parken som jag ursprungligen kom
ifran. Utrustade med enorma huggtinder, decimeterlanga klor, enorm styrka, smidighet och snabbhet s& utgor de en
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grupp hogt specialiserade varelser. Huruvida de ar intelligenta vet ingen eftersom ingen Sverlevt sd att de kunnat
beratta for omvarlden.

Efter konversationen med Kaamul styr jag stegen tillbaka till de lugnare delarna av staden. Jag beslutar mig for att
ta in pa Den Stralande Solen, ett harbirge som mest anvands av de beduiner som lever i Flamtande dknen. Val
framme vid hirbarget gar jag till baren och bestller in ndgot starkande. Det galler att v.. pa ... .. om m... hopp... .4 ..t...
.erle.as.nsf.ro.. ... ...

P4 resten av sidorna &r blacket sa utsmetat att allt ar olasligt.
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SCENARIOT

Rollpersoner

Lazarus - PSI-mutant (vilket bara han sjilv vet om) samt néra van till Titaros

Kakmonz - Icke-mutant, pojkvan till Altara, ful samt beskyddare av Larra-Mecce

Titaros - Fjaderbetackt mutant och bror till Altara och Larra-Mecce.

Larra-Mecce - Normal och diarmed ganska svarspelad samt bror till Altara och Larra-Mecce.
Wyper - Mutant samt vén till Altara.

NPC

Zoranthus - Byns dlderman
Sumsar - Vandraren

Den namnlése - Eremiten

Lewo - Frihetskamparnas ledare
Altara - Systern

Riran - Férsvunnen broder

Encounters

Bizzara djur

Trask med onaturliga ting
Groteska mutanter i staden
Slavjagarnas patrullskepp
Daffodiler

Brasseldoffer
Sandkrypare

Scenariots akter

Akt | - Byn (~2 h)
Scen |

Slavjagarna kommer for att himta upp blod och slavar. Slavijdgarna kommer har att statuera exempel pd deras
styrka och makt (mh.a. kraftskéldar, lek med offret i frdga samt utsugningen av blod som sker med en speciell slang
som fungerar som en blodprovsspruta). D& slavijdgarna ger sig av upptacker broderna att deras syster ar borta.

Spelarna styrs genom denna scen.

Scen 2:1
Planering

Scen 2:2
Utrustning

Scen 2:3

Vandraren

Scen 2:4

Aldermannen

12
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Scen 2:5

Allman info fran diverse platser och situationer

Akt 2 - Resa i biosfar (~0.5h)

Scenalternativ
Eremiten som kan ge information i form av karta 6ver staden och namn pa kontaktpersoner i staden. Ropar
foljande efter PCna da de ger sig av: “Val upp pa segerns topp, d& kommer ni finna hopp”

Scenalternativ
Goblinnaste/stad i vilken info och utrustning kan inforskaffas med lite listighet och tur.

Scenalternativ

Gnarverna med sin speciella teknologi kan kanske bidra med sofistikerad men ganska primitiv utrustning, Antagli-
gen krivs nagon typ av fordon for vidare fard for att hinna med scenariot. Ett intressant alternativ skulle kunna vara
en primitiv form av de s k. speed-bikes som finns i tredje Stjarnornas Krigfilmen.

Scenalternativ
Encounters i allmanhet.

Akt 3 - Resa i Flimtande Oknen (~0.25h)

Scen
Resa med encounters. Dock far ingen narkontakt ske da strid tar alldeles for lang tid.

Akt 4 - Den Fallna Staden (~1.75h)

Scen

Kontakt med grupp vilket kan ske pa lite olika satt. Ett ar eremitens sista ord till PCna som leder dem till stadens
hogsta punkt som inte ar ndgon byggnad. P4 kullen ifrdga finns resterna av en staty ifran vilken man kan se
rebellernas hangarportar for hangaren till deras skepp Hoppet. Ett annat sitt ar att fa kontakt med ndgon eller ndgra
av stadens invanare for byteshandel eller kop av information etc.

Scen addemum
Patrullerande slaviagarskepp sprider skrack i stadens invanare.

Akt 5 - Slutstriden (~0.5h)

Om tid och intresse finns kan dven “slutstriden” rollspelas, i annat fall far ett litet ssmmandrag racka for avsnittet -
vad hande sedan.
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Scenariots flode

Slavjagama
i byn

Info insamling fran
Aldermannen/
Vandraren/Gvriga

Planering /

Forberedelser

Eremiten

Konversation =>
Infomation

Gobliner
Kopsta / Stold
av utrustning
I

)

Hamtande oknen

Parken med kullen
och dess monument

Encounters

Sokande efter info
genom stadens
invanare

Gnarverna
Stoid
av utrustning

Frihetskamparnas bas

Den slutgiltiga
uppgorelsen med
Slavjigarna
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Synopsis

Scenariots fléde kan foljas i flodesschemat pa foregaende sida, nedan foljer dock en mer detaljerad version i textform.
Scenariots inledningsscen ar en mycket styrd scen som ska grunda for hela scenariot. Darfor ar det mycket viktigt att
allt gar som det ar tankt.

Inledning

Eitt Slaviagarskepp glider ldngsamt in &ver Byn i skymningen. Slavar, blod och jordbrukprodukter ska hamtas i utbyte
mot reservdelar och mer avancerad reparation av maskiner som slutat fungera av en eller annan orsak Da slavarna
tas om hand av Slavjagarnas zombieliknande arbetare rusar en man fram i desperation da hans dotter &r en av
slavarna. En Slavjigare stir i vigen och mannen forsdker hoppa pa Slavjdgaren. Resultatet blir ett totalt misslyck-
ande f6r mannen, men en total triumf och maktdemonstration for Slavidgaren. Mannen stoppas av en kraftskold som
glimmar till d& kraftfaltet stérs av mannens forsok att nd Slavidgaren och Slavidgaren drar sitt vapen. Mannen traffas
av en disintegrator i axeln och faller ihop varpa Slavidgaren gir fram och spetsar mannen i hjartat med nagon typ av
metallspett som skjuts ut ur handleden. Lings med armen gar en liten ledning som blod pumpas igenom ner i en
behallare vid biltet. Nar mannen témts pd merparten av hans blod kastar Slavjagaren ivdag honom med ena handen,
allt for att demonstrera sin fysiska och teknologiska styrka. Slaviagarnas befilhavare gar fram till Zoranthus och
kraver fler slavar for att inte straffa Byn for den nu déde mannens tilltag, Zoranthus har inte mycket att saga till om
utan tvingas att g& med pa detta. Det &r nu som Altara, Titaros och Larra-Mecces syster, tas om hand av Slavjagarna
men da sallskapet upptacker det ar allt for sent, Altara teleporteras upp i Slavjagarnas skepp och strax efter lamnar
skeppet Byn for att besoka andra Byar och kratrar.

Byn

Nu borjar planeringen av fritagandet av Altara. Titaros far sin handout angdende sin bror for att leda in sallskapet pd
rétt spar och for att kunna motivera dem att gora ndgot dverhuvud taget. Information kan fas av dldermannen
(Zoranthus), vandraren (Sumsar) som &r nuvarande milischef och fran folk pa gator, torg och vardshus. Zoranthus
och Sumsar dr de som sitter p& den mest vardefulla informationen, vanligt folk lever pa rykten som standigt forand-
ras.

Resan

Det kommer att finnas flera vagar ur situationen men de har alla gemensamt att pd ndgot satt ta sig till Den fallna
staden bortom Flimtande 6knen. Alternativen ar att sbka upp Eremiten som Zoranthus kan beratta om, bege sig till
Gobliinerna och f& tag i utrustning dar for fard genom dknen eller att bege sig till Gnarverna. Eremiten ar det béasta
sparet som &r att foredra, men det vet ju inte sallskapet. Gobliinerna kan silja utrustning mot kompensation i form av
ett askror samt lite till. Sallskapet kommer att tdmas pa utrustning och prylar om de inte sager stopp pa ett eller annat
satt. Hos Gnarverna finns egentligen bara alternativet att stjala det som behdvs for de tar hutldsa priser som inte ens
Byn skulle kunna betala. Att ta sig fran Hirduinea, som ar Gnarvernas utpost till folk fran andra kratrar, ar en besvér-
lig sak om de tankt sig ha en chans att hinna fére Slavjdgarna innan de lamnar kratrarna och forsvinner ut i den
Flamtande dknen. Ett intressant alternativ ar kanske att stjala speedbikes (av typen som forekommer i Return of the
Jedi, sista Star Wars filmen) av Gnarverna.

Flimtande 6knen

Har finns majlighet att satta in encounters om farden hit gatt mycket snabbt i verklig tid.

Den fallna staden

Har finns det aterigen flera alternativa lésningar pa scenariot. Det enklaste blir att forsoka lista ut vad eremiten
menade med sitt lilla uttalande da sallskapet precis lamnar honom och &r pd vag ned for stigen. Om de hittar kullen i
parken s& har de i princip hittat frihetskamparnas bas. Om sallskapet inte besokt eremiten sa blir det till att bege sig
ner i underjorden och forsoka tala med folk dar nere. Det blir inte latt eftersom stadens invanare inte brukar vaga sig
in i de delar som frihetskimparna huserar i. Basen ligger ju p& andra sidan parken dar rovmanniskorna finns.

Frihetskimparnas bas

Nar sallskapet lyckats hitta en vag in s kommer de ertappas pa ett eller annat satt och bli forda till Lewo som
kommer halla forhor. Det ar nu det giller att 6vertala frihetskimparnas ledare till att forséka radda Altara. Enklast
blir det genom att namna Kiran for d& kan Lewo fa fortroende for siliskapet. Nasta del blir att fa Lewo att attackera
ett av Slavjdgarnas skepp innan det lamnar kratersystemet. Detta kan enbart géras genom att Lazarus beréttar vad
han vet om Slavjagarnas teleportrar och hur han tror att de anvands. Situationen kommer att bli mycket spand i detta
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laget. Lyckas Lazarus évertyga Lewo, antagligen med Titaros hjilp, s& kommer man att attackera Slavjagarnas skepp
med hjalp av frihetskimparnas skepp Hoppet.

Slutstriden

Valdigt [6st hallen eftersom denna scen maste anpassas till aterstidende tid. Efter striden som slutar i seger for
frihetskdmparna aterfinns Altara oskadd men forvarad i ndgon typ av forvaringsutrymme i skeppet.
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Allmin bakgrund om virlden och dina omgivningar

Virlden

Virlden som du lever i 4r en ganska frammande miljs. Byn du bor i ligger i en krater som pa ndgot sitt kan
beframja liv (det ar allmant kant att liv knappast kan forekomma utanfor) i form av véxter, djur och intelligenta
varelser. Det finns ett flertal kratrar, var och en med sitt specifika klimat, vaxt- och djurliv och invanare. Varje
krater &r i princip sjalvforsorjande och kontakter mellan folk fran olika kratrar &r ganska liten men férekommer
likval. Vad som finns bortom kratrarna vet endast ett fatal larda och de dristiga som vagat sig ut pa vandringar i
det okdnda.

Virldens historia ar ganska oklar. Man vet att ett stort krig utkimpades fér ménga hundra ar sedan som utpldnade
stora delar av varlden. Vad som orsakade det s k. stora anfallet eller vem fienden var vet man inte, det enda man
vet ar resultatet. Varlden forfoll, kunskap som tillhdrde vardagen glémdes bort liksom mycket av den teknologi
som en gang funnits. Nu finns bara fragment kvar av den forna civilisationen. Ett resultat av kriget var att ingen
ndgonsin lyckats lamna planeten sedan dess. Varfor vet ingen riktigt och nu har dven kunskapen om olika
flygfarkoster tynat bort. Dessutom har man frangatt anvandandet av metall till stora delar eftersom historien visat
att stora metallansamlingar orsakat olycka pa ett eller annat sitt. Stora kraftkillor kraftkallor har orsakat snarlik
olycka s& som metallansamlingar gor. Vad som menas med ofycka vet ingen med sdkerhet eftersom man slutade
med anvindandet av metaller och storre kraftlillor relativt snabbt efter det stora anfallet, men Byn frodas som det
ar nu sd nar som pa en sak, Slavjagarna.

Byn

Byn du bor i kallas kort och gott for Byn av invanarna, men hos framlingar brukar den ga under namnet Adaklk
Byn bebos av omkring 1000 invanare varav 70 ar mutanter. Vad som orsakar mutationerna finns det lika manga
asikter om som det finns mutationer. Qavsett vad som ar orsaken s behandlar folk mutanterna med forakt. De
finns bland dem s& de tvingas att ha att gdra med dem trots att de helst skulle vilja slippa. Manga varken talar eller
umgas med mutanter om de sjilva fir rada dver sin situation, men hur ofta far man gora det?! Sedan finns det
givetvis de som inte har ndgot emot mutanterna och umgas med dem helt fritt, men de ar relativt fa. Mutanterna
tvingas ofta leva pa sin kant och kan inte komma och stélla krav pa sin omgivning utan far finna sig i att saker och _
ting ar som de ar. De ingar i samhallet men anses som mindre varda och bemdéts darefter av vanligt folk, ungefar
som rika bemoter fattiga i ett medeltida samhalle.

Férutom de fysiskt muterade upptacks d& och da dven psykiskt muterade. Dessa ar hatade och mangder av olika
orsaker av alla, aven bland mutanterna. Man fruktar PSI-mutanternas mentala krafter som ingen riktigt vet nagot
om. De brukar gestalta sig pA mangder av olika sitt om man ser tillbaka i historien. Senast forra aret brandes en
PSI-mutant pa bal av den enda anledningen att han var just en PSI-mutant.

Byn styrs av byaldsten, Zoranthus, och hans ra. De ar mer eller mindre allsmaktiga och ett fattat beslut galler, men
stora beslut foranleds oftast av ett storméte for att bybornas dsikter ska kunna beaktas innan raet fattar beslut i
fragan. Byn har en milis som leds av en man vid namn Sumsar, av manga betraktad som lite utav en hjalte.
Milisen ansvarar for Byns forsvar d& den angrips av framlingar. Mitt i Byn ligger en stor stenstruktur som nu
fungerar som karnan for forsvaret i Byn. Nu mer ar det mycket sallan Byn angrips eftersom den ar relativt
valférsvarad, och nar den val angrips sa ar det av stora eller dumdristiga rovarband.

Det enda orosmolnet nu for tiden ar d& Slavidgarna kommer till Byn. Dessa besitter kunskaper om den forna och
nu mer forlorade teknologin. De siljer sma sma delar av denna kunskap dyrt genom att reparera de maskiner som
Byn har och ar mer eller mindre beroende av i utbyte mot jordbruksprodukter, blod och ett antal manniskoliv.
Dessa manniskoliv brukar vara barn i de allra flesta fallen och mutanter duger inte. Slavidgarna kommer tva
ganger per ar och uppsdker da aven kratrarna runt om Byn. Den teknologi som Byn har &r i huvudsak inriktad pa
hjalpmedel for jordbruket, men det finns en hel del andra nyttoting s& som verktyg och hushdllsmaskiner. De enkla
fel som kan tankas uppstd kan oftast avhjalpas av ndgra av Byns kunniga inom mekanik och biomatik, men vid
allvarligare fel maste man ta hjalp av Slavjagarna. Man lever i en sorts hatkarlek, med betoning pa hat, till
Slavjagarna eftersom man ar sa beroende av deras hjalp. men hijilpen saljs till ett dyrt pris. Slavjiagarna gillar inte
mutanter som namnts tidigare, men de ser mellan fingrarna i den fragan. Vad de daremot inte ser mellan fingrarna
med ar om Byn skulle gomma en PSl-mutant. Varfor Slavidgarna hyser sddant agg mot PSl-mutanterna vet
ingen, men for Byns basta s& branner man PSl-mutnaterna sa fort som mojligt eftersom Slavjagarnas
vedergallning mot Byn skulle bli fruktansvard om de hittade en PSl-mutant.




Omradena runt Byn

Det finns flera kinda raser som bor i de intill liggande kratrarna. De ar Gnarverna, Gobliinerna, Silvarna och
Slargarna. Du kinner inte till s mycket om dessa men foraldrar brukar ibland skramma sina barn med hemska
historier om Slargarna. Gnarverna pastas ha ett langt utvecklat samhélle och besitter stora kunskaper om teknik.
Gobliinerna och Silvarna vet man inte mycket om.

Fem av invanarna i Byn

Lazarus

En mycket karismatisk icke-mutant som kommer Sverens med de flesta pa ett eller annat satt. Han &r bland annat
mycket god van med Titaros.

Titaros

En fjader och nabbférsedd mutant som accepteras av Byns invanare av den enda anledningen att han varnat Byn
flera ganger for révarband och annat som rort sig i skogarna runt Byn.

Larra-Mecce

En begavad men mycket nervds icke-mutant. Han jobbar med alla tillgangliga apparater, maskiner eller biomater
som uppslukar honom totalt.

Wyper

En mutant och behandlas darfor som en sddan trots att mycket fa vet vad mutationen bestdr i. Hon &r en tuff tjej
som blivit utstott fran sin familj och lever nu ensam.

Kak-Monz

En icke-mutant och Byns brakstake som tolereras eftersom han villigt stiller upp i Byns forsvar vid overfall av
révarband och annat pack. Han har dessutom ett valdigt hett temperament.




Wyper

Wyper 4ar en utstott, en mutant. Hennes mutation var mycket vil dold och det var
en chock for alla ndr den giftiga saliven upptacktes och det satte spar i henne for
alltid. Hon brot alla band med sin familj och gick i frivillig exil inom byn. Hon har
an idag ingen kontakt med sin familj. Folk vet att hon dr mutant eftersom andra
sdger sa, men valdigt fa vet vad mutationen bestar i.

Vad Wyper tycker om andra

Larra-Mecce

Lustig typ med finurliga grejor som goér fantastiska saker. Lite smahysterisk men
han har ju lart mig hantera en askkdpp sa han ar OK.

Kik-Monz

En stor och fraftig typ som ar ratt skrammande och manlig. Vore det inte for att
Altara vore hans flickvan sa... Jag kan inte sticka under stolen med att jag ar
valdigt fortjust i honom i honom, men a andra sidan kan jag aldrig rakna med ett
fungerande forhallande. Denna bitterhet far mig att frisa at honom tdmligen ofta.
Han 4r sa storvaxt att han skulle kunna vara en mutant.

Lazarus

En icke-mutant, det vill sdga en som jag ska halla mig undan, men han envisas att
hinga ihop med de andra. Folk gillar ju inte oss mutanter, darfor ska man undvika
att beblanda sig med vanligt folk i on6dan, fast Lazarus verkar vara lite
annorlunda an vanligt folk.

Titaros

Min store ledare, visade han bara nagot intresse sa... Han kan ju inte heller kyssas.
Kanske, kanske inte, hur som helst foljer jag honom garna. Den har byn ar trist
ndr han 4r ute pa sina skogsvandringar, sa jag skulle inte ha nagot emot att fa
folja med, men jag har inte vagat fraga honom &nnu.

Altara

Titaros och Larra-Mecces syster som hidnger ihop med Kiak-Monz. Mycket trevlig
for att vara en icke-mutant och dr dessutom min vin.

PSI-mutanter

Det dr dessa som skapar mutanter. De smyger omkring och forgiftar havande
kvinnor. De skall brinna, allihop...

Gnarver, Silvare och Gobliiner

Det dr fraimmande varelser som jag har ringa erfarenhet av. De dr vil som alla
andra, konstiga och elaka mot mutanter.

Andra mutanter
Mina olycksbroder och olyckssystrar. Vi dr for evigt bundna till varandra av odet.




Titaros

Titaros har inte haft det latt har i livet. Han hade tur med att hans fjaderdrikt inte utvecklades
forrdn i tredrs dldern, med den i kombination med nébben skulle han troligtvis ha satts ut i
skogen vid fodseln annars. Han 4r nu byns missfoster och vore det inte for att hans fordldrar
hade skyddat honom hade han nog jagats ut ur byn vid unga &r. Nu ar han en av byns jigare
och lever i dess yttre omraden, ofta borta veckovis dé han jagar och spejar efter byns fiender.
Tack vare Titaros har byn ofta fatt forvarning om attacker av rovare och odjur i god tid och da
kunnat forberett sitt forsvar. Detta har i sin tur lett till att han har fatt viss respekt i samhallet,
dven om misstron mot vad han egentligen har for sig pa sina jaktturer ibland visar sig.

Din familj betyder enormt mycket for dig, dven om dina foréldrar ibland dngrar att de inte
upptickte dina mutationer i tid och kunde dnda (som de tror) dina plagor. Din syster och din
bror 4r dock de narmaste i ditt liv och du triffar dem sa ofta du kan, och det ar dem du besoker
forst niar du kommer hem fran vildmarken.

Vad Titaros tycker om andra

Larra-Mecce

En krake som forforts av mekaniken och tekniken, dock dr han min lillebror och fortjdnar mitt
beskydd och har gjort pilslungaren som jag anvinder.

Wyper

En lite kufisk typ, hon &r dock palitlig &ven om hon doljer ndgot bakom sina ldppar. Folk sager
ju dessutom att hon &r en mutant. Kék-Monz tittar hungrigt efter henne, men det kanske visar
sig att hon 4r en storre munsbit dn han klarar av. De skulle ju dock vara det perfekta paret, och
jag skulle inte ha ndgonting emot att Kédk-Monz tappade intresset for min syster Altara.

Kik-Monz

Man fér se upp for hans humor, han har dodat for ingen anledning forr och dr kapabel att gora
det igen, dr dock en av de fa som kan upptridda obesvarat i vart sdllskap. Han verkar dessutom
vara hyfsad kompis med Larra-Mecce. Jag dr inte helt fortjust over hans intresse for min syster,
men sa ldnge hon trivs med det och han inte gor henne négot illa sd far det vl vara.

Lazarus

Han 4r en av mina ndrmaste vinner, han kan helt avslappnat umgas med vem som helst,
inklusive mig. Dessutom tycker jag att han skulle vara ett betydligt béttre parti for min syster.

Altara

Min kiira om 4n rebelliska syster, hon ar tyvarr radd for mig och det ar darfor som jag haller
mig hemifrdn s ofta.

PSI-mutanter

Jag har aldrig mott nagon av dessa varelser, den som Kik-Monz och de andra brakstakarna
briinde forra aret var nog mest motstandare till Slavjagarna.

Silvare

Dessa dr trevliga och resonabla varelser, de blir ofta missforstidda, men bara man inser att de ar
framlingar till kropp och sinne sa gar det battre att umgéas med dem. Jag traffade en forra éret
som kom soderifran.

Gnarver, Gobliiner och andra mutanter

Dessa maste bedomas pa individbasis eftersom de dr annorlunda, men det 4r ocksa jag, det
finns ingen bra schablon for dem, det finns bade det bista och det sdmsta bland dem. Har
tréiffat dem ett par ganger under mina farder genom aren.




Lazarus

Lazarus ar en yngling med en fruktansviard hemlighet, han 4r en PSI-mutant. Ett
faktum som skulle kosta honom livet om det kom ut. Annars ar han en nyfiken och
trevlig typ som stdller upp for sin omgivning. Han maste dock vara forsiktig och
haller sig darfor en lag profil och later andra leda och ta aran fér saker han har
gjort. Oftast sa dr han den som matar andra med idéer och forslag, men later andra
besluta om vad som ska goras. Han ar lite utav en dold ledare som inte vill synas.
Lazarus umgas med sillskapet eftersom de ar lite annorlunda och intressanta till
skillnad fran byn som kidnns ganska sa instingd och trakig. Hans drommar
senaste tiden har innehallit antydningar om en dventyrlig resa sa han ir
forberedd pa det mesta.

Vad Lazarus tycker om andra

Larra-Mecce

En tragisk figur, men ar bra att ha med sig och ganska sa trevlig. Han verkar
mindre spind da jag pratar med honom dn da nagon annan pratar med honom. Vi
brukar ha ganska intressanta diskussioner da han lyckas slappna av, oftast om
teknik eller liknande.

Wyper

En tuff flicka som kan komma till anvdandning, speciellt hennes giftiga saliv som
sa fa vet om. Hennes tankar har avslojat saliven vid ett tidigare tillfille. Hon
verkar vara lite osdker i min nidrhet, antagligen for vad folk anser om mutanter.
Alla ser henne som en mutant fast de inte sdkert vet vad som ar fel med henne,
men det dr inget skal till varfor jag skulle forakta henne.

Kiak-Monz

Stor och stark, som gjord for att ta hand om alla orosmoln som kommer att dyka
upp runt om oss. Lite styv i korken som alla slagskdmpar, men sdger man inte
emot honom sa gar det bra, Han brusar ldtt upp om nagot inte faller honom i
smaken.

Titaros

Den sjalvklare ledaren, bara han kan ta oss genom kratrarna helskinnade om vi
skulle fa tillfdlle att lamna byn. Synd bara att han ska ha drabbats av den
forfarliga mutation som han har i form av sina fjddrar och nabb. Han lyssnar
dock pa mig och det gor saker och ting mycket enklare. Titaros ar en riktig vin
som 4r latt att ha att gora med.

Altara

Titaros och Larra-Mecces syster som dr vildigt trevlig och mysig och hade det inte
varit for Kidk-Monz sa skulle hon varit ett gott parti. Kik-Monz har ju dock en
formaga ett ge alla som sa mycket som tittar pa Altara en rejdl omgang och jag
tdnker inte sta i vagen for honom.

Andra levande varelser

De ar varda att studeras. En gang lyckades jag ldsa tankarna hos en Slavjidgare
strax innan han forsvann in i skeppet. Han tiankte:

Jag flog in i morKyet,
jag sdg ¢ ndgot Gus
och jag var ensam,

och radd




Larra-Mecce

Larra-Mecce dr en ratt tragisk figur. Han dr mycket begavad och kinslig, och
darfor inte sarskilt val anpassad for den harda varld han foddes till. Han ar radd
for de flesta och det mesta och finner bara vila i ruset fran de l6sningsmedel han
jobbar dagligen med och nir han far tillfdlle att undersdka en ny apparat, maskin
eller Biomat. En gang hittade han ett askror som hans idldre bror, Kiran, haft gomt
och limnat efter sig sedan han forsvunnit. Nu tror de flesta att han dar dod.

Vad Larra-Mecce tycker om andra

Kik-Monz

En skrimmande typ, men forsoker visa sin goda vilja. Han har faktiskt skyddat
mig flera ganger fran allehanda faror. Dock brukar han krdva att jag ska gora en
massa jobbiga saker. Men dr han mitt enda skydd mot en ondskefull omvirld sa jag
slipper inte honom ur sikte gdrna och vad som dn blir priset sa maste jag ha hans
beskydd mot allt coh alla.

Titaros

En mutant, en smutsig sidan, och han kommer sikert visa sin rdtta sida en vacker
dag, och da ska jag... springa och gomma mig. Visserligen dr han min bror, men
vad gor det da han dr mutant. Dock sa har han hitintills skyddat Byn, men det ar
sikert bara for att invagga oss alla i sakerhet.

Altara

Titaros och min syster. Hon dr en sot och underbar flicka, men hur kan en sa
perfekt flicka ha tva broder som Titaros och mig? Hon kanske ocksa dr en mutant,
hon kanske dr en PSI-mutant... Hjdlp, hon ldser sdkert mina tankar... I natt dor jag
i hjarnblodning eftersom hon klimt min hjarna med sina konstiga tvingar av
tankar.

Wyper

En muterad kvinna sidgs det. Hu sa hemskt. Hon ar sdkert ute efter mig ocksa... men
inte lika mycket som alla andra tror jag... eller ocksa dr det det hon vill att jag ska
tro!

Lazarus

Den enda normala personen som vill prata med mig. Alla andra hatar mig och
stirrar pa mig. Han har sdkert massor av hemska hemligheter, men sa linge han
inte skadar mig sa raknar jag honom som en van.

Gobliner, Slarger, Silvar, Mutanter, Slavjidgare och PSI-mutanter

De ir alla ute efter mig och vill dta mig, valdta mig, dricka mitt blod eller mosa min
hjdrna. De bara vintar pa att jag skall vara ensam sa kommer de och tar mig. Kik-
Monz har forhindrat mutanter flera ganger.




Kidk-Monz

Kidk-Monz ér till det yttre en ratt enkel person, han gillar att gora saker som han
ar bra pa, och det ir att slass och liknande. Han livnir sig genom att ta tillfdlliga
arbeten, hans styrka gor honom ritt eftertraktad, men oftast blir det genom sma
brottslighet typ snatteri och hot. Han tolereras nitt och jamt eftersom han villigt
stiller upp nir det kriavs for byns forsvar. Det dr fa som Kidk-Monz egentligen
hyser riktigt respekt for, nagra av dessa dr byidldsten och hans rad samt
milischefen Sumsar.

Hans forhallande till de 6vriga i sdllskapet kompliceras ofta av hans obalanserade
humor. Kik-Monz har en van - Larra-Mecce - som dock dr radd for Kak-Monz
brutalitet. Dessutom har Kdk-Monz en flickvin, Altara.

Vad Kidk-Monz tycker om andra

Larra-Mecce

En liten kille som maste peppas lite for att klara av nagonting, sa jag brukar kora
med honom en hel del. Han 4r ratt smart och sa men skulle behova lite mer har pa
brostet och skinn pa knogarna. Han dr dessutom Altaras och Titaros bror.

Titaros

En skum typ, men hederlig, 4&ven om man inte ska lita pa mutanter alltfér mycket.
Han kan hantera en kniv nir det beh6vs och hans pilslungare dr otiack. Jag maste
upptridda hyfsat mot honom, han dr ju Altaras bror trots allt.

Altara

Min flicka, hon ir lite tyst och stillsam men s6t. Om nagon sa mycket som tittar pa
henne sa far de stryk. Jag har en tendens till att alltid gora som hon sédger, vilket
inte dr bra for mitt rykte, sa det maste kompenseras for ndr hon inte ar i
narheten.

Wyper

Det dir dr en brud i min smak, hon drar sig inte for en fajt. Det ar synd att hon ar
en mutant, alla sager sa i alla fall, annars skulle man ta och ldra henne ett och
annat om livet... ho, ho...

Lazarus

En vilken-som-helst, ritt trakig och intet sagande. Han siger inte emot i onddan,
och det dr ju bra, sa han far garna hinga med mig.

PSI-mutanter

Ska utrotas, brannas och steglas. Varfor? Tja de ar ju PSI-mutanter och alla sdger
ju sa. Det var ett ar sedan sist jag var med om att brdnna en PSI-mutant som var i
maskopi med Slavjagarna.

Silvare, Gnarver, Gobliner och Mutanter i allmédnhet

De ser annorlunda ut och har annorlunda vanor men ar ungefir lika annars, men
sa linge de inte sdger emot sa far de leva i fred. Visserligen har jag inte traffat
andra 4n mutanter men man har ju hort lite om de andra.

Slavjagare

Laskiga typer, med hemska och fega vapen. De dr starkare dn mig och darfor
haller jag en lag profil, men om jag far chansen sa knackar jag in huvudet pa
en...




Angaende Titaros och Larra-Mecces bror

Du hade en bror som forsvann for nagra ar sedan och som alla tror @r dod. Han gav sig ut for att
soka Frihetskdmparna, en nira nog mytisk organisation som stred mot slavjagarna for manga ar
sedan. De hade blivit besegrade i ett slag just ovanfor Byn, och deras Zterskepp hade setts storta ut
i flimtande 6knen. Det sedan dess gatt envisa rykten om att de finns dérute och planerar att komma
tillbaka en dag och storta Slavjdgarna.




