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Ténk pa att inte avsloja referenserna for spelarna eftersom de kanske inte kanner till dem sjélva

Nr | Kodn [Yrke Namn Referenser
1 |M Vardshusvard Jonathan Barmage 8 13
2 |M | Servitor Jonil Apple 10
3 M Servitor/Utkastare Bert “Bullen* Bondesson 20
4 K Servitris Eufim Trevisdottir
5 M Héxjégare Adrian Hammare 6
6 K Héxa Jihanna 5 25 24
7 M Kdpman (mattor) Habban Guadib 24 6
8 M Kdpman (tyger) Laurensis Hilfons 9 13 24 35
9 Jagare Elboren Tandilar 8
10 K Aventyrska Cornelia Ljusling 2 11 26
11 M Riddare Nigon Gyllensporre 10
12 Ortméstare Celin Timmerman 13
13 M Druid Oligan Kammarséte 12
14 |M Aventyrare Hannis Bjork 28
15 M Magiker larling Hildiman Kanosti 23
16 M Krigare (demonjégare) Turf “Rédknoge 17
17 Demon Rhas-Ahn-Leer 16 25
18 [M Rattfangare Ulgan Knoge
19 K Bonddotter Linil Tryggsdottir
20 M Langarbiff Tusse “Viggen“ Bluting 3
21 Prést Triloban Nostrimus
22 Nekromantiker Tyréen Lagon
23 M Tjuv Miston Glitterhand 15
24 |M Kdpman (tyg och mattor) Ussar Antesson 6 7 27
25 M Svartkonstnar Edain Rummel 17 6
26 M Stadsvakt Jolian-Hampus Arkling 3 33
27 M Tjuv Bedran Hagg 11 12 13
28 M Legosoldat Omesan Julienov 14
29 M Fartygskapten Kapten Skopa
30 M Sadelmakare Troskil Mendelsson 32 34
31 M Varulv Nichols 35
32 M Greve Acrtis Mollberg 8
33 M Kapten i stadsvakten Osgal Leperban 26
34 Barn till sadelmakare Istol Troskilsson 30
3B K Prést Ysa Kil 31
36 M Brud Brodin Fjarpe
37 K Brudgumma Illiana Mesk
Antal av kon:
Man 24
Kvinna 5
Ej bestamd 6
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Allman rekvisita

Tallrikar
Knivar
Salt och pepparkar (Nagra av varje)
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Svinet och Faraherden
Varldsfakta

Detta freeform dventyr utspelar i sig i en klassisk fantasyvarld dar manga personer &r kringresande dventyrare,
magin ar vanlig och monsterna farliga. Svinet och Faraherden ar det storsta varldshuset i handels- och
hamnstaden Telonia. Skogarna utanfor staden innehaller fantastiska fabeldjur och fortsatter man norrut till
dvargarnas rike i bergen man raka ut for bade jéttar och drakar. | soder breder konungadémmet Uthandor ut sig
och ju langre soderut man kommer desto storre blir stdderna. Langs kusterna ligger manga ruinstader fran svunna
riken dar manga soker gamla kvarglamda skatter och pirater sags ha en egen dold fristad dér. Borta i vasterness
rader krig. De svarta horderna har pa senare tid passerat avgrundsklyftan och bérjat skovla och plundra i
granslandet. | oster rader politiska trassel i Medosi-arkipelagen. Manga av 6arna har proklamerat sin frihet och
vagrar betala skatt till sin forna haskare Kejsar Plumbar som borjar rusta sin flotta.

Gudarna spelar stor roll i for manga. | Telonia féljer de flesta Irokina, den ljusa tidens vaktarinna, eller Tatsanni,
skogsgudinnan (som ocksa star for varen, fester och fruktbarhet). Manga hitresande har ocksd Amull, havets gud,
att tacka for sin ankomst och bonderna utanfor staden ber ofta till Mannakull, jordens gud. Men pa senare tid har
rykten uppstatt om att blod flutit till Kenner, sjélsslukaren, och att Grundal, krigsguden, slutit avtal med vissa
handelskran. Matte gudarna vara med oss...

Vardshuset ligger alldeles i utkanten av staden vid handelsvagen och blir darfor ett naturligt forsta stopp for alla
som anlander hit landvagen. Det i sin tur lockar mycket av stadens mer dventyrliga befolkning. Ménga ser har
chansen att vara de forsta pa att plocka de nyanlinda pa deras pengar medan andra ar mer ute efter nyheter och
information. Vissa forsoker hér salja sina varor, sina tjénster eller kanske rentav sig sjalv.

Trots att konungaddmmet Uthandor ar feodalistiks uppbyggd sd styrs Telonia av ett rad bestende av de fem
rikaste handelskraerna eftersom det &r en s viktig handelsknutpunkt. Runt staden bor dock tre grevar som har
ansvar for allt utanfor stadsgranserna. Staden har en valorganiserad, om &n underdimensionerad, stadsvakt som
lyckas hélla de flesta skumma elementen i shack men tydligen finns det en del mérka organisationer som
undkommit lagens ldnga arm men dessa marks som tur var inte s3 mycket. Istallet gar folk ofta till Irokinas
tempel. Irokina &r den ljusa tidens véktarinna och hennes prasterskap ansvarar for stadens hélsa. De agerar som
helare men ser ocksa till att ordna de stora logardagarna sé alla skall bada och tvatta sig.
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Yrke:
Namn

Kroppspoéng:

Utrustning:
Bakgrund:

Malsattning:

Karaktar:

Andra:

Vardshusvard

Jonathan Barmage

5

Vapen bakom bardisken (klubba eller svard)

Du ar &gare till Svinet och Faraherden och har sé varit i 16 &r sedan din far rakade i
luven pa trollkarlen Romsatt Knidenring och hans sallskap. (Romsatt frambringade en
magisk minotaur som gick berserkagdng pa vardshuset och din far fick hans yxa i
huvudet och dog nér han forsokte slanga ut Romsatt. Romsatt ersatte skadorna men
kunde inte fa din far tillbaks i livet s& du fick som yngling arva hans etablissemang.)

Det tog tva ar innan du hade fatt vardhuset att borja ge vinst igen. Men nér du vant
inkomsten till plus gifte du dig med din barndomsforélskelse Lilisa och ni vigdes
nautrligtvis har inne pa vardshuset.

Det har gétt fjorton &r sedan dess och nu ar det dags for en ny vigsel pa vardshuset.
Brodin Fjarpe (36), som arbetat som servitor hos dig for tre &r sedan, hade hittat en
fastmo. Han hade kommit ihag dina historier om ert giftermal och ville nu gifta sig med
Illiana Mesk (37) pa vérdshuset for att f& samma lycka som ni haft. Naturligtvis skulle
han fa det och du har bett Ysa Kil (35) av Irokinas orden att komma hit och viga paret.
Denna kvall ska ga kérlekens tecken. Inget far ga snett i kvall. Du maste se till sa att
héller sig lugna och stilla. Hela veckan har gétt smartfritt och du har inte haft sd hemskt
mycket folk hos dig men av ndgon anledning sa dok det upp en hel den folk fran utsidan
men den foljd att det drog till sig en hel del folk fran staden. Naja, sa lange de haller sig
stilla sa skall allt ga val.

Du é&r en gladlynt karaktar och &lskar att berdtta historier. Du vet det mesta som
forsiggar i byn men tyvarr valdigt lite om vad som pagar utanfor den, men det skams du
for att visa.

Jonil Apple (2) arbetar som servitor hos dig sedan tre ar tillbaka. Han ersatte faktiskt
Brodin. Jonil &r inte s& intelligent men han gér som du séger och arbetar hart.

Burt “Bullen“ Bondesson (3) ar en stark typ som du anstéllt bade som servitér och
som utkastare. Han har jobbat pa ditt vérdshus i 6ver fem &r nu. Han verkar trivas med
men har nagra ganger klagat p& sin 16n. Du forsoker nu kompensera honom med
riskpengar nar han &r tvungen att ta fram sin klubba for att fa ut brakiga gaster (1
silvermynt) men tydligen racker inte ens de pengarna for honom. Han har val dyra
vanor. For fyra dagar sedan fick han reda ut ett krogslagsmal dar han med sin klubba
rakade doda en man vid namn Svarte. Det &r sadant som hander. Han fick ett extra
silvermynt den kvallen.

Eufim Trevidsdottir (4) arbetar sedan 6 ar tillbaks som din servitris. En mycket vacker
men bestamd dam som gérna flirtar med karlarna. Tyvarr sa ar hon gift med en mycket
svartsjuk man. Du har klarat dig fran hans vrede genom att spela omedveten om hennes
utsvavningar.

Habban (7) &r visst képman och saljer mattor som man skall hanga pa vaggen. Konstig
typ. Han ar i alla fall skyldig dig 8 silvermynt for sitt uppehélle men du missténker att
han kommer att ge dig en matta istallet. Helst vill du ju ha pengar men det ar ju klart en
mjuk matta innanfdr dérren till vardshuset ser ju bra ut.

Kopmannen Lauresis Hilfons (8) alskar hasardspel och &r hos dig s gott som varje dag
for att prova lyckan pa spelbordet. Tyvarr &r hans talang inte den baste sa han lyckas
séllan vinna och star darfor i skuld till manga personer.

| ett svagt Ggonblick av rus rdkade Oligan (13) avslgja att han &r druid av ett
ondskefullt sallskap som &gnar sig at blodsoffer och svartdyrkan, men den
informationen &r nog farlig att ha.

Ulgan Knoge (18) &r stadens rattfangare. Hans tjanster har du utnyttjat ett flertal
ganger. Det ser inte bra ut att ha ratter pa ditt vardshus. Ulgan ar mycket bra men
samtidigt mycket nyfiken. Du har flera ganger fdngat honom nar han snokat genom dina
prylar men han skyller pa att han letar spar efter ratter.

Ussar Antesson (24) ar matthandlare i staden och en ganska sa framgéangsrik sédan. Det
ar inte ofta du ser honom har pd vardshuset sd nagot speciellt méste ha lockat hit
honom.

Jolian-Hampus Arkling (26) ar stadsvakt i staden men ikvéll har han kommit hit i civil
kladsel. Om du far tillfalle sd ska du uppvakta honom lite. Det ar alltid bra att hélla sig
van med lagens ordningsman.

5 (24)



Stackars Troskil (30), nu sitter han hér och spelar bort pengar igen istéllet for att vara
hemma och forsorja sin familj pa sitt sadelmakeri. Det spelar ingen roll hur manga
ganger du sager till honom, speldjavulen har gripit sina klor i honom.

Greve Artis Mollberg (32) ankomst till ditt vardshus var en dverraskning. Det &r inte
ofta som du far adligt besok.

Kapten Osgal (33) av stadsvakten &r visst har pa sin lediga kvall. Tank om du kunde fa
honom att bekrafta vigseln av Brodin och Illiana. Introducera Osgal for Ysa och lat de
tvd komma Gverens om hur ceremonien skall ga till.

Ysa Kil (35) é&r tillbedjare av Irokina, den ljusa tidens vaktarinna. En mer lugn och
fredsam manniska har du séllan skédat. Du har bett henne att viga de tva karesta och
hoppas pa att hennes livsaskadning skall speglas i de tva foralskades sjélar.

Yrke:

Namn

Pengar
Kroppspoang:
Utrustning:
Bakgrund:

Malsattning:

Karaktar:

Andra:

Servitor

Jonil Apple

3 silvermynt

3

2 dolkar

For tre ar sedan fick du arbete hér pa vardshuet och du trivs jattebra med ditt arbete. Du
far traffa sd manga spannande personer att du tappade rakningen redan efter den tredje.
Du har lange dromt om att vara hjalte och skulle kunna ge allt for att fa tag pé ett svard
och en rustning. Tank att fa vara den som satt med benen pa bordet och en stor sack
med skatter bredvid sig och beréttade for alla vackra damer om de hemska monster du
dodat bara for deras skull. Men konstigt nog sd racker dina pengar bara till ditt
uppehalle. Du tycker du har en bra I6n och du far gratis mat sd du kan inte skylla pa
Jonathan. Du blir formodligen lurad varenda gang du handlar ndgot. Om du bara kunde
lasa och skriva sa skulle nog mycket bli battre men det &r sa svart att lara sig. Och nar
skulle du ha tid med det forresten. Det ar tur att Jonathan hjalper dig med réknandet nar
du har problem.

Men nu har du fatt ett mal i livet. For tre dagar klev en vacker dam in pa vérdshuset.
Hon bestallde mat och en flaska vin av dig och sedan den stunden var du hoppldst
forélskad i henne. Du befann dig hela tiden i hennes nérhet och gjorde allt hon bad dig
om (utom att g& och gémma dig som hon ofta bad om). Du tog mod till dig och fragade
om hon ville gora dig séllskap. Du véntade dig att bli utskrattad men hon lovade att
spendera en nat med dig om du stod for kalaset. Hon sa att det skulle kosta minst 30
silvermynt och nar du kunde visa upp dem fér henne sé skulle hon folja med dig. Vilken
héarlig dam hon &r.

Du maste fa tag pa trettio silvermynt s& att du kan bjuda ditt hjartas dam, Cornelia
Ljusling (10), pa en helkvall med nattlogi. Hon har lovat att félja med dig om du
betalar hela kalaset. Du &r inte riktigt saker pa att hon kommer att halla vad hon lovar
eftersom du inte riktigt vet om hon tycker om dig. Du skulle kunna gdra vad som helst
for att fa pengar (utom att rana Jonathans kassa). Din gamla asna Herta star bakom
vardshuset. Hon &r sékert vard minst 20 silvermynt.

Du har ett ganska trevligt utseende med du &r lite korkad och saknar féorméagan att halla
en intressant konversation. Allt du sager blir liksom fel. N&r du vill sdga: Ursékta mig
damen, var det ni som bestéllde den héar 6len. blir det bara '6rré bruden d6646... vare ru
som b'stélle dennéra biren, va 6666hh... och det k&nns liksom inte ratt. Dessutom kan
du nétt och jamt rékna till fem och I&sa och skriva &r en mystisk konst for dig.

Jonathan Barmage (1) anstillde dig for tre &r sedan. Han &r den trevligaste och
snallaste personen du traffat. Utan honom skulle du fattig driva omkring pa gatorna och
tigga mat. Dessutom beréttar han trevliga historier och sagor.

Burt “Bullen* (3) dr ocksa servitor pa vardshuset men han har muskler och far ibland
ager som utkastare. Det skulle du ocksa vilja men végar inte riktigt ge dig i kamp med
de brakiga gasterna.

Eufim Trevidsdotter (4) arbetar som servitris. Hon &r vacker men har en valdigt
svartsjuk man sa du vagar knappt prata med henne.

Laurensis (8) brukar ofta spela bort mer pengar &n vad du nagonsin sett har pa
vardshuset.
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Cornalia Ljusling (10) &r ditt hjartas dam. Hon verkar vara en &ventyrerska och hon ser
verkligen till att halla sitt svard i bra skick. Hon pratar inte s& mycket men du kan sitta
bakom bardisken i timmar och beundra henne.

Oligan (13) ar en pratglad typ som tydligen vandrar omkring i skogen nérmast staden
en hel del.

Ulgan Knoge (18) ar stadens basta rattfangare. Manga génger har ni suttit i stallet och
kastat sten pa de ratter han fangat. Ulgan &r en bra kamrat och ni hittar gdrna pa hyss
tillsammans som att smita in i gasternas rum och rota igenom deras prylar.

Troskil (30) 4r sadelmakare. Han borde vara hemma och forsérja sin familj i stallet for
att sitta har och spela och supa bort sina pengar. Stackare.

Yrke:
Namn
Pengar

Kroppspoéng:

Utrustning:
Bakgrund:

Malsattning:

Karaktar:

Andra:

Servitor/Utkastare

Burt "Bullen" Bondesson

4 silvermynt

6

Klubba, 10 doser droger

For fem ar sedan fick du anstallning pd vardshuset av Jonathan. Forst hyrde han dig
bara som servitér men efter att du bokstavligen kastade ut en tiotal personer vid ett
krogslagsmal sé fick du lov att bara klubba och kalla dig for utkastare. Du trivs bra med
ditt jobb men det ger inte nagra stora pengar. Du har dock slutit ett avtal med Jonathan
om att fa lite mer pengar varenda gang du maste riskera din egen halsa genom att ta
hand om de brakiga gasterna. Tyvarr hander inte det sa ofta sa pa senare tid har du letat
efter andra satt att dra in pengar. Genom diverse kontakter fick du tag pa Ulrik den
Magre. Ulrig har hand om droghanteringen i staden. Han séljer de mest exotiska
nojesrusen for mycket dyra pengar. Eftersom du arbetae pa ett véirdshus med mycket
aventyrliga (och rika) besokare foreslog du att du kunde sélja droger pa vardhuset. Sa
har du gjort det senaste halvaret och det gjorde att du kunde bdrja leva ett dragligare liv.
Men dina dyra vanor gjorde dig mer och mer beroende av den extra inkomstkallan och
som det alltid ar i en riskfylld bransch sé gar det ibland béttre och ibland samre. Just nu
ar du inne i en svacka. Det har varit for lugnt pd vardshuset och du ligger rejalt efter
med betalningen till Ulrik och det ar inte bra for de flesta som inte lever upp till sina
forvantningar infor Ulrik hamnar oftast pa hamnbotten inlindad i tunga kedjor. For att fa
lite pengar hetsade du for fyra dagar sedan upp nagra personer sa att de startade ett
slagsmal. Du fick “ingripa“ for att sldnga ut dem. Tyvarr sé rakade du sl lite olyckligt
pa en av dem som kallade sig for Svarte. Han dog helt enkelt och det var ju inte
meningen. Jonathan tyckte i alla fall lite synd om dig sa du fick tva silvermynt for den
incidenten.

Du skall halla ordning och reda i vardshuset. Brakar nagon s slang ut dem eller sla en
av dem medvetslos och glom inte att kassera in ditt extra silvermynt av Jonathan. Du
séljer aven droger for 5 silvermynt dosen. Du ar skyldig Ulrik den Magre, 35 silvermynt
och om du inte lyckas betala din skuld pa i kvall s& kommer du nog att bli fixad for
alltid i natt. Du har sett “Viggen“ (20) en av hans hantlangare hér i kvall. Han kommer
nog att halla ett 6ga pa dig.

Du kéanner dig ganska stor och robust. Du kénner att du har viss makt inne pa vardshuset
eftersom du har rattigheter att slanga ut folk som brakar om de s& ar bonder eller
riddare. Du tar daremot inga risker utan planerar lugnt vad som behdvs utforas. Fast i
kvéll kénner du dig stressad och nervos.

Jonathan (1) &r bland de mest trevliga och sndlla personerna som finns. Du skulle
aldrig kunna gora honom nagot fornar, inte ens stjala pengar ur hans kassa.

Jonil Apple (2) arbetar ocksé for Jonathan. Han &r servitor och trevlig att umgas med
fast han &r lite korkad. Hade det inte varit for att han var din arbetskamrat sa kunde du
lurat honom pé pengar hur latt som helst. Han har visst gatt och karat ner sig i en av
gasterna (10) och nu férsummar han sitt arbete.

Eufim Trevidsdottir (4) arbetar som servitris. Manga Karlar ar ute efter att f henne i
sang men eftersom hennes man ar viéldigt svartsjuk ar det inte manga som lyckas. Men
du vet att det hander att hon forsvinner ut med nagon da och da. Sjalv har du inte
lyckats d&ven om du garna skulle vilja. Du far vil tjata lite mer pa henne. Kom bara ihag
att inte klappa henne i andan for da kan du bli av med din hand.
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Laurensis Hilfons (8), den spelgalne képmannen, har du sett vid sitt vanliga spelbord.
Han lanade 2 silvermynt av dig for dver tre veckor sedan som han inte betalt tillbaks.
Ulgan Knoge (18) &r rattfangare och ofta anlitad av Jonathan som gérna ser till att
vardshuset har ett propert rykte om sig. Ulgan kan vara lite vél nyfiken ibland men han
sitter ocksa inne med mer information an nagon annan du kanner.

“Viggen“ (20) brukar agera torped at Ulrik den Magre. Om han &r har ikvall s maste
det vara for att kontrollera sa att du far tag pa dina pengar. Tyvarr maste du agera
vanligt mot honom annars forsoker han séakert hindra dig att f& dina pengar bara for att
fa nojet att slanga dig i hamnen ikvall.

Miston (23) traffade du en gang hos Ulrik sd han har sakert inget rent mjol i pasen. Du
misstanker att han &r medlem av tjuvarnas gille.

Troskil (30) sitter hér i kvall igen och super och spelar bort mer pengar som hans familj
behdver. En stackaren borde vara hemma och géra sina sadlar.

Kapten Osgal (33) av stadsvakten &r viss har i kvall. Visseligen inte i tjinst men det
skulle inte hindra honom fran att arrestera dig om han upptéickte att du héll pa att sélja
droger. Han ar ett litet hinder till din verksamhet sd du maste vara extra forsiktig i
kvall.

Istol (34) ar barn till Troskil. Hoppas den stackars ungen kan sldpa hem sin pappa fran
spelbordet.

Yrke:
Namn
Pengar

Kroppspoéng:

Utrustning:

Bakgrund:

Malsattning:

Karaktar:

Andra:

Servitris

Eufim Trevidsdotter

6 silvermynt

3

3 kast knivar

| sex &r har du arbetat pa Jonathans vardshus och varenda kvéll som du kommit hem har
din man Teppin tittat buttert pa dig och undrat om du lyckats hélla dig borta fran alla
villiga karlar. De forsta aren protesterade du villt 6ver hans enormt svartsjuka beteende.
Du fragade aldrig ut honom hur manga av de kvinnliga kunderna till hans skomakeri
som velat forfora honom. Nu pé senare tid har du resignerat och faktiskt accepterat att
han & som han dr och da kan du ju lika gdrna utnyttja saken. P& senare tid har du
faktiskt da och da slunit ivag med en villig gast och darmed tjanat en slant extra. Teppin
ar ju anda svartsjuk sa da kan han ju lika garna fa nagot for det men &n sa lange vet han
inget och du gor allt for att det skall forbli sd. Det ar manga pa vardshuset som garna
skulle spenderat en natt med dig men du &r krésen och véljer bara de du sjalv vill ha.
For det forsta méste de vara pé resande fot. (Du skulle aldrig vélja ndgon som bodde
staden.) For det andra maste du kunna betala de 10 silvermynt som du tar. Och for det
tredje far de aldrig klappa dig i hacken for da kommer orfilen farande. Du ar berémd for
dina orfilar och du tror att vissa stadsbor far resande gaster till att klappa dig bara for att
fa se dig smalla till nagon.

| gar sdg Ulgan Rattfangare (18) dig nar du forsvann ut till hostacken med en
hemaétvandande sjoman. Nu vill han ha 25 silvermynt for att inte berétta det for din man.
Risken &r att han kommer att forsétta att utpressa dig. Du undrar lite om vilket som blir
billigast, att betala av Ulgan eller att hyra ndgon att ta han om Ulgan. Vardshusert
befolkas sékert av folk villiga att ta sddana uppdrag, men skulle den sanningen komma
ut blir straffet varre &n om Ulgan skulle berétta for din man om dina snedsteg.

Du skall pa inga vis bli uppraggad av vérdshusgéasterna. Om du vill ha en karl skall du
valja sjélv och det kanske du blir tvungen till for att fa ihop pengarna som Ulgan vill ha.
Du é&r snall men mycket bestamd. Om du inte far som du vill kan du dock brusa upp for
ett kort tag. Du gillar att prata med karlar men allt skall ske pa dina villkor. Du blir
mycket smickrad av flirtar men hatar nar folk klappar dig i dndan. D& kommer den
berémda orfilen fram och den gldmmer folk séallan.

Jonathan Barmage (1) ar den snallaste manniskan du kan tanka dig. Du skulle aldrig
kunna géra honom négot fornar, inte ens stjdla pengar ur hans kassa. Du misstinker att
han kanner till dina snedsteg men han latsas inte veta nagot.

Jonil Apple (2) &r servitér p& vardshuset. Han ar valdigt rar men korkad. Han drémmer
om att f& gora hjaltedad. Nu har han blivit kar i en av gasterna, Cornelia (10), och du
hoppas att han ndgon gang skall fa lite tur i sitt liv.
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Burt “Bullen® Bondesson (3) dr ocksa servitdr pa vardshuset men agerar ocksa som
utkastare. Han kan vara lite stokig ibland han har dessutom stott pa dig i flera ar,
naturligtvis utan resultat.

Druiden (4) brukar alltid titta drommande pa dig nar han besoker vardshuset, vilket inte
ar sa ofta. Han kan nog vara villig att ta en svang i hostacken.

Ulgan Knoge (18) umgas en hel del med Jonil. Ulgan ar en sadan person som séllan
marks men hans nyfikenhet stéller till problem, bade for han sjalv och for andra. Sdsom
rattfdngare i staden har han sett och hort mycket och koper och siljer sakert
information.

Linil Tryggsdotter (19) ar son till Storbonden Trygg. Du har ofta sett henne sta utmed
landsvéagen och se drémmande efter de som reser ut i vérlden. Hon har aldrig vagat sig
in i vardshuset forr sa du undrar lite vad ett sadant oskyldigt flickebarn har har att gora.
Troskil (30) sitter som vanligt och spelar bort familjens sista slantar istéllet for att vara
hemma och ta hand om sin familj. Som sadelmakare borde han fa bra betalt. Att han
inte skams.

Ysa Kil (35), préstinna i Irokinas orden, star du verkligen i tacksamhetsskuld till. Hon
hjalpte dig da du av misstag blev med barn efter en eskapad i hostacken med en viril
yngling frdn sodern. Hon pastar att det bara var hennes plikt och att du inte alls ar
skyldig henne nagot men du skams Gver incidenten och vill garna hjélp henne med
nagot om hon bara bad dig om det.

Yrke:

Namn

Pengar
Kroppspoéng:
Utrustning:
Bakgrund:

Malsattning:

Karaktar:

Andra:

Héxjagare

Adrian Hammare

8 silvermynt

5

Svard, saltkar, fangst-amulett

Din far var en mycket lyckad héxjégare och som tonaring fick du resa med honom pé
hans farliga drenden. Du var imponerad éver din fars forméga att luska ut vilka som var
héxor och vilka som var oskyldiga. Du forsokte dig pa att hjalpa honom men det holl pa
att sluta illa. En haxa upptéackte dig och forvandlade dig till groda. Det tog tva dagar
innan din far lyckades dranka henne och darmed bryta fértrollningen. Men han blev inte
arg pa dig utan beslot att lara upp dig i haxfangarkonstens svara trix. Under sin livstid
lyckades han fanga in 54 haxor. Hans 55 haxa var mer forbered an vad han hade trott
och lyckades kasta en eldpil i hjartat pa honom. Hon blev din forsta haxa att fanga. Du
axlade din fars mantel och fortsatte den intensiva jakten pa dessa missfoster som inte
gjor annat an att stélla till trassel for vanligt folk. Ménga brunnar har sinat och mycket
mjélk har surnat i dina dagar men du ger inte upp. Nagon maste géra det smutsiga
jobbet.

Din reser forde dig till staden Telonia for tre dagar sedan. Du tankte koppla av lite inna
du begav dig vidare. | dag gick du till en sierska i tron om att hon kanske kunde vara en
hdxa. Sa var inte fallet men hon kunde anda spa din framtid och genom henne fick du
reda pé att en haxa befann sig pa vardshuset Svinet och Faraherden. Du maste finna och
fanga in henne och lamna éver henne till stadens myndighet. Det kan tankas att de inte
ser henne som skyldig. | sa fall far du Gvertyga dem om vilka hemskheter hon kan
utféra och om inte det jalper sa far du ta lagen i egna hander och dranka henne sjélv.

Du vet att en héxa hatar salt och kan till och med ta skada av det. Genom att l&gga
fangstamuletten runt halsen pé en person maste den personen lyda dina kommandon,
men ta det forsiktigt. Om du skulle ldgga amuletten runt halsen pé en person som inte ar
héxa skulle ditt ryckte bli flackat och det kan du inte sta ut med.

Du ér lite fanatisk. Din far var en mycket lyckad héxjégare och du kan ju inte vara
samre an din far, men det ar ganska ont om héxor just nu. Om du fangar denna héxan &r
du uppe i 12. Har du tur s kanske det kan finnas andra har pa vérdshuset som kanner
nagra haxor eller vill bli av med en héxa. Fraga tunt, men var diskret, den riktiga haxan
finns ju ocksa har nagonstans.

Du lider lite d& och da av en lindrig form av epilepsi som far din kropp att rycka till och
ibland snubblar du éver dina ryckiga ben. Ofta uppkommer dessa ryckningar nar du blir
lite stressad eller upphetsad.

Vardshusvardinnan (4) ar valdigt vacker. Om du kan bli saker pé att hon inte &r en
héxa sa skulle du kunna téanka dig att fa spendera en natt med henne.
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Du ké&nner igen en man som arbetar som stadsvakt (26). Han &r visserligen inte i
uniform nu men han kan sékert hjalpa dig att arrestera héxan.

Yrke:

Namn

Pengar
Kroppspoang:
Utrustning:
Bakgrund:

Malsattning:

Haxa

Jihanna

8 silvermynt

3

Magisk dolk (dubbel skada)

I lugn och ro har du lange levt i skogarna norr om Telonia, men far ndgra méanader
sedan blev du kallad till haxkonvent i bergen. Du reste dit pa din kvast och ni var manga
héxor dar, sakert flera hundra. Det anordnades manga festligheter som magiska
foreldsningar, salvkokning och extatiska danser. Du blev erbjuden en plats i en inre
cirkel men blav snabbt utkastad nar de forstpd att du inte kunde s mycket som de. Det
var valdigt fornedrande for dig och du beslot dig for att det aldrig skulle h&dnda mer.
Efter den dagen bérjade du att soka efter mer kunskap sa att du kunde lara dig mer &n
bara vardagsnyttig magi. Men det ar svart att fa tag bra bocker eller nagra laroméstare.
Du har forsiktigt spridit ut att du letar efter magiska kunskaper men du kan inte ta i for
mycket for da skulle du fa 6gonen pa dig frn de vanliga ménniskorna som inte har
forstaelse for er haxor. Du har hittintils lart dig lite magiska formler som du tidigare
trodde bara lardes ut pd Muncipals magikergille, men tydligen ar de formlerna mojliga
for er haxor ocksa. Du fattas dock konsten att kunna tala med djur och fa dem att bli
trogna dig.

Men nu har du blivit kontaktad av en person ur ett hemligt svartkonstgille som séger sig
ha en bok att kunna salja till dig. For att inte ta ndgra risker vill han bara utfora handeln
inne pa vardshuset Svinet och Fareherden sd att han hela tiden & omgiven av folk.
Tydligen litar han inte rikigt pa dig och den kan han val fa fortsatta att gora. Han har
gétt med pa att salja boken till dig, for cirka 15 silvermynt, men du planerar att kunna
forhandla ner priset. Men om ni priset skulle bestd s& maste du fa tag pd mer
pengar.

Strax innan du steg pa vardhuset blev du diskret kontaktad av en képman (24). Han
undrade om du hade kunskaper om orter. Efter lite diskuterande fick du reda pa att han
ville f3 en konkurrent (7) som befann sig pa vardhuset nedsévd. Du erbjod dina
tjanster for 10 silvermynt. Han hade inte s& mycket pengar men lovade fixa det under
kvallen. Du lovade att utfora tjansten sa fort han hade fixat pengar.

Boken ar vikig for dig. Om du lar dig de formler den innehéller s& kommer du utan
problem att klara héxcirkelns krav pa kunskap. Du kommer att kdnna igen personen
genom en tatuering av en skalbagge pa hans vanstra dverarm. Om priset inte &r
forhandlingsbart s& hoppas du verkligen att képmannen hittar pengar sa att du kan fa
dem. Det kan dock uppsta problem dé det existerar hixfientliga personer i denna byn.
Men om du &r diskret kan det nog 16sa sig. Du tycker det &r korkat att folk vill brénna er
héxor men godtar att en druidorden som Ortméstarna far lov att utféra samma saker som
ni och finnas till. Sakert bara for att ni &r kvinnor och de & man. Tvi vale!

Karaktar: Du &r ganska sdker pé din sak. Du har ett stort sjalvfortroende. Men som haxa maste du
passa dig for din omgivnings reaktioner. Du talar inte allt for vitt och brett om dina
kunskaper. Som héxa kan du inte vidrora eller smaka pa salt. Ror du vid salt sa branns
det och skulle du &ta salt kommer du att ma valdigt illa och till och med svimma av
smarta.

Andra: Du har tagit reda pa att kopmannen som hyrde dig heter Ussar Antesson (24) och
handlar med tyg och mattor.
Elboren Tandilar (9) ar jagare och haller ofta till ute i skogen. Han brukar komma
forbi din stuga da och da och erbjuda villebrad i utbyte mot lakedrter och tobak. Han &r
en mycket vénlig sjél och har inget emot att du &r héxa alls.

Formler 2 Somn, 1 Hela, 1 Blind

Yrke: Kdpman - Matthandlare

Namn Habban Guadib

Pengar 3 silvermynt

Kroppspodng: 4
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Utrustning:
Bakgrund:

Malsattning:

Mattor

Under hela varen har du fardats langre och langre norrut pa din handelsresa. Aldrig forr
har du varit sa har lang norrut och det &r ditt forsta besck i Telonia. Olyckligtvis har den
hér nordliga personerna ingen aning om hur man uppskattar ett dkta hantverk. De ser
mattor som bara mattor och inte som en historia. | dina vdvda mattor kan sagor om
andar, Maharadjer och magiska oaser utlasas och har man bara tdlamod nog s& kan
mattan bli en del av en sjalv och néastan fa ett eget liv. Men dessa nordliga barbarer
slanger sina mattor pa golvet och gar pd dem. Vansinnigt. Och det hemska ar tvungen
att salja dess ovarderliga konstverk till vrakpriser bara for att fa rad att &ka hem igen,
kaptenen pa din bat vill ha 20 silvermynt for att du skall f& dka med. Aldrig mer
kommer du att resa norrut for att silja dina fina mattor. Till raga pé allt &r du skyldig
vardshusvarden 8 silvermynt for ditt uppehélle. Du har inga pengar men du hade for
avsikt att ge honom en matta men nar du horde att han i sa fall tankte ha den som
dorrmatta till vérdshuset foreslog du det aldrig for honom. Barbariskt. En massa
smutsiga skor skall aldrig fa besudla dina kreationer.

Du maste salja minst en matta for att fa pengar till ditt uppehélle pa detta vardshus och
till din resa hem men det ar svart eftersom dina mattor ar varda ungefar 40 silvermynt
styck och du vill helst av allt inte séalja dem med forlust. Du maste dessutom vara saker
pa att &garen behandlar den som en &kta matta skall behandlas och inte borjar ga pa den.

Karaktar: Du &ar mycket artig och bugar och bockar aven &t de minsta detaljerna. Du tycker
mycket om att beratta om din familj (dina 5 hustrur och dina 14 barn). Tyvarr kan de
flesta tycka att du d& &r trist sd ibland kan du ocksa lyssna pé& deras trakiga
familjehistorier.

Andra: Jonathan (1) ar vardshusvard. Han ar visserligen valdigt snall, han har ju latit dig dta
och bo har pa kredit, men har ingen uppskattning for dkta mattor.
Vardshusvardinnan (4) ar sa vacker att det &r har varit din enda trost i den har staden.
Hon skulle bli den perfekta hustru nummer 6 i ditt harem.
Kapten Skopa (29) som forde dig hit pa sin bat ar visst ocksa har i kvall. Du kanske
kan pruta pa ditt pris.
Tydligen kom det en Greve (32) hit i kvall. Om nagon skall kunna képa dina mattor till
ratt pris sa borde det vara adeln.

Yrke: Kdpman - Tyger

Namn Laurensis Hilfons

Pengar 7 silvermynt (varav 5 falska)

Kroppspodng: 3

Utrustning: Palsskinn

Bakgrund: Att vara handelsman &r kanske inte det mest spdnnande har i livet. Att dessutom vara

Malsattning:

specialiserad pa tyger gor det inte roligare. Men du har atminstone lyckats ga med vinst
sd pa det sattet skall du inte klaga. For att fa ett lite intressantare liv har du bérjat dgna
dig at spel och dobbel och genast fick du en massa annat att tanka pd. Ibland gick du
med vinst, ibland med forlust. Spelandet var klart mycket mer spannande &n att halla p&
med handel.

Tyvérr &ar inte fru Fortuna alltid pd din sida och pa senare tid har du bérjat ga med
alldeles for mycket i forlust. Som tur var har du (eller har haft) nagra vanner i staden
som stallt upp och I&nat dig lite smasummor sé att du har kunnat fortsatta spela. Du har
dock inte haft sa stor kontroll pd vem du lanat vad av men du resonerar sé att om du far
ldna pengar av ndgon sa ar det deras sak att halla reda pa det och de far komma och
krdva in dem nér de vill ha tillbaks pengarna.

For att 6verhuvudtaget kunna leva vidare var du tvungen att ge dig in i brottets bana. Du
tillverkade en hog falska silvermynt som du anvénde for att kdpa in tyger och pélsar.
Om ditt falskmynteri avsl6jas blir det nog fangelsehalerna for dig.

Men dven de falska pengarna tog slut och nu har du en kris pd gang. Om tva dagar
kommer en batleverans med tyg till dig frdn sodern. Den maste du I6sa ut med 40
silvermynt och om kaptenen inte far de pengarna s& vet du inte riktigt vad han kommer
att gora med dig.

Du maste ga med vinst i kvall. Mycket vinst. Forsok fa in pengar pa alla mojliga satt
men var lite forsiktig eftersom du har skaffat en massa skulder hos folk i din omgivning.
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Karaktar:

Andra:

Faktiskt s& mycket att du inte kan komma ihag vem som du ar skyldig vad. Du bor
darfor inte vanda ryggen at for manga for man vet inte var det kan finnas en inkasserare.
Hemma i affaren har du ett litet lager med pélsar som du kanske kan fa nagon att
inhandla. Du har ett skinn med dig for visning. Det kan du sékert sélja for 5 silvermynt.
Du har en mycket stark passion for hasardspel och det &r darfor som du befinner dig pa
Svinet och Faraherden. Det ar dags att préva lyckan vid spelbordet. Ndgon gang méste
turen vénda sig och du hoppas och ber for att det ska bli i kvall.

Du har sett jagaren Elboren (9) hér i kvéll. Hoppas han inte kommer for att prata med
dig. Du kopte sex palsskinn av honom (bland annat det du har med dig i kvéll) for 2
silvermynt styck. Du betalade honom med 6 &kta och 6 falska mynt. Som tur ar har han
valdigt kort minne s& han kommer kanske inte ihag dig.

Ussar Antesson (24), din konkurrent ar har i kvall. Han kanske har haft mer tur pa
sistone. Du kanske kan sélja din kommande tyglast till honom for minst 30 silvermynt.
Han kanske vill spela om det.

Troskil (30) sadelmakaren. Din spelkamrat. Tillsammans har ni slésat bort en
formogenhet. Bjud honom pa dricka sa han blir mer rund under fotterna. Da vinner du
lattare.

Yrke:

Namn

Pengar
Kroppspoang:
Utrustning:
Bakgrund:

Malsattning:

Karaktar:

Andra:

Jagare

Elboren Tandilar

8 silvermynt (2 &kta och 6 falska)

5

Yxa

Som jagare i skogarna kring Telonia far man vara beredd pa allt. Du har varit fangad av
skogstomtar, ridit pa alvornas tama bjornar och krupit i svartalvernas gangar pa jakt
efter bortrovade barn. Men det vérsta som hande dig var nar du forsokte fa trollen att
ldmna din lagereld i fred. Det slutade med att ett av trollen slog dig i huvudet med sin
stenklubba s att du 1ag medvetslos i flera dagar. Det gjorde min sjal ont.

Du kan inte klaga pa ett trist liv i alla fall. Men jakt 4r din huvudsyssla och du lever pa
dina villebrdd. Ibland bytar du kott och pals mot andra nyttigheter. Aven skogens
invanare uppskattar ett skrovmal da och da.

D4 och da far du dock dragning till stadens myller av liv och kéanslan av att kunna sitta
pa ett vardshus och inte behdva bekymra sig om att elden skall falna eller att ett vattenra
skall forvandla din yxa till en blomsterkvast. S for 5 dagar sedan begav du dig till
staden. Du tog med dig 6 pélskinn som du salde for 2 silvermynt styck till en kopman. 3
dagar senare skulle du betala med de pengarna men da visade sig att de var falska.
Kdpmannen hade betalt dina pélsskinn med falska mynt.

Du maste hitta kopmannen som du sélde pélsarna till, eller dtminstone ndgon som
kanner honom. Han skall minsann inte f& komma undan utan du skall ha dina 6 &kta
silvermynt annars gar du till stadsvakterna och anmaler honom. Problemet ar att du inte
riktigt vet hur han sg ut. Men det kan du sékert luska ut.

Du &r rattvis men hard. Ditt storsta problem ar att ditt narminne ar valdigt kort. Efter att
trollen bankade till dig har du valdigt svart att komma ihag saker. Nar kyparna kommer
med din bestéllning vet du aldrig om det stdmmer mot vad du sa och nér du talar med
nagon ny person sa har efter ett kotr tag inte ndgot minne om hur personen sag ut. Men
det &r petitesser. Du trivs inte inne i staden utan vill fa dina affarer avklarade sa att du
kan bege dig ut i skogen igen.

Jihanna (6) dr en h&xa som bor i skogen. Henne brukar du bestka och byta lite
villebrad mot lakedrter och tobak. Hon ar en vénlig sjal som aldrig vill nagon illa.

10

Yrke:

Namn

Pengar
Kroppspoang:
Utrustning:
Bakgrund:

Aventyrerska

Cornelia Ljusling

5 silvermynt

5

Svérd, riddarbrev

Du blev tidigt foraldralés men togs hand om av ett kloster dar du larde dig att l&sa och
skriva. Nar du var 15 ar anfolls klostret av en stam svartalfer som skovlade och dodade
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Malsattning:

Karaktar:

Andra:

alla. Du hade tur som var utanfér och hann springa och gémma dig. Du var den enda
som Gverlevde och fran den dagen fick du klara dig sjalv.

Livet har varit hart men du har lart dig hantera vapen och blivit allt skickligare efter
hand som tiden gick. Du har deltagit i manga strider och tagit den ena hemska
uppdraget efter det andra.

For tva veckor sedan fick du ett uppdrag av en man som kallade sig Svarte och pastod
sig komma fran en sekt som tjanade Kas-Tran, den morka nattens gud. Du &r inte
intresserad av folks bakgrund utan bara deras pengar. Han erbjéd en magik medaljong
som skyddar mot all form av magi som betalning mot att du mdrdade en riddare av Vita
Berget som hade fornedrat deras sekt genom att avsldja ett hemligt tempel. Det &r alltid
lite tufft att ta hand om personer som ar tranade till strid och en riddare &ar ju en
elitkrigare men betalningen var for bra for att ignorera. Du tog uppdraget och begav dig
ivag. Naturligtvis lyckades du med ditt uppdrag. Tre dagar senare fann du riddaren,
Jodan Gyllensporre, och lyckades skramma ivég hans hést medan han satt och polerade
sitt svard. I en kort duell lyckades du rénna ditt svard genom hans bréstkorg. Han dock
ldngsamt medan du satt och tvattade rent ditt svard. Nar du var klar och Jodan var dod
tog du hans riddarbrev och begav dig ivag mot Telonia for att fa din beléning.

Du har varit pa Svinet och Fareherden i tre dagar nu. Din ridhast (vard 20 silvermynt)
star i stallet. Svarte skulle vanta pa dig och ge dig din medaljong i utbyte mot
riddarbrevet. Nar du kom till vardshuset kunde du inte hitta honom. Nar du fragade
vardshusvarden fick du reda pd att han dog i ett krogslagsmal dagen innan du kom. Men
du betvivlar inte att ndgon annan fran Kas-Trans morka sekt &r har for att betala dig.
Om inte sa ska du med gladje se till att den sekten kommer att upphéra. Du ger dem
denna kvéllen ocksa sedan skall du ta hand om dem pa ditt eget satt.

Du ar saker pa dig sjalv. Roar dig garna och ofta, utom nar du ar pa uppdrag da du ar
hard och kall. Om du hittar din betalning kan du ta det lugnt annars maste du fa ett nytt
uppdrag s att du far lite pengar.

En av de korkaste personerna du métt gatt och blivit kér i dig. Jonil Apple (2), en av
vardhusets servitorer. Han &r visserligen oftrarglig och gor precis allt du ber honom om
(utom att ga och gdmma sig som du begart ndgra ganger). For att fa ivdg honom fran
dig lovade du att félja med honom ut en kvéll om han bjod och du satte en fantasi
summa pa 30 silvermynt sd att han aldrig skulle ha en chans att klarar det.

Hannis (14) ar legosoldat och ni har slagits i samma armé for nagra ar sedan och blev
dér bra kamrater. Han har varit med om mycket och beréttade fantastiska historier vid
lagereldarna om kvallarna. Men du tog avsked nér dina pengar borjade sina. | armén
blev man ju inte rik.

11

Yrke:

Namn

Pengar
Kroppspoang:
Utrustning:
Bakgrund:

Riddare

Nigon Gyllensporre

12 silvermynt

6

Svaérd, riddarbrev

Din far var Greve Tulstan Gyllensporre. Nér du fyllde 12 och din bror Jodan var 8 blev
ni skickade till Vita Bergets riddaroren dér ni blev fostrade i ridderlig dra. Ni har haft ett
bra liv och sluppit fattighetens lidande. Nar er far dog och det var dags for dig att drva
grevetiteln hinde ndgot underligt. P4 nagot satt blev din rattmatiga grevetitel
bortforklarad i det feodalistiska systemet. Enligt ett konungapabud behévdes inte 4
grevskap runt Telonia utan bara tre. Grevesldkten Mollberg fick ta hand om era
doméner. Du forsokte fortvivlat ta reda pa vad som hande men dina resurser var sma.
Greve Mollberg hade agit dver era férmogenheter och ni fick inte ett kopparmynt av allt
som er slékt hade forskansat sig. Du och din bror hade ingat annat val &n att forbli i
Riddarorden.

For lite mer dn en vecka sedan intraffade den andra tragedin i ditt liv. Din bror Jodan
mordades ute i skogen. Du hittade hans kropp med ett svardsshugg ratt genom hans
bréstkorg. Kroppen var inte ens begravd och allt fanns kvar utom hans riddarbrev. Det
maste ha varit ett bestillningsjobb. Du borjade leta efter spar och har efter idogt
utfrigande av bonder och skogsfolk kommit fram till att mordaren rattare sagt
morderskan begav sig av till Telonia.
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Malsattning:

Du har natt Telonia och precis klivit in pa vérdshuset Svinet och Fareherden.
Vardshuset ar storst i staden och det forsta man nar sa om morderskan finns nagonstans
sa ar det har. Din trogne stridshast (150 silvermynt) star i vardshusets stall. Du maste
finna morderskan och féra henne levande tillbaka till storméastaren av Vita Bergen sa
hon dar kan fé sin ratta dom. Du kan inte avsl6ja dig for d& kommer hon att forsvinna
utan maste arbeta forsiktigt. Hur du skall f& med dig henne maste du komma pa under
kvallen. Kanske nagon kan hjalpa dig.

Karaktar: Du &r nobel och rattvis men inte korkad utan kan lata ridderligheten falla om du méaste
utfora en rattfardig sak. Daremot sa tror du stenhart pa rattvisa i alla lagen och att ingen
&r skyldig férran man ar domd.

Andra: Du har lite svart att koncentrera dig pa ditt uppdrag for nar du klev inom genom dérren
blev du 6gonblickligen foralskad i vardshuvardinnan (4). En sadan vacker dam skall
inte behova slita pa ett sadant har stélle.

Druiden Celin (12) ar med i Gtrmastarorden som huserar i ett kloster nagra
dagsmarscher vésterut i skogen. Han och hans vanner har ofta lakt dina och din brors
sar med helande véxter. Han kanske har medel att hjalpa dig i ditt sokande.
Greve Artis Mollberg (32) ar har. Det var han som ség till att ni blev lurade pé era
titlar, domaner och formdgenheter. Han dr inte rattvis han.

12

Yrke: Ortméstare

Namn Celin Timmerman

Pengar 7 silvermynt

Kroppspodng: 3

Utrustning: 2 doser sémnpulver, 3 doser helande salva, 1 dos vapengift

Bakgrund: Du &r fodd och uppvaxt i en druid orden i skogen véster om staden. Ni har byggt er ett

Malsattning:

Karaktar:

litet kloster och har utanfor satt upp stenséttningar for att hylla jordens gud Mannakull.
Alla barnen dar blir uppfostrade av olika laromastare i tur och ordning och far pa sa satt
ett bestdmt arv inom orden. Du visade tidigt talang for att leda orden och blev dérfor
uppfostrad av storméstaren Dalinor.

Du vaxte upp och larde dig snabbt allt om véxternas inre magi och kunde med latthet
koka till bade nyttiga och farliga drycker och salver. Ofta féljde du med Dalinor pa
resor in till Telonia for att dar sélja era dekokter och kopa férnédenheter och annat som
inte klostret sjalv kunde producera. Du forundrades standigt dver hur folk kunde bo sa
tatt inpa varandra i den smutsiga staden och ta bort alla véaxter som fanns runt dem bara
for att fa plats med mer hus.

Naturligtvis tyckte inte all om er. Onda manniskor hade visst kopt era farliga véxtgifter
for att utfora hemska dad och rykten om att ni var forkladda haxor lopte runt
landsbyggden. Att folk inte visste battre. Haxor &r ju onda ménniskor som bara vill
stélla till fortret medans ni arbetar for att folk skall mé bra. Dalinor reste in till Telonia
for att tala om for stadens rad att Ortméstar druiderna bara ville vil. Det var for 10
dagar sedan och Dalinor borde ha &terkommit nu. Ni bérjade bli oroliga och efter en
gemensam rostning besl6t orden att skicka dig till Telonia fér att undersoka vad som
hant med er Stormaéstare.

Du talade med radet i staden men de hade inte traffat Dalinor. Du borjade snoka i staden
och fick efter méngt och mycket reda pa ett rykte om att en “druid“-orden till den falska
gudomen Kenner, sjalsslukaren, (tvi vare hans namn) hade bildats i staden. Om det &r
sant bor staden upplysas om att det pagar offerritualer och att de kanske borde gora
nagot at saken. Tyvarr var du inte diskret i borjan av din vistelse eftersom du inte visste
nagot sa det ar hogst troligt att Kenner druiderna vet att du &r hér. Se till att du inte syns
for mycket.

Eftersom alla forst kommer till Svinet och Féaraherden tanker du héar snoka efter mer
information om Kennerdruidernas och deras hemligheter. Troligen maste de ha funnit
Dalinor och mordat honom. Om sd &r fallet maste du snabbt fardas tillbaka till ditt
tempel sé att du kan formedla dessa hemska nyheter. Tyvarr ar det 4 dagars fotmarsch
till templet s& du maste fa lana en hast av nagon eller kanske fa kopa till ett billigt pris.
P& vardshuset finns det sékert ndgon som har en hast dver, du sag flera hastar i stallet.
Du kan det mesta om vaxter och 6rter. Om du vill kan du blanda till lite dekokter for att
lindra vark och bota smarre sjukdomar. Ibland har du dessutom tillverkat béde
sémnmedel och gift men sadana véaxterna ar sallsynta.
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Andra: Du kanner igen vissa har pa vardshuset.
Ofta har du tittat beundrande pa Eufim Servitrisen (4). Hon &r dina drommars flicka
och hade du inte blivit uppfostrad till den du &r hade du for l&nge sedan lagt kérleksorter
i hennes dryck. Idag skall du nog ta mod till dig och frédga om hon vill félja med ut till
klostret pa besok.
Riddar Nigon (11) och hans bror har blivit helade av era drtméstare i klostret ett flertal
ganger. Han ar en réattvisans man som aldrig skulle flacka sin heder. Han kan séakert
hjalpa dig i ditt letande.
Ulgang Rattfangaren (18) har kopt mycket gifter av dig. Han kanske anvéander dem
mer i sitt yrkes vagnar. Det &r bast att du forsakrar dig om att han ar hederlig annars
kommer han inte att fa kopa mer av dig.
En man (23) som du bestamt har for dig att han kopte véxtgift av Dalinor under en av
era reser. Det kanske &r den nidingen som anvant de i ont syfte.
Stadsvakten Jonal (26) eller vad han nu heter brukar kdpa sémnpulver av dig. Hoppas
att han har lattare att sova nu.

13

Yrke: Druid av Kenners orden

Namn Oligan Kammarséte

Pengar 3 silvermynt

Kroppspoang: 3

Utrustning: 2 doser klipulver, 1 dos nyspulver.

Bakgrund: Dina foradldrar dog i pest nar du var 6 ar du blev lamnad att klara dig alldeles sjalv.

Malsattning:

Karaktar:

Utmarglad och svag lyckades du natt och jamnt Gverleva gatans harda varld i tva ar tills
du togs om hand av Errakkin. Han fostrade dig i den harda och sanna skolan. Inte den
smutsiga som funnits ute pa gatan utan i den akta blodsdyrkande offerlaran. Errakkin
var hogt uppsatt inom en hemlig orden som dyrkade Kenner, sjalsfralsaren och under
manga ar fick du lara dig hur man utfor sjalsritualer och offerdyrkan.

Manga tror att Kenner ar en ond gud men de har bara inte blivit upplysta. Kenner
prasterskap agnar sig helhjartat at att osjalviskt tjanstgora i sin guds namn. Om man blir
offrad till Kenner sa har ens sjal fatt den allra hogsta fralsningen om man far sitta vid
gudens tron. Alla andra som dor en vanliga dod blir morka skuggor och far slavarbeta
for Kenner under all evighet. Som prast for Kenner lovar man att forse guden med
regelbundna sjalsoffer men manga inser inte Kenners givmildhet. Darfor ar ni ofta
tvingade att offra ofrivilliga personer. De dumma kréken inser inte att ni gér dem en
tjanst. Om man som prast skanker manga sjalar till Kenner kan man fa gudens
valsignelse. Hur den gavan ter sig kan man aldrig forutsaga men man far alltid vad man
ar vard. Du vet tva som fatt sin valsignelse. Errakkin, din laroméstare, fick formagan att
spontant antdnda folk och din nuvarande mastare, Nirnukk kan spruta gift ur sin 6gon.
Oh, vad du langtar efter din egen vélsignelse.

Tyvarr s har ni problem med att fa folk att forsta er. Alla andra prasterskap och druider
som dyrkar de andra gudarna forsdker jamnt att forstéra er och vanligt fok kan visst
aldrig forsta aran i att fa offras. Darfor tvingas ni att alltid halla era ritualer hemliga och
era tempel kan aldrig vara offentliga. For tva ar anfélls ert tempel i staden Kutzak och ni
som Overlevde fick fly darifran. Du foljde med Nirnukk och ett par andra som flyttade
norrut till staden Telonia dar ni grundade ett nytt hemligt tempel.

Allt var frid och fréjd och ni kunde forstéatta med er fralsning av folket tills fér 6 dagar
sedan da en Ortmastar druid som dyrkade Mannakull rakade kliva rakt in i en av era
ritualer och kréavde att ni genast slutade med era avskyvarda dad. Det uppstod en magisk
duell som slutade med att ni tog honom till fainga. Han fick Kenners sjalsvalsignelse.
Tyvarr s& har ju ert tempel nu upptéckts av de &ckligt goda jorddyrkarna Ortméastarna
(Mé& himlen falla ner 6ver deras lama kroppar) och ni har redan dédat en spion. Men nu
fick du hora pa stan att de har sant ytterligare en spion for att undersoka den forsta
kanaljens forsvinnande. Enligt den senaste uppgiften skall han finnas hérinne
nagonstans. Han ska inte fa underratta sina kumpaner om er. Eliminera honom eller f&
nagon att gora det, sa fort du har lyckats lokalisera honom. Det bor inte vara s& svart
eftersom de alltid leker med sina orter.

Du har en harligt elak humor och visar absolut ingen hansyn till ndgon. Nar du anda ar
har kan du roa dig lite och leta efter en jungfru till nasta offerritual. En flicka raknas ju
som oskuld &ven om en Kennerdruid har varit pa henne. Praktiskt.
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Andra:

Servitrisen Eufim (4) &r valdigt vacker. Du kanske kan lura henne med dig nér du skall
ga hem i kvall. Hon skulle bli ett bra offer till Kenner, efter att du prévat henne.
Képmannen Laurensis (8) ar skyldig dig tre silvermynt sedan tva veckor tillbaks. Den
spelgalningen har nog svért att betala tillbaks sina skulder till folk. N&ja, bara du far
dina sa ar du nojd.

Du har sett att Vaggen (20) ar hér i kvéll. Han brukar du hyra till att féra bort nya
sjalsoffer som inte frivilligt foljer med. Han &r valdigt korkad och har inte fattat vad du
behdver dina offer till. Han kanske kan hjalpa dig med att klubba 6rtmastaren.

En géng nar du valde ut ett offer s& fick du stranga order fran Nirnukk att lata honom
vara. Han kunde vara farlig. Den mannen (25) &r har i kvall.

14

Yrke:
Namn
Pengar

Kroppspoéng:

Utrustning:
Bakgrund:

Malsattning:

Karaktar:

Andra:

Aventyrare

Hannis Bjork

4 silvermynt

7

En méngd olika vapen

Som ung tankte du alltid blev hjélte och du Gvade flitigt med alla vapen du kom at. Till
slut fick du faktiskt chansen att préva pa det pa riktigt. Tillsammans med en Juntas
Grontand, en magiker fran Muncipals magikergille, och Inanna Kil, en Irokina prastinna
gav ni er ut pd en massa aventyr dar ni kampade for rattvisa och naturligtvis skatter.
Men lyckan vander alltid nagongang och efter tva ar upplevde ni ert sista dventyr. Efter
mycket mdda och besvér lyckades ni hitta en borgruin befolkad med en massa véttar
och annat otyg. Ni smdg er i borgen for att undvika strid men blev dverraskade av en
oddd Skuggmastare. D& blev det full kalabalik och striden som féljde varade i flera
timmar. Skuggmastaren kallade pa vég efter vag av vattar och ni blev trangda bit for bit
langre in i ruinen. Till slut hamnade ni i ett intréngt horn och rdknade dar med att bli
overmannade. | samma Ogonblick som Skuggmastaren vavde en dodsvind at er
upptackte du en hemlig passage i vdggen. Du han nétt och jamnt dra Inanna med dig in i
den innan dodsvinden for éver er. Det sista du sag innan porten stangdes om er var hur
Juntas fortvinade bort till en hég av gré aska. Inanna och du fortsatte i rask takt och
upptackte att gangen ledde till en stor skatt. Ni fyllde era vaskor med sd mycket ni
orkade och letade sedan upp en annan vag ut. Ni lyckades ta er ut men Skuggmastarens
vattekung vantade pd er. | den sista striden stupade Inanna men du lyckades ta dig ivég.
Skatten du fick med dig var visserligen stor men utan dina vannor var den inte vérd sa
mycket. Du bdrjade dricka.

Men pengar har en tendens att ta slut och efter ett ar var du fattig igen. For att rada bot
pé& ekonomin tog du varvning i armén. Det gav kanske inte s& mycket i 16n men du fick
atminstone mat och logi gratis. Dessutom fick du uppleva en hel del spannande strider
och du har ju alltid varit bra pa att hantera vapen. Sa gick det i ett halvar. Men for tva
manader sedan lurades ditt regemente in i ett bakhall och massakrerades av en massa
fasansfulla monster. Du var den ende som dverlevde och nu har du svurit att ta hdmnd
pé den forradaren som salde informationen om dig och dina kamrater. Aldrig mer skall
dina kamrater do framfor 6gonen pa dig.

Du har sparat forradaren tillbaka till din hemstad Telonia. Du &r inte séaker pa vem ur
regementet som &r forradaren men alla rykten hitintills indikerar pa att han gillar att
forkla sig till magiker eller gransjagare. Du maste fa tag pa ratt person och ta honom till
fanga levandes sa att han kan f& hangas offentligt pa torget.

Du &r tuff och har en himla massa tur. Du tycker om att prata med folk, speciellt vackra
kvinnor.

Servitrisen (4) kan nog sta till tjanst med att spionera lite &t dig. Du kan ju alltid
erbjuda dig att uppvakta henne om hon inte vill fa betalt i pengar.

Cornelia (10) ar en haftig tjej. Hon kan verkligen hantera sitt svard. Hon tjanstgjorde
ocksd i samma arme som du men slutade for lange sedan nar hennes egna pengar
borjade ta slut. Hon var formodligen med bara for att halla igdng sin svardsteknik.
Tusse Bluting (20), din gamle barndomsvén. Redan pa den tiden var han korkad. Ni har
lekt manga lekar ihop. Han var alltid troll och du var alltid hjalte och sedan bankade ni
pé varandra med trasvard. Det var tider det.
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Bedran Hé&gg (27), ytterligare en gammal barndomsvan. Tillsammans brukade ni
spionera pa skolflickorna nér de blev tvéttade och badade i Irokinas tempel. Ni har hittat
pa mycket hyss i era dagar.

Det &r ndgot véldigt bekant med kvinnan (35) men du vagar inte frdga henne. Hon kan
ju vara en gammal flickvén eller nagot. Var har du sett henne forr?

15

Yrke:
Namn
Pengar

Kroppspoang:

Utrustning:
Bakgrund:

Malsattning:

Karaktar:

Andra:

Magiker larling

Hildiman Kanosti

8 silvermynt

3

Dolk, platask.

Din talang for magi visade sig ganska sa sent i din pubertet. Du var inte ens saker sjélv
pa vad det var som hande dig men sa en kvall dok det upp ett sandebud fran Muncipals
magikergille som talade lange och val med dina foraldrar. En vecka senare var du pa
vag till en magiskola och ditt liv skulle nu bli véldigt spannande, trodde du.

De forsta aren i skolan spenderade du med att stada, diska, tvatta, laga mat och passa
upp de djupt studerande magikerna. P4 ledig tid (ha-ha) fick du lara dig lasa och skriva.
Men nédr du vél skaffat dig de kunskaperna fick du borja studera riktig magi. Du
tilldelades en laromastare, Juntas Grontand. Juntas var snéll och rattvis. Han larde upp
dig och visade sina konster och trix for dig for att peppa dig i dina studier. Det visade
sig att det inte alls var sa latt att vara magiker och att det ibland kunde ta ératal innan
man larde sig vissa formler perfekt. S& smaningom kunde du faktiskt klara av den
viktigaste formeln, ndmligen att detektera magi. Juntas blev jatteglad 6ver dina framsteg
och gav dig en tjock bok med formler som han ville att du skulle studera. Han upphdjde
dig dessutom fran gesall till 1arling och nu slapp du slavgorat.

Men sa for snart tva ar sedan kom Juntas och beréttade for dig att han var tvungen att
bege sig ivag for att soka nya formler till sin samling. Du skulle stanna hér tills han kom
tillbaks. Du gjorde som han sa och kdmpade vidare med att lara dig nya formler.

For atta manader sedan hande daremot en hemsk sak. Medan du satt i skenet av en
oljelampa och fosokte fa en dodskalle att levitera tandes plétsligt dess 6gon och med en
suckande rost forkunnade skallen att Juntas var déd. Du blev alldeles fortvivlad och bad
en hog mastare i gillet att ta reda pd om det var sant. Mastaren mumlade en formel och
kunde efter ett tag bekréfta att Juntas ej langre var i livet. Du kénde dig tvungen att ta
reda pa vad som hade hant honom och begav dig ut i varlden for att leta efter ndgon som
kunde veta vad som hade hént. Efter mycket mdda och stort besvér har du lyckats snoka
fram om honom. Tydligen dventyrade han runt med en méktig krigare och en vacker
prastinna. Men ingen har hort eller sett nagon av de tre pa valdigt lange. Din resa har
fort dig langre och langre dsterut och nu har du hamnat sa langt man kan komma pa
fastlandet. Till staden Telonia

Tidigt i morse anlande du till staden. Det var inte manga vakna men i samma 6gonblick
som du passerat in genom stadsporten angreps du av en tjuv. Som tur var hade du en
formel redo och under striden "rdkade™ tjuven snubbla och falla valdigt olyckligt pa sin
egen dolk. Dolken och tjuvens tillhérigheter tog du naturligtvis hand om, daribland en
liten platask med utsmyckningar som du &nnu inte lyckats att 6ppna. Du drev runt i
staden och fick reda pa att om ndgon skulle veta nagot om din méstare sa skulle det vara
pa vardshuset Svinet och Faraherden. Men du mérkte att dina forfragningar borjade dra
uppmarksamhet till sig s du antog att tjuvarnas gille luskat att ut att du kunde ha nagot
att gora med de oférklarliga mordet vid stadsporten i morse. Platasken ar ett spar till dig
sd nu maste du fa salt den och kanske dolken sé att du kan fa pengar till att ta dig fran
staden. Dvs sa fort du forskat om din méstare, sa vida inte forskandet lockar tjuvarna till
dig.

Du ér lite tankspridd men har tur med livet. Du kan nastan ingen magi an sa lange och
ett vapen har du sa gott som aldrig anvant. Om det skulle behévas pratar du dig hellre ur
en situation en tar till vald.

Du tycker dig kanna igen krigaren (16) frdn magikerskolan. Han &r nog anstalld av
nagon av mastarna dar. Han kanske har hort ndgot om Juntas forsvinnade.

Tva personer som ingick i ditt reseséllskap under den sista veckans fard till staden &r
ocksa har. Den stackars prasten Triloban (21) som ar desperat letar efter en hustru. Om
han inte hittar nagon villig kandidat inom nagra dagar maste han leva i celibat under
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resten av sitt liv. Omsaj (28) vet du daremot inte mycket om. Han var lite
tillbakadragen och nervés men det gick bra att prata med honom om man sjalv tog
initativ till det.

Formler: 1 Fummel, 2 Eldhand, 1 Detektera magi
16

Yrke: Krigare

Namn Turf "R6dknoge"

Pengar 3 silvermynt

Kroppspoang: 8

Utrustning: Svérd

Bakgrund: Din far tjanstgjorde som vakt pa Muncipals magikergille sa det var naturligt for dig att

lara dig svardets vdg. Som barn fick du ofta félja med din far till hans arbete och dar
fick du se de mest fantastiska saker handa. De riktigt duktiga mastarna var makalGsa pa
att utféra magi. Men det var inte forrdn i tonaren som du inség att din far dven kampade
mot hemska varelser som antingen av misstag dok upp nér en formel gick fel eller bara
attraherades till skolan av all magi.
Tyvarr ar inte allt som dyker upp genom ett pentagram p& marken latt att déda och din
far blev under en valdsam strid mot elddemoner indragen i skyddscirklarna och
forsvann fran var varld for evigt. Manga var de magiker som forsokte fa tillbaks honom
till var dimension men alla forsok misslyckades. Det var upptakten till din karriar. De
stora méastarna beslutade att varje magiker med forméaga att framkalla andra varelser
skulle ha en egen personlig vakt som kunde rycka ut om nagot hande. Eftersom din far
varit vakt blev &ven du vakt, till méstaren

Malsattning: Din mastare, Findust Klimp, &r en god magiker i Muncipals magikergille. Han har i en
siarformel fatt reda pd att en demon i méanniskoskepnad finns i staden och just nu hér pa
vardshuset. Du maste finna och eliminera honom. Han &r otroligt farlig och kan séakert
magi och annat. For sikerhets skull bor du pd ndgot satt varna andra magiker och
praster som befinner sig har ikvéll. Man bor kianna igen honom pa att hans vardkropp
beter sig lite annorlunda.

Karaktar: Du ar mycket skicklig med ditt svard och magi &r du inte radd for eftersom din mastare
har lart dig vad som &r farligt. Du kan ténka dig att hyra hjalp mot demonen eftersom du
aldrig har slagits mot nagon forut.

17

Yrke: Demon (Képman)

Namn Rhas-Ahn-Leer

Pengar

Kroppspoang: 10

Utrustning: 2 vapen

Malsattning: Du har ett stort problem. En magiker frammanade dig men misslyckades s& grovt med
kontrollen att du, enligt gallande lagar, var tvungen att déda honom. | och med det
forsvann alla hans magiska bocker utom en. Just den boken déar formeln for att sanda
dig tillbaka finns i. Den boken finns har pa vardshuset i kvéll. Du maste hitta boken sa
att du kan uttala formeln som far dig hem igen.

Karaktér: Du &r ju demon, visserligen i manniskoskepnad, men du bér anda vara pa din vakt. Det
kan finnas de som letar efter dig for att fa dig for evigt dod. Du har stora problem med
din vardkropp. Den tal inte din kraft och rycker och hoppar ibland till. Efter 2% timme
dor din vardkropp och du aterfar din ratta demonskepnad. Din vardkropp var képman
innan du tog Gver den. Forsok agera som en sadan och kép boken av dgaren. Du bor
dessutom agera under ett annat namn.

Formler: 2 Blixt, 1 S6mn, 1 Paralysera, 1 Detektera l6gn, 4 Anti-magi
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Yrke: Rattfangare

Namn Ulgan Knoge

Pengar 6 silvermynt

Kroppspodng: 4

Utrustning: Stav
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Malsattning:

I ditt yrke som rattfangare far du kontakt med manga personer bade dragget och den
fina adeln. Det gor att du snappar upp mycket information som kan vara till nytta bade
for dig och andra. Du kénner till en massa saker som du kan sdlja till de som behdver.
Ibland byter du information mot annan information. Men det géller att vara forsiktig,
viss information &r mycket farlig, for den egna halsan, att veta. Rattor &r inte sa viktiga
med det ar klart att skulle ndgon behdva dina tjanster i kvall sa kan du stalla upp.
Annars hade du tankt spendera kvéllen med att sélja och byta information for att tjana
ihop s mycket pengar att du inte behéver jobba nasta vecka.

1) Utkastaren (Nr 3) séljer droger, men han har ont om pengar.

2) Matthandlarens (Nr 8) vagn och tva hastar star i stallet.

3) Cornelia (Nr 10) har mérdat en riddare.

4) Druiden (Nr 13) & medlem av den onda orden Kenner.

5) Magikern (Nr 15) &ger en konstig platask.

6) Tyréen (Nr 22) ar egentligen en ondskefull nekromantiker.

7) En av personerna (Nr 26) dr en forkladd stadsvakt.

8) Préasten (Nr 35) letar efter en varulv.

Karaktar: Du &r sjélvséker och ganska usel. Du byter gérna onddig information mot bra tips och
saljer vad du kan till dverpris. Man skaffar sig inte direkt ndgra vanner pa det sattet,
men & andra sidan har ingen rad att bli ovan med dig. Néar folket i staden upptacker detta
drar du vidare till nasta stad.

19

Yrke: Bond dotter

Namn Linil Tryggsdotter

Pengar 2 silvermynt

Kroppspoang: 2

Utrustning:

Malsattning: Du har i hela ditt liv 6nskat att fi ga pa ett stort aventyr med drakar och skdna prinsar.
S& nu for forsta gangen har du kommit till vardshuset i den stora staden i hopp om att du
kan fa folja med ndgon av de inbitna aventyrarna ut i den vida varlden, men de maste
bestamma sig snabbt for du ar saker pa att om du stannar langre an till kvéllen s&
kommer din far hit och hamtar dig och sedan ar du fast for alltid i hans bevakande 6gon.

Karaktar: Hela ditt satt pdminner om en bondjantas. Du &r liten, oskyldig, och ganska blyg och
tror val aldrig att nagot ont skulle handa dig. Du blir blixtsnabbt foralskad i ndgon for
att minuten senare finna nagon annan som vacker ditt hjarta. Manga tycker nog att du
blir lite efterhangsen och ingen tar dig riktigt pa allvar.

20

Yrke: Langar-biff

Namn "Véggen"

Pengar 3 silvermynt

Kroppspoang: 6

Utrustning: Svérd

Malsattning: Din boss 'Ulrik den magre' har sant hit dig for att skramma servitéren lite (Nr_3). Han
har en skuld pa 25 silvermynt som skall betalas senast midnatt. Du skall se till att han
skaffar sig dem ikvall. Ga hjarna pa lite och knuffa till honom och stall till lite i
vardshuset. Han ar visserligen utkastare men om han hotar att kasta ut dig sa halsa bara
frén 'Ulrik' sa later han dig nog stanna kvar i huset.

Karaktar: Du tror att du &r ratt tuff och du star pall for ratt mycket. Det ar darfor du kallas
'Vaggen', men din hjarna ligger lite efter. Du har med andra ord svart att tugga och gé
pa en gang. Men muskler brukar imponera pa folk s& anvand dem val.

21

Yrke: Préast

Namn Triloban Nostrimus

Pengar 10 silvermynt

Kroppspoang: 2

Utrustning: Morgonstjarna, papper
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Malsattning:

Du tillber Patricia, familjegudinnan. Enligt hennes laror har du levt i celibat i 15 ar och
har nu begett dig ut pa ett heligt uppdrag att leta upp din livskamrat som du skall akta
inom tva dagar. Om du inte hittar nagon far du tillbringa resten av ditt liv i templets
tradgardsland och grava potatis. Eftersom du har gudomliga krafter har du rattighet att
sjdlv foratta vigselakten men det behévs tva troende (till Patricia) for att genomfora den.
Du kan konvertera folk genom att f& dem att skriva sitt och Patricias namn i sitt eget
blod.

Karaktar: Du tror djup pa din gud men 15 ar i celibat for att plétsligt sedan fa, om du nu hittar din
livskamrat, gar det svart att kontrollera dig. Men du menar helhjartat vad du séger och
kan inte lura nagon till nagot felaktigt.

Formler: 1 Detektera légn, 2 Hela

22

Yrke: Nekromantiker

Namn Tyréen Lagon

Pengar 9 silvermynt

Kroppspodng: 4

Utrustning: Dolk, ondskefull symbol

Malsattning: Du har hittat en karta som leder till en skatt innehalland ett oheligt svard som vécker
doda. Skatten ar vaktad av 4 dédliga fallor s& du behover 4 personer som skall folja med
dig pa farden. Du kan tuta i dem vad som helst, de skall ju anda inte komma tillbaka. De
bor dock inte vara for smarta eftersom da kan de luska ut att nagot &r fel. Du upptrader
som en vanlig prast.

Karaktar: De ar genomrutten och verkligt ond. Vad du an gor under kvallen ar det med ont uppsat.
Om ndgon behover helning sa skadar du dem istéllet, etc.

Formler: 2 Skadande hand, 1 Blind, 1 Sémn

23

Yrke: Tjuv

Namn Miston Glitterhand

Pengar 5 silvermynt

Kroppspodng: 3

Utrustning: Svérd

Malsattning: En nyss till staden anlé&nd person dddade en tjuv direkt han kom hit. Tjuven hade en
platask pa sig som tydligen &r vardefull for mastarna i tjuvarnas gille. De har gett dig i
uppdrag att finna den personen och ta tillbaka platasken. Du far under inga som helst
medel 6ppna asken. N&r du 4nda &r hir pa vardshuset och letar efter personen funderar
du pa att ta lite extraknack. Dina fickpengar bérjar ju ta slut.

Karaktar: Du ar mycket trevlig och tycker om att prata med folk. Du brukar vélja ut folk som
redan ar i stora folksamlingar sa att misstankarna mot dig blir mindre. Du &r ratt duktig
pa att stjala men man kan inte gora det for manga ganger pa samma stille eftersom folk
blir vaksamma efter ett tag.

Kort: 5 Ficktjuveri, 1 Oppna las

24

Yrke: Kdpman - Tyg och Matthandlare

Namn Ussar Antesson

Pengar 6 silvermynt

Kroppspodng: 3

Utrustning:

Malséttning:

Det har kommit en annan matthandlare (Nr 7) till staden och det &r inte bra for
affarerna. Hans mattor &r dessutom battre &n dina. Du har darfor tankt ut en plan. Du
har hyrt en person (Nr 6) som har lovat att pd magisk vag s6va ner matthandlaren.
Under tiden hyr du en 2-3 personer som kan hjalpa dig. Nar han ar sévd bar ni ut honom
och muddrar du honom pé pengar. Sedan skall du med hjalp av dina hyrmuskler tomma
hans vagn pa mattor och bara dem till din affar. Du har sett din kollega Laurensis (Nr 8)
har. Han &r skyldig dig 2 silvermynt.
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Karaktar:

Du &r smart och tar inga onddiga risker. Du har ett konstigt humor. Ena sekunden kan
du vara glad och hjalpsam for att i nésta andetag skalla ut folk i din omgivning. Din
affar ar det viktigaste du har. Utan den skulle du fa ga omkring och pldja falt istallet.

25

Yrke: Svartkonstnar

Namn Edain Rummel

Pengar 5 silvermynt

Kroppspoang: 4

Utrustning: Svérd, bok

Malsattning: Du har en bok som teleporterades till dig. Boken har tillhért en framstaende magiker,
men du sag snart att det var en bok du redan hade. N&r du forstrott satt och bladdrade i
boken flammade den till och fdljande text framtrddde: "GO6m boken! Demonen
Rhas-Ahn-Leer &r ute efter den.” Du bestdmde dig for att gora dig av med boken istéllet
och via magiska medel fick du en kopare, en god héxa. Hon skall mota dig hér i
vardshuset. Hon kommer att kanna igen dig pa din tatuering, en skalbagge pa véanster
6verarm. Ni har sagt cirka 15 silvermynt for boken.

Karaktar: Du &r mycket lat och trivs med tillvaron. Du riskerar inte livet i onddan. Det ar darfor
du séljer boken sa har snabbt. Du kan dock skryta lite med dina kunskaper (och ibland
med skare du inte kan gora).

Formler: 1 Osynlig, 1 Blixt, 1 Paralysera

26

Yrke: Stadsvakt

Namn Jolian-Hampus Arkling

Pengar 8 silvermynt

Kroppspoang: 6

Utrustning: Svérd

Malsattning: Du ar i civil kladsel ikvall eftersom du ar pd hemligt uppdrag. Ett mord har blivit
bestallt och skall ske har pa vardshuset i kvall. Du maste om mojligt forhindra mordet
fran att begas och dessutom gripa férévarna. Dessutom har du hort att det saljs olagliga
droger hér, det skall du ocksa leta efter. Du har befogenhet att arrestera folk. Du har sett
att en av stadsvaktens kaptener (Nr 33) &r hér pa sin fria kvéll ocksa, men det ar bést att
inte stéra honom i onddan.

Karaktar: Du &r stolt Gver att vara vakt d&ven om du far ta emot mycket spott och spe ibland. Nar
de sjalv behover din hjalp blir de s& tacksamma sa.

27

Yrke: Tjuv

Namn Bedran Hagg

Pengar 4 silvermynt

Kroppspoang: 4

Utrustning: Vapen, droppsmycke

Malsattning: Av ett mycket luddigt brev fick du order om att éverldmna en droppformad medaljong i
bergkristall till den dam som hade eliminerat en ur familjen Gyllensporre. Hon skulle
befinna sig har ikvéll och eftersom du var skyldig en tjinst kunde du ténka dig att
overlamna betalningen. Néar du kom hit fick du dessutom syn pa en person ur den
hemliga druid sekten Kenner (Nr 13). Du vet att de letar efter en drtméstare. Om en
sddan befann sig har pa vardshuset kunde du varna honom fér en summa pengar, eller
sélja informationen om vem det &r till Kenner druiden.

Karaktar: Du ar 16msk och intelligent. Du tycker om att skapa intriger och njuter av att se folk
forvirrade och okunniga. Sa fort du far lamnat ifrdn dig medaljongen skall du roa dig
kungligt har pa vardshuset.

Kort: 2 Ficktjuveri, 1 Oppna las

28

Yrke: Legosoldat

Namn Omesan Julenivoj

Pengar 7 silvermynt
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Kroppspoéng:

Utrustning:
Malsattning:

7
Du deserterade fran dina kompisar i ett kritiskt 6gonblick mitt i en strid mot en massa
fasansfulla monster. Du orkade inte med att slass mot dem och tur var det efter som din
armé, enligt rykten, massakrerades totalt.. Men ndgon maste ha Gverlevt och nu letar
dem sékert efter dig eftersom det &r brukligt att h&nga desertorer. Darfor har du forklatt
dig till trollkarl for att undvika att bli upptackt. Du maste ta reda pa om det finns ndgon
ur armén har och forklarar for honom att din kompis 'Omsan’ inte var ndgon desertor
utan bara hade lite olyckliga omstandigheter.

Karaktar: Du é&r lite feg och tog egentligen bara legosoldat yrket for att fa resa gratis. Du hade inte
raknat med att hamna i strid (och det gjorde du ju inte heller eftersom du deserterade).
Du tycker inte om vald alls.

29

Yrke: Fartygskapten

Namn Kapten Skopa

Pengar 8 silvermynt

Kroppspodng: 4

Utrustning: Tréklubba

Malsattning: Till din nasta seglats i morgon bitti fattas du fortfarande fem besattningsméan som du
maste forsoka skaffa ikvall. Naturligtvis vill du ju inte betala s& mycket i 16n, men &
andra sidan sa far de ju fri kost och logi , besdka en massa lander och traffa mycket
folk. Om du inte far ihop tillrackligt med folk kan du tanka dig att hyra en kraftig buse
for att shanghaia ihop de som fattas.

Karaktar: Du &r snal men hard. P4 ditt skepp &r du kung och den attityden tar du med dig &ven pa
land. Ingen skall sétta sig upp mot dig. Du tycker att dina erbjudande &r genergsa for att
fa jobba pa havet borde ses som en bel6ning och du kan inte riktigt forstd varfor sa fa
folk vill félja med dig.

30

Yrke: Sadelmakare

Namn Troskil Mendelsson

Pengar 9 silvermynt

Kroppspodng: 3

Utrustning:

Malsattning: Du har blivit en forsupen spelare och tillbringar mycket tid har pa vardshuset.
Tillsammans med en kdpman (Nr 8) brukar du spela bort stora summor pengar har pa
vardshuset. Tyvarr s& forstar inte din fru vad att du maste gora det hor s du far nog
halla utkik sé att hon inte skickar nagot barn hit for att hamta hem dig.

Karaktar: Du ar gammal i branschen och tillverkar exemplariska sadlar. Tack vare det har du hallit
din familj vid liv trots ditt spelande, men nu borjar bade jobben och pengarna att ta slut.
Du har fatt en bestillning av Greve Mollberg men har annu inte blivit s& stadig pa
handen att du kan bérja med den.

31

Yrke: Méanniska/Varulv

Namn Nichols

Pengar 1 guldmynt

Kroppspoang:  3/7

Utrustning: ----/Ténder och klor

Malséttning:

Karaktar::

Du har varit i staden sé& lange nu att du tror att vissa praster forsoker leta upp dig. Hall
dig ensam, men om nagon borjar misstanka dig s ge dig ldgmalt in i konversation med
andra.

Du har nu varit varulv s& lange att du s& gott som sjélv kan bestamma nar du vill anta
din varulvsskepnad. | manniskoform vill du helst vara lite ensam, du morrar garna ét
folk och beter dig allmént otrevligt mot dem. Om du skulle byta skepnad till varulv kan
du inte byta tillbaks till din manniskoskepnad forrdn i gryningen. Som varulv &r du
alltid hungrig efter kott. Om du blir attackerad &r det bara silvervapen som kan goéra dig
skada.
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OBS! Du kan inte ta i silvermynt, dem brénns och goér ont.

32

Yrke: Greve

Namn Acrtis Mollberg

Pengar 15 silvermynt

Kroppspoang: 5

Utrustning: Svérd med magiska silverrunor (lyser vackert i morker)

Malsattning: Du har nyss forlorat din skogsvaktare till trollen och maste hitta en ny. Han maste
kunna rida och skjuta med bége, eftersom han skall vakta din mark och dina radjur mot
tjuvjagare. Lonen ar hygglig och han far fri kost och logi nar han &ar pa godset. Du hatar
att bli smutsig och trakasserad, pobeln skall visa respekt for Overklassen. Du har
dessutom sett sadelmakaren Troskil (Nr 30) har pa vardshuset. Han skulle levererat en
(redan betald) sadel till dig i forrgar.

Karaktar: Du ar snobbig och lever pa din adelstitel. Med pengar ar du hygglig och kan vara
generds mot dem som stddjer dig. Du har inte s3 ménga bekanta eftersom det ar ont om
titlar i trakten, darfor far du ibland inleda konversationer med pébeln for att ha ndgot att
prata om.

33

Yrke: Kapten i stadsvakten

Namn Osgal Leperban

Pengar 8 silvermynt

Kroppspodng: 6

Utrustning: Svard (som du far bara i vardshuset dven om du blir tillsagd att Iamna det.)

Malsattning: Du har ledigt ikvall och tankte spendera aftonen pa vardshuset. Det skulle inte se bra ut
om du rdkade in i ett slagsmal eller blev inblandad i andra otrevligheter. Men du kan ju
alltid ingripa i oldgenheter i kraft av ditt &mbete. Du har mojlighet att arrestera folk.

Karaktar: Du &r mycket lojal till staden och trivs med ditt yrke &ven om andra foéraktar dig ibland,
men de &r sdkert bara avundsjuka.

34

Yrke: Barn

Namn Istol Troskilsson

Pengar 1 silvermynt

Kroppspoang: 2

Utrustning:

Malsattning: Din pappa Troskil (Nr 30) som ar staden basta sadelmakare har smitit ner pa vardshuset
igen for att supa och spela bort annu mer pengar. Din mor har skickat hit dig for att fa
hem honom. Du far inte komma hem om du inte har din pappa med dig hem.

Karaktar: Du ar fortfarande bara ett barn och vet inte s& mycket om varlden. Vad du vet ar att du
far pisk om du inte kommer hem utan din far (och helst skall han ha lite pengar kvar)

35

Yrke: Prést

Namn Ysa Kil

Pengar 10 silvermynt

Kroppspodng: 4

Utrustning: Silversvard

Malsattning:

Karaktar:

Formler:

Som tillbedjare av Irokina, den ljusa tidens vaktarinna, och medlem av stadens
prasterskap, ar ni ansvariga for stadens halsa. Ni har nu kommit en varulv pa sparen.
Varulvar ar av den onda sorten, som tillfogar staden djupa sar i den sociala strukturen.
Den maste forgoras. Du vet att varulven endast kan forgéras med silvervapen. Du har
sett kdpmannen Laurensis (Nr 8) hér. Han &r skyldig dig 5 silvermynt.

Du ar valdigt misstanksam och pratar med manga personer ihop om att den som ar
varulv skall avsléja sig sjalv. Upptrad vénligt men bestamt. Om du rdkar in i en
diskussion om staden och dess politiska, sociala eller religitsa stallning hander det dock
att du glommer ditt uppdrag for en tid.

2 Hela, 1 Paralysera
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36

Yrke: Brudgum
Namn Brodin Fjarpe
Kroppspoéng:

Utrustning:

Malsattning:

Karaktar:

37

Yrke: Brud

Namn Illiana Mesk
Kroppspoéng:

Utrustning:

Malsattning:

Karaktar:

Yrke:

Namn
Kroppspoang:
Utrustning:
Malsattning:
Karaktar:
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