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INLEDNING

Vad dr surrealism?
“Surrealism ar det tillfalliga métet mellan en symaskin och ett paraply pa ett dissektionsbord.”
{Lautréamont)

Ordet surrealism introducerades av den franske poeten Appollinaire och betyder ox‘dagrant
“sververklig”. Termen togs dver av André Breton, som pa 1920-talet skrev flera manifest dir han
klargjorde surrealismens stillning inom litteraturen: surrealismen skulle sta for det drémlika, och
den poetiska metoden skulle vara s k automatism, d v s fritt associerande utan kontroll av vare sig
vilja eller férnuft. Den surrealistiska poesin kom att karaktiriseras av ett utpriglat bildsprak,
drdmlika dvergangar och forskjutningar, och absurda sammanstillningar (som paraplyet och

symaskinen ovan).

Den litteréira surrealismen inspirerade bildkonstnirerna. Surrealismen slog igenom som
konstriktning ps 1930-talet, med Salvador Dali som den mest kiinde foretridaren. Dali bérjade
mer och mer dverge det “automatiska” idealet och kom istillet att foretriida en mer intellektuell
bearbetning av de dromlika intrycken. Fortfarande var dock mirkliga bildmissiga samman-
blandningar en central komponent i den surrealistiska konsten. I Sverige kom surrealismen att
representeras av Brik Grate och den s k Halmstads-gruppen (konst) och Gunnar Ekelsf (poesi).

Det var bakgrunden. Vad spelar nu detta for roll i scenariot? My baby just cares for me &r ett
utpriglat friformsscenario, d v s inga regler eller tirningar férekommer. I friform ar ocksa
stimningen central. I detta scenario ir surrealismen en del av stimningen. Det finns flera klart
“sververkliga” inslag som #r viktiga f5r stimningen. Viktigast av dessa ir forstas att en av
karaktirerna ar en tvittikta pistol (mer om detta senare). Spelarna kommer sikert till en bérjan
att tro att Dinah (pistolen) helt enkelt ir mr Haynes inre rost och att mr Haynes &r knipp, men
efter det att Damen fatt ett slag i huvudet kan iven hon héra Dinah. Dinah kan ocksi prata med
andra pistoler, vilket vare sig mr Haynes eller Damen kan. Dessa knippa kommunikations-

ménster ir en del av den surrealistiska stimningen.

En annan del av den surrealistiska stimningen &r avsaknaden av firger. Den hir historien #r
forstas i svartvitt, och, vad viktigare #r, tiven karaktirerna ser den 1 svartvitt. Anviind darfor
aldrig firgord nir du beskriver miljser och personer. Anvind istillet nagon av fsljande metoder
(eller blanda). (1) Femnyansmetoden. Det finns bara fem nyanser: svart, morkt, gratt, ljust och
vitt. Anvind endast dessa. Ex “Han bir en ljus kostym” “Hon blir alldeles gra i ansiktet” och
“Mbrk av avund”. (2) Alphavillemetoden (tack till Storyteller's Inn for lanet!). Grundfirgen ar
gratt. Gratt finns dock i manga nyanser, t ex karmosingratt, himmelsgratt, mossgratt, brandgratt
etc. Anviind alltsa vanliga firgbeskrivningar men istillet for de vanliga firgorden anvinder du
“gratt”.Det hir later kanske svart men man kommer ganska snabbt in i det.

I dventyret finns ocksa en hel del knﬁppa Svergangar och mﬁrkliga bilder. P4 en del stillen ar de
noggrannt beskrivna, pa andra stillen far du fylla ut sjilv. Det du sjilv far hitta pa ar
Svergangatrna mellan scener - scenariots alla transportstrﬁckor sker inte medhelst normala
transportmedel nimligen. For att ta sig mellan scenerna kan man t ex 4ka hiss och komma ut i en
port mot gatan, bara ga igenom en innerddrr och komma in pa en bar, hoppa pa ett lastbilsflak.
eller ta en buss. Dessa knappiga transportstrickor varvas limpligen med regeltitta “klipp” mellan
scener - férst ar spelarna pa ett stille, och sa “klipp” 4r de pa nista stille. Precis som i en film.




Ett centralt surrealistiskt tema som genomsyrar hela dventyret ir bden variabla bakomliggande
intrigen. Spelarna #r sjilva med och formar handlingen, frimst genom de associativa
minneslappar som Damen far under dventyrets gang. Det kommer dock att finnas en klar bérjan
och ett kiart slut, dven om slutet kanske inte blir detsamma f&r alla de som spelar scenariot.

Vad ar film noir?
Film noir betyder ordagrant “svart film”. Film noir anvinds i allménhet fér att beskriva en viss
genre av amerikansk film som hade sin storhetstid under 1940-50-talen. I allminhet anses film
noir-perio&en stricka sig fran 1941 och thn Hustons The Maltese Falcon fram till 1958 och Orson
Welles Touch of Bvil, med en “topp” mellan 1946 och 1950. Dessa 4rtal ar forstas Sppna for
akademiskt ifragasittande, men avgrinsningen duger gott i ett rollspelsscenario. Namnet film noir
anvindes inte av filmmakarna sjilva - det introducerades av de franska filmkritiker som efter
kriget borjade komma i kontakt med den nya amerikanska filmen. Film noir-genren sags som ett
klart brott mot 1930-talets genrekonventioner i Hollywood.

Film noir har ett antal karaktiristika som filmvetare har skrivit hyllmeter om. Jag tanker har bara
ta upp nagra utvalda punkter som ir relevanta for scenariot, och redogdra for vilken
rollspelsmissig relevans dessa karaktaristika har.

Ljussiittning - Film noir, 4r, som namnet antyder, mérk film. Alla scener utspelar sig pa kvillen
eller natten. Skulle ndgon scen undantagsvis utspela sig pa dagen gor den det antingen inomhus sa
att det inte mirks, eller sa ar det vialdigt molnigt utomhus. Solen skiner aldrig i film noir. Diaremot
regnar det ofta, s att ljuset frin neonskyltar och fran fonster kan speglas i vattenpdlar. Alla kastar
langa, 8desmittade skuggor. Morkret bryts girna av plétsliga ljusstralar fran billyktor eller
polisstralkastare, eller av gldden frin en cigarett (alla roker forresten ocksa i film noir).

Samhille 1 forfall - Det ir Staden som bildar bakgrund i film noir, och di oftast stadens
baksida - slum, kriminalitet och kotruprion. Alla film noir handlar om brott av olika slag.
Handlingen utspelar sig i de farliga kvarteren, pa skumma barer, sjaskiga kontor och i tranga
grander, Ibland gérs dock avstickare till de finare kvarteren, naturligtvis i akt och mening att visa
att dverklassen #r lika rutten som de vérsta rinnstensskurkarna - de dr bara mer noga med att inte
smutsa sina egna hinder, Samhillet ir korrupt, gammaldags moral gﬁller inte lé'mgre. Det gﬁller
att ta for sig, och om man bryter mot nigra lagar... sa ir det inget brott om man inte blir uppticke.

Psykologisk pessimism - Sambhillets sorgliga skick beror dock inte pa sociala faktorer utan pa
at minniskor ar Onda. I film noir fokuserar man pa individens psykologi, och den #r oftast inte
trevlig. Personerna i film noir 4r kallhamrade, cyniska, desillusionerade och alienerade. De
kinner sig inte hemma i samhillet. Stimningen #r depressiv och fatalistisk - ingen kommer undan
sitt bestaimda &de. Personer med ideal skildras f6r det mesta som godtrogna och naiva, utan grepp
om hur verkligheten egentligen fungerar. Dessa troskyldiga personer dér ofta, eller krossas
psykologiskt av ndgon femme fatale eller hansynslés brottsling.

Antihjiltar - Huvudpersonerna i film noir &r nistan utan undantag mian. De &r pessimistiska
cyniker enligt ovan. De uttrycker girna sin cynism genom bistra och galghumoristiska
kommentarer. Antihjilten &r dock i grunden introvert och ensam - den oglamorésse privatdeckaren
ir inte f6r inte en vanlig huvudperson i film noir. Aven om antihjilten lever utanfsr lagen eller i
granslandet mellan lag och brott, si har han nigon form av moralkodex han lever efter. Han kan
vara val sa valdsam, otrevlig mot kvinnor eller vigra samarbeta med polisen, men har alltid en
sorts heder i botten. Denna hederlighet spelar naturligtvis aldrig nagon roll i det stora hela - de
stora skurkarna kommer ind4 alltid undan.

Obehaglig kvinnosyn - Kvinnorna spelar ocksi en viktig roll i film noir, dven om det &r
minnen som ir huvudpersonerna. Kvinnoskildringen #r valdigt stereotyp. Den vanligaste roll
kvinnan har ar rollen som femme fatale. En femme fatale &r en lycksékerska och en légnerska,
villig att ga dver lik £r at na sina mal (oftast pengar). Hon #r en beriéknande manipulatsér som
déljer sitt ritta jag med légner och teaterspel. En femme fatale ar d&dlig, dven om hon inte bér en
pistol - hon brukar istillet anvinda férhixade min som sina vapen. Ibland flimrar en annan typ av
kvinna £rbi i film noir, nimligen den oskuldsfulla, cuppnaeliga idealkvinnan som star fr godheten




i film noir-verkligheten. Hon klarar sig for det mesta obeflickad genom historien och stir pa nagot
sitt for hopp 1 en fortvivlad varld.

Vald och hot - Aven om en deckare far rakna med att kika knogmackor bade en och annan
ging under sin yrkesutﬁvning, ar det and4 ritt sillan som valdet verkligen exploderar. Det #r
fraga om dolda hot snarare an Oppet vald - fyra he_;dukar med knog_]arn, en liten pIStOI riktad mot
ens h_]arta etc. Hot om vald ar mycket vxktxgare in SJalva vildet. Nir vildet val kommer upp till
ytan ar det bara for en kort stund - nagra knytnavsslag, en kort skottvaxlmg Utdragna
actionscener hér hemma i en annan genre. "Vilka fol_]der valdet har ar helt en fraga om
dramaturgl. Antlh]alten kan kvickna till omdelbart efter en blydagg 1 bakhuvudet, eller vara sinkt
ien halv dag av en nive pa hakspetsen. Skottskador &r sméa och svarta och bloder endast litet.
Splatter ir en annan gentre. Blir man skjuten segnar man stonande ned pa den arabiska mattan
istillet for att vilt skrikande fara ut baklinges genom fonstret.

Surrealism + Film noir = NOIR
I ett friform finns inga regler i normal rollspelsmening. Diaremot kan det finnas s k metaregler,
som behandlar hur man kan ro“spela. I NOIR heter den frimsta metaregeln acceptans. Om
spelledaren siger nigot, si &r det si. Punkt slut. Om dessutom spelledaren inte betonar det han
siger pa nigot speciellt sttt, ar det heller inget forvanande for karaktirerna, De drémlika
scenvixlingar och bisarra bakgrunder som karaktirerna stdter pa ér bara ett naturligt inslag i

vardagen.

Acceptansen giller ocksa i spelarnas inbordes samspel. Eftersom spelarna i viss utstrickning
kommer att forma intrigen sjilva, ir det viktigt att de inte blockerar varandras pahitt. Det ar
roligare om spelarna kdper varandras resonemang och anvinder dem for at bygga en kul historia,
in att de siger: “Nej, sa ir det inte. S& hiir ar det}”

Acceptans kan vara ett tveeggat svird. En del spelare anvinder acceptanstanken himningslsst for
att skaffa sig fordelar - de forsoker dra fram maskingev'eir under rocken, deklarerar stolt att de
hittar ledtréadar som de sjilva har hittat pa etc. De flesta som spelar friform har dock tillrickligt
mycket vett f3r att inte agera pa detta sitt. Men man ska aldrig siga aldrig. Du som spelledare
har naturligtvis ritt att ligga in veto mot spelarnas pahitt om det inte passar genren eller
historiebersttandet i dvrigt. Anvind dock vetoritten sparsamt. Motpolen mot helvilda maktgalna
spelare #r inte en totalitir spelledare. Historien ska berattas tillsammans.

S& funkar karaktérerna
Du har férmodligen vid det hir laget fattat att en av spelarna har en lite annorlunda roll. En av
spelarna iklider sig nimligen rollen av mr Haynes pistol. Och ja, Dinah #r en tvittikta .38
snubnose-revolver. Hon kan inte géra nigonting som kriver armar, ben eller andra rorliga delar
an hane, avtryckare och trumma. Dinah pratar dock. Med mr Haynes. Ingen annan kan hora
henne. Detta inkluderar naturligtvis Damen (fram till slaget i huvudet, se scenariot). Dinah har
ocksa fdrmagan att férnimma ungefir det som mr Haynes férnimmer, dven om hon sitter i hans
axelhdlster. Dinahs och mr Haynes partnerskap gar ut pa att hon ar hjarnan och han musklerna,
sa det ar oftast Dinah som kommer pi idéer om vad man ska fraga misstinkta, var man ska leta
ledtradar etc. Man skulle t o m kunna siga att Dinah for det mesta férnimmer lite mer an vad mr
Haynes gor, eftersom det ir hon som hittar ledtradarana och hér de viskade konversationerna vid

grannbordet etc.

Spelmissigt innebir detta fsljande: Vad @n Dinah siger, sa kan Damen inte hra henne. Dinah
kan difér inte prata direkt med Damen. Mr Haynes kan alltid hora Dinah. Dessutom hér andra
(inklusive Damen) vad mr Haynes siger till Dinah, men alltsa inte vad Dinah svarar. De flesta
som hér mr Haynes prata rake ut i luften eller tittandes pa sin pistol drar slutsatsen att mr Haynes
ar galen, full eller bidadera.

Alltsa: mr Haynes pratar med Damen och Dinah. Damen pratar med mr Haynes, och senare
dven med Dinah. Dinah pratar med mr Haynes och kommenterar oupphérligen syrligt Damens
forehavanden, vilket Damen till en borjan inte hor. Sa var det utrett.




Damen har alltsa minnesférlust. Med jamna mellanrum i scenariot kommer hon att f4
blixthuvudvirkar och tilldelas associativa minnesbilder. Dessa minnesbilder representerar inte
nigon entydig sanning om Damens forflutna, inte ens nigot entydigt namn pa Damen faktiskt, utan
ar tinkta att anviindas fr att Damen lite halvfritt ska F4 improvisera ihop vad som har hint henne

och vem hon egentligen ir.

Mr Haynes ir egentligen en okomplicerad karaktir. Det enda du behdver tinka pa ir att ingen
annan kan héra Dinah och att omgivningen allt som oftast tror att mr Haynes pratar med sig sjilv
och ir potentiellt tokig. Om du vill géra det riktigt pitagligt kan nigon icke-spelarkaraktir hela
tiden avbryta Dinah med fragor eller liknande till mr Haynes, eftersom han/hon helt enkelt inte

hér Dinah.

Trots den fria associationstekniken har scenariot ett antal fasta punkter. Enligt klassisk aristotelisk
dramaturgi kommer lugna perioder att varvas med konﬂiktscener, och allt kommer att trappas upp

till en slutgiltig konflikt som fsljs av en avtoning.

Det finns en grundintrig i dventyret, men spelarna kan alltsa improvisera fram handlingen lite vid
sidan av denna om det skulle passa. Grundintrigen ir att Damens senaste offer var en guverndr 1
en avligsen stat. Hon inledde ett forhllande med den gifte guvernsren och hennes “pojkvin” (en
annan férlorare som Damen anvindt sig av) tog bilder pa deras bibliska férening i
utpressningssyfte. Guverndren ir i sin hemstat en mycket rik och miktig man, och hans hsgra
hand, mr Williams, #r for sin utkomst beroende av att guverndren fortsitter vara guvernsr. Mr
Williams ar anstalld For att [6sa guverndrens problem och utpressning ir ett sidant problem. Mr
Williams ser till att Damens utpressningsbrev aldrig ndr guvernsren personligen - guvernéren &r
nimligen p4 allvar kir i Damen och skulle aldrig tro henne om nigot ont. Direfter sparar mr
Williams Damen och hennes pojkvin till Staden och aker dit tillsammans med sina hejdukar. Nar
Damen och pojkv'a'mnen tror att de ska fa betalt blir de i sjélva verket attackerade, separerade och
bortférda. Damen klubbas ned och tas med till en grind for att expedieras, men nigra minniskor
kommer férbi och hejdukarna tvingas hastigt fly. S& limnas Damen i grinden och @ventyret
bérjar. Mr Williams férséker tvinga ur pojkvinnen var utpressningsfilmen finns, men han dér
olyckligt nog i férhéren innan han hinner avsldja detta. Mr Williams och hejdukar ar nu pa jake
efter Damen for att ta tillbaka sina pengar, fi reda pa var filmen #r och sedan tysta henne for gott.
Mr Williams agerar dock utan guverndrens godkinnande - guverndren ar som sagt kir i Damen
och vill inte att ett har krsks pa hennes huvud. Han tror att hon bara ar tillfalligt bortrest.

I grova drag en ganska klassisk film noir-intrig alltsi. Den r hiar ovan ganska 18st beskriven
eftersom de personer spelarna stoter pa under dventyrets ging kan vara inblandade pa lite olika
sitt, Dessutom finns som sagt vad gott om utrymme f6r en kreativ Dam att sjalv hitta pa vad som
har hint henne, och d4 #r det bara att indra intrigen efter det.

Mbtet - Infroduktion
Scenariot inleds med att mr Haynes och Dinah lite lojt konverserar pa kontoret. Det #r kvill och
kontoret #r egentligen stiangt. Det har Vaﬁfﬁﬁ%gt med uppdrag pa det senaste och mr Haynes
ligger efter med hyran och elrikningen. Nir mr Haynes och Dinah har pratat en stund, kommer
Damen in pﬁ»tkontoret och #ventyret borjar. 1 denna scen ir inte spelledaren si involverad - det
handlar mest om att karaktirerna interagerar med varandra, Damen bér ha fatt ordentligt med tid
pa sig innan scenen kor igang f6r att hitta pa en limplig 16gn. Damen &r bra pa atf ljuga
kan mest notera att Damen sannolikt inte siger hela sanningen (vilket i och for sig borde ricka for
att géra Dinah mycket misstinksam). Tink som sagt pa att Damen inte kan héra Dinah och

darfsr inte heller prata med henne.

7

Gufna

e %*b
=3
Y\ ,
o guswﬂf)

N,
UM
uL\AN @
t

\

Foran
Hies + Diwall
hanew ¥ X

LYUGER,
{fdr DA OET .7)




‘/‘ \

Forr eller senare torde spelarna ge sig av antingen till Dr Gerard Dell (hans adress star 1
telefonkatalogen), Starlight Lounge eller till grinden dir damen vaknade. Grianden ligger
surrealistiske nog precis utanfér me Haynes kontorshus. For att ta sig till Dr Gerard Dell tar man
hissen upp till Sversta vaningen och kommer da ut 1 ett helt annat fashionabelt kontorshus i de
bittre delarna av staden, dér Dr Dell har sin praktik. Till Starlight Lounge tar man sig limpligen

genom att dka buss.

Mr Haynes visar framfétterna - Férdjupning
Detta ar egentligen tva-tre mindre scener dir mr Haynes och Damen letar ledtradar. I tvi av
dem (de tva férsta) far Damen lite nya minnesbilder som flimrar férbi och som kan hjilpa henne
pussla ihop sin identitet. Minnesbilderna kommer alltsa att dyka upp 1 slutet pa varje delscen, nir
det hander nagot dramatiskt, Damen kommer da fa en huvudvirksattack och vara borta ett tag,
vilket ger spelaren tid att lisa lappen. Hon kommer att f4 dessa minneslappar under de forsta tva
delscenerna. Detta kommer troligen att vara hos dr Dell och pa Starlight Lounge, men om
Damen redan av ndgon anledning skulle vilja dra med sig mr Haynes och Dinah till grinden
innan hon gér nigot annat sa far hon naturligtvis en av minneslapparna dar. Det viktiga ar att
Minneslapp 1 och 2 delas ut under tva delscener, inte i vilken ordning spelarna bessker

delscenerna. —
DELL

‘ Hos mDr Dell har sin praktik i ett glassigt kontorshus mitt 1 Staden. Nar S\’(’Hij gochls
W@\rbetar han ensam kvar och ir synbarligen nervés. Dr Dell ar en fetlagd
person med gratt ovardat hir och stalbigade runda glassgon. For tillfillet svettas han ymnigt och
torkar sig i pannan och pa éverlippen med en nisduk. Dr Dells mottagningsrum domineras av ett
mahognyskrivbord och ett stort glasskap som innehéller kroppsdelar i formalin. I en del av
glasskapet star ett skelett. Bredvid skelettet star ett mindre skelett i barnstorlek och haller det
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stdrre skelettet 1 handen.

Exakt hur dr Dell reagerar pa spelarnas ankomst beror pa vilken historia Damen har slagit i mr o fyuisaide
Haynes. Till att bérja med kommer dr Dell att vara nervéstavvisande,siga att hans praktik e o Nereds
stingd och hota med att kalla pa nattvakten. Mr Hayn%#m‘_ﬁmlem stirra ned honom. Dr

Dell &r en societetslakare med spelskulder. For att finansiera sitt spelande har han bérjat ta betalt

fsr skumma tjinster - t ex skriver han ut narkotiska preparat 4t drogberoende, han skriver

lakarintyg pa falska grunder 4t folk som behdver det etc. Han har med tiden blivit allt djupare

inblandad i skumraskaffirer och ar nu ordentligt nervs for att bubblan ska spricka och att hans '
yrkesbana som respekterad societetslikare ska ta slut.

rlpocm att gora? Det ﬁnns ett ﬂertal alternatlv.

- Damen sjilv har tubbat dr Dell att skriva ut receptet. Tripocin &r en ovanlig blodtrycksmedxcm/ @ g/l iqvlell {Ff(

Vad hat‘ da dr Dell med Damen och preparatet

som i vissa doseringar kan framkalla skengraviditeter hos kvinnor. Damen har d4 tagit Tripocin = urPRExSuluc,
for att ge mer tyngd 4t sin utpressningshistoria - guverndren har gjort henne gravid, och om han
inte tror pa det kan hon frivilligt underkasta sig en likarundersskning som d4 kommer att ge vid P‘i;yi:f“chscan]

) ]

handen att hon faktiskt #r det. Dr Dell kommer d4 att tilltala Damen med det namn han kinner
henne under (Phyllis Dietrichsen) och nervést undra om allt har fungerat till belatenhet. Han
kinner inte till nigot om mr Williams eller bakgrundshistorien.

- Damen har sfilv cubbat dr Dell att skriva ut medicinen. Hennes “pojkviin” och utpressarkollega
lider av svir astma och hon sade till honom att hon skulle skaffa fram medicin frin en likare hon
kénner. Astmapreparatet &r Tripocin, men det &r inte vad burken innehéller - den innehaller
sj'a'llva verket ett gift som kommer att forvirea pojkv'fmnens astmaattacker och déda honom utan
spar s att Damen slipper dela pengarna med honom. I s4 fall ar dr Dell mycket nervss eftersom

han #r potentiell medhjilpare till mord.

- Damen har redan tidigare klagat 8ver migrinhuvudvirkar, si guverndren erbjod sig att ordna @ Mickn? .
fram dyr och bra medicin fran en likare han kinner. My Williams, som redan p4 detta stadium - ‘37& av Willians 2
forstod att Damen tinkte utpressa guverndren, tog dver drendet och lat dr Dell skriva ut lite MogD
huvudvirkstabletter. L'éngst ned i burken finns dock fem giftpiller som férorsakar déden genom [EHM COC)l‘(j
hjartstillestand. I sa fall ¢ doktorn MYCKET nervos. Han har aldrig sett Damen férut, men han

b i&aner 4ill whlligus
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kinner igen sin medicinburk och férstar att hon ir den som mr Williams vill ta kal pa. Han
kianner dd Damen under det namn mr Williams kiinner henne: Eliza Cook. Han vet vem mr
Williams &r men har ingen aning om att han uppehiller sig i Staden - han brukar alltid finnas vid
guverndrens sida. Detta kan leda till att spelarna telefonerar till guvernéren, vilket férorsakar ritt
sp'ainnande resultat. Guvernéren kallar ocksa kvinnan fér Eliza och undrar nir hans sockertopp
tinker komma hem och vet inte alls om att han har blivit utpressad.

Ett Iégpmliggglfﬁlle att ge Damen minneslappen #r nir hon far reda pa exakt vad Tripocinet gbr.

/ I

P4 Starlight Lounge - Detta ir en glamors nattklubb 1 basta 40-50-talsstil. Det #r tidigt pa
kvillen nir spelarna anlénder och det ir inte sd manga hir. Bartendern #r sysselsatt med att
kamma pilsen ps en uppstoppad mard som stir pa bardisken. Nir spelarna kommer stiller han
snabbt bort den uppstoppade mérden pi en prydnadshylla mellan whiskyflaskorna.

P4 Starlight Loun ms.p_gjg%l: interagera med tre personer: bartendern@ubbens
igare, en mr Qasper Gutman,.oth en av cigarrettflickorna/(Doll m du kanner for det kan de

forstas raka p'é‘ allehanda folk har; dérrvakter, nattklubbssingerskor, fulla gister etc. Vad ar da

alternativen fér denna scen?

- Bartendern hilsar férvanat pa Damen, som han kinner under namnet Bridgid O'Shaughnessy.

Hon har tidigare jobbat hir som pattklubbssingerska och dessutom lurat man pa pengar. Hon har

inte varit hir pa ett tag och mr Gutman sbker efter henne eftersom hon limnade sin anstallning
mycl(et hastigt utan att ordna en ersittare. Som me Gutman ser det & Damen skyldig henne
pengar. Det kan sikert mr Haynes ta ur honom om det skulle behdvas. Den intressanta
information mr Gutman och Wilmer kan bidra med #r kunskaper om Damens pojkvin/
utpressarpartner, Evan Quinn. De vet att han hingde i baren nir Damen upptridde och att han
ibland vintade pa henne nir hon slutade. De vet att Dolly, cigarettflickan, sikert vet mer. Dolly
ir en uttrakad, lite spanig tés som egentligen ar svartsjuk pa Damen - hon var lite tind pa Evan.
Men man kan férm4 henne att beritta var Evan Quinn bor.

- Bartendern lutar sig nervdst ver mot Damen (som fortfarande ir kind som Bridgid
O'Shaughnessy) och meddelar att en mr Williams har varit hir och sékt henne - mr Williams
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pratade med mr Gutman och de verkade komma vil 8verens. Wilmer frambir under scenen en  © \Wibmee w&lsar

hélsning frén pojkvinnen Evan Quinn - han var hir strax innan mr Williams och verkade mycket
nervds. Wilmer meddelar i alla fall att Evan sade att paketet finns i hans ligenhet, “Dir ingen
annan in du (d v s Damen, £6¢f anm) kan hitta det”. Wilmer blir lite forvinad nar Damen inte
kommer ihig var Bvan bor, men han kan tala om det. I det hir alternativet kan det bli farligt att
prata med mr Gutman - han har mottagit en rundlig dusér fran mr Williams f6r att omedelbart
meddela honom nir Damen och/eller Evan Quinn dyker upp. Om mr Haynes visar musklerna kan
han tvinga ur Gutman ett telefonnummer som gir till en diner (lunchrestaurang). Detta ir me
Williams kontaktpunkt och en ledtradsmissig atervindsgrind.

Minneslappen utdelas limpligen till Damen i samband med att hon hér pojkvinnens namn.

{iddn Couan Quinn
I S,

* Dolly soids

Dinah) kan hitta spar av att ndgon blivit nedklubbad hir: miarken i sopsickar, blsta hjulspar som
fsrsvinner ut pa gatan, en liten test av Damens har. Det som kan hittas i grinden kan siledes inte
hj'eilpa Damen att fa reda pa nagot hon inte redan vet - diremot kan mr Haynes och Dinah kanske
pussla ihop att Damen har minnesforlust, vilket borde leda till en intressant rollspelssituation.

Sléget i huvudet - Forsta konfrontationen

Hir kommer scenariots forsta valdsinslag och en liten &verraskning. Denna scen ar lamplig att
fsrligga nir spelarna limnar antingen dr Dell eller Starlight Lounge. D4 kommer de att
bverraskas av tva av mr Williams gorillor, som medhelst pistolsvertalning kommer att tvinga in
Damen och mr Haynes i en grind i akt och mening att avritta dem. De ler elakt och siger saker
i stil med ?”Det var dumt att tro att du skulle kunna lura mr Williams, stumpan. Det &t han som ar
hjirnan, guverndren &r bara med pa dkturen”, “Hir slutar visst resan for dig, Eliza. Eller ska jag

siga Judith?”, “Jasa, du har hittat en ny stackars tokstolle att stilla mellan dig och kulorna. Men
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den hir gangen hjalper det inte, vi har tillrickligt med bly £6r tva” och naturligtvis “Lamna dver
paketet och pengarna sa liter vi udda vara jamnt (LOGN)” etc. Skurkarna kommer sikert att fata
‘kryptiska eftersom de forutsitter att spelarna vet vad de pratar om. Hir kan en kort férvirrad
konversation utspinna sig, men eftersom skurkarna upplever att de har svertaget kommer de
naturligtvis inte att svara pa négra frégor. Om Damen undrar var Evan ar, kommer de att svara
nagot i stil med “Oroa dig inte £5r det du, lillan”, eller “Om du vintar lite kommer du snart ate 3
traffa honom?”.

Mr Haynes kommer sikerligen att kunna hitta pa nagot klurigt F6r att stinka de tva gorillorna.
Han har ju haft pistoler riktade mot sig forut. I denna lilla valdsscen ar det tva viktiga saker som
méste hinda: (1) Mr Haynes antingen knockar eller ddar skurkarna sa att de inte kan férhoras.
Dessutom férhor man aldrig gorillor i film noir. (2) Damen far en small och slar i sitt bakhuvud
igen och slocknar under stridsscenen. Det sista ar mycket viktigt, ty nir Damen vaknar igen kan
hon héra Dinah! Fréan och med nu kan alltsd Damen bade héra och prata med Dinah. Detta torde
kullkasta flera av spelarnas forutfattade meningar om Dinahs sanna natur, si ge dem en stund att
spela vidare pa detta. Denna scen gar lamphgen med ett enkelt klipp 8ver till nasta.

— Semlromanhskt lnterludlum Mellanspel

Denna scen utspelar sig i Evan Quinns lagenhet. Aterigen har spelledaren inte sa mycket att
gdra. Den hir scenen bygger upp triangeldramat mellan mr Haynes, Damen och Dinah. Det ar
tankt att spelarna fortfarande ska vara forvirrade efter uppt's'\ckten att Damen nu kan samtala med
Dinah. Férhoppningsvis kommer genomletandet av Bvan Quinns ligenhet att varvas med en tung
munhuggning - kanske avsléjas det ocksa att Damen har minnesférlust. Vad hinder da?

Evan Quinns ligenhet ir en kyffig etta med kokvra. Den har alldeles tydligt blivit genomletad 4
det kraftigaste: alla klader #r utrivna pa golvet, en del golvbrﬁclor ar uppbrutna, madrassen
uppskuren etc ete. Aven i denan scen ska Damen f4 en minneslapp (nr tre i ordningen). Den delas
lampligen ut nir argumentationen mellan mr Haynes, Damen och Dinah nér nagon form av
kulmen. Bfter denna minneslapp vet Damen var paketet/nyckeln finns i laigenheten. Var finns den
da? Tja, du behdver bara siga till Damens spelare att Damen vet. S4 #r det bara for Damen att
hitta pa var den #r gémd... Paketet ir alltsd en nyckel till ett forvaringsskap (nr 23). Att lista ut
var Férvaringsskapet ligger dr naturligtvis inga problem - alla vet ju att forvaringsskap bara finns

pa den stora jarnvigsstationen.

Mr Haynes spanner musklerna Andra konfrontationen

Nista anhalt ar forstas ]arnvagsstatlonen, vid forvarmgsboxarna, dar mr Haynes far tillfslle act
visa vilken Riktig Katl™ han #r. Precis nir spelarna har 8ppnat skap 23 och hittat filmen dari,
dverraskas de innu en ging av Mr Williams gotillor. Om mr Haynes dédade en/flera gorillor
sist, ar de den hir gingen ersatta av nya, och nu dr det tre gorillor istallet for tva. Mr Williams

[

haller sig i bakgrunden.

Vad hinder nu? Majligheterna &r oindliga. Rent dramaturgiskt ar det 1 alla fall meningen att det
ska utspela sig en liten actionscen -innan sjilva slutscenen. Det kommer i alla fall sakert att ske en
skottvixling mellan mr Haynes och de tre gorillorna, och ocksa en liten jakt inne pa
jirnviigsstationen. Kanske en barnvagn bérjar dka ned for en trappa mitt under skottlossningen?
Det &r mycket m&jligt att Damen och mr Haynes separeras under striden. Damen vill sikert
mycket girna komma undan med utpressningsfilmen och sina 40 000 dollar, eller sa kanske hon
bara vill ha ett slut p4 alltihop och vill limna ver filmen till mr Williams gorillor. De kommer
dock inda forsdka déda spelarna.

Beroende pa hur denna actionscen tar sig ut, kan slutscenerna bli valdigt olika.

Intrigen upploses - Uppgorelse
I denna scen far spelarna tillfille att rekonstruera intrigen och pa detta sitt fa fram grundlag for
ett limpligt slut. Btt par limpliga slut avhandlas har.

MoﬁE[NQ
R

* Vat g
PAVETET

)’gn‘za ,
. 7.11{"“/\

@®

B) Goons stis o™
(e] F:'(‘!’V.‘)’I)

O Damen ’{M N
Snmll

= H6r Divag 7

FvArs
-G

ﬁ, dfoma

o Ne2%,

(cs)

(ovas ke me!

Nction




@ ba'ﬁ) dér

- Damen dér av en f6rlupen kula. I dédsscenen kanske hon erkénner sin kirlek till mr Haynes,
eller angar sin tidigare tillvaro som femme fatale. Filmen forstors eller dvergar i gorillornas dgo,

som di struntar 1 mr Haynes.

@ Dau, S‘ﬂ’C’l(’/\

- Damen smiter med filmen och limnar mr Haynes 4t sitt sde. Mr Haynes adrar sig en skottskada

nir han nedkimpar gorillorna och star kvar med skammen pa slutet.

- Gorillorna lyckas fa tag pa Damen och drar med henne ut till mr Williams som véntar 1 en bil, @ Dawm L‘?‘JWW‘U
Bilen férsvinner i fjarran medan mr Haynes aterhimtar sig fran sin skottskada. :

- Polisen lockas dit av all skottlossning och mr Haynes dverlimnar bade Damen och gorillorna i @ Do ’gﬁﬁjsl@r

fingsligt forvar. Eller sa r polisen i maskopi med mr Williams, s& Damen skjuts under (&, gud‘uﬁ(?)
ﬂyktférs&')k.
- Mr Williams lamnar sin bil och ger sig personligen in i slutstriden, varvid han givetvis dér. WC’O

Flera av ovanstaende slut gar naturligtvis att kombinera. Nir du syr thop slutscenen bor det
styrande vara vilken stimning som tidigare skapats i scenariot - vilj helt enkelt det slut som passar
bast thop med hur scenariot har spelats. Slutet bér inte vara alltfor lyckligt eftersom film noir-slut
inte #r det. Dessutom bér slutet innehilla element av s k poetisk réttvisa, d v s de som ir onda ska
fa vad de fsrtjinar. Vissa element r ocksd konstanta, Oavsett vilket slut du viljer, s maste
fsljande komponenter vara med: (1) Damen forsvinner ur handlingen, och (2) Mr Haynes (och

Dinah) Sverlever.

Vad hdnde? - Avtoning
Denna korta scen bestar helt enkelt av att m# Haynes och Dinah #r tillbaka pa kontoret, en icke
nirmare speciﬁcerad tidsrymd efter det att slutscenen utspelat sig. Alle r &ter som forut, Har far
helt enkelt mr Haynes och Dinah tillfille att runda av filmen med ett kort meningsutbyte. Avluta
nir du tycker att nigot tilleickligt karnfullt, film noir-missigt har sagts.

Allt som allt borde detta scenario inte ta mer &n en och en halv-tvi timmar att spela, precis som
en film. Forsck girna korta scenerna hellere #n att dra ut pa tiden.







Mr Haynes, privatdetektiv

Du ar privatdeckare. En géng var du snut, men nir du viigrade ta mutor fran en lokal
gangsterboss, hittade din “partner” ett parti knark i dit kladskap och du tvingades ta avsked under
fornedrande former. Nir du kom hem samma dag hittade du din davarande flickvin i singen
tillsammans med din bror. Martha (flickvinnen) slog upp férlovningen och rymde till Florida med
din bror och innehallet i din igenhet. Nir du inte hade nagot arbete lingre kunde du inte betala
hyran och blev vrike.

En del kanske skulle ha blivit knickta fér mindre, men inte du inte. Du &r nimligen en Riktig
Karl™, och Riktiga Karlar™ biter helt enkelt ihop och kampar vidare. Du képte dig en
privatdeckarlicens och hyrde ett billigt kontor i de simre delarna av staden. Kontoret inrymmer
ocksa ett litet kk, ett kyffigt badrum och ett ostidat sovrum. Nu har du varit privatdeckare 1 fem
ar och du hankar dig fram. Fér det mesta handlar dina fall om att ta bilder pa otrogna ikta
mén/kvinnor eller skrimma upp folk som inte har betalat sina spelskulder.

Din bakgrund och din dagliga tillvaro har naturligtvis gjort dig inte sa lite cynisk. Man kan inte

lita p4 nidgon, virlden ir korrumperad, samhillet &r ruttet och ménniskan #&r ond och svag. Du #r
dock inte den som &r bitter och gar omkring och pekar ut detta elinde for alla och envar, nej, du
tiger och lider istillet. Ensam #r stark. Och tyst. Det &r din modell. Du &r forstas inte stum och
biter girna ifrdn om nigon forssker vara kaxig, men, som sagt: att varlden ar skit kan folk girna

fa uppicka sjilva.

Du har ett hatkirleksfsrhallande till kvinnor. Du vet £5rstas att alla kvinnor dr egenkira,
hénsynslésa, manipulativa hjirtekrossare, men utan att du kan forklara det dras du till dessa
farliga kvinnor. Du virjer dig férstas mot detta och anvénder din harda stil for att kvinnorna inte

ska fatta vilken effekt de har pa dig.

Om det &r nagot du ogillar s4 &r det nir folk forsoker sitta sig pa dig och tala om for dig hur du
ska gora saker och ting. Aven om du inte fir de glamorésa fallen, si vet du att du &r en bra
privatdeckare och du har en viss yrkesstolthet. Hur djupt man &n sjunker har man #nda sin heder.
Dessutom vet du faktiskt s4 mycket om hur den hir elandiga virlden fungerar att ingen egentligen
har nagon ritt att bete sig streberaktigt mot dig.

Du réker och dricker forstas, det ska en Riktig Karl™ gora. Eftersom du ogillar auktoriteter
tinder du girna demonstrativt en cigg pi stillen dir rokning ar forbjuden. Du har forstas en flaska
bourbon 1 din nedersta byrilada och en fickplunta i tenn i innerfickan. Du super dig sillan full -
man méste ju behalla sk's'lrpan! Men nir du val blir full hinder sillan nigot spektakulirt, Du blir
mest &nnu tystare och dnnu mer cynisk. Tack vare din enorma sjilvdisciplin blir det minsann inga

sentimentala gritattacker pa fyllan, ninimensan!

Precis som alla Riktiga Karlar™ ir du en harding. Du har blivit hotad av experter, misshandlad av
fore detta proffsboxare och bedragen av de vackraste kvinnorna. Ingenting skrimmer eller
forvanar dig langre. Du brukar kunna stirra ned vem som helst, och behover sillan ta till ndvarna
eller pistolen for att f3 folk att gora som du vill,

Pistolen, ja. Dinah heter hon. Hon ir det enda undantaget i en kall virld, den enda du kan lita pa.
Strax efter att du blev kickad fran polisen och Martha hade [amnat dig bérjade din pistol prata
med dig. Hon presenterade sig som Dinah, och hon férstod dig. Inte sadar mes-forstod som
fruntimmer siger att de gor, utan sidir som bara en pistol kan: kinslosamt och hart pa samma

gang.

Dinah #r din enda vin i den hir harda virlden. Hon #r kallhamrad och cynisk hon med, men du
vet att hon aldrig skulle svika dig. Dinah brukar ilska att gnabbas med dig och faller standigt
snirtiga kommentarer om dina férehavanden, men du tar det med jimnmod eftersom du vet att hon
inte menar nagot illa. Och visst, du svarar emot fr det mesta - bara for att ni &r vinner behdver

man ju inte vinda andra kinden till, eller hur?




Du och Dinah #r arhundradets radarpar nir det giller detektivarbete. Hon har ett fantastiskt 6ga
£5r detaljer och hjilper dig att hitta ledtradar. Hon ir ocksa en god personkinnare och talar om
for dig vilka fragor du ska stilla till folk for att f3 dem att avslsja sig. Det dr hon som &r hjirnan
och du som #r musklerna, helt enkelt. Det har du ingenting emot, eftersom du egentligen trivs bist
nir du far ga omkring och bara vara hard, kall och cynisk.

Du skulle aldrig limna Dinah. Du bir henne stindigt i ditt axelhdlster. Nar du sover brukar
Dinah ligga under din kudde eller i din mellersta byraldda. Du skulle aldrig forlata dig sjilv om
nagot hinde med Dinah. Ibland nir du och Dinah har era personliga stunder ihop (nir du gor
vapenvard) pratar ni mycket om vad ni betyder for varandra och hur mycket ni uppskattar
varandra. Vapenvirdsstunderna ir era egna, och ingen annan far stéra da - det ar faketiskt

persoligt!

Du har naturligtvis noterat att ingen annan tycks prata med sin pistol, eller med déda foremal sver
huvud taget for den delen. Dessutom & det ingen annan som hsr vad Dinah siger. Nir du pratar
med Dinah brukar folk i allmiinhet tro att du pratar £5r dig sjilv. Du férssker vara diskret nir du
och Dinah konverserar, s att folk inte ska tro att du #r tokig eller na't. Nir du triffar nya
bekantskaper brukar du vara mer forsiktig, men det ar litt hint att du glommer bort dig. Och om
folk skulle mirka nagot, &n se'n? Dinah #r din enda vin, varfor skulle du skimmas for att du

pratar med henne?
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Dinah, pistol

Du ir en pistol. Vad ar det f6r konstigt med det da? Det finns manga pistoler har 1 viirlden, och
det ¢ minsann en respektabel syssels'éttning. De senaste fem dren har du varit mr Haynes pistol,
och du har blivit mycket fist vid honom. Trots att han kan vara en bufflig typ ibland vet du att han
verkligen uppskattar dig.

F4 vet att pistoler kan prata med sin #gare. Det kan alla pistoler, men de flesta pistoler héller tyst
eftersom minniskor av ndgon anledning tycker det 4r valdigt konstigt att pistoler pratar. Dessutom
har faktiskt de flesta pistoler timligen lite gemensamt med sina fgare, sa att prata skulle inte vara
sirskilt givande heller. Pistoler kan bara prata med sin igare (ingen annan hér dem) och med

andra pistoler.

Du bérjade prata med mr Haynes for fem 4r sedan. Du tyckte synd om honom eftersom han
niistan blivit totalt kntickt - han forlorade jobbet och sin flickvin pa samma dag. Sedan dess har du
troget funnits vid mr Haynes sida (eller riittare sagt i hans axelh'o'lster) och ni utgor tillsammans
ett stralande deckarpar.

Du #r en mycket kvicktiankt och intelligent pistol, som dessutom ar en god minniskokinnare. Det
ar darfor for det mesta du som féreslar for mr Haynes var han ska leta efter ledtradar, vad
ledtradarna kan tinkas betyda, och vilka fragor han ska stilla till folk nér han forhor dem. Det ar
du som ser sambanden och lagger ithop tva och tva. Ibland kan du bli irriterad pa din kire mr
Haynes eftersom han ibland #r mer in lovligt trog och angelégen om att spela hérd, kall och
cynisk. Du vet att han inte alltid gillar att du talar om fér honom vad han ska géra, men det #r ju

f5r hans eget bista.

Du #&r mycket snabb i repliken och pikar ofta mr Haynes (pa ett mycket karvanligt sitt
naturligtvis). Fast allra roligast tycker du det &r att kommentera de personer mr Haynes triiffar;
de kan ju inte hdra dig och svara emot. Du har en talang f6r att uppticka folks svagheter och
kénsliga punkter och utnyttja det for bitande elaka (och roliga) forolimpningar. Det hir med att du
ar bra pa att uppticka folks svagheter ar ocks till nytta i ert detektivarbete - du kan for det mesta
avgdra om folk ljuger eller déljer nigot for dig.

Du &r mycket fast vid mr Haynes och skulle bli fértvivlad om nigot hinde med honom. Darfor
forsker du se till att han inte blir utnyttjad av sina klienter eller lurad i fillor eller sa. Du vet att
du méaste gora detta subtilt eftesom mr Haynes absolut inte uppskattar att du leker dadda 4t
honom. Om du skulle bli fér verbeskyddande skulle det sannolikt fa motsatt effekt och mr Haynes
skulle kasta sig ut pa farofyllda uppdrag.

Sarskilt vaksam maste man vara pa de kvinns som mr Haynes traffar pa. Aven om han girna
spelar kinslokall hirding, s& vet du att fruntimmer &r hans svaga punkt. Kvinnorna han méter &r
undantagsl&ist manipulerande hixor som forsbdker anvinda honom fér sina egna indamal. Och han
kan inte std emot! Nej, i sidana fall vet du att han 4r helt beroende av dig for att halla huvudet
kallt och ro iland uppdraget. Kvinnliga klienter och kontakter behandlar du med extra stor

misstanksamhet.

Innerst inne dr du avundsjuk pi dessa kvinnor eftersom du vet att de &r kvinnor och du bara en
pistol - du kan aldrig ha ett fullvirdigt forhallande med mr Haynes. Du vet, att om han skulle hitta
en kvinna att sla sig ned med (ven om det ir osannolikt - alla kvinnor vill bara utnyttja man for
att sedan dra) s ar det tack och adjs, Dinah. Du tinker ofta pa detta nar du och mr Haynes har
era intima stunder ihop (vapenvird). Dessa stunder ir dtminstone for dig mycket erotiska, men mr
Haynes verkar inte férsta det - han ser det nog som nagon slags terapisamtal. N4, du kommer i
alla fall aldrig, aldrig att tala om for mr Haynes att du ar kir i honom. Det skulle bara leda till
sorg och bedrovelse - en pistol och en minniska kan aldrig f4 varandra!

F 6 maste papekas att det inte spelar ndgon roll om du sitter i mr Haynes axelhdlser - allt han kan
se kan du ocksa se, och allt han kan héra kan du ocksi héra. Bftersom du ar si skirpt mirker du
for det mesta t o m mer in mr Haynes. Kontentan ir i alla fall att du inte behover vara utanfor

axelhdlstret for att kunna leta ledtradar.
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Damen , femme fatale med minnesforlust

Du ir en tvittikta femme fatale. Du ar kall och manipulativ - alla ménniskor (sdrskilt min) ar
bara verktyg fér dig niir det galler att na dina mal. Du har dock inga problem att spela
Svertygande teater och verka hjilplss, kar, ledsen, radd, eller vad som nu kan behévas. Just for
tillfillet har du dock ett stort problem - du kommer inte ihag vem du ar!

I morse vaknade du upp i en grind med en stor bula i bakhuvudet. Du var iklidd en vacker
aftonklinning av senaste snitt, en kort vit jacka, hégklackade skor i italienskt lader och en elegant
handviska. I handviskan fanns inga identitetshandlingar, bara en burk piller, en tindsticksask och
fyra tjocka buntar med firska hundradollarsedlar (totalt 40 000 dollar, en enorm summa). Férutom
bulan i bakhuvudet {(och den huvudvirk som tydligen f5ljde med den) var du oskadd. Ingen annan
fanns i nirheten. Niar du vaknade insig du ockss att du inte kom thig nigonting om vem du #r, vad

du har gjort eller vad du har varit.

Din personlighet ar dock intakt. Du #r van att klara dig sjalv ur de svaraste knipor, si du ir
évertygad om att du forr eller senare kommer att f4 tillbaka ditt minne och din identitet. Du har ju
ett par ledtradar (se nedan), men du inser att det nog &r biast om nigon annan hjilper dig att f5lja
dem, ndgon som kan ta smillarna. Du vet ju trots allt inte varfér du blivit nedslagen i en griind -
nagon vill dig kanske illa? Du vet att du inte kommer att ha nigra problem med att manipulera
nagon karl att hjilpa dig, girna nigon som inte stiller for mycket fragor. Under dina planlssa
vandringar genom staden gick du pé kvillen forbi en port dir du sig en skylt. “Haynes & Co,
Privatdetektivbyrd, 3 t+”. Huset lag i de simre delarna av staden och du hade pa kiinn att den dir
Haynes &r en si'n privatdeckare som mest fotograferar otrogna ikta min/kvinnor och skrimmer
folk som inte betalt sina spelskulder, d v s perfekt £5¢ dina syften. Just nu ar du pa vig upp for
trappan till mr Haynes kontor.

Det finns dock ett problem till: du hatar att Sppet visa dig svag och ynklig. Du maste hela tiden ha
kontroll ver de situationer du befinner dig i. Visst, du har inga problem att spela svag och
hjalplss om det skulle behsvas, bara du inte visar nir du &r det pa riktigt. Och har man
minnesférlust s man hjalplss. Darfsre vill du inte avsldja for den hir me Haynes att du har tappat
minnet - d4 blir du ju beroende av honom! Du rikknar med att kunna sl4 i honom nigon historia om
varfsr du behdver hjilp, och si kan du sjilv flja med privatsnoken och sjilv férsska pussla thop
din verkliga identitet. N4't namn kan man ju alltid hitta pa, och om man siger till honom att man
har blivit hotad och visar upp lite hundradollarsedlar si kan man sikert vira honom kring
lillfingret se'n. Karlar 4r alla likadanal

Légner kommer naturligt for dig. En del kanske skulle pasta att du &r en mytoman, men det &r
bara f5r att de inte har nigot begrepp om vad en flicka méaste gora for att klara sig i den hir harda
varlden. Du &r ocksa mycket bra pa att ljuga - det 4r sillan du trasslar in dig i sjilvmotsigelser,
s4 som amatdrldgnare ofta gor. Du inser férstis att det nog kommer att bli svirare att ljuga nu nir
du har minnesférlust - du kanske motsiger dig sjilv utan att veta om det! Dirfér tinker du forsska
vara extra forsiktig. Prata i gator och antyd saker for den stackars privatsnoken. Nedgigna
deckare brukar alltid bli s& glada om de tror att de dr “nagot stort” pa sparen, si han fir girna tro
att du déljer saker - bara han inte kommer underfund med att du har minnesfsrlust.

Du ar mycket cynsik och vet att det handlar om att unyttja eller bli utnyttjad. Du hér definitivt till
de som utnyttjar, och du &r mycket bra pa att fa den du for tillfallet lurar att tro att det &r han (for
det #r oftast en han) som har 8vertaget och far alla fordelarna. Det enda som majligen skulle ge
dig problem vore om du skulle konfronteras med en man som #r lika cynisk som du och som
genomskadar dina charader. Det har dock inte hint hittills och du &r inte speciellt orolig £5r att
det nagonsin ska hiinda - alla min vill innerst inne bli lurade.

Aven om din skadespelartalang dr stor har du ibland svart att dslja din svartsyn och cyniska
laggning. Du har valdigt svart for naiva minniskor och kan sillan motsta chansen att trycka till
dem med nigon rapp replik. Du har ocksa svart for andra kvinnor - min gar ju att lura, men andra
kvinnor r oftast dina rivaler. Iskalla subtila férolimpningar, dripande ironi och bitande sarkasm
ar dina frimsta vapen mot andra kvinnor eller de du upplever som rivaler.
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Dina ledtradar:

Pillerburken: En liten burk, innehéllande ungefsr 40 vita, platta, runda piller. Du har ingen aning
om vad de gdr. P4 burken stir det bara handskrivet: “40 st Tripocin, 1 ggr dagligen eller vid
behov. Dr G. Dell”, Du har inte vigat ta nagra piller eftersom du inte vet vad de gor eller ens
om de tillhsr dig. Men den dir dr Dell borde ju privatsnoken kunna leta upp.

Tandsticksasken: En halvtom tindsticksask med texten “Starlight Lounge - Where the stars go!”
och stillets adress: 455 Bast Warwick Avenue. Du kanske bara har plockat pa dig asken vid ett
tillf’a’llligt bessk, men stillet borde nog ind4 kollas upp.

Grinden dir du vaknade: Du hittar utan problem dit, och dven om inte du hittade nagot av intresse
dir sa kanske en privatsnok skulle gora det. Fast da giller det att sl i honom en bra historia,
annars kan han bérja fatta hur det verkligen ligger till. Du #r tveksam om du ska ta med honom
dit, emn om inga av de andra ledtradarna ger nigonting kanske du blir tvungen.
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