Robert Browns "drom"

Du drommer inget denna natt. Istallet hander nagot ganska avancerat: Robert Browns kropp
tas Over av Grahams Langlands ande. Detta innebér att Du i fortsattningen skall spela Graham
i Roberts gestalt.

Graham vill inte att nagon av de 6vriga karaktarerna skall misstanka att nagot har hant, sa du
(Graham), kan hitta pa nagon drém som passar dina syften.

Dina syften ar nu foljande:

att omisstankt leda gruppen till kultplatsen pa berget bakom garden och dar
utfora en ritual som permanent placerar din ande i Edgar Stevensons kropp.

Bakgrunden till att du vill detta ar féljande:

Din ande har i ett antal led tagit 6ver kroppar i slakten. Detta har mojliggjiorts
av kraften i masiska kristaller av vilka det har funnits tre: en av dem har forstorts och/eller
forsvunnit, en ar nastan slut och finns i huset, gémd i en fatélj i rummet med de franska
fonstren, och den tredje finns kvar pa kultplatsen varifran stenarna ursprungligen kommer.
Dar ligger ocksa din senaste kropp begravd.

Du behdver kraften fran den tredje stenen pa kultplatsen for att genomfora
ritualen som ger dig en frasch permanentkropp. Ritualen gar till pa féljande sétt:

sd manga som majligt av din slakt later lite av sitt blod (maste vara purfarskt och nytappat)
samlas i en silverskal (finns bland finporslinet i huset). Blodet reds med lite specialpulver
(finns i en glasburk méarkt "trim" i skafferiet med syltburkar o.dyl. och &r likt mjo6l) och
anvands till att mala ett snirkligt monster pa den tilltankta kroppens hud. Madnstret stracker sig
over hela kroppen. Kroppen placeras sedan néra kristallen (vilken ser ut som en ovanligt
klotformad grasten, som sticker halvvégs upp ur marken ungefar mitt pa kultplatsen). Det
underlattar i det fortsatta om individen i fraga ar medvetslos. Ett starkt somnmedel finns i
Grahams forna sovrum i huset. En tablett svaljes och ger sémn inom femton minuter. En
nackdel med en medvetslds kropp ar att kroppen forblir medvetslds dven efter det att du tagit
plats i den. Men det &r som sagt inte nddvandigt att offret ar medvetslost. PA marken runt
offret l1aggs foljande monster in:

Ovriga, inklusive du sjalv, placerar sig i de bagformade delarna av figuren (t.ex. vid kryssen i
figuren). Du uttalar darefter féljande ramsa, dar de évriga medverkande faller in vid de
understrukna fraserna (betoning pa stavelsen i fetstil):



Jadad o Jadam, Jado
O Jadam

Fedad o Fadam, Fado
O Fadam

Entit amal deskut fal
E a Daso

Entit kobel dormut fal
Ne u Daso

Entite tutem fale
Harefter maste samtliga blunda och uttala

Bidem Jadam
Bidem Fadam
Bidem entite tutem

Tillsist sdger du ensam féljande med armarna héjda:

Ockagrishna fregskitz kolitz scha!
Hérefter kommer din ande omedelbart att ta plats i offrets kropp.
OBS! Det ar absolut nddvéndigt att kroppen tillhor en slakting till dig!
Har foljer ett antal fakta som du kanner till:

Du tog livet av din senaste kropp natten till I6rdagen den 11 oktober genom att
lata en demon ta dver kroppen. Detta ledde till dess plagsamma dod. Olyckligtvis bevittnade
prasten Booth detta.

Quasimodo har du kunnat ta 6ver temporart nar det passar. Detta for att "andligt
fattiga" &r latta att tillfalligt dominera. Som Robert Brown till exempel. Genom Quasimodo
"stddade" du upp efter dddsnatten och placerade liket i slutet av trappan.

Som Quasimodo har du begravt kroppen vid kultplatsen, efter att ha éverlamnat
ett brev till prasten om att din forra kropp énskade detta. Det hade prasten inget emot, och han
haller en skenbegravning pa kyrkogarden.

En kult i byn leds av Wilbur Whitaker och den omfattar en stor del av byborna.
De har under senaste tiden velat fa kunskap om en kraftfull ritual bara du kéanner till, for att
kunna driva bort expropriatorerna fran trakten. Detta har du dock inte gatt med pa, och de ar
sedan dess potentiellt farliga. De &r véal fértrogna med kultplatsen och kan utféra smarre
ritualer (nedkalla sma forbannelser, tala med andar o. dyl.). De kéanner inte till kristallernas
kraft, men det ar just kristallen pa kultplatsen som far deras magi att verka.

Graham skrev ett brev till sina arvtagare dar han berdttade om den onda kulten,
och ljog om hur man maste stoppa den med en viss ritual (6vertagarritualen) innan det blir for



sent. Detta brev verkar ha forkommit pa nagot satt. H. Groblefellow fick det for att
vidarebefordra det till karaktarerna, men sa har uppenbarligen inte skett.

Du avlivade Swiny natten till 16rdagen den 8/11 genom Quasimodo. Detta for att
du insag att Swiny var i kultisternas grepp.

Du har for ett antal ar sedan forsokt ta 6ver Theodors kropp. Detta misslyckades
dock, och du har varit orolig att han kanske har nagra minnen av detta kvar. Se upp for
honom!

Kultplatsen ligger hogt upp pa berget bakom huset. En trang klyfta leder in till
en naturlig jattegryta (~20 m i diameter, och ~5 m hdga, svarforcerade véaggar). Vagen dit gar
via "baksidan" av berget, 6ver de tva aarna och upp langs en stenig stig (dar man hela tiden
haller till vanster i forgreningarna).

Du vet dessutom mycket mer, men det har bor récka for att Du skall kunna rollspela Graham i
Roberts kropp. En viktig anmarkning:

Graham vill i det langsta undvika att de dvriga karaktarerna skall uppleva Roberts handlande
som det minsta mystiskt; undvik t.ex. allt for detaljerade sanndrommar. Som spelare bér Du
sa langt som mojligt undvika att skicka lappar till spelledaren eller att tala enskilt med
densamme.

Lycka till!



