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Tredflodslandet - en introduktion

Geografi

Treflodslandet ar ett rike som ligger inklamt mellan de ishéljda Nordbergen och de stekheta
vidderna i Fornaxdknen. Mellan dessa grénser ligger tre st floder (fr&n norr till séder) : Crux,
Ara och Fornax.

Det ar av dessa floder som landet har fatt sitt namn.

Landet hérjas av konflikten mellan tva religioner, De Gamla Gudarna och Den Ende Guden,
Deus.

Gransen mellan de tva religionernas omrade géar vid floden Ara. Runt floden ligger det som
vanligtvis kallas 'grénslandet’. Norr om floden finns det omrade som kontrolleras av Deus
dyrkare och sdder om floden det omrade som kontrolleras av De Gamla Gudarnas
anhangare.

Omrédet déar aventyret utspelar sig har ett tempererat klimat.

Historia

Treflodslandet var lange forslavat av De Gamla Gudarna. Men for ca 270 ar sedan kom det
fram en profet, Asim, som predikade om en ny, god, gud, Den Ende Guden. Denna nya
religion fick snabbt faste och det omrade som Deus dyrkare kontrollerade véxte snabbt.

Nu 270 &r senare har konflikten kommit till ett stillestdnd. De tva religionerna &r ungefar lika
stora och ingen av dem har nagot 6vertag i kampen om Treflodslandet.

Vem har makten i riket? Den hégsta makten har kejsaren som styr fran sin huvudstad. Den
lokala makten har baronerna som alla har svurit trohet mot kejsaren, oberoende av var deras
dominer ligger. Aven kyrkan har stor makt, men bara inom sitt geografiska omréde. | séder
styr kejsaren (som hittills alltid bekant sig till De Gamla Gudarna) envéldigt och kyrkan har
inte mycket att sdga till om pa det hégsta planet. De dekret som kejsaren utfardar lyder dven
baronerna i norr. | norr har dock kyrkan mycket makt. Baronerna lyssnar ofta till vad Deus
prasterskap har att saga innan de fattar viktiga beslut.

Den nuvarande kejsaren ar Trio lil. Deus dversteprast ar Xaldor och han styr fran
kejsartemplet i Istmaar.

Befolkningen

Det finns nésta inga icke-méanskliga raser i Treflodslandet, och de som finns haller sig undan.




Kaos

Detta ar en mycket destruktiv religion som anser att allt har kommit ur kaos och skall
atervanda dit, ju forr dess battre. Kaos ar Deus andre fiende. Det "heliga' talet f6r Kaos-
dyrkare ar 17. Att anvénda detta talet &r en svar form av hédelse for en anhangare av Deus.

Magi

| Treflodslandet finns tva typer av magi. Dels finns den vanliga formen av magi dar
besvarjaren kanaliserar universums krafter genom sin kropp for att uppna sina syften. Denna
'normala’ magin foljer alla regler fran Drakar och Demoner Expert.

Sedan finns det ocksd magi som kommer direkt fran gudarna. Denna magi fungerar lite
annoriunda jamfér med den vanliga magin. Bland annat ar jarn och stal ingen hinder fér att
utdva denna typ av magi. Inte heller behéver man memorera formler fér att kunna utéva
magin. | gengéld kan man inte anvénda magin pad nagot satt som skulle motverka ens gud
(som man far magin ifrén).

Den Ende Guden tillter bara anvindandet av symbolism, mentalism, animism och
harmonism. Prasterna ar begrdnsade till symbolismen medan magikerna far anvanda
mentalism och animism. Barderna &r de enda som far anvéanda harmonism. Det ar bara
prasternas symbolism som raknas som helig magi, den andra magin féljer de vanliga
reglerna. lllusionism f&r inte anvandas 6ver huvud taget d& den férvrider skapelsen.
Dessutom férknippas illusionismen med Kaos.
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