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ARNE JOCKE ANNABEL VILLIANA ORWIN
12 5 guldmynt 8 3 6
guldmynt g y guldmynt guldmynt guldmynt
En VaCkeE 15 meter langt rep Ett guldhalsband 4 dyrkar O0Oo0oo Lykta med tandstal
promenadkdpp
En sallsynt bok Vattenflaska Ett tandstal 6 meter taligt rep Liten fickkniv med
korkskruv
Salva 3 blad . .
(1d10 oo Ba(‘i‘ézge ooQ Fotosen somsover | o Lak"z‘;‘gf; ort | opog
helande OO aooao g den som OoooO
helande x6) . helande x6)
x4) dter dem
En tam
_ OoooO En pase oono o Toer as
.duva?. oo kanelbullar ooo Ett vattentatt litet talt
Pidgylina
Kikare
Ooaoooa
Dolk Svard Yxa Dolk 20x pilar ooooo
(REF) (STY) (STY) (REF) (REF)
(1d4) (1d10 +2) (1d12 +4) (1d6 +2) (1d8+1) Dooog
aoo0o0on
Eldklot : : " : 8x
(VIS & -25 mag) Silverdolk Litet svard Silverdolk silverpilar oooo
(1d10 +2) (STY) (STY) (REF) REF oooo
(misslyckas: 1d6 skada p 1d4 personer) (1d6 +1) (1d6 +1) (1d8 +2) (1312 32)
Frysa . . . . . . . .
(VIS & -25 magi) Ringbrynja Ringbrynja Ringbrynja Ringbrynja
(1d8 & fryser) (-1d4 skada mot kroppen) (-1d4 skada mot kroppen) (-1d4 skada mot kroppen) (-1d4 skada mot kroppen)
(misslyckas: 1d4 skada p& 1d4 personer)
Telekinesis Skold Skold
(VIS & -25 magi) (REF) (REF)
(UTH avgor tyngd och distans) (-1d6 skada mot skdlden) (-1d6 skada mot skolden)
Hjalm

(-1d4 skada mot huvudet)




ARNE JOCKE ANNABEL VILLIANA ORWIN
Ducka Ljuga . . Satta fallor
(13 RER) Tursam (+]3 s% 0 Harma roster (S INT)
FO RMAGOR Ledarskap Reparator Charma Rora sig ljudlost Lyssna
(+2 SOC: permanent) (+5INT) (+3S0Q) (+3 SMY) (+2 PER)
. 2 1z . Observant Klattra Overtalnin
Lasa pa lappar T]0ckhudad (+2 PER: permanent) (+2 REF) (+250C) &
Snabbtankt Omtyckt Stark Smidig Uppmarksam
(+3INT) (+2 SOC: permanent) (+2 STY: permanent) (+3 REF: permanent) (+2 PER: permanent)
STYRKOR
Magiker Duktig med svardet Duktig med yxan Duktig med dolken Duktig med bagen
(+2 STY) (+2 STY) (+2 REF) (+2 REF)
Halvdév Klumpig Skrytsam Radd for sitt eget Hamndlvsten
(-2 PER) (-2 SMY: permanent) (-1 SOC: permanent) blod y
SVAGHETER
Klaustrofobisk Y . - - Kan inte ljuga
(3 ALLT) Hogljudd Girig Radd for vatten s soq] 8

Om ej utskrivet “permanent” géller + och — enbart vid de tarningskast som framgar av den specifika forméagan, svagheten eller styrkan.
Exempelvis: +2 REF for ARNE gller enbart nar han forsoker ducka, medan +2 SOC genom ledarskap sténdigt géller och ar en permanent formaga.




