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BILD: TOMAS ARFERT

Som skuggor fran inbordeskriget slog de till i mork-
ret. Efter sig ldmnade de blodspdr i smon, ndgra
genomdrdankta dollarsedlar i det kyliga vatinet och
gyttjiga vagnsspar i riktning mot bergen. Den
vagnslast vapen som blev deras lon gjorde lite for
att jaga bort den tomhet tiden i Delivevance fyllt
dem med. Efterlysta, for ett mord de inte begdtt,
utmanovrerade, manipulevade och slutligen vinda
ryggen av den stad de tjinat, slank de ivdg som
tjuvar om natten.

Sacramentobergen, en del av de mdktiga Klippiga
bergen, insvept i en mantel av is och sno och
flackad av hogrest tallskog. Sacramentobergen, till
bridden fylld med vargar, bjornar, snoskred,
issprickor och fruktansvdird kyla. En plats vars
faror viger litt 1 jamforelse med rykten om silver-
gruvor och hemliga tillflyktsorter. Sacramento-
bergen, hem dt en grupp uthdlliga och trotsiga mes-
calevoapacher som inte later sig sparras in eller
betvingas. Sacramentobergen, ett utmdrkt tillhall
for det jagade och splittrade sdllskap som skyndar
in 1 dess skugga.

Winchester ar ett scenario som handlar om vanliga mannis-
kor som tvingas till ovanliga val. Det dr en historia om girig-
het, splittring och en last vapen. Winchester.

Winchester ar andra delen i westerntrilogin. Tredje och av-
slutande delen, Gatling, spelas p4 SydCon. Vill du veta mer
om trilogin, Deliverance och kampanjen? Ga d& in pa
www.rollspel.com.

Hej pa er och vialkomna till Win-
chester som gar av stapeln pa Lin-
Con. Detta 4dr andra delen i arets
Western-trilogi. Den forsta delen,
Colt, gick av stapeln pd GothCon
och den sista och avslutande delen
gar av stapeln pa SydCon. I din
hand haller du scenariot. Forst
kommer en del med sjidlva manu-
set. I den andra delen hittar du samt-
liga handouts — karaktérer, kartor,
bilder och diverse texter avsedda
for spelarnas 6gon. Om du blivit
av med nagonnting eller har fra-
gor pa innehallet s& far du girnata
kontakt med mig eller med wes-
ternginget. Mycket nije!
c.kramer@telia.com
western@rollspel.com

TACK

Mingder med ménniskor i min
omgivning stédjer mitt envisa
scenarioskrivande. Utan dessa
skulle resultatet bli s& mycket fat-
tigare. Tack darfor:

Maria Bergius Kramer

Anders och Tove Gillbring

Daniel Ahlm

Christian Johansson

Speltestarna pd Sveavdgen, som
snabbt hittade scenariots brister.
Speltestarna i Tullinge, som spor-
rade mig att fa arslet ur vagnen.

Alla eventuella brister i scenariot
som fortfarande kvarstar trots des-
sa manniskors slit tar jag 6dmju-
kast pd mig sjdlv. Detta innebéar
dock inte att ni nodvandigtvis
maste maila mig och papeka varje
liten miss. ..
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REGLER

Spelarna behover inte ha spelat
Western forut, eller ha ndgon kin-
nedom om regelsystemet, for att
fullt ut kunna spela detta (eller na-
got av vara) konventsiaventyr. Dar-
emot kan det vara bra att ge de spel-
grupper som inte kdnner till spelet
sedan tidigare en vildigt kort in-
troduktion, s3 att siffrorna pa roll-
formuléaret far ndgon som helst re-
levans for dem... Vi ger hiar en snabb
oversikt av vad som kan vara vart
att ta upp.

RYHTE

Alla rollpersoner har har tva var-
den som skiljs at av ett mellanslag
(hogt upp pa formuliret, efter Namn
och ALIAS).

Den forsta siffran berittar vilken
typ av RYKTE de har, hur folk i all-
minhet ser pd dem. Siffran varie-
rar mellan 1 och 100 och kan grovt
delas upp enligt foljande:

0-20  Avskum;fahund, krak,
Okand mordare av varsta sort
2140  Okand; illa sedd, brutal, farlig,
bortom &ra och redlighet
4160 Neutral: normal, som folk ar
mest, tendenserkananas
6180 Gottrykte; Valansedd,

hedervard, palitlig
81-100 Hijalte; raddareindden

Den andra siffran berittar hur be-
romda de ar. Ar siffran 6ver 100
kanner alla i delstaten eller Terri-
toriet till dem, 6ver 200 géller det
ytterligare en delstat darifran, osv.

VAPENSRICRLIGHET

Du behover inte ga igenom TRAFF-
MALLEN med alla, diremot kan det
vara bra att berétta vad olika per-
soner har i grova termer. De tva
védrden som &r intressanta dr TC
(TRAFFCHANS) och VS (VAPENSNABB-
HET).

Manga har inte mer dn 10 pa na-
got av virdena. Det géller till ex-
empel de flesta stadsbor. De har
halliti ett vapen nagon gang, men
ar inte sdrskilt bra pé att anvinda
det...

Kofosare, nybyggare och andra
som har tillgang till vapen, men
sillan beh6ver anvanda det har
ungefir 20 pa bAde TRAFFCHANS och
VAPENSNABBHET.

Revolvermén och andra som for-
sorjer sig med vapen i hand har
omkring 30 pa bida dessa viarden.
De riktigt skickliga kan komma upp
i varden runt 40 pa TC och/eller
VS.

En handfull personer kommer upp
ivérden 6ver 50 pA TC och VS. De
ar alla levande legender...
HANDLINGAR 4r hur ménga saker
rollpersonen hinner géra under en
STRIDSRUNDA (5 sekunder). Varje
gang VAPENSNABBHETEN kommit upp
i ett nytt tiotal fir man en extra
HANDLING (331 VS = 3 HANDLINGAR,
491 VS = 4 HANDLINGAR). Den som
har flest borjar, darefter agerar alla
som har lika médnga HANDLINGAR
samtidigt d4 man gar nerati HAND-
LINGSOMGANGARNA.

HUR MAN LYCRAS

Grunden i hela spelsystemet &r en
OBEGRANSAD T20. Sa fort rollperso-
nerna behover se om de lyckats
med ndgonting de forsoker genom-
foraslar de en T20. Ju hogre resul-
tat desto béttre, och blir det 20 far
de sld om och ldgga ihop sina bada
tarningsslag.

I de flesta fall 4r méalet att de skall
komma uppi 20 totalt da de ldgger
ihop tarningsresultatet med det
vérde de utgar fran (FARDIGHETS-
NIVAN — FN - pa sina olika FARDIG-
HETER, eller EGENSKAPSVARDET). Ar
det nagonting busenkelt behover
de ofta inte ens sla, men 4r det na-
gonting riktigt otroligt svart kan
de behova fa mer dn 20 for att lyc-
kas. I strid anvinds TRAFFMALLEN
for att avgora om man traffat.
Slar de ddaremot en 1:a har de
FumLar, resultatet blir ett annat 4n
de tdnkt sig... Hur illa det gar beror
pé nista slag— FUMMELSLAGET. Ater-
igen dr det en T20 som skall slas,
dar det giller att sla s& hogt som
mojligt —en 1:anu ar rena katastro-
fen, medan 20 tar bort FUMMELN och
innebér att resultatet av tarnings-
slaget blev virdet +1.

STRUKTUR

Informationen i detta scenario ar
upplagd pa féljande sitt:

DEL ETT

Forforstielse —information om sce-
nariot och trilogin som kan vara
bra for spelledaren att ha i bak-
huvudet nar man borjar ldsa sjéalva
historien.

DEL TVA

Bakgrund och tankt handelsefor-
lopp — bakgrunden till scenariot och
hur scenariot ar tankt att fungera
om allt gar som det skall. Stressade
spelledare skulle kunna néja sig
med att ldsa denna del och sedan
anvinda sina gudaliknande mani-
pulativa formagor och se till att
spelningen utvecklar sig pa detta
sétt. Detta dr dock inget jag rekom-
menderar.

DEL TRE

Problemomraden —en redovisning
av de eventuella problemomraden
i scenariot som speltester och ana-
lyser visat pa. Passager och detal-
jeriscenariot som skulle kunna ga
fel om man inte var medveten om
dem. Den spelledare som har list
igenom dessa sidor bor vara forbe-
redd pa det mesta.

DEL TYRA

Faktadel —iden avslutande fakta-
delen finns samtliga karaktérer och
vad de har for motivation i olika
scener, lokaler och viktiga foremal
noggrant prestenterade. Har finns
ocksd en tydlig kronologi. En spel-
ledare som har denna del tillgdng-
lig under spelningen torde inte ha
négra problem att snabbt friska upp
sitt minne.

Jag hoppas att detta skall bringa
klarhet i alla fragor.

DEL ETT
OM TRILOCIN

Arets westerntrilogi, med de indi-
viduella scenarionamnen Colt-
Winchester-Gatling, kallas Delive-
rance-trilogin. Detta beror pé att
handlingen pa ett eller annat sétt



kretsar kring den lilla staden Deli-
verance, New Mexico. I stora drag
handlar trilogin om ett géng vind-
drivna karaktéirers mote med sta-
den och dess ledare — Joseph Col-
trane, en otroligt kallhamrad bo-
skapsbaron, samt de konsekvenser
detta mote far.

Trilogin 4r mycket sammanhang-
ande och den ena delen tar i prin-
cip vid dar den andra slutar. Den
fulla historian blir man alltsa inte
varse for an man spelata alla de-
larna. Jag hoppas att detta inte
avskriacker nagot att spela vidare
efter att ha spelat en del utan av
cliffhanger-sluten har motsatt ef-
fekt. Trilogin ar téankt att borja for-
héllandevis elandigt i del ett, raskt
barka utfor i del tva, for att slutli-
gen sluta i total misar och upplos-
ning (och potentiellt utradering) av
karaktirsgangetidel tre. Trots att
speltester har visat sig att spelare
instinktivt varjer sig mot inre kon-
flikter och splittring och 4r beredda
att laga dven de storsta fortroende-
klyftor sa lange det 4r det som be-
hovs for att enas mot en yttre fiende,
sd ar jag fast besluten om att for-
soka astadkomma detta dndé. Vi
far sei Gatling om det lyckas.

RARARTARSDYNAMIREN
ocH TEMAT

Hela Deliverance-kampanjen ar
tveklost karaktirsdriven. Handel-
sekedjorna i trilogin ar gjorda for
att passa karaktirerna snarare 4n
att karaktirerna ir gjorda for att
passa in i handlingen. Allting star
och faller foljaktligen med att ka-
raktidrerna fungerar och att ni som
spelledare forstéar vilken tanke som
ligger bakom hela scenariot.

Ett viktigt huvudtema i scenariot
ar att blod ar tjockare 4n vatten.
Nir jag tanker pa vilda vistern
tanker jag pa broder. Broderna
Earp, bréderna Dalton, broderna
James osv. I en hard tid dér revol-
vern ir den enda lagen i stora de-
lar av USA kan man bara lita fullt
ut pa sitt eget kott och blod. Men
riktigt dramaturgiskt spadnnande
blir inte detta koncept om man inte
forst sliter isar brodraparet, skapar

VENSHAPSFORMALLANDEN OCH MANTSTRUNTURER

Efter forsta scenen i forsta scenariot ser vanskapsforhallandena i
gruppen, i en mycket forenklad endimentionell form, ut s har:

Thomas| Eric Al Paul Bill

Efter forsta scenariot ser vianskapsforhallandena i gruppen ut sa har:

Paul

Thomas Bill

Al

Eric

Det gar inte ldangre att beskriva forhallandena i en endimensionell
skala, och inte ens tva dimensioner gor de allt mer invecklade ban-
den riattvisa. Om man skall géra en kortfattad och forenklad textbe-
skrivning av vad som hént under scenariot Colt blir det som foljer:

1. Klyftan mellan Thomas och Paul har minskat. Det dr fortfaran-
de inte ett okomplicerat forhallande, men Paul anstranger sig
nu mer for att fa relationen att fungera.

2. Klyftan mellan Paul och Bill har 6kat. De &r fortfarande goda
vanner, men Pauls 6kade irritation 6ver Bill i kombination med
Bills 6kade beundran for Eric har skapat ett litet avstand mel-
lan de tva tidigare oskiljaktliga vinnerna.

3. Paul har fjarmat sig mer fran Eric som han nu ser som en sam-
vetslés och barbarisk typ.

4. Thomas har ocksa fjarmat sig mer frdn Eric men har kvar
lojalitetsband som han inte kan klippa &ven om han skulle vilja.

5. Alstar standigt kvar i mitten och anstrianger sig for att ha goda
relationer med all.

Under hela trilogin kommer Eric, som 4r den store manipulatoren i
sdllskapet, att forsoka uppna den frimsta maktpositionen genom att
forsoka vinna 6ver den svagaste lanken — dvs. Bill och, om mojligt,
fa nagon form av hallhake pa den enigmatiske Al. Detta manipule-
rande, tillsammans med en god portion girighet, kommer troligtvis
att resulteraien inre konflikt i scenario tre dd maktstrukturen i grup-
pen troligtvis ser ut pa foljande sétt:

Thomas| Paul Al Bill Eric

Som skiss#2 visar har Eric kommit en bit pa vigen i sitt manipule-
rande nir scenariot nummer tva - Winchester - borjar.

Denna process, i ett notskal, utfylld med lite mord, winchestergevar,
indianer, prisjigare, mexikanska banditer, kavallerister och en
gatling ar vad hela trilogin handlar om.
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en djup spricka mellan dem och for-
starker denna spricka med handel-
ser som gor tillit och karlek mellan
dem s& mycket svarare. Ett stin-
digt 6kande tryck utifran, genom
hela trilogin, blir katalysatorn som
far dem att slutligen inse att de bara
har varandra och den triumfen 4r
sjalvaste kdrnan i hela trilogin.
For att lyckas med detta dr hela
karaktirsginget uppbyggt med ett
brodrapar i centrum. Dessa dr de
enda sunda och vettiga karaktérer-
na av de fem — de resterande tre ir
trasiga och tragiska pa varierande
niva. I trilogin kretsar sedan det
mesta kring detta brédrapar och
maktstrukturen som finns i det sall-
skap de fardas i — ett séllskap som
inte egentligen valt varandra utan
mer tvingats samman av 6det. Sce-
nario ett borjar med en hindelse
som skapar en djup klyfta mellan
broderna och som samtidigt sitter
igdng en fordndringsprocess av
maktstrukturen inom gruppen, sce-
nario tva bade fordjupar och i viss
méan overbryggar den klyfta som
skapats samtidigt som gruppdyna-
miken fortsitter att fordndras och
scenario tre utplanar forhoppnings-
vis klyftan samtidigt som makt-
konflikter i gruppen slutligen ex-
ploderar.

UNDERCRODNADE TEMAN

Tva andra teman 16per parallellt
med det ovan beskrivna och over-
ordnade temat:

1 Nar det verkligen kommer till
kritan - hur langt ar du beredd
att ga for att f6lja din egen 6ver-
tygelse? Nar kommer de olika
karaktirerna att kasta hands-
ken, dra en linje i 6kensanden och
sdga: hit, men inte langre? For
att undersoka dessa fragor ar tri-
login uppbyggd som ett stadigt
fall mot botten. Jag tinker mig
att det for varje karaktér i scena-
riot som tar den yttersta konse-
kvensen av sin moraliska 6ver-
tygelse finns &tminstone en som
inte orkar eller vagar gora det
och dérfor dor inombords med
alla dess tragiska konsekvenser.

2 Ju maiktigare vapen du lagger
dina hander pa ju svagare blir
du. Detta foreméal av jirn som in-
forskaffats for att skapa trygghet
och styrka hos sin 4gare genere-
rar lika automatiskt som osyn-
ligt en zon av 6kad fara ochiling-
den 6kad svaghet. Ju kraftigare
vapnen blir ju hogre blir insat-
serna och ju storre blir faran...

OM SCENZARIOT

Winchester ar mer eller mindre en
roadmovie dar spelarna standigt ar
irorelse. Detta innebér en hel del
transporttid, men forhoppningsvis
finns det ocksé s& mycket personli-
ga problem och konfliktspunkter
mellan spelarna sé det inte blir tra-
kigt. Frasen ”Ni reser i tva dagar
och ingenting hinder” kommer inte
att behova anviandas. Om det i del
ett av trilogin borjade ga daligt for
karaktirerna sa dr det meningen
att del tva skall vara nagra resor
varre. I borjan jagas karaktirerna
av Coltranes kofosare, men snart
drar de ocksé pa sig mescaleroapa-
chernas vrede. I samma veva ska-
das ocksé en av spelarna allvarligt.
For att avsluta allting blir karak-
tarerna bestulna pa allt de dger. Det
ar dramaturgiskt viktigt att spelar-
na rakar ut for mycket eldnde ef-
tersom dessa misslyckande gene-
rerar friktion inom gruppen. Sam-
tidigt vill jag ju inte skapa ett sce-
nario som spelarna tycker ar tra-
kigt att spela sa spelledarens jobb i
scenariot handlar mycket om att
balansera stora bakslag med sm4,
moralhGjande framgangar. Precis
som i scenario ett slutar spelarna
dock patopp... tror dom!

DEL TVA

BARCRUND

Under 1850-talet drevs mescalero-
apacherna bort fran de omraden av
klippiga bergen dar de bott i ar-
hundraden. Tillsammans med Chi-
ricahua, och Jicarilla drevs de ihop
pa ett tillfalligt reservat kring Fort
Sumner (ocksa kallat Bosque Red-

ondo). Tidigt stod det klart att detta
var en miserabel plats att bo pa
som saknade tjanbart vatten och
odlingsbar mark. Snart var det
apacher som inte lit sig fosas un-
dan och kuvas. Med jaimna mellan-
rum var det en grupp som tréttnade
pa sin fangenskap och flydde reser-
vatet. Ibland var det en nybildad
grupp bestaende av individer fran
olika andra grupper som trottnat.
Under 1864 flydde en sadan nybil-
dad grupp upp i Sacramentobergen
for att pa sa sitt kunna aterga till
sin gamla livstil. De bosatte sig i
omradet vister om Deliverance
och forsokte livnara sig pa jakt och
samlande som de gjort tidigare.
Flykten undan de vita, den begrian-
sade arealen att rora sig pa och den
storre forsiktigheten i sin kontakt
med andra, gjorde dock detta liv
mer problematiserat 4n tidigare
och for att klara sig tvingades ban-
det att stjdla boskap med jimna
mellanrum, for att dryga ut sina for-
rad. Da i princip all boskap i om-
raddet kring Deliverance tillhor
Coltrane stal de alltsa kontinuer-
ligt fran honom. Coltrane var av
forstaelige skil inte n6jd med detta
utan forsokte pa olika sitt atgiarda
problemet.

Trots pastotningar pa sina kontak-
ter i kavalleriet lyckas Coltrane
dock inte 6vertyga dem om vikten
av en ordentlig kampanj upp i ber-
gen. Indianerna var for fa , for av-
lagsna och stéllde till for lite pro-
blem for att vara virda den an-
strangningenien tid da sa mycket
andra problem fortfarande kvar-
stod. Coltrane var av forstaeliga
skil inte n6jd med detta svar utan
funderade pa hur han skulle kunna
indra myndigheternas uppfatt-
ning.

Vid denna tid flyttade ocksa en je-
suitprast vid namn Nathaniel Haas
in i omradet. D4 han horde talas
om apacherna i bergen bestimde
han sig for att 16sa konflikten pa
ett fredligt satt. Kunde han bara
kristna hedningarna borde det
kunna underlitta integrationen
avsevirt. Myndigheterna skulle
vél inte skicka ut sitt kavalleriiden



sortens utrensningsmandévrar som
han hort talas om om det rérde sig
om ett ging kristna indianer och
indianerna i sin tur skulle vl tro-
ligtvis ha lattare att foga sig i sin
situation om de hade mer gemen-
samt med landets majoritet. Folj-
aktligen inrdttade han en liten mis-
sionsstation en bit utanfor Deliver-
ance och borjade gora langa reser
upp ibergen. Genom sin hdngiven-
het, en del sprakstudier och en vag-
halsighet som bottnar i en total for-
trostan pa Gud kommer han efter
ett tag i kontakt med, och blir vin
med, nagra av apacherna. Under
ett par ar utdkas vanskapen och
kontakterna och Nathaniel gor
langa, regelbundna resor upp i ber-
gen.

Nathaniels besok stéller ocksa till
problem inom mescaleroapache-
gruppen. Nagra av indianerna blir
van med présten, lar sig en del av
hans sprak och ansluter sig till hans
lara. Nagra andra tar avstand fran
honom och vigrar befatta sig med
hans laror. Detta skapar en splitt-
ring i gruppen och resulterar i prak-
tiken i att gruppen ar delad i tva.
Detta gor deras liv 4n svarare dn
vad det redan dr och kommer sé-
kertildngden att leda fram till né-
gon form av konflikt.

Under borjan av hosten 1866 6pp-
nar sig en chans for Coltrane att
16sa sitt indianproblem pé ett lika
vaghalsigt som diaboliskt séitt.
Under en kofosarresa traffar
Coltrane pa en skrupelfri vapen-
smugglare som erbjuder att silja
honom en leverans med 100 fab-
riksnya wichestergidver. Enda
haken — alla gevar har rensats ut
pé grund av fabrikationsfel av pi-
pan och &r potentiellt livsfarliga.
Helalasten skickades till nedsmélt-
ning av fabriken, men kom pa av-
vigar pa vag till fabriken. Vapen-
smugglaren foreslar att Coltrane
kanske kan sélja vapnena till na-
gon av sidorna i stridande Mexiko.
Coltrane nappar pa forslaget och
bestammer datumet for leveransen.
Han har dock inga tankar pa att
sédlja vapnen till Mexiko. Daremot
tdnker han lata nagra av sina mén

sédlja dem till indianerna, vénta tills
braken borjar, vara beredd och se-
dan snabbt underréitta kavalleriet.
Myndigheterna kan ju inge girna
ignorera indianproblemet nir de
blir varse att de 4r utrustade med
de modernast tinkbara vapnen.
Coltranes plan slar dock fel nar
hans vapenleverans kapas av ka-
raktirernaislutet av scenariot Colt.
Hans ilska blir dock kortvarig nir
det star klart att karaktirerna ar
pé vig uppibergen tillindianerna
med lasten. Nu kan han med gott
samvete lata underritta kavalleriet
som dAnd4& ar i ndrheten och jagar
mexarbanditen El Dente, och han
kan samtidigt lasta ytterligare en
grov forseelse pa karaktirerna.
Livet 4r harligt...

TANKT BANDELSE=
UTVECKLING

48 timmar efter det att karakti-
rerna stal Coltranes vapenlast ar
de pa vag uppibergen. Al har lyck-
ats overtyga resten av sillskapet
att vapnen bor siljas till indianer-
na. Dels dr det, enligt Al, allmint
ként att indianerna har silver och
dels har Coltrane sjilv sagt att han
ligger i fejd med dem pa grund av
att de stjil hans boskap. Vad kan
vara battre 4n att tjina en massa
kosing samtidigt som man ir en
nagel i 6gat pa Coltrane? Trots att
karaktdrerna har lite olika asikter
om visheten i att sélja vapen till
urbefolkningen eller kanske just pa
grund av att de dr sa splittrade att
ingen enighet gar att fa blir det som
den driftige Al sdger. Al har ju dess-
utom, enligt egen utsago, varit gift
med en apache en gdng i tiden och
talar spraket sa det lar ju inte bli
nagra problem.

Nir karaktirerna vil sldpar sig
fram i den tilltagande kylan och
snomodden och de kontinuerligt
kan se hur det av Coltrane utsinda
uppbadet kommer niarmare nagra
timmar nedanf6r dem i bergen sa
kidnns planen inte lika vattentit.
Oron for att Coltranes min skall
hinna ikapp blandas med oron for

attindianerna kommer att reagera
aggressivt innan Al hinner prata
med dem. De ror sig framét och ser
spar som antyder att de ar pa
indianmark utan att hitta nagra
egentliga indianer. For varje tim-
me som gar kommer uppbadet nar-
mare och narmare.

MOTET MED APACHERNA

Till slut far Al syn pa en ensam, va-
kande apache till hiast. Nervos, ef-
tersom han ju inte pratar ett ord
apache nalkas han och forsoker pa
pidgin-engeslska gora sig forstadd.
Apachen drar bakéat och férsvinner.
Da karaktirerna inte har nigot val
foljer Al och de andra efter. Efter
tio minuter dyker den ensamma
apachen upp igen. Al forsoker pa
nytt och indianen drar sig &nyo till-
baka. Detta upprepas ett tag tills
Coltranes mén borjar bli orovack-
ande nira. DA tillslut dyker apa-
chen upp igen, denna gang med
drygt tio av sina vanner. Nar Al
rundar en klippformation star de
plotsligt dar, bevapnade med pri-
mitiva gevar och bagar. Till Als
stora flax visar sig denna grupp
indianer tillhora fader Nathaniels
vanner. En av dem ar till och med
dopt, bar ett synligt krucifix och
heter Paul. Denne man slar sig i
lag med Al medan de andra védntar
nervost en bit bort. Forhandlingar-
na ir latt forvirrade d& Pauls engel-
ska dr begransad och med starkt
religiosa inslag. Tillslut nar de dock
igenom och indianen Paul fattar ga-
loppen. Gevir visas och beundras.
Till slut, nir det 4r dramatiskt rik-
tigt och karaktirerna borjar bli rik-
tigt nervosa, bjuder apacherna med
dem och de rider vidare in i ber-
gen. Coltranes man avslutar hir sin
jakt da de ser sparen efter manga
indianer och inte vagar riskera na-
got.

Apacherna leder sillskapet i rikt-
ning mot sitt lager men stannar en
dryg halvtimme bort. Apache-Paul
forklarar pa sin staplande engels-
ka att deras indiangrupp ar splitt-
rad som judarnai Palestina under
den romerska ockupationen (eller
motsvarande biblisk liknelse for
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splittring). Darfor maste karakta-
rerna vidnta medan nagra av
apachernaigruppen rider fore och
forsoker forklara situationen.

APACHELECRET

Efter en dryg timme atervinder
ryttarna. Efter en del upphetsat
snack pa athapascan forklarar de-
ras tolk att det 4r okej att rida vida-
re, men att karaktirerna méste upp-
trada mycket, mycket vanligt och
lugnt eftersom ledaren fo6r den and-
ra delen av gruppen, Yatahé, ar
mycket missngjd. Ritten fortsétter.
Nar karaktiarerna val kommer
fram till indianernas lager star det
klart att livet som flykting inte ar
s& glamourost. P4 en liten plata,
omgiven av skog pa ena sidan och
lodrita bergsviggar pa den andra
sa ligger ett tiotal wickiups ut-
slingda. Hemmen 4r ganska slitna
och kidnns mycket provisoriska.
Mellan dem brinner ett par lager-
eldar och runt dessa eldar sitter ett
tjugotal indianer: mén, kvinnor
och barn. Alla ser tdrda ut och de
flesta blanger misstanksamt pa ka-
raktdrerna nir de rider in. Mitt i
byn star ett sidllskap som omger en
hogrest man i trettiodrsaldern. Han
ar mycket morkare 4n de flesta av

de andra indianerna runt omkring.
Indian-Paul forklarar att detta ar
Yatahé. Introduktionerna ar lika
korta som artighetsfraserna. Ge-
nom Paul far karaktidrerna reda pa
att de inte 4r vidlkomna, men att
gastfrihet utstriackts till dem 6ver
natten. Forhandlingar om vapnen
kommer att ske efter méltiden.

Maltiden ar en tunn, k6ttlos gron-
saksriatt som varmer mer dn den
madttar. Det star klart att indianerna
inte lever det lyxigaste av liv. Runt-
omkring dem sitter i alla fall fader
Nathaniels vanner och de blir myc-
ket vil behandlade. Det bes till och
med bordsbon. Efter middagen ar
det dags for forhandlingar. Apache-
rna, till och med Yatahé ar mycket
intresserade av vapnen. Sarskilt
fascinerade dr de av det faktum att
du kan ladda s& manga som sjut-
ton patroner i samtidigt. De tittar
storogda nir patron efter patron
forsvinner in i vapnet och vander
och vrider pa det som for att se var
alla tar vigen. Yatahé ar dock myc-
ket misstinksam. Han har blivit lu-
rad av vita forr, s han vet. Han
vander och vrider pa ett antal va-
pen. Provskjuter ett och lagger se-
dan bort det for att provskjuta ett
helt annat. For att testa att de fram-

tagna vapnen inte dr de enda som
ar okej vill han till och med bryta
upp en packlar, fetta av ett vapen,
ladda och skjuta det. Eftersom ka-
raktirerna ar angeldgna om att sil-
javapen s gér de givetvis med pa
detta. Tillslut 4r Yatahé n6jd och
forhandlingarna gar in i nista steg.
Karaktérerna vill ha silver for sina
vapen. Yatahé och Paul pratar en
massa och sedan rycker Yatahé pa
axlarna och pekar i riktning mot
bergviggenildgrets utkant. Ett par
apacher eskorterar sedan karakta-
rerna till en ingdng i bergen, tyd-
ligt uppallrad av stockar och an-
nat. Med en lykta som ljus leds de
sedan in i gruvgangarna. Vid det
har laget borjar karaktarerna bli
lite misstdnksamma. De vill visser-
ligen ha silver, men de tdnker inte
grava fram det sjdlva. Nir indian-
erna tillslut stannar vid skelletten
av tvd min som sitter lutade mot
vidggen inne i en gruvgang, med
indianpilar i sig, blir misstinksam-
heten &n storre. Apacherna pekar
ndmligen pa en rostig metallkista
med ett gammalt hanglas sittande
iena dndan. Om detta 4r betalning-
en for alla vapen ar trippen mer 4n
bortkastad. En av karaktirerna tar
dock och slar upp det gamla hang-
laset och 6ppnar kistan for att at-
minstone se vad den innehaller och
till allas forvaning ar den verkli-
gen sprangfylld med rent silver. En
snabb uppskattning visar att kis-
tan vager ungefiar 100 kilo, vilket
skulle betyda ett varde av ungefir
$10.000. Karaktédrerna blir forstés
overfortjusta. Apacherna a sin sida
verkar inte bry sig ett skvatt om
metallen. Karaktidrerna kankar
modosamt ut kistan i ldgret och blir
sedan visade en wickiup av Paul. I
den lilla flitade hyddan far alla
plats, &ven om det blir nagot trangt.
Matta efter en lang dag gar de och
lagger sig efter att ha fordelat vakt-
passen under natten.

FADER NATHANIEL

Strax efter gryningen, fortfarande
mycket tidigt, blir det ndgon form
av uppstandelse i lagret och den
med sista vaktpasset hinner precis



vicka de 6vriga innan dorren till
deras wickiup plotsligt slits upp
med kraft. Hukande utanfor star
fader Nathaniel Haas och han ar
inte glad. Med befallande stimma
beordrar han karaktirerna att
omedelbart lamna lagret. Han ger
sig inte och hans omdoémen &dr inte
nadiga. Han anklagar karaktérer-
na for att vara profitorer och krigs-
hetsare utan moral eller forstand,
syndare som kommer att fa sin dom
lingre fram. Bredvid Nathaniel
star apachen Paul och forsoker
lugna ner situationen lite. Aven
Yatahé kommer till platsen och
undersoker vad allt skrikande har
for orsak. Karaktarerna blir givet-
vis forbannade av prastens gapan-
de, men han ger sig inte. Ingenting
karaktdrerna sager eller gor far ho-
nom att backa det allralilla minsta.
Nir karaktirerna trilskas tar han
till och med till hot. Han séger att
han forstar att det 4r dem som Col-
tranes uppbad jagar 6ver hela ber-
get och att han inte kommer att ha
négra samvetskval 6ver att rida till
dessa och avsloja var karaktirerna
finns. Eric forsoker halla sig lugn
inidet lingsta, men exploderar till
slut och drar sin kavalleripistol.
Har ingriper genast alla apacher
pé plats med att dra egna vapen
och stélla sig framfor présten, 4ven
Yatahé som enligt uppgift inte gil-
lar honom. Apache-Paul férklarar
stressat att deras gistfrihet ar
okrankbar och att de inte tdnker
tilldta nagon att skada nagon an-
nan sa ldnge de ar gister i ldgret.
Eftersom karaktirerna inte genast
ger efter for Nathaniels krav ste-
gar han resolut mot sin hist och
meddelar att han rider for att prata
med Coltranes uppbéad. En av ka-
raktirerna siager bittert att prasten
inte levat om det inte var for dem
och konstaterar att detta &r tacken.
Detta far prasten att stanna upp och
forhora sig vad de menar och ka-
raktirerna berittar historien om
Coltranes mordplaner. Nathaniel
hojer inte ett 6gonbryn under hela
historien utan konstaterar bara att
Coltrane inte férnekar sig. Han lug-
nar sig ocksa négot och konstate-

rar att karaktdrerna atminstone
inte dr bortom raddning. Faktum
kvarstar dock: att de vagrade doda
en priast gor inte synden att silja
vapen till indianer mindre och detta
maéste de fortfarande sona for. Att
forse indianerna med vapen &r, i
Nathaniels 6gon, liktydigt med att
sitta igang en lynchning, ett upp-
lopp eller virre. Han forklarar att
appacherna nu tanker rida for att
gora en rad mot Coltranes ranch
nista gryning och att detta sikert
kommer att leda till blodspillan
direkt. Dessutom kommer det sé-
kert att resultera i en massiv reak-
tion fran Coltranes sida, och kan-
ske till och reaktioner fran kaval-
leriet. Han tittar pa karaktirerna,
slar ut med handen 6ver lagret, och
fragar om det 4r vad de tycker att
detta fattiga ldger verkar behova.
Karaktéirerna som dnda téankt lam-
na apachelédgret i gryningen bra-
kar inte vidare med Nathaniel utan
packar for avfard som han 6nskar.
De lamnar vagnen i l4gret, men tar
med sig de tva packhistarna. Pa
dessa fordelar de de 100 kilona sil-
ver som de tjdnat i vapenaffiren.
Nathaniel spottar och kallar det
judaspengar. Nar karaktarerna till
slut 4r redo att limna lagret moter
Yatahé och Paul upp. Paul férkla-
rar, lite forldget, att han &r ledsen
for det plostliga uppbrottet och att
fader Nathaniel bara vill vial. Han
tackar for en god byteshandel och
onskar dem lycka till. Han forkla-
rar ocksa att 14grets spejare sett de-
lar av Coltranes uppbad langst ber-
gens ostra kant. Nathaniel ngjer sig
inte med att ta farval har. Han f6l-
jer karaktdrerna ur lagret som for
att absolut se till att de forsvinner.
Snart dr karaktédrerna uppslukade
av det vita bergslandskapet.

EN SHYDDANDE HAMN

Ritten gar soderut, mot Mexiko
men forhoppningsvis utom rack-
hall for Coltranes kofosare. I sno
och kyla gick, i okdnd terring och
med tungt lastade histar gar far-
den bra mycket lAangsammare &n
onskat och under dagen bérjar bris-
ten pa proviant gora sig kdnnbar. I

flykten fran Deliverance hade inga
sarskilda forad hunnit samlas ihop
och det lilla som fanns var slut
langt innan karaktidrerna nadde
mescaleroapacherna. Maten i 14g-
ret hade inte varit mycket att hurra
for och fukost hade det inte varit
tal om i det plétsliga uppbrottet.
Utan mat, vatten eller stirkande
drycker (ndgot som verkar drabba
Al sarskilt hart) kimpar de sig alltsa
soderut och situationen blir allt
jobbigare. Indgon fjillbick kan de
fylla sina vattenflaskor, men bytes-
djur att skjuta haller sig undan. Nar
skymningen nalkas kurrar magar
ikapp och det 4r uppenbart att de-
ras fard bara kommer att bli 1ang-
sammare och laingsammare om de
inte kan atgirda situationen.

Just som karaktdrerna borjar leta
efter lampligt skydd for natten far
de syn pa en underlig syn. Stdende
mot en lodrit bergvigg dr en 6ver-
given tackt vagn. En Conestoga —
"préarieskonare” — av traditionellt
snitt med rundade former och slit-
stark segelduk. Runt omkring vag-
nen har stora snédrivor blast upp
och gjort vagnen till ett utmarkt
och ganska vil isolerat vindskydd.
Pa ena sidan vagnen, nagot tickt
med sno och frost men inte omoj-
ligt att borsta bort, star det med farg-
granna bokstdver "Indian tonic”
och "Native Miracle Drug”. Up-
penbarligen har vagnen tillhort na-
gon skojare och kvacksalvare som
rakatillaitibergen. Karaktirerna
beslutar gemensamt att sla ldger
vid vagnen. Innuti far tre-fyra av
dem gott plats och ricker inte detta
s& ar marken under vagnen bade
torr och isolerad. Efter att ha pla-
cerat ut snaror i ett forsok att skaffa
négon form av mat kojar karakti-
rerna i en hog pa och under vag-
nen, for trotta eller oforsiktiga for
att vakta. Under natten vaknar dei
olika vandor av ylande vargar och
vinande vind.

OLYCHAN

Pa morgonkvisten vaknar en pisse-
nodig Paul och tassar ut ur vag-
nen. Han stéller sig en bit bort och
upplever ett tillfdlligt 6gonblick av
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Iycka nar solen ocksa passar pa att
ga upp. Bist som han star dar och
kissar far han plotsligt syn pa en
hjort som star och tuggar pa en
buske. Da han inte vill forsitta sin
chans halar han mycket forsiktigt
upp sitt winchestergevar, tar sikte
och skjuter, fortfarande med byx-
orna nere vid benen. Skottet blir en
katastrof. Med en rejal smaill ex-
ploderar pipan pa wichestern och
sprider metallfragment runt om-
kring sig. Paul slungas baklianges,
forblindad och tillfilligt d6v och
smirtan dr enorm. Nir de andra
rusar ut hittar de honom i en sotig
och blodig hog p4 marken. Saren i
ansiktet och pad huvudet ser otdcka
ut och han bléder ymnigt.

INSIRTEN

Efter den forsta stundens absoluta
krishantering, dar Paul bars in i
vagnen, tvittas av lite hjilpligt och
bandageras med tygtrasor som rivs
béade hir och dér, kan karaktirerna
stanna upp och tidnka lite. Pauls
skador ar allvarliga, men inte dod-
liga. Ett 6ga verkar skadat, men
det andra intakt, &ven om han for
stunden inte kan se med detta hel-
ler. Han dr inte i stdnd att sitta sig

pé en hist dnnu, men en dags vila
kanske loser detta problem. Win-
chestergeviret ar forvandlat till
skrot. Pipan har exploderat en tred-
jedels langd fran kolven och det ar
svart att exakt utréna orsaken.
Karaktirerna borjar givetvis un-
dersoka saken narmare. Niar de
tanker pa saken har ju ingen av
dem skjutit med sina gevér tidi-
gare, de har ju haft annat att géra
sd att sdga. Vid narmare undersok-
ning av de resterande fyra geviren
visar det sig ocksa att samtliga pi-
por kénns lite skeva. Men bara pre-
cis s lite att man inte tdnker pa det
om man inte undersoker saken.
Uppenbarligen kan du ocksé av-
fyra geviren utan att ndgot hénder
vilket Yatahé bevisat nir han skjot
ett skott frén tre olika gevar. Situa-
tionen dr dnda kritisk om ett av
fyra geviar exploderar nar man skju-
ter med det med tanke pa att mesca-
leroapacherna kopte 6ver nittio
gevar...

Nir en av karaktirerna papekar
att priasten Nathaniel sa att apa-
cherna skulle gora en rad mot Col-
tranes ranch nu i gryning, justidet-
ta 6gonblick sa att sdga, isar sig
blodet hos dem alla , utom mojligt-

vis Eric. Ingen av dem behéver sér-
skilt mycket fantasi for att rdkna
ut vad som kan hidnda om flera
apacher skadas av defekta gevar
under anfallet. Yatahé var ju inte
direkt de vitas basta van. Situatio-
nen ir tveklost allvarlig.

PATVINCAD VILE

Den stora diskussionen rér nu hu-
ruvida man skall rida efter hjalp
till Paul eller om man skall vila sa
lange man vagar och sedan forsoka
rida vidare soderut och hir hitta
en ldkare. I diskussionen konstate-
ras att Deliverance sidkert ligger
tva dagsritter bort 6ver land som
kontrolleras av Coltranes ilskna
uppbad och att indianbyn kanske
inte dr det sdkraste stéllet att vistas
pa just nu. Beslutet blir foljaktli-
gen att vinta, vila och sedan for-
soka transportera Paul sa forsik-
tigt som majligt och sa fort det gér
hitta en ldkare. Bristen pad mat blir
nu dn mer kdnnbar och da Paul
verkligen behover all hjilp for att
aterfa sin styrka dgnas dagen at
jakt och samlande. Under hela da-
gen turas karaktarerna om att va-
ka 6ver den liggande Paul. Bill far
en chans att verkligen betyda na-



got for sin van och Thomas och
Paul far en chans att prata ut. Eric
och Paul har dock inte s mycket
att sdga varandra.

Jakten och samlandet misslyckas
helt och fram emot eftermiddagen
maste det fattas kritiskta beslut. Ef-
ter lite kalkylerande kommer ka-
raktirerna fram till att apacherna
tidigast kan vara tillbaka fran sin
rad nagon gang efter skymningen.
Darefter har de en halv dagsritt till
vagnen dar karaktirerna gommer
sig just nu. Visserligen tog samma
striacka en hel dag nir de red den,
men indianerna hittar bittre och
sldpar inte pa 100 kilo silver. Om
indianerna trotsar morkret — vil-
ket de sdakert gor om man skall tro
alla blodisande historier om indi-
aner man hort — kan de alltsa na
fram till vagnen nagon gang under
natten. For att undvika detta maste
karaktirerna alltsa rida redan idag,
och fortsétta rida trots att morkret
sianker sig...

AN EN GANGC PA VAC

Dictum factum - sagt och gjort.
Karaktirerna loser Pauls transport
genom att binda honom fast vid
hasten i sadeln och ge Thomas his-
tens tommar. Efter detta ger de sig
ivag —trotta, hungriga och med béa-
de kofosare och indianer efter sig.
Natten blir 1ang och smértsam.
Karaktirerna rider i vad som kénns
som snigelfart fram i ett morkt
skugglandskap. Nar manen tittar
fram kan man halla styrfart och
undvika faror, men niar molnen ho-
par sig blir det bade becksvart och
livsfarligt. Mer d4n en gang tvingas
karaktarerna vianda och rida till-
baka en bit for att inte hamna i ater-
vandsgrander. I vinden och kylan
smyger utmattningen pa dem grad-
vis och nér gryningen kommer se-
gar de sig fram i somngéngartakt.
Nar gryningen kommer har karak-
tdrerna ingen aning om hur langt
de fiardats under natten. I deras
kroppar kénns det som om de fardat
enorma striackor, men de vet sam-
tidigt fornuftsméssigt att det ar en
illusion och att de i sjdlva verket
inte kommit si langt. De har inget

annat val dn att sldpa sig vidare.
Nir de vid middagstid rider in i
nya problem ar de for trotta for att
riktigt inse faran.

EL DENTE GOR ENTRE

Nar karaktirerna stannat vid en
liten back for att fylla pa sina
vattenflaskor och for att se till Pauls
bandage rider plotsligt en grupp
om 15 ryttare ned for en slutning
mot dem. Forst tror karaktiarerna
att det ar Coltranes man eller
hiamndlystna apacher och gor sig
redo for strid, men snabbt ser de att
detta dr ett helt annat sillskap.
Morkhyade och kladdaiunderliga
blandningar av militirkladsel och
vanlig civ il kladsel rider de fram
mot karaktdererna och stéller sig i
en halvcirkel runt dem. Ledaren ar
en storleende man med en enda
guldskimmrande tand i 6vre tand-
raden iklddd en generalsjacka
spackad med medaljer och epalet-
ter samtidigt som han bir den gra
kepsen tillh6rande en menig syd-
statssoldat. Karaktirerna behover
inga mer ledtradar for att lista ut
att de stott paA mexarbanditen El
Dente och hans géing. El Dente
storgrinar, konstaterar pa bruten
engelska att karaktirerna ser vil-
digt trotta och hiangiga ut och be-
ordrar sedan fram en flaska tequila
som han later g& runt hos dem. Al
dricker djupa klunkar, nadgot som
resulterar i fortjusta flabb fran El
Dentes mén. Nar tequilan férsvun-
nit konstaterar E1 Dente dock att
trotta man som de inte borde sldpa
omkring pa s& mycket prylar i ber-
gen. Och eftersom El Dente ar en
sddan hyvens man tdnker han hjil-
pa karaktirerna genom att ta hand
om deras 6verskott. I nagon sekund
hinger skottlossningen i luften in-
nan karaktirerna ger sig. Det finns
helt enkelt ingen mojlighet att vinna
en strid med El Dentes alla vil-
bevidpnade min och karaktidrerna
later sig motvilligt avvapnas.
Mexikaner tar deras tommar, jub-
lar 6ver innehallet i deras sadel-
vaskor och hela sillskapet eskorte-
ras direfter vidare séderut i unge-
far tre timmar.

BANDITLAGRET

Nar de kommer fram till E1 Dentes
lager viantar dem en smaétt bisarr
syn. P4 en 6ppen plats mellan tva
utskjutande bergsknallar har ett
lager byggts upp. I huvudsak langs
den ena bergssidan dir 6verhidng-
ande klippor ger gott om skydd mot
vader och vind. Detta tillfilliga
lager har banditerna sedan fyllt
med mobler och annat fran gardar
de plundrat i omradet. Foljaktli-
gen ser karaktirerna bade matsals-
mobelemang och hela sdngar. P&
klippvaggen hianger tavlor och
bonader. I lagret rader full aktivi-
tet. Drygt tio personer, nagra av dem
kvinnor, héller pa att laga en rejal
maltid 6ver 6ppna eldar och luk-
tenilagret ar ljuvlig. Karaktirerna
inser att de har hamnat i rejéla pro-
blem, men maten far dem tillfal-
ligt att glomma allt annat. Det blir
ocksa en fest i lagret och karakta-
rerna bjuds av allt som finns att
tillga: mat, dryck och rokverk —da
de 4r mer eller mindre utsvultna
vraker deisig allt de kan. De mexi-
kaner som pratar engelska kon-
verserar med karaktirerna och his-
torier om deras bedrifter vicker
skratt. Mexikanerna & sin sida be-
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riattar om dventyr fran inbordes-
krig, plundringstag och diverse
andra kriminella aktiviteter. Trots
att stamningen 4r god 4r det dock
tydligt att karaktdrerna noga 6ver-
vakas av de forsamlade. De ges
ingen chans att bevipna sig eller
fly. Olika mexikaner ger olika svar
pé deras fragor om vad som skall
hinda med dem. Négra séger att
det skall beskattas, andra att de nog
kommer att skjutas efter frukost. E1
Dente sjilv bara skrattar och kon-
staterar att natten &tminstone skall
dgnas at fest. Av forklarliga skl ar
karaktirerna inte p& sitt basta
festarhumor, och haller sig mycket
for sig sjalva och diskuterar sina
mojligheter. Allting forsvaras ju
rejalt av att Paul inte kan se och
inte dr i form for nagra vildare stra-
patser. Thomas vagrar gora négot
som utsétter lillebrorsan for risker.
Under natten visar festrusiga mexi-
kaner ocksa upp sin storsta skatt,
stolta som tuppar. I packlarar av
trd markta IX Kansas ligger en
nedmonterad Gatling. Fulla mexa-
re skryter om hur de snét lasten rakt
under nisan pa kavalleristerna som
nog fortfarande undrar vad som
hénde och vem som gjorde det.

Festen pagar storre delen av nat-
ten, men sker under hyfsat kontrol-
lerade former. Nagra av banditer-
na blir riktigt berusade, men till-
rackligt ménga haller s& god form
att karaktirerna inte vagar chansa
med att gora nagot dumt. Tillslut
somnar dven karaktérerna med sik-
tet instéllt pa att forsoka krangla
sig ur knipan under morgonen. Ut-
mattade efter flera dagars harda
strapatser sover de som stenar.

UTBLOTTADE = IGEN

Nir de vil vaknar ar det redan akti-
vitet i lagret. Majoritet av mexi-
kanerna dr uppe och frukost lagas.
El Dente dr bakfull och inte alls pa
det skrattande humor han var un-
der gardagen. Utan allt for mycket
smésnack meddelar El Dente, flan-
kerad av en rejil livakt, att han be-
stimt sig. Han har inte rad med
vittnen och har darfor bestamt sig
for att karaktirerna méste skjutas.

Han ber dem att inte ta det person-
ligt och uppmanar dem att ta tio
minuter pa sig att ta sina sista far-
vil. Karaktirerna ser sig desperat
om efter en chans att sla sig ur si-
tuationen, men alternativet till att
bli skjutna om tio minuter ar att bli
skjuten direkt om man brakar.
Chockade och arga tar karakti-
rerna mycket riktigt avsked av var-
andra, men inte for att bli ledda som
lamm till slakt utan for att de rak-
nar med att stryka med i striden
som snart kommer. Desperat bol-
lar de med majligheter.

RAO0S RADDNINGEN

I denna situation kommer plotsligt
en bandit ridande i sporrstrick.
Han hoppar av i farten och rusar
fram till EI Dente. Denne lyssnar
och ger sedan snabba order pa
spanska som far lagret att explo-
deraiaktivitet. Karaktdrerna som
inte forstar spanska sa bra uppfat-
tar &nda ord som "apache”, ’homb-
res” och dylikt. Hastar samlas ihop
packning slangs upp pa vagnar och
sa vidare. El Dente ndrmar sig ka-
raktdrerna och storleende ropar
han att detta uppenbarligen ar de-
ras lyckodag. Medan négra mexa-
re fortfarande haller karaktirerna
i schack med sina vapen kommer
El Dente fram, kastar en revolver i
gyttjan framfor sig och en handfull
patroner brevid revolvern. Han ler
ett av sina leenden och konstaterar
att han ju trots allt inte 4r en best.
Efter detta hoppar han och de res-
terande mexikanerna upp pa sina
hastar och forsvinner i sporrstrack.
Allt gér blixtrande snabbt och ka-
raktirerna laimnas chockade kvar.
Knappt har de hunnit plocka upp
revolvern och patronerna for 4n de
hor ljudet av galloperande hovar -
manga hovar. De hinner precis
gdémma sig nir en stor grupp indi-
aner ledda av Paul rider in i lagret.
Det blir snabbt uppenbart att situa-
tionen dr kritisk nir indianerna bor-
jar sitta av for att undersoka lag-
ret, det 4r bara en tidsfraga innan
de hittar karaktirerna. Overrask-
ningarna ir dock inte 6ver. Knappt
har indianerna hunnit sitta av for

an Coltranes mén rider in i samma
pass — fast fran andra héllet. Ko-
fosarna och indianerna hamnar
snabbt i en intensiv eldstrid och
drar sig snart bada tillbaka at var
sitt hall. Nar dimman littar ar det
bara rester kvar péa slagfiltet. Ett
antal doda och skadade kofésare
och indianer ligger p4 marken, ett
lampligt antal histar ror sig ner-
vost fram och tillbaka.

GATLING

Karaktédrerna ser sin chans och
samlar ihop allt anvandbart. Pl6ts-
ligt 4r de bevapnade och forsedda
med héstar igen. De skall precis
rida ut och ivdg innan indianerna
eller kofésarna kommer tillbaka d&
en av dem plotsligt ropar till och
pekar pa det 6vergivna lagret. Pa
marken, bredvid en av mexarna
overgiven vagn ligger packlaren
markt IX Kansas. Mexikanerna
har glomt kvar sin Gatling... Har
slutar ocksé del tva i trilogin. Fort-
sattningen far spelarna spela pa
SydCon.

ALTERNATIVA
HANDELSEFGRLOPP

I alla rollspelsscenarion gor spel-
arna saker du inte vantar. Att fors6-
ka rikna upp alla tinkbara moj-
ligheter ar darfor inte sarskillt kon-
struktivt. I scenariot Winchester ar
det dock tvéa alternativa ageranden
som &dr mer troliga dn alla andra
och darfor tar jag har med dem som
alternativa synopsis.

PAUL HAR BLIVIT
SRJUTEN....

Den stora diskussionen roér nu hu-
ruvida man skall rida efter hjalp
till Paul eller om man skall vila s&
lange man vagar och sedan forsoka
rida vidare soderut och hir hitta
en ldkare. I diskussionen konstate-
ras att Deliverance siakert ligger
tva dagsritter bort 6ver land som
kontrolleras av Coltranes ilskna
uppbéad och man konstaterar att
indianerna kan varailskna OM det
ar fel pa fler winchestergevir dn



Pauls. Karaktiarerna kalkylerar
ocksa med att de apacher som del-
tagit i attacken mot ranchen inte
kan vara tillbaka i indianbyn for
an tidigast vid midnatt och att en
eller tva ryttare som rider dit i il-
fart utan packning kan vara dir
strax efter lunch. Det ger tillriack-
ligt med tid for att himta hjalp och
anda komma undan...

Det ar ju helt klart ett risktagande,
men Thomas pressar hart for att
allt som kan goras for att hjilpa
brosan skall goras. Tillslut bestim-
mer man att tva man skall rida till-
baka till indianbyn for att soka
hjalp. Som vintat tar dennaritt inte
sd lang tid. Karaktidrerna kidnner
vigen denna gang och de rider l4tt
utan packning.

Nir de val kommer till mescalero-
apachelidgret mots de av ett rela-
tivt lugn. Fader Nathaniel moter
strax upp med en bekymrad min
och konstaterar att karaktirerna
fortfarande inte dr vilkomnaibyn.
Nir de framfor sitt budskap att
Paul ar skadad blir Nathaniel ge-
nast mer tillmétesgdende och und-
rar vad som hiant. Nar han farreda
pé att ett vapen exploderat och att
det var en av de nya winchester-
geviren (ndgot han klurar ut oav-
sett om karaktérerna siger det rakt
ut eller inte) bleknar han. Tyst nés-
tan viskande konstaterar han att
tjugo krigare ridit ut for att géra en
rad mot Coltranes ranch tidigare
samma morgon. Om nagon av
dessa krigare skadats pa grund av
att karaktdrerna salt apacherna
daliga vapen vill han inte ens tinka
péavad de kan ta sig till. Gud hjalpe
er om det har hint, konstaterar han.
Trots att Nathaniel kanner ganska
mycket avsmak for karaktirerna
kan han dock tinka sig att hjilpa
till anda. Dels for att det handlar
om en skadad man och dels for att
han inte vill se mer ménniskor do-
dade, inte ens av réttfardigt ursin-
niga apacher. Foljaktligen packar
han sin viska, pratar med nagra
av indianernailigret och foljer se-
dan med karaktérerna.

Ritten tillbaka gar dven den i gans-
ka hog takt. Nathaniel 4r knappast

uppmuntrande resesillskap och
han podngterar manga ganger att
de ligger otroligt daligt till om
négra av apacherna rakat illa ut.
Han ger dem ocksa en och annat
svavelosande predikan och konsta-
terar att Gud straffar nagra syn-
dare omedelbart. Om inte karak-
tdarerna redan i byn berittat for
Nathaniel att han 4r i livet endast
tack vare deras val s& kommer den
diskussionen ofelbart nu, med sam-
ma ddmpande effekt pa Nathaniel.
Vilftillbaka vid vagnen tar Natha-
niel snabbt och effektivt hand om
Paul. Han rengor sar med sprit
(som Al sékert lurar till sig en slurk
av) och bandagerar med riktigt for-
band. Han ger d4ven Paul en dos av
en opiat som han forvararien liten
flaska. Detta stillar smértan. Nar
ingen annan ser smyger han ocksa
till Paul en liten laderpung med
torkade mescalbitar. Han instru-
erar Paul att tugga pa bitarna om
han kénner att han har mycket ont
eller behover sova. Han betonar
ocksd mycket noga att Paul inte
skall ta mer 4n en at gangen.

Nir Nathaniel 4r klar konstaterar
han att Paul nog kommer att bli
aterstilld, 4ven om han r lite osi-
ker p4 om han far behalla synen pa
ena 6gat. Han vanliga rekommen-
dation hade varit mycket vila for
Paul, men nu rekommenderar han
istédllet att karaktédererna tar sitt
pick och pack och flyr séderut for
allt vad de ar virda. Sjdlv tdnker
han rida mot indianlégret igen och
om han har tur kanske han rider pa
eventuella forféljande indianer och
kan forsoka tala forstand med
dem. Han onskar karaktiarerna
lycka, &ven om de inte fortjénar det,
och rider ivig.

Dictum factum — sagt och gjort.
Karaktirerna loser Pauls transport
genom att binda honom fast vid
histenisadeln... osv.

THE MEXICAN STANDOFF

Karaktiarerna ma vara fangar hos
El Dente, men det 4r inte utrdknade
och de har inga planer pa att ge
upp. Pa nagot sitt har de fortfa-
rande tillgéng till ett eller mer va-

pen eller annat foreméal som de kan
ha nytta av. De vet att det finns en
chans att de kommer att bli skjutna
under morgondagen och detta fo-
der en desperation dar de 4r bered-
da att ta stora risker. Om de anda
ska do kan de ju tandgra med sig...
Under natten manovrerar de sig in
i en position dar de snabbt 6ver-
mannar El Dentes tva livvakter
och sétter en pipa mot huvudet pa
den sovande banditledaren som
givetvis vaknar med ett ryck. Foga
forvanande resulterar denna ma-
nover ilitt kaos och en del snabba
motreaktioner fran El Dentes mén.
Den blinde Paul far snabbt ett par
pipor mot sitt huvud, likvil som
ldagrets samtliga vapen vands mot
de som hotar El Dente. Det har bli-
vit en riktig mexican standoff.

Lustigt nog verkar El Dente finna
situationen lustig. Han storflinar
och konstaterar att situationen ver-
kar ha last sig. Karaktédrerna kra-
ver givetvis att El Dente skall 1ata
dem ldmna l4gret, annars sa kom-
mer han att bli den férste som dor.
ElDente svarar med att detta skul-
le vara sjalvmord och att hans gdng
skulle skjuta ner dem alla som gal-
na hundar om de gjorde nagot s&
vansinnigt. Han erbjuder dem att
fa lamna lagret till fots med lite
proviant, fast utan vapen. Karak-
tdrerna svarar att de dnda raknar
med att d6 och att de inte har nagot
att forlora. De kréver tre histar och
att de far behalla sina vapen... Pa
detta satt fortsitter det och El Dente
verkar verklgen trivas. Ju hardare
karaktirerna forhandlar ju har-
dare forhandlar han sjalv. Till slut
nar karaktirerna en uppgorelse de
kan acceptera. Ett par histar, ett
vapen, en latt pung silver att be-
tala en doktor at Paul samt lite mat
och vatten. Nir 6verenskommel-
sen ar traffad kommer nésta knepi-
ga steg. Hur uppléser man en mexi-
can standoff? Vem skall forst sdkra
sina revolvar och hur kan man lita
pa sin motstandare. Bast som dessa
forhandlingar pagar kommer en
budbéirare ridande i ilfart. Han
hoppar av sin hést och rusar fram
till EI1 Dente som fortfarande star
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med en pipa mot huvudet. Han vis-
kar information pa spanska. El
Dente ler och fragar karaktirerna
om de kdnner nigra indianer? Ka-
raktirerna nickar lite och El Dente
fragar om de ar pa vinskaplig
fot... El Dente fragar sedan om
karaktidrerna kdnner en stor grupp
kofosare. Karaktiarerna nickar
igen och El Dente fragar om de ar
pa vanskaplig fot med dessa... Se-
dan foreslar El Dente att forhand-
lingarna skyndas pa lite samtidigt
som han ger order om uppbrott i
lagret. En intensiv verksamhet pa-
borjas, samtidigt som vapen fort-
farande pekasi alla riktningar. Si-
tuationen dr absurd. I detta kaos ar
det léttare att avsluta forhandling-
arna. Det finns ju uppenbarligen
nya faror for alla inblandade. Re-
volvrar lyfts och for nagra sekun-
der far alla helt enkelt lita pa var-
andra —nagot som dr nog sa svart.
Innan karaktdrerna hinner agera
sarskilt mycket sitter E1 Dente och
hans mexikaner upp och lamnar
platsen i sporrstriack. Trakigt nog
for karaktirerna tar de alla histar
med sig. Karaktirerna ar nu vis-
serligen bevidpnade, men de har
ingen chans att limna omradet till-
rackligt snabbt. De hor redan lju-
det av hovar som nadrmar sig. De
hinner precis gbmma sig nir en stor
grupp indiander ledda av Paul
rider inil4gret. Det blir snabbt up-
penbart att situationen ar kritisk
nér indianerna borjar sitta av for
att undersoka lagret, det 4r baraen
tidsfraga innan de hittar karakti-
rerna... osv.

DEL TRE

PROBLEMOMRADEN

Olyckligtvis ar spelare inte som
dresserade cirkussélar som gor sa-
ker p4 kommando. De har en ten-
dens att envist misstolka karakti-
rer eller nyanser pa ett sitt som far
dem att jaga ivigi fel riktning i tid
och otid. Nir du nu har last det
tankta handelseforloppet har du
fatt en generell bild av hur scena-

riot kan utvecklas, men du har inte
fatt alla fakta du behover for att
bemastra det. Har i avdelningen for
problemomraden skall jag, base-
rat pa erfarenheter fran speltester-
na, ta upp saker som litt kan g fel,
och ge lite tips for hur man kan
hantera det. Inledningsvis tar jag
upp 6vergripande problem och pa
slutet problem som lite mer i detalj
ror speciella scener eller handlan-
den.

FOR LITE = FOR MYCHET
RONFLIRTER

Hela Deliverancetrilogin ar karak-
tars- och konfliktsdriven som jag
poidngterar i borjan av scenariot.
Detta kan potentiellt paverka en
spelning i tva riktningar: 1) Karak-
tarerna har s mycket och s& djupa
konflikter att de inte lyckas klara
sig genom scenariot. 2) Karakti-
rerna har sa lite och lama konflik-
ter att de forstor stimningen infor
nista deli trilogin. Jag skulle defi-
nitivt vilja hdvda att det sistnamn-
dariskerar att bli det stora proble-
met. Om spelarna &r déliga roll-
spelare och konsekvent viljer att
ignorera de inbyggda spanningar
som finns i séllskapet sa riskerar
scenariot att bli ganska tamt. Paul
blir en hjalplos kryppling - so what?
Alla ar ju glada basta vanner som
hjlps &t och sa vidare. Framforallt
blir transportstrackorna under dag
tva och tre just transportstriackor
som maste fyllas ut med meningar
som ”"Ni rider hela dagen och ing-
enting hinder” medan ni desperat
onskar att ni hade en slumptabell
anno 1983. Annars dr ju tanken att
dessa perioder kommer att dgnas
at olika mer eller mindre upprorda
diskussioner. Som spelledare har
man ju ocksa begriansade mojlig-
heter att gora nagot at sega spel-
giang. I Winchester ar Eric den lit-
taste karaktdren att manipulera
och 7sitta igdng” som spelledare.
Man kan som djavulens advokat
spela pa hans girighet. Nar Paul
blir skadad kan man ocksa diskret
presentera det som hans chans att
ta over och sa vidare. Gor vad ni

kan helt enkelt. For mycket kon-
flikter &r inte ett problem i min
virld. Om Eric séljer ut sina kom-
pisar till E1 Dente for en snabb hést
och en flaska tequila 4r det bra
TV... och javligt roligt.

SPELARE TROTTA PA AT
FORLORA VARJE STRID

Ett potentiellt problem i scenariot
ar att spelarna tréttnar pa att forlo-
ra. I forsta scenariot avgick Coltra-
ne med segern trots att karaktarer-
na snot winchestergeviren som en
trost. I Winchester inleder man med
att vara jagad av ett stort ging ko-
fosare som man flyr frdn sedan mo-
ter man indianer (som man inte
vagar bradka med for att de ar for
manga), vidare blir man utkord ur
lagret av en prast (eftersom man
inte vagar 1ata honom verkstilla
sin hotelse), senare blir man jagad
av ndmnda indianer (och kofésare)
och slutligen blir man utan att kun-
na gora nagot at det 6vermannad
av mexikaner. Spelare som dr vana
vid att skjuta sig ut ur det mesta
nir de spelar hemma riskerar att
trottna — i synnerhet nir El Dente
dyker upp och bara tar allting. Da
maktloshet dr en av de tristaste upp-
levelserna niar man spelar rollspel
("Det spelar ingen roll vad vi gor
for SL bestaimmer ju bara allt dn-
da) vill jag verkligen undvika den
kénslan, samtidigt som man ju inte
kan lata det ga allt for vil i scena-
riot bara for att spelarna inte kan
ta lite mogéangar. Forsok darfor ba-
lansera elindet med smé segrar i
vardagen som haller det slitna och
jagade gédnget 6ver ytan atmins-
tone. I det sistnamnda fallet med
El Dente kan en viss fingertopps-
kansla komma val till pass. Kan-
ske blir karaktirerna inte helt
avvapnade och bestula direkt.
Kanske blir de bara "6vertalade”
att folja med till lagret dir en 1amp-
lig ”skatt” for att firdas genom El
Dentes marker kan diskuteras.
Sjdlvklart fattar alla att E1 Dente
anda tanker forsoka ta alla de har
men nu ir de i alla fall beviapnade
och kan forsvara sig.



Ett annat sétt att pigga upp spelare
som bara tycker att de forlorar ar
ju givetvis att lata dem hamna i
skdarmytslingar med smé delar av
kofésaruppbéadet eller indianerna.
Fortrupper eller rekogoncerings-
patruller. Dessa sma grupper for-
starker kinslan av att karaktirerna
ir jagade samtidigt som de ger
mojlighet till lita skjuta och lite
moralh6jande segrar.

DE ENVISAS MED ATT
BLANDA IN DELIVERANCE
0CH COLTRANE I VARJE
BESLUT

Det 4r mojligt att ndgra spelgéng,
framforallt de som var med och
spelade Colt pa GothCon, 4r myc-
ket fixerade vid Deliverance och
Coltrane. De nir fortfarande
hamndkénslor eller sa vill de rida
tillbaka till Deliverance for att
hjélpa ménniskorna dar bli kvitt
sin despot. Dessa spelare skulle
kunna stélla till det en del om de
fick chansen. Har géller det att be-
tona, i form av SLs oskyldiga bi-
satser, hur Deliveranceborna svek
dem och dven att lyfta fram upp-
badet, som girna kan bli uppemot
25 man starkt om spelarna visar
sadana tendenser. Aven hir kan
Eric vara en behjilplig karaktér.
Vad bryr han sig om himnd — det
ar ju en kénsla som inte berér ho-
nom. Han bor rimligtvis vara mer
intresserad att fa sina 100 kilo sil-
verisdkerhet.

RERARTARERNA VILL
RIDA I GALEN TUNNA

I Winchester kan man endast med

svarighet rida ivag i fel riktning,

men just darfor kommer sékert ett
och annat forvirrat lag att forsoka.

Spelarna kommer troligtvis att fra-

ga SL om information kring olika

riktningar innan de bestimmer sig.

Foljande information kan hjalp till

att guida spelarna mot visdom:

e Visterut (= langre upp i Klippi-
ga Bergen) Har vintar ogenom-
trangliga bergspass, snostor-
mar, laviner och absolut livs-
fara.

e Osterut (= mot Deliverance).
Har jagar Coltranes uppbad
fram och tillbaka langst bergs-
kammen och soker efter spar av
att karaktdrerna forsoker ta sig
ner pa slitterna igen.

¢ Norrut (= mil efter mil av Sac-
ramentobergen och i forlang-
ningen Albuquerque eller Santa
Fe) Hér finns det inga direkta
hinder for spelarna att rida.
Kuxet dr dock att de rider mot
okad kyla och vidare inat sta-
terna och kan dér fa svarare att
forklara 100 kilo silver och l6pa
storre riska att bli tagna for
mordet pa Patricia, en ankla-
gelse Coltrane liar vara ganska
snabb att sprida.

e Siderut (= mot Mexiko och vir-
men) Detta dr den rimliga vi-
gen for spelarna att ta.

NER TILL PRARIEN

Det dr mojligt och till och med tro-
ligt att karaktirerna efter att ha fatt
Paul skadad forst rider soderut i ber-
gen ett par mil men sedan forsoker
hitta en viag 6sterut ned pa pririen
igen. De raknar nog med att Coltra-
nes uppbad inte soker dem sa langt
soderut och de gor det for att Paul
skall f4 en bekviamare resa med
storre chans att stota pa civilisa-
tion dar han snabbt kan fa hjilp.
Det finns tvé enkla 16sningar:

1) Lat karaktidrerna stota pa, el-
ler se spar av uppbadet pa ett
sadant sitt att de aktar sig for
en sddan manover.

2) Lat dem rida ner p& prérien
igen och 1at dem dar st6ta pa El
Dente. Han tar ju dem sedemera
upp i bergen till sitt lager igen.

DU OCH DITT SRJUT-
GLADA GAMLA FINGER

En av Winchesters centrala hiandel-
ser 4r den pipsprangning som Paul
rakar ut for. Den har flera funktio-
ner. I forsta hand forsvagar den
Paul rejilt och tvingar darfor bro-
dern Thomas att stiga in och bli
sitt vanliga beskyddande jag. Ini-
tiellt kan detta leda till konflikter
mellan broderna (Paul 4r inte glad

over att bli daltad med igen), men i
langden svetsar det troligtvis sam-
man broderna till en niva dar Paul
kan sldppa bomben om Patricia
och att han stal revolvern. En pro-
blematisering och férdjupning av
forhallandet med andra ord. En
annan funktion dr att hdndelsen
sétter fokus pa Pauls relationer till
Bill och Eric. Knyter hdandelsen Bill
nirmare till Paul igen eller utnytt-
jar Eric hiandelsen for att monopo-
lisera Bill. Troligtvis det sistnimn-
da di Thomas nappeligen lamnar
Pauls sida och Bill och Thomas &r
som hund och katt. En sista och mer
scenariorelaterad poing med Pauls
pipsprangning ar att karaktirerna
forst har fattar (kan fatta) att vap-
nen de salt till indianerna kan ha
varit defekta och ocksa drar slutsat-
sen av vad detta kan betyda for de-
ras egen sikerhet om det dr sa. Det
skapar en nervositet och ytterligare
en anledning till flykt soderut. Pro-
blemet med denna scen blir om
karaktirernaitid och otid vill avfy-
rasina egna winchestergevar langt
innan Paul gor det. De vill skjuta
pa Coltranes kofosare, de vill prov-
skjuta ikapp med indianerna, de
vill skjuta allt méjligt. Om detta
hénder kommer det att verka un-
derligt att Pauls gevar plostligt
exploderar nir inget annat gjort det
och det kommer att kdnnas olo-
giskt att alla gevar 4r defekta. For
att undvika detta maste man som
SL alltsa vara medveten om detta
och undvika situationer dér spelar-
na har mal att skjuta pa. De skym-
tar Coltranes man som forfoljer
dem i dalen, men de gir inte att
skjuta pa. De 4r med indianerna,
men indianerna blir nervisa om
de leker for mycket med sina gevar
och s& vidare. Minimera majlighe-
terna! Hovding Yatahé provskjuter
gevir, men det dr viktigt att papeka
att han aldrig skjuter mer n ett
skott fran ett gevir (eftersom han
vill kolla att alla &r lika okej). En
annan tinkbar l6sning ar att beto-
na att karaktirerna knappt hunnit
iordningsstilla mer an nagot/nag-
ra fa gevir. De nerpackade gevi-
ren ar givetvis rejilt infettade och
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skyddade och det tar ju ett tag att
gorarent dem. Sedan karaktirerna
stal vagnen har de ju inte haft sa
mycket fri tid att leka med vapen.
Efter det spelarna lamnat indianer-
na och rider séderut bor de iakt-
taga forsiktighet med skjutandet pa
grund av att de inte vill dra till sig
Coltranes uppbad.

RARERTARERNA TANKER
INTE ALLS ATT DET HAN
VARA NAGOT FEL MED
VAPNEN OCH HAR DAR-
FOR INCEN ANLEDNING
ATT FRUNTA APACHERNA

Ett annat tdnbart problem med de
defekta winchestergeviren ar att
karaktirerna 6ver huvud tagetinte
funderar pé att fler geviar d4n Pauls
ar defekta, utan utgar fran att detta
bara varit en slumpmaéssig olycka.
I detta ldge uppstar inte en riadsla
for arga och himndlystna apacher
och en aspekt av scenariot gar for-
lorad. Héar har SL en stor roll att
fylla med sina sm4 hintar i infor-
mationen. I beskrivningen av pi-
pan, i beskrivningen av hur pip-
sprangningen gatt till maste det
ligga subtila hintar om att det inte
var en slump. Nér spelarna gar vi-
dare och undersoker sina egna pi-
por méaste det ocksa st ganska
klart att det 4r nagot klurigt med
dem. Vid vidare och noggrannare
undersokning s& bor deras slutsats
vara att varje skott 6kar risken. En
losning pa problemet kan vara att
da och da antyda missljud eller dy-
likt nar geviren avfyras tidigare i
scenariot (nar Yatahé gor det till
exempel). Min erfarenhet dr dock
att det néstan ar omojligt att gora
utan att karaktidrerna hugger som
hokar, plockar isar och undersoker
— och det vill vi ju inte. Fundera
sjalv ut en strategi innan varje spel-
ning.

ATT PINRA UTAN
WINCHESTER

Ett sista potentiellt winchesterpro-
blem dyker upp i scenen dar Paul
lattar pa trycket i gryningen. Tank

om han inte tar bossan med sig?
Mitt forslag till 16sning 4r att man
beskriver scenen med utgéngs-
punkt frén att bossan 4r med (man
bestimmer it honom helt enkelt)
"Du gar ut i halvmorkret och stél-
ler dig en bit bort fran vagnen. Du
lutar ditt winchestergevir mot be-
net och knépper upp dina byxor”.
Ingen spelare kommer att protes-
tera mot detta.

NAGON KARARTAR SAT-
TER RAPPAR I HJULEN
FOR ATT RADDA PAUL

Det ar en tankbar mojlighet att
Eric eller till och med Al kan sitta
kappar i hjulet for en eventuell
raddningsoperation at Paul. Om
karaktdrerna bestimmer att na-
gon/nagra maste rida tillbaka till
indianerna for att soka hjialp kan
nagon av dessa ta pa sig jobbet for
att sedan inte utfora det. De rider
helt enkelt en kort striacka och sét-
ter sig och avvaktar ett par timmar,
rider sedan tillbaka och berittar att
indianerna vagrat hjilpatill. Al kan
gora det av 1000 bisarra skil som
till exempel att han fatt for sig att
sdllskapet lattare halls samman om
Paul bibehalls blind. Eric kan gora
det som ett led i hans maktkamp.
Paul ar uttalat mer negativ mot
Eric sedan vagnsoverfallet och han
kanske vill halla honom svag av
den anledningen. Detta dr givetvis
inget problem, men det kan vara
bra att haihuvudet som en mojlig-
het.

DEN DOENDE PAUL

Det visade sig under speltesten att
det dr viktigt att fa spelarna att for-
std nivan av Pauls skador. Om de
tror att Paul 4r doende eller beho-
ver omedelbar ldkarhjilp for att
undvika déden kommer de (eller
atminstone Thomas) att strunta i
konsekvenser och soka sig till Deli-
verance eller géra andra galenska-
per. Se darfor till att spelarna for-
star att:
e Paulirrejalt skadad i huvudet.
Mycket blod och snaskiga de-
taljer.

e Paul riskerar att forlora synen
pé ena ogat, troligtvis inte det
andra.

e Paul maste ha ett bandage for
huvudet.

e Paul har forlorat en del blod och
bor undvika allt for utmattande
foretag.

e Betyder detta att Paul maste
ligga till sdngs i en massa da-
gar? Nej, han kan rora pa sig,
om &n lite forsiktigt.

¢ Betyder detta att Paul absolut
inte kan rida: Nej, men han ser
ingenting och behover konstant
hjalp.

DEN HARDRONTE
EL DENTE

Scenen nir El Dente dyker upp med
sitt band ar klart kritisk och bor
nalkas forsiktigt. Karaktirerna ar
redan jagade av bade indianer och
kofosare och en stor grupp ryttare
kan fa dem att gora mycket dumt.
Var tydlig ganska snabbt med att
denna grupp ryttare ar nagot helt
annat. Se ocksa till att karaktérerna
inte har, eller tror sig ha nagon
chans att fly, da banditerna kanner
terrdngen och mycket 6verraskan-
de dyker upp. Bestam ocksa pa for-
hand om mexarna agerar mycket
handfast, avvipnar dem, tar 6ver
deras histar, jublar at allt silver det
har och generellt placerar karak-
tdrerna i en mycket underldgsen
sits ELLER om du vill ge dem lite
mer chans redan fran start genom
att 1ata mexarna omringa dem, ho-
tadem, lova att forhandla med dem
om beskattning och exkortera dem,
med vapen i behall. Detta kommer
att ha stor betydelse for slutscenen.

ATT CORA AVTAL MED
EL DENTE

I forhandlingarna med EIl Dente
kan tusen och en saker ga fel. Det
ar en s kaotisk situation att det a4r
omojligt att forutsaga allt. For att
karaktirerna inte skall begd dum-
heter pa grund av att de tror sig ha
en bittre position dn vad den 4r sa
gor tydligt klart att:



e ElDente inte ar radd for att do.

e Att El Dentes banditer inte dls-
kar honom s mycket att nigra
av dem 4nda inte funderar pa
att bli ledare sjilva, och att allt
inte star och faller med honom.

e Atthan kan tdnkas att beordra
sina banditer att inte dode ka-
raktirerna direkt om de skjuter
honom.

Om nagon av karaktidrerna (lis
Eric) forsoker gora separata upp-
gorelser med El Dente, vid en even-
tuell gisslansituation eller tidigare,
sa gar det alldeles utméirkt. Om
man kan erbjuda ritt sak sa tvekar
inte El Dente att gora affarer.

GATLING-HULSPRUTAN

Sa fort Gatling-kulsprutan introdu-
ceras i historien kommer spelarnas
ogon att lysa av fortjusning. De
kommer att se kulsprutan som 16s-
ningen pé alla sina problem. Det
ar darfor viktigt att ha nagra saker
itankarna betraffande denna:
® Gatlingen dr nésta scenarios
stora grej och skall darfor inte
hanteras alls detta scenario.

e Gatlingen dr nedmonterad och
karaktdrerna har ingen som
helst mojlighet att sitta ihop
den och anvinda den i mexika-
nernas liger.

SLUTET

Slutet i Winchester kan verkligen
komma i s& ménga former att det
inte gar att beskriva dem alla. Jag
har fokuserat pa varianterna dar
karaktidrerna ar fingna hos El
Dente alternativt El Dentes géster
under tvang. Detta leder till tva oli-
ka slut. Ett dar karaktidrerna med
knapp marginal undviker en av-
rattning och en variant dar karak-
tarerna forhandlar sig fram innan
de blir avbrutna. Gemensamt for
bada varianterna &r att indianer
och kofésare hamnar i strid och att
karaktdrerna undkommer med
blotta forskrickelsen. Slutet kan
komma i manga andra former, men
hur man 4n l6ser det som spelledare
ar det viktigt att féljande ingridien-
ser finns med i slutsekvensen:

Karaktirerna dr kvar i El Den-
tes lager utan héstar.

e Indianer och kofésare rider in i
lagret.

e Detblir en eldstrid innan de tva
sidorna drar sig tillbaka.

e Karaktirerna far tag pa histar.

e Karaktirerna hittar Gatling-
kulsprutan.

En riktigt riktigt cool variant &r att
karaktirerna avsiktligt provocerar
in bade indianer och kofosare i pas-
set och lagret med avsikt att sitta
igdng en strid for att pa sa sitt kun-
na ldgga beslag pa hastar och even-
tuellt vapen. Detta ar den riktigt
rollspeliga versionen och har ni na-
gon mojlighet att fa det 4r det bara
frackt.

DEL FYRA

FARTADEL

Denna del innehaller kronologi,
platser och en noggrann person-
forteckning som ocksa tar upp
motiv och handlande i olika si-
tuationer. Ar det nigot i sce-
nariot du inte forstatt eller
inte kan fa ihop dn sé ldnge
sa finns nog svaret pa
dessa sidor. Lis fakta-
delen noggrant en
gang och anvand
den sedan som
uppslagsverk
under spelning-
en s kom-
mer du nog
inte att
tappa
bort

HRONOLOG!

En uppstillning av relevanta artal,
datum och tidslag for scenariot.
Kénn er fria att 4ndra alla datum
och klockslag ni behover for att fa
scenariot att funka smidigt.

1846

New Mexico blir ett amerikanskt
territorium.

1843

Deliverance bildas.

1866-03-12

Al rider in i Deliverance och far
jobbet som sheriff.

1866-12-12, 18:30

Vagnslasten med winchester-gevar
nar Willow Creek.

1866-12-14 16:00

Karaktirerna far nar mescalero-
apachernas omrade.

El Dentes mexikaner stjil en Gat-
ling-kulspruta fran IX Kansas.

1866-12-14 18:00

Karaktirerna far kontakt med apa-
cherna.

1866=12-14 22:00

Winchesteraffiaren gors upp.

1866=12=15 07:30

Nathaniel dyker upp och koér ut ka-
raktdrerna ur lagret.

1866-12-15 18:00

Karaktirerna hittar Conestoga-
vagnen och slar lager.

1866=12=16  06:45

Pauls pipsprangning.

1866-12-16 E.M.

Karaktiarerna fortsitter soderut
med den skade Paul

1866=12-17 E.M.

Karaktirerna stoter pa E1 Dente

1866-12-18 0300

Indiander och kof6sare rider in i
El Dentes lager
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BERGEN

Sacramentobergens sodra utpost
ned mot Mexiko ar ett bergsomrade
med bland topografi och vaxtlig-
het. Reser man langre visterut i
bergskedjan hamnar man bland
Klippiga Bergens hoga, svarforce-
rade toppar, men reser man soder-
ut blir terrdngen mycket gradvis
mer ldttnavigerad. Talltrad domi-
nerar sluttningarna i omradet. Dar
karaktdrerna rider fram bor man

koncentrera sig pa: sné, mer sno,

snotackt tallskog, snotiackt klipp-
terrang med smala pass och lod-

rita stup och sno.

VAGNEN

Vagnen som karaktirerna slapar
runt kan tdnkas vicka en del fra-
gor. Det dr en klassisk platt vagn.
Den ér cirka tva meter bred och
fyra meter lang och vager rejalt
mycket med de tio packlarorna

winchestergevir pa flaket. Lasten
ar tackt av en vit presenning. Hju-
len dr stalskodda trahjul. Det finns
goda chanser att vagnen kor fast
eller blir stdende i en backe for att
de tva draghistarna inte riktigt or-
kar —om spelledaren onskar det...

MESCALEROAPACHE=-
LAGRET

Apachernas lager ligger pa en li-
ten platd omgiven av hogre berg.
P& ena sidan vixer en tét tallskog
som ger lagret skydd och forser
dem med material, ved och visst
vilt och p& andra sidan reser sig
hoga, mer eller mindre lodrita klip-
por. Vid basen av en av dessa klip-
por ligger ocksa ingéngen till en
gruva. I ldgret finns cirka tio wicki-
ups placerade med ett par meters
mellanrum. Héar och dar mellan
hyddorna brinner eldar diar apa-
cherna samlas for virme och mat.

I helhet &r lagret fattigt och kidnns
tillfalligt.

DE TVA INDIANLAGREN

Mescaleroapacherna som héller
till i bergen 4r inte ursprungligen
en homogen grupp. Den bestar av
individer fran en massa grupper
som gemensamt flytt fran reserva-
tet. Sedan flykten upp i bergen har
en grupp, bestdende av ett femton-
tal individer och ledda av Za-ye
blivit vdn med missiondren Natha-
niel Haas och gradvis 6vergatt till
den kristna tron. Resterande indi-

aner, ledda av Yatahé, ar skeptiska

till detta nya inflytande, men accep-

terar det for att inte splittra den sva-

ga gruppen.

GRUVAN

Gruvan som ligger in i klippvaggen
dar den gamla Moonwell-gruvan
som da och da berors i legenderna
i omradena kring Deliverance.




Manga hdvdar att gruvan bara ar
en myt, men mescaleroapacherna
vet att den finns diar —det var ju de
som dodade de som byggde gru-
van for lange, linge sedan. Gruvan
ar, i originalskick, ganska djup,
men ras har gjort att detiden 6ver-
givna gruvan nu bara gar att na
delar av forsta nivan. En gdng, upp-
stottad med tjocka tallpelare, leder
svagt sluttande ner i berget. Man
behover inte ga langt for att allt
dags- eller méanljus skall férsvinna
och gangen bli helt becksvart.
Knappt 75 meter in i berget finns
en dorroppning till hoger som le-
der in till ett litet rum som gruvar-
betarnalevtiunder tiden de jobbat
har. Rummet har for linge sedan
plundrats och bestar nu bara av
murknade rester av mobler och
husgerad. Utanfor dorré6ppningen
sitter tva skelett lutande mot vag-
gen. De har fortfarande pilar i sig.
Mellan de tva skeletten ligger en
massiv jarnkista med ett gammalt
och helt sénderrostat hinglas. Kis-
tan innehaller forddlat silver och
véager uppemot 100 kilo.

CONESTOGAVAGNEN

Mot en liten bergviagg star en 6ver-
given Conestoga-vagn (den dar tra-
ditionella rundade, tickta vagnen
som man alltid ser i vilda vistern)
ien snodriva. Pa den slitna gamla
kanvasduken som ar spand over
vagnens skelett syns ett bleknat
motiv fran forr med en fjaderprydd
hovding. Over bilden —i blockbok-
staver, gar det fortarande att ldsa,
helt eller delvis: Indian tonic.
Under star det: Native miracle
drug. Vagnen star lite i 14 och snén
har blast upp lite skyddande runt
omkring. Vagnen éar sliten men
skall and& vara sa intakt att ka-

iy

raktidrerna skall se den som ett
lampligt stille att s6ka skydd. Tro-
ligtvis véxer lite vilda buskar och
saddant runtomkring pa ett sitt som
far en att forsta att den ar 6vergi-
ven. Tittar man nirmare ser man
att presenningen runt vagnen fak-
tiskt hallit titt och tack vare snon
som blast pa den ger en god isole-
rande effekt. Inne i vagnen kan tre
till fyra personer stracka ut sig mer
eller mindre bekvamt. Skulle inte
platsen ricka till kan man ligga
under vagnen. Har har de snédrivor
som blast upp mot vagnen skapat
ett helt isolerat och torrt utrymme.

EL DENTES LAGER

El Dente har skapat ett tillfalligt
lager pa en Oppen plats i ett pass
genom en klippformation med
branta sidor. P4 ena sidan av pas-
set hinger massiva klippblock ut-
skjutande pa fem till femton me-
ters hojd och skapar darmed ett
naturligt regnskydd undertill. Har
har banditerna byggt sitt lager med
tre lagereldar stora nog att bade
viarma och laga mat pa till hela
lagret. Genom att sldpa hit mobler
och husgerad de tagit fran bond-
gardar de plundat har de ytterli-
gare skapat en bisarr huslig atmos-
far. Har star sdngar, linneskap,
gungstolar och hela matsals-
mobelemang utstillda pa den
gyttjiga marken och pa klipp-
vaggen hianger foton pa familjer
som nu troligtvis star utan hem och
bonader med texter som "Hem &r
dar hjartat finns”.
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JOSEPH COLTRANE SR.

Joseph Coltrane Sr. har viarden
som en ERFAREN BOSKAPSBARON.

Joseph Coltrane ar en kraftull man
vars manga harda ar i sadeln ldim-
nat tydliga spar 4ven om de senaste
bekvama aren rundat ut formerna
négot. Han ser fortfarande ut att
kunna matcha vilken kofosare som
helst om det skulle behovas och
hans 6gon utstralar en kyla och
hénsynsloshet som hans stdndiga
leende inte kan dolja. Det 4r ingen
tvekan om att Coltrane ser Deliver-
ance med omnejd som sin person-
liga dgodel och alla som bor dir
som tillfalliga géster pa hans na-
der. Det bor inte rada nagot som
helst tvivel om att Coltrane 4r en
man man inte kan ra pa. Enda
chansen att doda Coltrane &r att
man sjalv tillhor en grupp pa minst
tre personer som ir villiga att do
for att fa jobbet gjort. Coltrane hal-
ler dessutom ett antal officiella tit-
lar om omradet. Han 4r borgmés-
tare i Deliverance och fredsdomare
i hela omradet. Att kalla honom
lagen dr darfor ingen 6verdrift.
Coltrane styr fran sin ranch en dryg
tvatimmarsritt nordvast om Deli-
verance. Ranchen dr den lyxigaste
byggnaden i hela sydostra New
Mexico. Har bor och arbetar ett
fyrtiotal kofosare som kontrolleras
av Coltranes hogra hand och for-
man Stuart McClintock.

Nir Coltrane far reda pa att nagon
stulit hans vagnslast med gevér blir
han ursinnig och luskammar om-
radet. Nar han sedan far uppgifter
som visar att det troligtvis ar ka-
raktirerna och att de 4r pa vag upp

i bergen skickar han genast bud till
kavalleriet och hianger ut karakti-
rerna for mordet pa Patricia samt
vapensmuggling till indianerna.
Han skickar ocksd uppbadet, be-
stdende av cirka 20 man, upp i ber-
gen for att jaga karaktirerna. Upp-
béadet leds av formannen Stuart
McClintock och har order att skjuta
for att doda. Samtidigt skdrper han
bevakning av sin rach eftersom han
inte vet vad karaktérerna har i kik-
arn.

Nir apacherna smyger in pa hans
marker for att stjila ett antal kor
tre dagar senare blir de ocks& upp-
tackta av bevakningen. En rejil
eldstrid utbryter och i denna eld-
strid skadas bade kofosare och in-
dianer. Nagra av apacherna ska-
das nér deras defekta Winchester-
gevir exploderar. Under attacken
fattar ocksa Coltranes ranch eld
och brinner. I kaoset lyckas apa-
cherna slinka ivdg med ett antal
kor. Elden bekdmpas under tiden
intensivt och pagar under storre de-
len av dagen. Till slut méste Col-
tranes min dnda ge upp och accep-
tera att merparten av Coltranes vita
hus har brunnit ned till marken.
Huruvida boningshuset sticks i
brand av indianerna eller om bran-
den beror p& nagot annat forblir
ett mysterium. Coltrane blir i vil-
ket fall som helst ursinnig bortom
all sans och beordrar sina mén att
doda alla indianer de nagonsin traf-
far pa.



Stuart dr Coltranes hogra hand och
forman bland alla hans kofésare. I
fragor som betraffar anstillda och
ranchen 4r Stuarts ord lag och han
har Coltranes absoluta fortroende.
Stuart har arbetat for Coltrane
anda sedan forsta borjan och han
har en mingd skal, inte minst eko-
nomiska, att vara lojal. Detta hin-
drar honom dock inte fran att ha
vissa funderingar for framtiden...
Stuart ger ett trevligt, fortroende-
ingivande och professionellt in-
tryck. Han &r fodd i sadeln och kan
allt om djur och djurskétsel. Han
har inte vunnit sin position eller sin
respekt genom att lata andra gora
hans jobb utan ser stdndigt till att
halla sina hdnder smutsiga.
Stuart leder effektivt sitt uppbad
upp i bergen och foljer de spar som
den tunga vagnen lamnar efter sig.
Nir Winchester borjar kénner hela
uppbadet att de ndrmar sig och Stu-
art driver dem hart. Nar sparen
plotsligt indikerar att vagnen stott
pé ett antal oskodda histar haller
han dock tillbaka sina mén. Stuart
tanker inte rida in i indianmarker
utan att rekognoscera ordentligt
forst. Han later darfor sina man
sprida ut sig liangst bergens ostra
sluttningar. Om karaktirerna for-
soker rida ner ur bergen pa den Gstra
sidan kommer han pa detta sétt att
fa reda pa det och kan styra det
stora uppbadet i jakt pa dem.

Niér Stuart far rapporter om att ett
okint antal apacher ridit osterut i
riktning mot Coltranes rach delar
han upp sina styrkor och skickar
hilften tillbaka mot ranchen for att
hjilpa till om nagot skulle handa.
Resterande haller han fortsatt ut-
spridda langst bergskedjans 6stra
sida. Nagra av Sturarts mén ater-
kommer darfor lagom till indianer-
nas gryningsrad och kan deltaide
korta, men hiftiga striderna. Dessa
mén jagar ocksa lampligtvis india-
nerna tillbaka upp i bergen och gor
darfor att Stuarts styrkor ar kom-
plettaigen. Enda skillnaden 4r nu
att Coltrane nu deklarerat att indi-
anerna ar ett lika prioriterat mal
och skall skjutas om de traffas pa.
Under den tredje (eller fjarde bero-
ende pa hur sega karaktirerna ar)
dagen far Stuart bud om att karak-
tarerna skymtats ldngre soderut
och han dirigerar darfor sina man
i den riktningen. Samlade i full
styrka rider de sedan, till sin stora
overraskning in i en enormt kao-
tiskt situation dar de i ett 6vergivet
lager stoter pa indianer och poten-
tiellt skjutglada karaktarer. Stuart
inser snabbt att situationen &r
bortom alla kontroll och kommer
efter ett tags skjutande att forsoka
beordra sina mén ur situationen.

STUART McCLINTOCR

Stuart McClintock har viarden
som en REVOLVERMAN, och har
101 HANTVERK/B OSKAPSSKOTSEL.
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DENNIS ™DC™ CARR OCH HANS BUFFALO SOLDIERS

Dennis Carr heter en vit officer som
leder en grupp om fem svarta ka-
vallerisoldater. Han ar en duktig
ung officer som ser seriost pa sitt
jobb, men som dnd4 ger ett ganska
avslappnat intryck. Hans sitt att
tala antyder att han nog tillhor sam-
hillets 6vre skikt. Det 4r uppenbart
att DC ar mycket stolt 6ver sina
mén och om nagon skulle fa for sig
att tala nedlatande eller nedsattan-
de om nagon under hans befil kom-
mer de strax att bli varse var hans
lojalitet ligger. Han gor klart for
var och en som &r otrevlig att han
skulle byta in tio av deras sort for
en av sina tappra soldater.

DC och hans mén red for fem-sex
dagar sedan (under scenariot Colt)
soderut for att undersoka rykten om
att El Dente flyttat 6ver sitt lager
paden amerikanska sidan av grian-
sen. De hittade tidigt spar som vi-
sade att detta stimde och skickade
dérfor snabbt efter forstarkningar.
Nu leder de hela IX Kansas besta-
ende av genomgaende svarta meni-
ga och de dr bevdpnade till tian-
derna, bland annat med moderna
Gatling-kulsprutor.

DC har valt strategin att i en gan-
ska vid bage undvika bergen och
istédllet sla in en kil mellan EI Den-
tes lager och den mexikanska grian-

sen. Harifran rider man norrut mot
lagret for att pa sa sitt skidra av
banditernas flyktvagar. Pa kvéllen
den 14 december rakar regimentet
ut for ett besviarande bakslag. Pa
négot sitt lyckas nagon eller nagra
stjdla en av regementets tva Gat-
ling-kulsprutor. Utredning visar att
négon utifran lyckats géra det, men
inga tecken hittas pa hur. DC &r ur-
sinnig och svir att fa tag pa de som
gjorde det.

DC och hans mén kan anvindas
som statister i Winchester. De kan
synas pa avstand och s vidare. De
kommer att f4 en storre roll i Gat-
ling... sjalvklart.



Paul, eller Za-ye som han ursprung-
ligen kallades, 4r den framste fore-
tradaren for de av mescaleroapa-
cherna som kommit att ansluta sig
till den kristna tron. Han fungerar
ocksa som karaktirernas guide
och tolk i lagret. Han 4r mellan fyr-
tio och femtio &r gammal. Paul har
gjort vissa avsteg fran traditionell
apachestil. Han bar byxor istéllet
for ett hoftskynke och har en liv-
rem istdllet for midjebélte. Han
har ocksa ett krucifix i trd hangan-
deienrem runt halsen. Han ar lju-
sare i hyn &n sin hovdingakollega
Yatahé men har samma sorts langa
svarta har med samma sorts breda
tygpannband. Paul dr bevapnad,
men bér sitt gevar i hogerhanden
med pipan pekande ner mot mar-
ken. Pauls har lart sig sin engelska
med Bibeln som ldrobok och hans
sprak ar mycket firgat av detta.
Mycket bibliska uttryck och liknel-
ser. Huruvida karaktidrerna har
“mottagit Jesus som sin personliga
frilsare” ar viktigt for Paul.

Paul patrullerar sitt ldgers ostra
grans nar han av en spanare blir
uppmirksammad pa att vita min
med synbart fredliga avsikter far-
dasipassen med en stor vagn. Han
samlar nagra av sina andra spanare
och rider for att mota den. D4 han
pratar bést engelska av alla mesca-
leroapacher i lagret dr det natur-
ligt att han tar forsta kontakten.
Nar Paul, eftrer en trevande dis-
kussion med Al, far klart for sig att
karaktirerna vill sdlja nya och mo-
derna vapen till hans l4ger blir han
béde upprymd och lite bekymrad.
Han inser vilken nytta de skulle
kunna ha av dessa vapen, men han
ar samtidigt lite oroad 6ver betal-
nignen d& han inte &r sdker pa att
detihans ldger finns nagot dyrbart
nog att betala med. Samtidigt va-
gar han inte heller lita riktigt pa
dessa figurer som rest med en stor
vagn upp i bergen — han och hans
vénner har blivit lurade av vita allt
for manga génger tidigare. Nar
hantillslut bestaimmer sig for att ta
karaktirerna till apachernas liager
for att dar géra upp nagon form av
affar uppstar ett nytt problem — hur

kommer Yatahé att reagera? For
att undvika konflikt leder han ka-
raktérernatill en plats nagon timme
fran lagret och skickar sedan bud-
barare till Yatahé med uppgift att
bereda vidgen. Nar budbiraren
kommer tillbaka med beskedet att
Yatahé 4r missnéjd, men godkén-
ner besoket, kan vagnen rulla vi-
dare.

I lagret gor Paul sitt basta for att
overtyga Yatahé om att karaktir-
erna och vapnen kan vara till nytta.
Nir Yatahé ser vapnen verkar han
ocksd mjukna nagot. Paul och Ya-
tahé diskuterar ocksa betalning och
béada dr 6verens om att lagret inte
har nagot att erbjuda karaktirerna
som de vill ha. Yatahé foreslar att
de skall erbjudas kistan inne i gru-
van —den maste ju innehalla nagot
de vita vill ha med tanke pa att de
var beredda att d6 for det en gang i
tiden. Paul gillar idén och hoppas
att detta skall racka, annars kom-
mer ju affaren att ga i stopet.

Paul tolkar sedan mellan karaktir-
erna och Yatahé under forhandling-
arna. Han gor sitt basta for att alla
skall vara néjda och tolkar sa dip-
lomatiskt han kan. Nar karaktir-
erna sedan blir n6jda med innehal-
let i kistan nere i gruvan blir han
mycket n6jd. Han insisterar pé att
karaktiarerna stannar 6ver natten
och atnjuter lagrets géstfrihet.
Nir fader Nathaniel dyker upp un-
der morgonkvisten och blir mycket
upprord over apachernas affirer
blir Paul mycket orolig. Han har
stor respekt for Nathaniel, men han
kan samtidigt inte godkinna att
prasten gor vald pa den gistfrihet
som de har erbjudit karaktérerna.
Han ilar darfér med présten och
gor sitt basta for att lugna ner och
sldata 6ver. Skulle karaktiarerna fa
for sig att vilja angripa prasten rea-
gerar Paul och hans vianner kraf-
tigt. Aven prasten omfattas av gést-
friheten och ingen tillats réra ho-
nom. Paul medlar vidare.

Nir karaktidrerna lamnat ldgret
och rider vidare soderut foljer Paul
och majoriteten av hans mian med
Yatahé pa rdaden mot Coltranes
ranch. Nar ett antal av apachernas

PAUL (2A-YE)

Paul (Za-Ye) har varden som en
KRIGSHOVDING, och har
101 RELIGION/KRISTENDOM.

gevir exploderar i skottlossningen
blir situationenen otroligt besvar-
lig for Paul. Han blir ursinnig 6ver
att ha blivit lurad och att de svek-
fulla vita mannen satt honom i en
situation dar hans fortroende for
Nathaniel ocksé tar skada. For att
forsvara sin allians med Nathaniel
gentemot Yatahé, som om mojligt
4r 4n mer ursinnig 6ver sveket dn
honom, tvingas han ocksa att per-
sonligen ta pa sig att spara upp och
straffa nidingarna.

Nar Paul och hans midn kommer
tillbaka till lagret for att samla sig
innan de rider efter karaktirerna
traffar de fader Nathaniel (eventu-
ellt sker detta mote en bit langre
soderut om Nathianiel ridit ivig
for att hjdalpa Paul Dunn). Inget
Nathaniel sdager far Paul att indra
uppfattning och jakten fortsitter.
Liksom Stuart och hans ging ko-
fosare far Paul upp spéaret av ka-
raktdrerna och forfoljer dem soder-
ut i bergen. Samlade i full styrka
rider de sedan, till sin stora 6ver-
raskning in i en enormt kaotiskt si-
tuation dir de i ett 6vergivet lager
(eller eventuellt i ett lager i upp-
brott) stéter pa kofosare, karakta-
rer och potentiellt mexare. Paul
och de 6vriga apacherna inser
snabbt att situationen dr bortom all
kontroll och kommer efter ett tags
skjutande att forsoka ta sig ur si-
tuationen. Jakten dr dock inte slut
for Paul...
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YATRHE (NECRO)

Yatahé (Negro) har viarden som
en KRIGSHOVDING

Yatahé ar ledare for ett gdng harda
mescaleroapacher som brutit sig ut
fran reservatet och som nu lever sitt
traditionella jagar- och samlarliv
uppe i bergen. Han dr nagot under
trettio &r gammal, ovanligt mork i
hyn och har langt korpsvart har (hér-
av smeknamnet). Yatahé ar riktigt
traditionell och gar kladd i knaho-
ga mockasiner, hoftskynke, midje-
bélte med kniv och en skjorta. Han
har sitt svarta har utslappt och har
det traditionella breda tygpann-
bandet. Han haller troligtvis sin
winchesterkarbin framfor brostet.
Nir Yatahé far besked om att Za-
ye har stott pa ett sdllskap vita som
vill sélja vapen till dem blir Yatahé
inte n6jd. Han litar inte pa vita och
tror inte att ndgot gott kan komma
ur situationen. Han vill dock inte
forbjuda Za-ye att komma inilag-
ret d& denne skulle forlora ansikte
av det, och den fraktion med krist-
nade apacher han leder ar viktig
for gruppens 6verlevnad. Han ar
dock pé sin vakt.

Nir Za-ye och de vita mannen
kommit in i byn har Yatahé och
han en diskussion. Gemensamt
kommer de 6verens om att erbjuda
de vita mannen innehallet i kistan
som skeletten nere i gruvan vaktar.
Za-ye hoppas att de kommer att ac-

cetera erbjudandet da han verkli-
gen vill fa till stdnd en affir. Yatahé
bryr sig inte lika mycket d& han
redan bestdmt sig for att ta alla, el-
ler en del av vapnen, med vald om
affiren misslyckas. Situationen
med Za-ye kan alltid repareras ef-
terat. Affaren lyckas dock och de
vita gar och ldagger sig.

Nir prasten Nathaniel dyker upp i
gryningen och borjar braka haller
sig Yatahé borta. Han gillar inte
prasten eller prastens inflytande
och han ténker absolut inte stiga
emellan om de skriker och brakar.
Det enda som kan fa honom att in-
gripa 4r om négon av dem tidnker
anvinda valdilagret — det tinker
han inte tillata.

Tillsammans med Za-ye och hans
min rider Yatahé sedan for att
stjdla ett antal kor ifran Coltrane.
Nar raden gar fel och urartar i
skottlossning, och denna skottloss-
ning resulterar i att ett antal av de
nya winchestergeviren exploderar,
blir Yatahé ursinnig. Handelsen be-
visar bara vad han redan visste —
att man inte kan lita p& vita mén.
Za-ye blir dock &nnu mer upprord
dé det var han som bjod in de vita i
lagret och ledde affaren, och Yata-
hé later darfor honom ansvara for
jakten och himnden pa de vita.



Nathaniel 4r en jesuitprasti fyrtio-
arsaldern. Han ar klddd i en lang,
fotsid kappa som tidcker hela hans
kropp, men det 4r &nda uppenbart
att han ar ytterst muskul6s och vil-
tranad. Nathaniel ar skégglos, har
grasprangt, kort har och markera-
de ansiktsdrag. Nathaiel ar mycket
hangiven sin uppgift att kristna
apacherna och han ir overtygad
om att detta kommer att leda till
fredlig samexistens i framtiden.
Han tdnker inte 1ata ndgon stoppa
denna process och han har enorm
fortrostan i Gud. D4 Nathaniel har
forstatt att manga, inte minst Col-
trane, vill honom illa gar han be-
viapnad med en colt. Han vill verk-
ligen inte skada n&dgon och undvi-
ker in i det ldngsta att anvinda
vald, men nir det kommer till kri-
tan lever han under parollen att
”Gud skyddar den som skyddar sig
sjalv”.

Nathaniel rider ofta for att triffa
sina vinner i bergen. Under denna
morgon noterar han pé sin fard att
grupper av Coltranes kofésare stry-
ker omkring i bergen. D& han vet
vad Coltrane tycker om honom
haller han mycket 1ag profil och
rider osedd vidare. Nir Nathaniel
rider in i apachernas lager, ser vag-
nen och far berittat for sig att fem
vita min kommit och salt massor
av vapen blir han absolut skogs-
tokig. Han tdnker inte lata nagra
vita profitérer och avskum forstora
vad han jobbat sa hart for att bygga
upp. Fylld av en helig vrede soker
han upp karaktirernai sitt tilt och
driver under svavelosande tal kryd-
dat med forolampningar och san-
ningssidgande ut karaktirerna ur
byn. Han later sig inte stoppas och
hotar till och med att ange karakti-
rerna for fredsomdomaren Coltra-
ne om de inte packar sigivag. Inte
ens om karaktirerna skiller till-
baka och berittar historien om hur
de avstatt att doda honom forlorar
Nathaniel momentum. Han mild-

rar dock sina harda ord nagot och
konstaterar att karaktirerna da
trots allt inte 4r utan mojlighet till
fréalsning. Att sdlja vapen till indi-
anerna finns det dock ingen ursikt
for, oavsett hur de handlat tidigare.
Nathaniel foljer karaktirerna an-
da till kanten av byn for att vara
siaker pa att de verkligen forsvin-
ner for gott.

Om karaktdrerna atervinder till
indianléagret for att himta hjalp till
den skadade Paul moter de en lika
héard och kompromisslés Natha-
niel. Han konstaterar att Guds
straffdom drabbar vissa snabbare
an andra och gor absolut ingenting
for att mildra karaktéirernas radsla
for indianernas vrede, om det nu
skulle vara sa att fler gevar explo-
derat. Tvirtom sa forstarker han
det med beskrivningar av vad apa-
cherna kan tidnkas hitta p4 om de
far tag pa karaktirerna. Trots sina
hard ord forljer Nathaniel dock
med karaktirerna. Han tinker inte
undlata att hjilpa en svart skadad
man dven om han kanske fortja-
nar sina skador. Han tdnker dess-
utom gora vad han kan for att und-
vika ett potentiellt blodbad pa ka-
raktirerna om indianerne rakat illa
ut.

Foljaktligen packar han sin lilla
viska med bandage, sprit, en liten
flaska opiater samt en liten pung
med torkad mescal. Han rider med
karaktidrerna och behandlar Paul
efter bista formaga niar de kom-
mer fram. For att mildra Pauls
smértor ger han honom av opiater-
na och han smyger ocksa till Paul
pungen med torkad mescal. Han
instruerar dock Paul noga att ald-
rig ta mer &n en bit i taget och helst
bara nir han skall sova.

Nair Nathaniel behandlat Paul sét-
ter han, oavsett tidpunkt pa dyg-
net, av norrut igen. Om karaktar-
erna jagas av ilskna indianer vill
han forsoka tala forstdnd med dem
s& snart som mojligt.

NATHANIEL DAAS

Nathaniel Haas har viarden som
en ERFAREN PREDIKANT , och har
101 TEORI/INDIANER samt
25 1 TRAFFSAKERHET/REVOLVER och
251 VAPENSNABBHET/REVOLVER.
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EL DENTE

El Dente har viarden som en
ERFAREN MEXIKANSK BANDIT.

El Dente 4r en 6kdnd bandit fran
norra Mexico. Ingen vet riktigt var
hans namn kommer ifran, men det
kan ha nagot att gora med det fak-
tum att han bara har en tand i sin
overkidke eller om han helt enkelt
bara 4r en hardkokt typ. Den fyr-
tioarige El Dente 4r en vandrande
modekatastrof och klar sig i en
fransk 6versteuniformsjacka med
massvis av epaletter och krims-
krams i kombination med en gra
sydstatskeps, engelsk vast med rova
och korsadae patronband. Denna
stil speglar ocksa i nagra av hans
mest hingivna f6ljeslagare. El
Dente har slagits pa alla sidor i det
mexikanska inbordeskriget och dr
en skoningslos soldat nir det be-
hovs. Han har inte hamnat som le-
dare for ett trettio man starkt révar-
band utan en stor portion ledar-
egenskaper, slughet och hinsyns-
loshet. Samtidigt 4r han en man
som gillar utmaningar och trivs
som allra bast nar saker hettar till
— en klassisk adrenalinknarkare.
Det ar l4tt att fa uppfattningen att
El Dente ser allt harilivet som ett
skdamt, men da goér man ett stort mis-
stag. El Dente ser det mesta i livet
som ett stort skimt — men nagra
saker tar han pa dodligt allvar.

Nir El Dente stoter pa karaktirer-
na och deras histar ser han det som
en trevlig 6verraskning. Han och
hans ging har plundrat bondgar-
dar och annat i ndrheten under en
dryg vecka och planerar egentli-
gen att ligga lagt ett tag. D4 El Den-
te och hans mén dr s manga och
sa vilbevapnade ar det inga pro-
blem att dominera karaktidrerna
oavsett om han viljer att helt och
hallet avvapna och tillfaingata dem
eller om han bara viljer att tvinga

med dem for att eventuellt plundra
dem péa saker senare.

ElDente atervinder med karakti-
rerna till sitt liger dar han mottas
med en stor fest. Denna fest tillats
karaktdrerna deltagaiaven om de
héalls under uppsikt. Under festen
visas de ocksd den Gatling-kul-
spruta som mexarna stulit fran IX
Kansas. Efter ett par timmars fest-
ande géar El Dente och lagger sig
med en av lagrets senioritor.

Om El Dente tillats sova sin sémn
vaknar han upp butter och bak-
smillig och bestdmmer sig for att
karaktirerna méste d6. Han bor-
jar ocksa planera for att genomfo-
ra detta nir hans spanare medde-
lar att en stor grupp indianer och
en stor grupp kofosare dr pa vig
mot lagret i hog fart. D4 El Dente
natt sin position genom att undvika
onodig och meningslos konfronta-
tion ger han order om omedelbart
uppbrott. Har kostar han ocksa pa
sig att bevipna karaktirerna med
en revolver och sex kulor. Han vill
inte verka helt osportslig och han
tycker ju dnda att karaktérerna har
varit ganska roande. I slutindan
tror han andé att de kommer att do
s& néagra vittnen limnas ju inte i
vilket fall som helst.

Om El Detne blir utsatt for ndgon
form av gisslansituation dr han
hard som sten och trivs uppenbar-
ligen med den intensiva upplevel-
sen. Han forhandlar stenhart och
verkar inte vara ett dugg radd att
do, nagot som givetvis gynnar ho-
nom och delvis ar ett spel. Nar for-
handlingarna avbryts plotsligt av
budbérarens bud 4r det med visst
missnoje han lamnar situationen.
Nu fick han ju aldrig reda pa hur
forhandlingarna gatt...

STANDARDMEZARE

El Dentes mexarband bestar av en
saregen blandning av fore detta
bonder, soldater, legoknektar och
rena banditer. De rider med El
Dente for att de alla har ndgot som
de lamnat bakom sig och for att
han, atminstone tillfalligt, har gjort

deras liv bekvidmare. Nagra av
dem pratar engelska, men de flesta
enbart spanska. Deras formaga att
hantera vapen varierar fran det
amatormassiga till det riktigt, rik-
tigt farliga. Ingen av dem kan be-
handlas lattvindigt.
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Namn Thomas Dunn

Alias

Rykte _ 50/85

Kder 26 Tidelsedatum _5/12
Lingd 175  Vikt 76

Egodelar

Morkgra kostym, vast & hatt

Harfirg_Brun

fdelseort South Carolina
fgonfirg Bruna

Kvalitet
20

Extra ammo: 20 Revolverpatroner, 20 gevirspatroner 20

Sadel, betsel, sadelhdlster, sadelviskor 20

rakkniv & spegel

20

Filt

20

Bestick, tennmugg, tenntallrik

17

Vattenflaska

20

Egenskaper Virde  Bonus Riddjur Kvalitet
FYS - Pysik 14 1 Ridhist 20
STV - Styrka 13 1 )
KOR - Koordination 10 0 Vapen TC | V& (Handl| Mag| FB | RackviSkadegrupp
MOT - Motorik 17 2 Colt Armé 35132 |3 | 6 |3 | 20]1312/11/9
SNA - Snabhbhet 15 1 Spencer karbin 35130 |3 | 7 |5 | 50 |17/16/14/11
INT - Intelligens 10 0 Winchester 36 (29 |2 |17 |6 |_50 [14/13/11/8
BIL - Bildning 10 0 Knytnive 40 |30 |3 | |4 | |3
SDP - Sjdlvdisciplin __ 17 2 o I
VAK - Vaksambet 14 1 _ _
Fardighet N Hblster Hollvwood Dra_2 Skader
Rirsta_Bjéipon 13 _ . Skademod _____ Blodforlust
:ﬁrsvar T 1»;' Stridsvana 12 Fanning __-9
antverk/snickra 1 .
TordoraE o Skadebonus 1 Fhrgvar _13 Skl Omrade
Juridik, militér 6 21;
, 4 15 .
Rortspel 8 Tolighet 4 Chock 15 gkrama
Kira vam 15 Forflyttning 15 Barfirméga_13 Lt
Ledarsgkap 15 Allvarlig
Liga/Bkriva 12 fm b :
Militdr exercis 15 KUUPdlnatIUn“ SVEI‘
Orlentering 14 Vapenhand Hoger Kritisk
Rida 19 Ett vapen i fel hand -15 Kapande
Rilkneléira 12 Tvé vapen -20 Dadlig
fimma 10
Bmyga/@6mma si 9 " P
,p;’:a/ ; 3 Pengar & Virdesaker Elgdning
Uppmérksamhst 13 Dollar 105 Cent Benbrott
Bverlevnad/berg 10 Virdesaker _Guldklocka Rula
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Jag gar genom livet med en standig ovo i magen,
Jag offrar standigt mina drommar for att axla ansvar jag inte vill ha,
Jag vet att otacksamheten dr min lon,
Jag sorjer den barndom som togs ifrdn mig
men vdgar inte tilldta mig att peka ut den skyldige,
Jag ser ingen ljusning,
och ibland fruktar jag att en liten del av mig vill ha det sd hay.

BAHCGRUND
UPPVEXT

Thomas foddes som forsta barnet pa en liten gard i
South Carolina. Fyra ar senare féddes hans lillebror
Paul, en hidndelse som pa manga sitt skulle komma
att avgora hans framtid. Ett liv p4 landet var ingen
dans pa rosor och redan i unga ar fick Thomas hjilpa
till pa garden. Detta var dock inga problem fér Tho-
mas som gillade att jobba bredvid pappa Stephen pa
faltet eller mamma Elsie i hemmet. Familjen var inte
rik men karleksfull och gudsfruktig. Thomas behévde
inte sakna nagot. De forsta dren av 1850-talet dndra-
de dock detta. Forst blev mamma Elsie singbunden i
en febersjuka som ingen kunde hitta en forklaring till
och ett par ar senare, nar Thomas var 14 ar, dog fa-
dern Stephen plotsligt. I brist pA ndrmare sliakt f6ll
ansvaret att férsorja och ta hand om modern och lille-
bror Paul plétsligt pA Thomas. Alla drommar om fram-
tiden slogs plotsligt i kras och ersattes av ett ansvar
Thomas aldrig bett om. Han axlade dock ansvaret pa
ett sdtt som imponerade pa hans omgivning. Han job-
bade hart pa garden, fattade avgorande och svara
beslut, som att silja av en del av gardens landareal
och han tog hand om sin mor och bror. Forhallandet
till broderna tog dock skada. Lille Paul kunde som
liten inte forstd att Thomas behovde s& mycket hjilp
och nir han vil blev gammal nog att forstd tycktes
han inte vilja. Thomas satte mat pa bordet och sag till
att alla var hela och rena men Paul var inte néjd.
Stiandigt klagande och stdndigt smitande fran sina
plikter s& gjorde han Thomas besviken och arg fler
ganger dn vad Thomas kunde rakna. Han forsokte
gang pa ging forklara, att fa till stind nya arbets-
delningar mellan dem, att dela beslutsbérdan och an-
svaret men inget hjélpte. Paul gick sin egen vag och
blev snart en av omradets ledande kanaljer. Tillsam-
mans med sin handgadnge man, Willian "Bill” Brodie
dgnade han den mesta av sin tid pa traktens flickor
och starka drycker, utan tanke pa konsekvenserna. Men
oavsett hur Paul betedde sig fortsatte Thomas att for-
sorja och ta hand om dem alla.

HRIGET

Samma ar som inbordeskriget brot ut dog mamma
Elsie. Nagonstans kdnde Thomas en l4attnad 6ver att
slippa det 6kade ansvaret att ta hand om den allt sju-
kare modern ldttnaden i sig forde i sin tur med sig ett
daligt samvete som aldrig riktigt forsvunnit. Paul rea-
gerade, som vintat, huvudlost. I sin frustration skyllde
han allt paA Thomas och lit sig sedan, genom att ljug
om sin alder virvas till sydstaternas styrkor tillsa;
mans med viannen Bill. Thomas, som inte var sardeles =
imponerad av soderns sak och personligen kéinde av-
sky gentemot slaveriet, tvingades silja foraldrahem-
met, som han jobbat s& hart for att behalla, for att
folja sin bror — en bror som var for ung for att klara sig
paegen hand. Den frihet som Thomas for forsta gangen
sett hdgra i och med moderns dod forbyttes snabbt i
mycket farligare och oonskade plikter. Paul, var som
vanligt inte sdrskilt tacksam och hdvdade sin ritt att
som femtonarig forstora sitt eget liv, en position som
Thomas givetvis inte kunde godta.

Under kriget red Thomas och Pauli en liten kavalle-
ristyrka under Kapten Eric Ballard, en effektiv men
inte sarskilt sympatisk karl vars skil for att delta i
kriget Thomas manga génger tvivlade pa. Kriget blev
fruktansvirt med den ena meningslésa och blodiga
skdrmytslingen efter den andra. Paul visade i kriget
samma omdomesloshet som i resten av livet och gdng
pa gang tvingades Thomas ingripa for att radda bro-
derns liv och lem. En gang, i slutet pa kriget, ledde
dock lillebroderns hetsiga humor till en konflikt som
inte ens Thomas kunde hjidlpa honom ur. Efter att ha
slagit en officer i vredesmod hotades Paul av krigsraitt
och summarisk avrittning. Endast ett ingripande fran
Kapten Ballard, som blev degraderad till 16jtnant pa
kuppen, riddade pojkens skinn och satte samtidigt
Thomas i livslang skuld till en man han inte var sar-
skilt fortjust i. Paul, den od4gan, fattade inte ens hur
nira det varit att han slutat sina dagar och Thomas
orkade inte ens beritta for honom vad han och Lojt-
nant Ballard gjort, det skulle inte spela nadgon roll.
Islutet av kriget, hosten 65, blev 16jtnant Ballards nu
kraftigt decimerade lilla styrka indragen i allt hetsi-
gare och mer meningslosa strider. Befil som viagrade
ge upp sodern sak fattade allt mer huvudlosa beslut.
Tillslut blev det for mycket. Efter att ha tvingats till en
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attack pa en mangfaldigt storre, béttre utrustad och
utvilad nordstatstrupp i fast gruppering lamnade
Ballard, tillsammans med en liten grupp ryttare be-
stdende av Thomas, Paul, Bill och en trevlig men lite
underlig man vid namn Nicholas Alexander, slagfil-
ten bakom sig for gott. Thomas var inte en man som
normalt sett svek sina plikter, inte ens till en armé han
inte hade nagot till 6vers for, men nir valet stod mel-
lan att desertera och en siker dod var det inte s svart.
Nar sodern kapitulerade strax efter och sokandet ef-
ter desertorer upphorde, var det bara en ytterligare
odets ironi att sillskapet vi detta laget hade tvingats
bryta ett antal lagar for att komma undan, och darfor
fortfarande var efterlysta.

DELIVERANCE

Flykten blev darfor snart en allmén flykt. Det lilla
sallskapet drev gradvis vasterut. Forst jagade av syd-
statare och sedan av lagen. De kunde aldrig stanna
sarskilt Iinge pa en och samma plats och da de red i
okind terrdng fanns det alltid faror. Sallskapet holls
inte ihop av nagon storre kéirlek till varandra utan
snarare av personliga band till vissa andra av sill-
skapets medlemmar och vetskapen om att livet skulle
vara sa mycket hardare pa egen hand. Alexander, kal-
lad ”Al”, och hans arvedel blev snart gruppens lang-
siktiga mal. Som arvtagare till en rejil ranch i Kali-
fornien, langt bortom prisjiagare och lagens langa
arm, kunde de alla hitta jobb och en framtid, och Al
verkade bara glad att de ville folja med. Stegvis, med
manga stopp och tillfdlliga jobb, kortare och liangre,
arbetade sig sillskapet darfor vasterut. Pa hosten 1866
hade de natt s& langt som de forsta utloparna till
Klippiga bergen. De hade beslutat sig for att forsoka
ta sig 6ver bergen innan vintern och snon gjorde pass
och dalgangar svarframkomliga d4ven om de i adrlig-
hetens namn var trotta och slitna av sitt myckna re-
sande. En kvill anlande de till en gard vid bergens fot
dar de erbjods gistfrihet for natten. Agaren forklara-
de att de varinédrheten av en liten stad — Deliverance.
Trotta av sin langa resa valde dock majoriteten av
sallskapet att andéa ga till kojs. Den standigt festglade
Alred dock in i staden for att utforska dess utbud. Nar
gruppen vaknade morgonen darpa hade han lika 6ver-
raskande som goda nyheter. Deliverance borgmastare
och starke man hade visat sig vara en gammal van
som Al ridit med fore kriget och under gardagskvillen
hade denne man erbjudit Al jobb for honom och hela
gruppen om de villa ha. Posten som stadssheriff hade
oppnats nar den forre dott i ett slaganfall. Borgmaésta-
ren, en man vid namn Joseph Coltrane, erbjod att be-
tala lon for en stadssheriff samt att lata samtliga i
sdllskapet f& husrum och ett mal mat om dagen i sta-
dens lilla finka. Dessa kunde sedan atergidlda genom
att dela upp jobbet mellan sig och agera vicesheriffer.
Da samtliga i sidllskapet var ganska trotta pa allt re-
sande 14t en vinter med mat och husrum mot ganska

ringa motprestation som ett gott forslag. Att de skulle
agera sheriffer gjorde ju situationen 4n mer behaglig.

COLTEN, MORDET OCH ELANDET

Thomas undrar fortfarande hur den ljusa framtid han
borjat hoppas pa kunde forvandlas till grus pa sa kort
tid som tre dagar. Sheriffjobbet i Deliverance hade ju
borjat s& bra, men nar Paul en morgon dok upp med
colten isitt holster var det ett svek som Thomas fortfa-
rande forsoker forsta alla delar av. Nar Patricia se-
dan mordades innan han fick en chans att fa riktig
klarhet i hur det stod till mellan dem ldmnades han
med ett hal i hjartat som han hittils bara lyckats fylla
med sjalvforbraelser. I det tocken Thomas plétsligt
befann sigi var medborgarnas hat och misstanksam-
het och jakten pa den riktiga mérdaren bakgrunds-
brus fram till dess att Paul svor pa deras doda faders
grav att inget hant mellan honom och Patricia, at]
Patricia helt enkelt gett honom Colten i fyllan ocly
villan, och att han inte stulit den som hon havdade, "'
troligtvis som en effekt av hennes kraftiga berusning
Den verklighet Thomas sedan tvingades ta itu med;=;
nir Pauls svar gav honom moéjlighet att for en stund
lagga sina varsta farhagor at sidan och situationen de
befann sig i aterigen hamnade i fokus, var en mar-
drom. Mord pé en prist i utbyte mot att en oskyldig
skulle hangas for ett brott diar den skyldige skulle g&
fri. Det enda mer absurda dn forslaget var Eric och
bitvis Bills positiva instdllning till detsamma. Lyck-
ligtvis stod Paul for en gang skull pa din sida och
underligt nog kdndes det néstan gladjande att bara
fly fran allt, utan tanke pa plikt och ansvar. Overfallet
pa Coltanes leverans kidndes i 6gonblicken rattvist,
som hamnd for Patricia, men i efterhand blir tanken
pa det allt mer olustig.

TIDEN EFTER GVERFALLET

Overfallet mot vagnen var olyckligt fran bérjan till
slut. Ett 6verraskningsanfall dar man utnyttjade hoj-
derna runtomkring Willow Creek hade varit mycket
siakrare och 4nnu bittre hade det varit om man forst
véantade pa att vagnens eskort skulle rida ivig. Eric,
som aldrig varit en sarskilt bra taktiker, klantade till
det rejélt denna gang och enda anledningen till att du
inte ingrep var att du hade fér mycket annat som . !
snurrade i ditt huvud for att orka ta kommando. Ericst
stressade anfall gjorde saken dn virre. Er 6verrask-'

ning var lika stor som deras och striden blev darefter
—smutsig och blodig. Eric avslutade striden lika osmi-

digt som han boérjade den genom att vada efter en

man och skjuta honom trots att denne inte gjorde né-

gon ansats att skjuta tilbaka. Du skrek for att f4 Eric

att hejda sig, men det var for sent. Hela incidenten
lamnar en mycket dalig smak i munnen och din res-

pekt for Eric har minskat ytterligare. Att han dess-

utom gjorde det for pengarnai en sadelvaska gor det

an mer obehagligt.




lI.-_._-_,|_-_,__\___,_..\__-----"-'——. S .

o

— o — .-"'-"‘—"F"_-_

Winchesterlasten var det enda positiva med hela upp-
leveslen. Det var inget snack om att lasten var viard en
hel del. Eric foreslog att ni skulle resa s6derut till
Mexiko och séjla vapnen till ndgon av de stridande
fraktionerna dar, nadgot som inte forvanade dig alls.
Al 6verraskade dock med motidén att istéllet rida upp
i bergen och silja dem till mescaleroapacherna dar.
Al havdade att apacherna hade silver att betala direkt

“med och att det vore en lamplig hAmnd att placera va-

penihinderna pa Coltranes fiender. Dessutom berit-
tade Al att han varit gift med en apachesqaw och dér-
for kunde kommunicera med dem. Eric var mycket
skeptisk. Han tyckte att Als plan hade fér manga osék-
ra och farliga faktorer fér hans smak. Du holl delvis
med Eric, men din frimsta invdndning var snarast att
det var moraliskt tveksamt att silja vapen till apacher-
na. En massa vapen i omlopp skulle varken indianer-
na eller lokalbefolkningen tjana pa. Dessutom var det
forbjudet. Till din stora 6verraskning (eller kanske inte
egentligen) stodde Paul idén helhjirtat, och niar han
vil bestimt sig bytte Bill givetvis asikt. Nar tre i sall-
skapet bestamt sig var det inte mycket att gora.

Nu tva dagar senare, nar maten och spriten tagit slut,
snon och kylan borjar bli riktig besvirlig, ni precis
ridit in i apache-land och Coltranes uppbad nidrmar
sig bakom er, kdnns Als precis lika osdker och dum
som du forst tankte. Du haller det dock for dig sjalv.
Situationen blir inte béttre av att du gnéller.

PERSONEN THOMIS
PERSONLICHET

Thomas 4r en mestadels lugn och balanserad person.
Han 4r van vid ansvar och axlar det stiandigt, ndstan
reflexmissigt vilket gor honom till en tydlig ledarge-
stalt, A&ven om han dr n6jd med att Eric Ballard offici-
ellt ar gruppens ledare. Thomas har dgnat en stor del
av sin tid at att fundera 6ver virlden och sitt eget 6de
och han har atminstone for sig sjalv hittat ett ritte-
snore efter vilket han lever sitt liv. Det finns vissa sa-
ker man kan acceptera och andra man inte kan, och
en man varde bestdms utifran hur han lever efter sina
riattesnoren. I storre delen av sitt liv har Thomas
tvingas forsaka sina egna personliga drommar och
ambitioner och istillet géra vad som forviantas av
honom och i stor utstriackning har dessa uppoffringar
aldrig uppskattats eller belonats, framfor allt inte av
brodern. Detta har bade skapat en grundlaggande
trotthet som sitter djupt inne i benen pa honom och ett
svarbemastrat och vanebildande ansvars- och martyr-
beteende dir han omedvetet nédstan soker sig till si-
tuationer diar han aterigen méaste axla bordor for vilka
han troligtvis inte kommer att bli tackad. Thomas ser
det hos sig sjialv, men vet inte riktigt hur han skall kun-
na beméstra det.

BRODERN

Thomas dlskar sin bror, det 4r klart han gor. Broder
dlskar man, sa ar det bara. Samtidigt ar forhallandet
mellan de tva otroligt komplicerat. I sitt inre kdnner
Thomas nagonstans att Paul 4r den som berévat ho-
nom all frihet och alla valmojligheter bara genom att
han finns dar och att han alltid beh6vts ta hand om.
Samtidigt framkallar sddana tankar omedelbara
skuldkanslor. Under hela uppvixten har deras gral
standigt handlat om Pauls ovilja att ta ansvar och de
bordor som dérfor lagts enkom pa Thomas, ndgot som
Paul vagrar acceptera — han har aldrig bett om alla
Thomas tjianster. GAng pa gang har Thomas hallit
tillbaka den morka flod av uppddmda sanningar han
tycker att brodern fortjanar att fa hra men som han
av fornuftsskil behallit for sig sjalv.

Situationen i Deliverance och handelserna som om-
gav Patricias dod skapar fortfarande otroligt myck
huvudbry fér Thomas. Varfor hans bror 6ver huvud
tager umgicks med en kvinna han visste att Thom
hade djupa kinslor fér 6vergar hans forstand. Samti

digt har han ju alltid tvingats leva med Pauls ansvars-

l6sa och provokativa beteende s& han borde vil kan-
ske inte vara féorvanad. Nar Paul svor pa deras dode
far lyftes dock en enorm sten fran Thomas hjarta. Hade
Paul varit bade en tjuv och en lognare vet han inte
vad han hade gjort. Det skulle ju innebéra att allt hans
slit med att leda brodern rittilivet, pa en sekund for-
vandlats till ett enormt misslyckande.

THOMAS OM DE ANDRA
PAUL

Brodern som han dlskar att hata.

BILLY

En typ att tycka synd om. Innan har han stiandigt
svansat efter Paul utan tillstymmelse till egen vilja
och det har varitillanog. Nu verkar han dessutom ta
efter Eric en del, vilken till och med 4r snidppet virre.

ERIC

Thomas gillar verkligen inte Eric sérskilt mycket. Eric

ar en kall och hal typ som mest verkar se till sitt eget

bésta. P4 sistone har han visat en kallblodighet som

far Thomas att nidstan ma illa. Han riddade dock li- -

vet pa Paul pd bekostnad av sin egen rang och detta ar
vad som dn hiander en skuld som inte kan glommas.

AL

Alexander dr en underlig typ. Han har sett och gjort
det mesta, men verkar 4ndd nojd med att leva fran
dag till dag. Han lever ett hart liv med otroliga mang-
der sprit, kvinnor och sdng, men ger ibland sken av att
vara valdigt bracklig. Han sidger sig ha ridit med
Coltrane innan kriget, men du far kdnslan av att han
och Coltrane inte kéinde varandra alls. Ett mysterium.

e — e __H
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Namn Paul Dunn

Alias Rykte

45/40

Kder 22 Tdelsedatum _11/10

Todelseort South Carolina

Lingd 173 Vikt 69

Egodelar

Brun hatt, era skjorta, brun jacka & bruna byxor

Harfirg Morkblond  Ogonfirg Bruna

Kvalitet

19

Extra ammo: 40 Revolverpatroner, 20 gevarspatroner
Sadel, betsel, sadelholster, sadelviskor

20

20

Filt 20
Bestick, tennmugg, tenntallrik 18
Vattenflaska 20

Egenskaper Virde  Bonus Riddjur Kvalitet
IYS - Pysik 13 1 Ridhist 20
STV - Styrka 10 0 )

KOR - Koordination 12 0 Vapen TU VS Handl Maq PB BaCBV SBadeqrupp
MOT - Motorik 17 2 Colt Armé 30035 | 3 | 6 |-21]_20|13/12/11/9
SNA - Snabbhet 18 2 Winchester 28 (30 |_3 |17 |1 |_50 |14/13/11/8
INT - Intelligens 10 0 Sharp karbin 28 |31 |3 |1 |0 | 50 |17/16/14/11
BIL - Bildning 8 0 Knytnive 35 |35 | 3 (|4 |___ |5

§DP - Sjélvdisciplin 0 o I

VAX - Vaksamhet 15 1 _ _

Fardighet | Hilster Hollywood Dra_2 Skador

Akrobatlk 12 Skademod ____ Blodforiust
Fingerfdrdighet 10 Stridsvana 8 Fanning _-10

geavar 14 " Skada Omride

Jordbruk 5 Skadebonus O Torsvar __14

!I:Il‘tspal 10 SH 2 9 R

Tire vegn o Talighet 2 Chock Skrama

Ledarskap 10 Torflyttning _18  Bérfirmaga_10 Lt

Liga/Bkriva 8 Allvarlig

Qigr exarcly 8 Koordination Svar

Orientering 10 "

fida 17 Vapenhand Hoger Kritisk

Raknaldra 10 Ettvapenifelhand _ -15  Kapande

fimma 14 Tv vapen -20 Dédlig

Smyga/Gimma sig 12

Uppmérksamhet 13 .. .

Tapendrirevolver 17 Pengar & Vardesaker Blodning

Veltalighet 10 Dollar 20 Cont Benbrott

Bverlevnad/berg 8 Virdesaker Kula
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) Jag dr fri och vild men springer standigt in i osynliga barridrer,
Jag kanner mig instangd och overvakad,
Jag lyser sa starkt jag formdr och stdr andd i skuggan,
Jag forstdr inte alltid sjdlv varfor jag blir sd arg,
Jag behover ingens hjdilp med ndgot,
och jag fruktar att jag inte ovkar ta mig ur detta sjdalv.
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* BAHGRUND
UPPVAXTEN

Paul foddes som andra barnet pa en liten gard i South
Carolina. Hans bror Thomas foddes fyra ar tidigare,
ett 6dets lotteri som pa manga sitt skulle komma att
avgora hans framtid. Ett liv pa landet var ingen dans
pa rosor och redan i unga ar fick Paul hjilpa till pa
garden. Detta var dock inga problem for Paul som
gillade att jobba bredvid pappa Stephen pa filtet eller
mamma Elsie i hemmet. Familjen var inte rik, men
karleksfull och gudsfruktig. Paul behovde inte sakna
nagot. De forsta dren av 1850-talet dndrade dock
detta. Forst blev mamma Elsie singbunden i en feber-
i sjuka som ingen kunde hitta en forklaring till och ett
[ par ar senare, nar Paul var 10 ar, dog fadern Stephen
plotsligt. Paul tog forlusten av sin far otroligt hart och
hade darfor otroligt svart att anpassa sig till det liv
som foljde. Storebror Thomas tog 6ver ansvaret pa
garden och borjade genast att styra och stilla som om
han trodde att han skulle kunna erséitta pappa Ste-
phen. Den barndom som Paul fortjanade och som
Thomas fatt fornekades Paul och istillet blev han
Thomas lilla jon. Paul tvingades slita under Thomas
harda regim och Thomas tycktes aldrig bli n6jd hur
1 han &n jobbade pa. Ibland kidndes det ndstan som om
Thomas forsokte 6vertraffa fadern genom att géra mer
E an vad han behovde och den ambitionen fick Paul
betala for. Trots detta gick farmen sdamre och simre
{ och tillslut silde Thomas av stora delar av deras areal,
inklusive den back som Paul alltid sett som sin hogst
] personliga dgodel, till en granne. I 14ngden var situa-
1

tionen ohallbar och Thomas stindiga gnéllande, stan-
diga litania om hur mycket han slet for att forsorja
stackars hjilplosa Paul, stindiga martyrium blev for
mycket. Paul limnade mer och mer av sina sysslor
| och sitt liv pa girden for att finna ett eget liv. Tillsam-
mans med sin bdste vian och stdndiga foljeslagare
William ”Bill” Brodie levde han istillet livets glada
: dagar fyllda av hyss, upptag, flickor och alkohol.
Manga sdg honom som en riktig kanalj men de flesta
var 6verens om att han var en forbalt charmig kanalj.

HRIGET

Samma ar som inbordeskriget brot ut dog mamma
Elsie. Hdandelsen blev for Paul en befrielse. Nar mo-
dern inte léingre var i livet behovde han inte langre
lyda under Thomas regemente utan kunde skapa sitt
eget liv utan att géra modern ledsen. Samtidigt ska-

pade denna kénsla av lattnad djupa skuldkénslor.
Drastiska atgarder kriavdes for att Paul skulle kdnna
att han kunde andas fritt igen. Genom att ljuga om sin
alder lyckades Paul och Bill ansluta sig till Syd-
staternas armé. For forsta gdngen kinde Paul att han
kunde fa ta ansvar for sitt eget liv. Respiten blev dock
kort. Thomas kontrollbehov visade sig genast niar han
utan att tveka gjorde sig av med fordldrahemmet, som
en vante man bara slanger bort, och 14t sig virvas til
samma kavalleriregemente som Paul och Bill. Ge-
nast degra-derades Paul ner till posten av lillebr
igen. D4 Thomas dessutom var duktig och ansvarsta
gande, en riktig ledargestalt, blev han ocks snart
underbefil och kunde ater-igen borja basa 6ver Paul
som i allas 6gon bara blev Thomas lillebror. Kriget
blev inte alls det d4ventyr Paul hade forvintat sig,
tvartom! Under kriget red Thomas och Pauli en liten
kavalleristyrka under Kapten Eric Ballard, en effek-
tiv karl som fick jobbet gjort, men kriget blev fruk-
tansvart med den ena meningslosa och blodiga skar-
mytslingen efter den andra. Pauls temperament vi-
sade sig snart. Runtbeordrad dn hit och &n dit ochien
blodig och lerig milj6 hamnade han snart i konflikt
med bade befil och meniga. En géng gick han till och
med sé langt att han slog ner en full major som féro-
lampat bade Paul och Thomas. Lyckligtvis insag
majoren att han nog gatt for langt, pratade ut med
Paul, och drev inte saken vidare, nagot som skulle
kunnat forsédtta Paul i en riktig knipa.

Islutet av kriget, hosten 65, blev 16jtnant Ballards nu
kraftigt decimerade lilla styrka indragen i allt hetsi-
gare och meningslosa strider. Befil som vigrade ge
upp sodern sak fattade allt mer huvudlosa beslut. Tills-
lut blev det for mycket. Efter att ha tvingats till en
attack pa en mangfaldigt storre, battre utrustad och
utvilad nordstatstrupp i fast gruppering lamnade
Ballard, tillsammans med en liten grupp ryttare be-
stdende av Paul, Thomas, William och en trevlig, men
lite underlig man vid namn Nicholas Alexander, slag-
falten bakom sig for gott. D4 Paul generellt var en
mycket duktig och modig soldat ndr hans humor inte
tog over var detta inte hans naturliga val, men nar
valet stod mellan att desertera och en sidker déd och
Thomas dessutom viagrade att lyssna pa nagra argu-
ment sa blev saken klar. Nar sodern kapitulerade strax
efter och s6kandet efter desertorer upphorde, var det
bara en ytterligare 6dets ironi att séllskapet vi detta
laget hade tvingats bryta ett antal lagar for att komma
undan, och darfor fortfarande var efterlysta.
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DELIVERANCE

Flykten blev darfor snart en allmén flykt. Det lilla
séllskapet drev gradvis viasterut. Forst jagade av syd-
statare och sedan av lagen.. De kunde aldrig stanna
sarskilt ldnge pa en och samma plats och da de red i
okidnd terrdng fanns det alltid faror. Séllskapet holls
inte ihop av négon storre kirlek till varandra utan
snarare av personliga band till vissa andra av sall-

. skapets medlemmar och vetskapen om att livet skulle

vara sa mycket hardare pa egen hand. Alexander, kal-
lad ”Al”, och hans arvedel blev snart gruppens lang-
siktiga mal. Som arvtagare till en rejal ranch i Kali-
fornien, langt bortom prisjidgare och lagens langa
arm, kunde de alla hitta jobb och en framtid, och Al
verkade bara glad att de ville folja med. Stegvis, med
manga stopp och tillfilliga jobb, kortare och ldangre,
arbetade sig sédllskapet darfor vésterut. Pa hosten 1866
hade de néatt sa langt som de forsta utloparna till
Klippiga bergen. De hade beslutat sig for att forsoka
ta sig 6ver bergen innan vintern och snon gjorde pass
och dalgangar svarframkomliga dven om de i
arlighetens namn var trétta och slitna av sitt myckna
resande. En kvill anlande de till en gard vid bergens
fot dir de erbjods gistfrihet for natten. Agaren forkla-
rade att de var i ndrheten av en liten stad — Deliverance.
Trotta av sin langa resa valde dock majoriteten av
sdllskapet att 4ndéa gé till kojs. Den standigt festglade
Alred dock inistaden for att utforska dess utbud. Nar
gruppen vaknade morgonen diarpa hade han lika 6ver-
raskande som goda nyheter. Deliverance borgméistare
och starke man hade visat sig vara en gammal vin
som Al ridit med fore kriget och under gardagskvillen
hade denne man erbjudit Al jobb fér honom och hela
gruppen om de villa ha. Posten som stadssheriff hade
oppnats nir den forre dott i ett slaganfall. Borgmiésta-
ren, en man vid namn Joseph Coltrane, erbjod att be-
tala 16n for en stadssheriff samt att lata samtliga i
sédllskapet fa husrum och ett mal mat om dagen i sta-
dens lilla finka. Dessa kunde sedan atergilda genom
att dela upp jobbet mellan sig och agera vicesheriffer.
Da samtliga i sdllskapet var ganska trotta pa allt re-
sande 14t en vinter med mat och husrum mot ganska
ringa motprestation som ett riktigt gott forslag. Att de
dessutom skulle agera sheriffer gjorde ju situationen
an mer behaglig.

COLTEN, MORDET OCH ELANDET

Du trodde att tiden i Deliverance skulle bli lattjefull
och behaglig. Du hade fel! Allt borjade bra, men né-
got hiande som viande upp och ned pa allt. Du 6nskar
verkligen att det var Thomas som stéllde till allt ge-
nom att vara en overldgsen och kontrollerande skit-
stovel, men innerst inne vet du att det denna gangen
var du och ingen annan. Du vet fortfarande inte var-
for du besokte Patricia den dar kvillen, varfor ni drack
tillsammans och varfor du tog Colten. Du vet bara att
Thomas virld rasade samman pa grund av det, att
hans ilska fodde din ilska och att ni bada sade en massa

strunt som ett resultat av det. Virst av allt, till och
med virre 4n den stackars Patricias dod, var dock att
du senare 1jog Thomas rakt upp i 6gonen och svor pa
er faders grav att Patricia varit sa full att hon gett dig
colten. Littnaden han kdnde 6ver din 16gn visste inga
granser. P4 en gdng var du ingen tjuv och varken du
eller Patricia lognare — hon hade ju varit sa berusad.
Att Thomas inte skulle tro dig var aldrig en mojlighet
i hans vérld. Du var ju hans bror och svor pa er fars
grav. Hans tillit 6kar bara dina egna skamkénslor.
Allt annat som hinde i Deliverance 6kade bara din
avsmak for hela existensen. Eric, och i viss méan din
egen van Bill, var beredda att doda en prast i utbyte
mot att en oskyldig skulle hdngas for ett brott dar den
skyldige skulle g& fri. Lyckligtvis s& vigrade Thomas
att ens tdnka pa det och du stodde honom gérna. Nar
ni flydde fran Deliverance kidndes det bara bra att
lamna det bakom er. Overfallet p& Coltanes leveran
kéndes i 6gonblicken rittvist, som himnd for Patric
men i efterhand blir tanken pa det allt mer olustig.

TIDEN EFTER GVERFALLET

Overfallet mot vagnen var en otéick upplevelse. Den
korkade Eric kunde inte vinta tills eskorten hade lam-
nat platsen utan forivrade sig och kastade sig plotsligt
upp ur sitt gomstille. Er 6verraskning var lika stor
som deras och striden blev darefter — smutsig och blo-
dig. Du tvingades déda en man i nérstrid, ndgot som
du svurit att aldrig géra igen niar du limnade kriget
bakom dig, och tanken pa det far dig att mé illa. Eric
avslutade darefter sin bragd genom att vada efter en
obevidpnad man och avriatta honom med nackskott,
precis som han strackte hianderna i luften och precis
som Thomas skrek for att stoppa Eric. Och allt detta
for en sketen sadelviaska med pengar. Hur du dn vri-
der och vinder pa det kan du inte fa det till nadgot
annat 4n mord. Plotsligt 4r det som ett fjall fallit fran
dina 6gon och du ser Eric for vad han dr — en opalitlig
och girig slaktare.

Winchesterlasten var det enda positiva med hela
uppleveslen. Det var inget snack om att lasten var
vird en rejil slant. Eric foreslog att ni skulle resa so-
derut till Mexiko och sldja vapnen till nadgon av de
stridande fratkionerna dar, ndgot som inte férvanade
dig alls. Al 6verraskade dock med motidén att istillet g

rida upp i bergen och silja dem till mescaleroapacher—t
na dar. Al hdvdade att apacherna hade silver att be- e
tala direkt med och att det vore en lamplig himnd att
placera vapen i hidnderna pa Coltranes fiender. Dess-
utom berittade Al att han varit gift med en apache-
squaw och darfér kunde kommunicera med dem. Eric

var mycket skeptisk. Han tyckte att Als plan hade for
manga osidkra och farliga faktorer for hans smak, och

i samma sekund som Eric satte sig emot planen be-
stimde du dig plotsligt for att det var en lysande idé

som du stodde helhjartat. Du sag till och med till att

Bill andrade uppfattning genom att stirra uppfodrande

pa honom. Med er tva for Als forslag var saken av-
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gjord. Thomas verkade ha en del moraliska invand-
ningar (sjalvklart) mot att silja vapen till indianerna,
och egentligen hade han vil kanske réitt denna géng,
men du var s& upprord 6ver Eric sa det inte spelade
négon roll just da.

Nu tva dagar senare, nar maten och spriten tagit slut,
snon och kylan borjar bli riktig besvirlig, ni precis
ridit in i apache-land och Coltranes uppbad nidrmar

_sig bakom er, kdnns Als plan inte riktigt lika lysande

langre. Dina tvivel 4r dock nagot du absolut inte tén-
ker yppa eller visa offentligt, du tinker inte de
skitstoveln Eric den tillfredsstéllelsen.

PERSONEN PAUL
PERSONLIGHET

Paul 4r en otroligt viljestark och temperamentsfull
individ. Han besitter en rejil portion charm och ar
risktagande p& gransen till det dumdristiga. Detta
agerande ar ibland korkat och ibland till och med
olagligt men nir det val kommer till kritan 4r Paul en
juste individ som foljer en personlig moralisk kom-
pass som han inte avviker ifrdn. Paul 4r en naturlig
ledargestalt och ar den sjialvklara centralgestalten sa
fort han umgéas med sin stdndiga foljeslagare och ja-
sagare Bill. Denna naturliga auktoritet smulas dock
sonder sa fort Thomas 4r ndrvarande. D& degraderas
Paul till den uppstudsige och omogne lillebrorsan som
inte kan lata bli att provocera och skapa konflikter.
Paul ar tillriackligt klarsynt for att se detta drag hos
sig sjalv och han hatar det, men likval tycks situatio-
nen uppstd gang pa gang. Det enda Paul vill ar att
kunna andas luften fritt, att tinka fritt och att handla
fritt utan att ndgon bestimmer 6ver honom eller for-
soker klandra honom, oavsett hur korkade eller galna
grejer han vill gora. Pauls van Bill Brodie stéder stan-
digt Paul i denna stravan. I sjdlva verket stoder Bill
Paul i vad han dn séger eller gér. Som en hund f6ljer
han Paul i hasorna och lever pa smulorna av hans
framgangar. Nar de var yngre dlskade Paul att ut-
nyttja denna valplika lojalitet till att gora sitt liv be-
kvamare pa olika sitt eller till att driva med Bill, men
i takt med att han blivit dldre har deras forhallande
andrats. Paul 4r kluven till Bill. Han irriterar sig p4,
ja till och med foraktar, vidnnens totala ryggradslos-
het och skulle ibland vilja skaka om honom tills Bill
tvingades att borja tinka och handla sjalv. Samtidigt
kan Paul inte 1ata bli att paverkas av Bills totala loja-
litet. Bill har aldrig svikit honom, nagot han inte kan
bortse ifran.

BRODERN

Paul dlskar sin bror, det 4r klart han gor. Broder als-
kar man, si dr det bara. Samtidigt ar forhallandet
mellan de tva otroligt komplicerat. Thomas fick barn-
domen Paul hade velat ha och Paul fick ett liv fyllt av
kontroll, slit och ett stdndigt gnill fran Thomas att
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han inte tog nog med ansvar. Samtidigt till4t inte Tho-
mas honom den frihet han ville ha for att kunna ta
eget personligt ansvar — allt skedde p4 Thomas vill-
kor. Broderns ovilja att sldppa taget i kombination
med hans martyrskap gor Paul vansinnig och ibland
vill han bara slappa upp alla sina moérka kéanslor till
ytan och lata sina ndvar formedla den ilska han kan-
ner. Att han skulle besegra sin bror tvivlar han inte ett
ogonblick pa. Samtidigt skulle allt ebba ut pa en se-
kund om brodern bara dunkade honom i ryggen en
enda gang och berittade hur stolt han var 6ver att
Paul vuxit upp till en sé rejdl ung man.

Handelserna kring colten har bara ytterligare kom-
plicerat forhallandet. Brodern har fortfarande forméa-
gan att som ingen annan fa Paul att bli vansinnig med
sitt gnat och sitt pedanteri, men nu kidnner Paul na-
gonstans djup inne att den vreden inte ar rattfardig
lingre. Han samvete gnager standigt och gor gélland
att han inte har ritt att bli arg pa sin bror som han
bedragit sa fruktansvart och det gér honom om maoj
ligt 4n mer frustrerad och lattirriterad. Paul vet
han forr eller senare maste ta tag i situationen och
beritta sanningen for sin bror, men samtidigt 4r han
radd att den sanningen kommer att splittra dem for
evigt. En splittring som han for bara ett halvar sedan
hade vialkomnat, men som han i dag av ndgon anled-
ning fruktar mer 4n nagot annat.

PAUL OM DE ANDRA
THOMAS

Brodern som han dlskar att hata

BILL

Bill 4r Pauls basta van, men samtidigt kdnns han allt
mer som en belastning. Fram till tiden i Deliverance
var Bills stindiga svansande och jasidgande nagot som
borjade ga Paul pa nerverna, men nu nir Bill plotsligt
blivit battre vin med Eric kdnner han sig sviken pa
négot konstigt sitt.

ERIC

Forritiden sdg Paul Eric som en hard och handlings-
kraftig man som han lat sig imponeras av. Sista tidens |
héandelser har dock dndrat allt detta. Nu ser Paul Eric
for vad han verkligen &4r: en samvetslos mordare som ~
gommer sig bakom ett falskt leende och tomma ord.

AL

Alexander dr en underlig typ. Han har sett och gjort
det mesta, men verkar 4ndd nojd med att leva fran
dag till dag. Han lever ett hart liv med otroliga méng-
der sprit, kvinnor och sang och trots att han aldrig ar
annat dn angendm och en riktig god vén far Paul en
kénsla av att han doljer ndgot. Hans upptriadande i
Deliverance var bitivs riktigt underligt.




Namn Nicholas Alexander

Alias

Rykte _ 48/50

Kder 28 Tidelsedatum _ok:int
Vit 70

Lingd 177

Harfirg_Brunt

Todelseort ok:int
fgonfirg Bruna

Kgodelar Rvalitet
Svart kostym, svart vist, gré hatt och vit skjorta 20
Extra ammo: 20 Revolverpatroner 20
Sadel, betsel, sadelholster, sadelviskor 20
Rakkniv & spegel 20

Cigariller, ett dussin

20

Kortlek

20

Filt 20
Bestick, tennmugg, tenntallrik, vattenflaska 20
Egenskaper Virde  Bonus Riddjur Kvalitet
IYS - Pysik 10 0 Ridhist 20
STY - Styrka 11 0 )
KOR - Koordination 10 0 Vapen TU VS Handl Maq PB BaCBV SBadeqrupp
MOT - Motorik 14 1 Colt marin 31 (31 |3 |6 |-2| 20 |12/11/10/8
SN2 - Snabbhet 17 2 Remington derringer 29 |32 |3 | 2 |=1|_5 |9/8/7/5
INT - Intelligens 15 1 Winchester 28 |27 |2 |17 |1 |_50 |14/13/11/8
BIL - Bildning 10 0 Sharp karbin 28 |28 |_2 |1 |0 |_50 |17/16/14/11
S0P - Sjélvdisciplin __14 1 Knytnive 32025 |2 | |4 5
VAK - Vaksamhet 20 3 _ i
Firdighet | Holster Hollywood Dra_2 Skador
Fingerfdrdighet 18 Skademod ___ DBlodfirlust
Firsta Hjdlpen 10 Stridsvana _10  Fanning _-10
eavar 15 " Skada Omrads
Zortapel 13 Skadebonus _O__ Frsvar __LS
LABdyrAIg T Talighet 2 Chock 11 a0,
Lésa/Bkriva 15 Forflyttning 17 Barfirméga_11 Ldt
Militdr oxorcis 10 Allvarlig
:ﬁ:‘"‘“ 185 Xoordination Evar
REknelira 15 Vapenhand _Hoger Rritisk
gimma 10 Bttvapenifolhand _ -15  Kapande
Skidespeleri 18 Tvé vapen -20 Dadlig
Smyga/Gémma sig 8
Uppmérksamhet 19 .. .
Teltlighet 3 Pengar & Virdesaker Blgclning
Dollar 180 Benbrott
Virdesaker Rula
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Jag dr arvtagare till en stor formogenhet pa vdastkusten,
Jag var med i guldruschen till Kalifornien 1848 och
red 1 ponnyexpressen innan kriget,
Jag lever fran dag till dag och pendlar mellan hopp och fortvivian,
Jag vill bara mina vinner gott och jag vill att de skall gilla mig,
‘i} Jag klamrar mig desperat fast vid mitt goda minne och min snabba tunga,
och varje dag fruktar jag att mitt kovthus av logner skall falla.

BANGRUND
UPPVAXTEN

Nicholas foddes som ende arvtagare till en stor slakt-
magnat i Chicago. Varje morgon serverades han tryf-
fel och ostron pa silverfat av husets betjant Spring-
ande Vattnet, som en gang i tiden varit en méaktig indi-
anhovding.

Innan Nicholas fyllt tio dog plotsligt hela slakten i en
mystisk epidemi och d& faderns skrupul6sa advoka-
ter utmanovrerade honom kastades han ut pa gatan.
Efter att ha tagit kontroll 6ver ett litet ging tiggar-
barn organiserade Nicholas 13 &r gammal en fram-
gangsrik boskapsstold i slaktkvarteren, nagot som
tillslut drog till sig polisens uppméarksambhet. I ett slag
mellan polisen och hans armé dédade Nicholas en
polisman och tvingades fly stan. Under ett par ar som
sjoman pa ett skepp som seglade till Europa blev han
ganska framgéngsrik, sarskilt i masterna pa grund av
sin totala brist pa hojdradsla. I Europa var han gift
med en italienska ett tag, men hon rymde med en
medaljerad frihetskdmpe. Till slut blev lingtan till-
baka till Staterna och hans bekvima liv som bomulls-
odlare for stark och han tog tjdnst pa ett skepp till-
baka. Sa fort han anldnde till USA blev han tvangs-
kommenderad att tjinstgora p4 Monitor. Lyckligtvis
lyckades han rymma fran denna kommendering och
simma i land i ndrheten av Virginia. Har blev han
adjutant till Stonewall Jackson p& grund av sin raka
hallning och sitt mod under eldgivning...

Sanningen ar att Nicholas ljugit om sin uppvéixt sa
manga ganger att han inte minns, eller inte vill min-
nas, sanningen sjalv. Det var eldndigt, s& mycket ar i
alla fall sakert.

HRIGET

Nicholas hamnade i inbordeskriget paA samma sitt
som han alltid hamnar pa olika platser. En sak ledde
till en annan, ett berittelse gav en annan, en 16gn re-
sulterade i en ny och plétsligt s var han kavallerist i
ett sydstatsregemente fran South Carolina. Under kri-
get red Nicholasi en liten kavalleristyrka under Kap-
ten Eric Ballard, en bufflig och ganska hénsynslos
karl som trots allt fick jobbet gjort. Kriget blev fruk-
tansvart med den ena meningslosa och blodiga skar-

mytslingen efter den andra. Med hjilp av sin paten-
terade forméaga att klara sig fran en dag till en annan
blev dock aren uthirdliga och de manga stranga
rutinerna gjorde det littare att sta ut.

Islutet av kriget, hosten 65, blev 16jtnant Ballards nu
kraftigt decimerade lilla styrka indragen i allt hetsi-
gare och meningslosa strider. Befil som vigrade ge
upp sodern sak fattade allt mer huvudlosa beslut. Till-
slut blev det for mycket. Efter att ha tvingats till
attack pa en mangfaldigt storre, battre utrustad och ™
utvilad nordstatstrupp i fast gruppering lamnade Bal-
lard, tillsammans med en liten grupp ryttare besta-
ende av Nicholas, Tva broder Dunn som allt som of-
tast var i luven pa varandra samt en man vid namn
William Brodie som tycktes vara den ene brodern
Dunns stdndiga foljeslagare, slagfilten bakom sig for
gott. Nicholas sag flykten som naturlig: i valet mellan
att desertera och en sdker dod beh6vde man inte fun-
dera lange. Nar sodern kapitulerade strax efter och
sokandet efter desertorer upphorde, var det bara en
ytterligare 6dets ironi att séllskapet vi detta laget hade
tvingats bryta ett antal lagar for att komma undan,
och darfor fortfarande var efterlysta.

DELIVERANCE

Flykten blev déarfor snart en allmén flykt. Det lilla
sillskapet drev gradvis vasterut. Forst jagade av syd-
statare och sedan av lagen. De kunde aldrig stanna
sdrskilt 1ange pa en och samma plats och d& de red i
okidnd terrdng fanns det alltid faror. Séllskapet holls
inte ihop av négon storre kérlek till varandra utan
snarare av personliga band till vissa andra av sill-
skapets medlemmar och vetskapen om att livet skulle
vara sd mycket hardare pa egen hand. Nicholas, som
de andra med sann militdrjargong kallade ”Al” kénde
sig vid mycket gott mod i séllskapet. Han gillade sina
vapenbroder och 6nskade inget annat &n att fa fort-
sitta rida med dem. Nagonstans rakade han ndmna
att han var arvtagare till en ranch i Kalifornien dar
han vixt upp och att séllskapet dar skulle kunna hitta
bade jobb, skydd frén lagen och ett nytt liv och i och
med detta blev hans arvedel snart gruppens langsik-
tiga mal.. Stegvis, med ménga stopp och tillfdlliga
jobb, kortare och liangre, arbetade sig sillskapet dar-
for vasterut. Pa hosten 1866 hade de natt s langt som
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de forsta utloparna till Klippiga bergen. De hade be-
slutat sig for att forsoka ta sig 6ver bergen innan vin-
tern och snon gjorde pass och dalgédngar svar-
framkomliga 4ven om de i drlighetens namn var trétta
och slitna av sitt myckna resande. Vid detta lage bor-
jade Nicholas bli rejilt nervos. Hans 16gn om Kali-
fornien hade verkat s& avldgsen langt nere i sédern
for en miljon ar sedan och nu skilde bara en bergs-
kedja och ett par manader fran méalet. Han 6nskade
inget hellre 4n att f4 fortsitta vara med sina vanner
och insag darfor att han var tvungen att komma pa
nagot nytt. En kvill anldnde de till en gard vid ber-
gens fot dir de erbjods gistfrihet for natten. Agaren
forklarade att de var i narheten av en liten stad — Deli-
verance. Trotta av sin ldnga resa valde dock majori-
teten av sdllskapet att 4ndé ga till kojs. Nicholas sag
dock sin chans och red in i staden for att gripa efter
halmstran. Inne i den lilla staden, pa en av staden
salooner rakade han hora en konversation rérande
stadens brist pa stadssheriff. Stadens borgmastare, en
bred karl av den hdnsynslosa typen verkade vilja 16sa
detta problem innan han gav sig ut pa en ldngre resa.
Nicholas sag sin chans. Med sin sedvanliga svada och
kénsla for personligheter slog han sig i lag med borg-
mistaren, en man vid namn Coltrane. D4 det var up-
penbart att den mannen ség staden som sin personliga
dgodel framhédvde Nicolas de sidor som han trodde
skulle kunna vara till nytta: hardhet och forhandlings-
bar lojalitet. De tvA midnnen kom ganska snabbt 6ver-
ens. N4r gruppen vaknade morgonen darpa hade Nic-
holas darfor lika 6verraskande som goda nyheter.
Deliverance borgmaistare och starke man hade visat
sig vara en gammal van som Nicholas ridit med fore
kriget och under gardagskvillen hade denne man er-
bjudit Nicholas jobb for honom och hela gruppen om
de villa ha. Posten som stadssheriff hade 6ppnats nir
den forre dott i ett slaganfall. Borgméastaren, en man
vid namn Joseph Coltrane, erbjod att betala 16n for en
stadssheriff samt att lata samtliga i séllskapet fa hus-
rum och ett mal mat om dagen i stadens lilla finka.
Dessa kunde sedan atergélda genom att dela upp job-
bet mellan sig och agera vicesheriffer. Da samtliga i
sillskapet var ganska trotta pa allt resande lit en
vinter med mat och husrum mot ganska ringa motpres-
tation som ett riktigt gott forslag. Att de dessutom
skulle agera sheriffer gjorde ju situationen an mer be-
haglig.

COLTEN, MORDET OCH ELANDET

Tiden i Deliverance visade sig bli mycket mer kom-
plicerad dn vad du forst forestillt dig, om du 6ver
huvud taget gjort dig nagra forestiallningar. S& lange
Coltrane holl sig borta var det vil okej, 4ven om dina
vanner efter ett tag borjade stélla fragor om Coltrane
i takt med att ryktena som stadsborna berittade om
hans vidrighet blev fler och fler. Nar Coltrane sedan
aterviande och dina vanner inte till fullo insag vilken

sorts lag Coltrane ville ha uppratthalld (ndmligen
hans) borjade det bli riktigt komplicerat. Nar Tho-
mas flickvin Patricia pa raga pa allt blev dodad och
Coltrane drogs in i affdren gick det ndstan helt 6ver
styr. Under middagen med Coltrane och de andra pa
stadshotellet lyckades du mirakuldst nog upprétthélla
illusionen om er vinskap samtidigt som Coltrane be-
girde ganska vidriga saker av er. Att doda en prist,
hianga en mexare och lata den som verkligen begick
mordet gé fri var vil att ta i lite... eller? Du vari vil-
ket fall som helst glad nar Thomas och Paul gick emot
forslaget s& kraftigt. Nér ni flydde fran Deliverance
kandes det bara bra att lamna det bakom er samtidigt
som det gav fornyad oro for framtiden. Overfallet pa
Coltranes leverans kiandes rattvist, som himnd for att
Coltrane stallt till det for er.

TIDEN EFTER GVERFALLET

Iefterhand ar dina upplevelser av 6verfallet mot leve
ransen lite suddiga. Erics anfall var si plotsligt o
ovéntat att du blev tagen med 6verraskning. Stridens
var fruktansvard som den alltid 4r ndr dédandet sker
ansikte mot ansikte. Eric visade sin brutalaste sida
nir han skjot mannen i ryggen bara for att fa tag i
sadelviaskan, men du gissar att det var hans sitt att
kompensera for den taskiga situation hans undermé-
liga taktik forsatt er i.

Nar ni vil plotsligt stod med en hel last Winchester-
gevar av senaste modell blev situationen bade absurd
och lite alarmerande. Efter den forsta 6verraskningen
stod det klart att lasten var vird en hel massa kosing.
Nir detta vil var konstaterat dok Mexiko snabbt upp
i diskussionen och dina tankar borjade rusa. Mexiko
innebar en genvég i solen till Kalifornien och ranchen
som du utlovat skulle vinta pad dem... och det var har
apacherna plotsligt dok upp. Du berittade for de and-
ra hur det var allmént kdant att mescaleroapachernai
bergen hade massor av silver och vilken fortrifflig
idé det vore att sidlja vapnen till dem. Inte bara skulle
ni snabbt férvandla geviren till pengar, ni skulle ocksa
bevdpna en grupp som Coltrane sjdlv medgivit att
han hade problem med. Snabba pengar och himnd i
ett! De andra var forst lite tveksamma, men nir du
berittade att du talade apache efter att tidigare varit .. '!

"

gift med en squaw sé& blev de snabbt mer positiva. Eric
var inledningsvis myckt skeptisk och 4ven Thomas'
hade tvivel, men nir Paul och sedan Bill stodde pla-
nen entusiastiskt gav bade han och Thomas med sig.
Nu tva dagar senare, nar maten och spriten tagit slut,
snon och kylan borjar bli riktig besvarlig, ni precis
ridit in i apache-land och Coltranes uppbad nidrmar
sig bakom er, kdnns planen inte riktigt lika lysande.
Din abstinens i kombination med angesten 6ver att
inte tala ett ord apache eller ens ha luktat pa en sqaw
ar kdnnbar, men va fan, du har vil varit med om
varre... eller?

-
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PERSONEN NICHOLAS
PERSONLICHET

Nicholas, eller Alexander (Ali korthet) som hans van-
ner kallar honom, ir inte en helt okomplicerad man
som lever ett liv som gar i alldeles, alldeles for hog
hastighet. Sa hog hastighet faktiskt, att han varken
kan stanna eller forséka hoppa av eftersom bada al-
ternativen skulle innebéra slutet. Han dr ingen myto-
man och han ljuger inte heller f6r att imponera pa sin
omgivning. Nicolas ljuger helt enkelt for att 6verleva
den hérva han kallar sitt liv.

Anda sedan han var liten har tillvaron varit helt Gver
styr. Nicolas dricker for mycket, han roker for mycket,
han umgas i fel kretsar, hamnar i sing med fel kvin-
nor, testar farliga substanser, dras in i farliga politiska
kretsar och ilar blint framat med den ena l6gnen efter
den for att slippa stanna upp. Att stanna upp vore att
tvingas skirskada sig sjdlv och undersoka de meka-
nismer som driver honom att leva sitt destruktiva liv.
Att skdda in i den avgrunden dr dock en sa otdnkbar
tanke att Nicholas omedvetna inte ens tilliter honom
att inse att det skulle behovas. Nicholas dor hellre 4n
att tvingas se sig sjalv for vad han ar!

Nicholas gillar sina vanner och han vill dem inget ont
men de, liksom hela resten av virlden, ar fast i hans
inre kaos. Han skulle gladeligen slass och do6 for vin-
nerna om det behovdes, men pa en omedveten niva
sitter han dem hellre i fara dn tillater dem, och sig
sjalv, att inse hur tom han och alla hans manga ord ar.
Farten 6kar hela tiden i takt med att l6gnerna blir fler
och mer komplicerade och det enda Nicholas kan géra
att leva, dricka, knulla och ljuga &nnu hardare.
Nicholas liv har dock utrustat honom med manga ta-
langer och strategier for 6verlevnad. Han &r en social
kameleont av rang, han ldser blixtsnabbt av situatio-
ner, stimningar och personer och han har en hal tunga.
Men inte ens detta kommer att bli tillrdackligt i 14ng-
den...

NIHCOLZAS OM DE ZANDRA
THOMAS

En ledartyp. Trygg, ansvarstagande och séker. Ver-
kar ha en svarlost konflikt med sin lillebror vilket ar
synd eftersom de bada &r riktigt trevliga mén.

PAUL

En hetsig ung man som trots detta har mycket vettigt
att saga. Rattfardig och bitvis otdckt klarsynt. Verkar
ha en svarlost konflikt med sin storebror vilket dr synd
eftersom de bada ar riktigt trevliga mén.

BILL

Pauls basta vin, stindige foljeslagare och jasdgare.
En man att halla ett extra 6ga pa. Nicholas blir lite
nervos nar han tinker pa vad som kan déljas under
Bills fogliga yta.

ERIC

Gruppens officielle ledare. En hinsynslos och bera
nande typ, men lojal mot sina vianner — atminstone sa
lange det passar hans intressen. Nicholas har inga som
helst problem med Eric trots att han genomskéadat
honom. Han &r dtminstone konsekvent och man vet
var man har honom.

NOT

Det drviktigt att komma ihdg att Alexander inte fattar
ndgra medvetna och overlagda beslut att ljuga. Han
vdgrar ju se sitt eget kaos. Han ljuger och dr medveten
om att saker han sagt tidigare dv logn dven om han inte
riktigt kan kartligga hur han hamnade ddar, men i sjilva
ogonblicket hander allt bara av sig sjdlv.
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Namn William Brodie

Alias

Rykte

50/25

Kder 22 Todelsedatum _4/7

Lingd 174  Vikt 68

Egodelar

Todelseort South Carolina

Harfirg_Svart fgonfirg Bruna

Brun hatt, era skjorta, brun jacka & bruna byxor

Kvalitet

18

Extra ammo: 40 Revolverpatroner, 20 gevarspatroner

Sadel, betsel, sadelholster, sadelviskor

20

20

Filt

20

Bestick, tennmugg, tenntallrik

18

Vattenflaska

20

Egenskaper Virde  Bonus Riddjur Kvalitet
FYS - Fysik 10 0 Ridhist 20
STV - Styrka 9 0

ROR - Roordination 17 2 Vapen TC | VS |Handl|Mag| FB |Réckv|Skadegrupp
MOT - Motorik 17 2 1t armé (héger han 25 |30 |3 | 6 |-2| 20 |13/12/11/9
SNA - Snabbhet 15 1 Winchester 30 |30 |3 |17 |1 |_s0 |14/13/11/8
INT - Intelligens 10 0 Sharp karbin 30 (31 |3 |1 |0 |_50 |17/16/14/11
BIL - Bildning 8 0 Knytnive 30|25 |2 (|4 |___ |5

SDP - Sjalvdisciplin __ 15 1 I P I P P

VAK - Vaksambet 14 1 . N N

Fardighet N Hblster Hollvwood Dra_2 Skador

Akrobatik 12 Skademod __ Blodferiust
Firsta Hjéilpen 12 Stridsvana 8 _ Fanning _-10

Piirsvar 13 .

TR > Skadshonus _ 0 Thrgvar 13 Skada omrade

Kortspel 8 Ali

Xire vagn T Talighet 1 Chock 9 -

Lésa/Bkriva 6 Torflyttning 15 Birfirmaga_o Lt

Matlagning 8 Allvarlig

Qigr exarcly 8 Koordination Evar

Orientering 14 L.

fida 18 Vapenhand _Vinster Rritisk

Rakneldra 7 Ettvapenifelhand -5 Kapande

fimma 15 Tv vapen -10 Dadlig

Smyga/Gémma sig 12

::::armmt = Pengar & Vérdesaker Blgdning

Vapendrill/revolver 12 Dollar 15 Cent Benbrott

Bverlevnad/berg 10 Vardasaker Kula
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) Jag vill sda gdarna, men jag vdgar inte,
Jag ser mig sjdalv utifran och fylls av forakt
for vem jag dr och de val jag gov,
Jag dr trott pd att leva i skuggan och bli tagen for given,
Jag dlskar pd ytan och hatar i hjdrtat,
Jag vill brinna bort min svaghet och stiga fram panytifodd,
och jag fruktar att jag sjunker annu djupare den dag det hander.
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BANGRUND
UPPVAXT

William foddes som det nionde och yngsta syskonet i
den frejdiga och hart arbetande farmarfamiljen Bro-
die. De resterande tio familjemedlemmarna var san-
nerligen jordens salt och nojda med att 4ta, sova och
leva jordbrukarnas harda, men naturliga liv. William
didremot, hade inte samma ldggning. Hur mycket han
an forsokte passa in och skota sina sysslor med samma
iver som de 6vriga sa blev det katastrof. William var
en usel jordbrukare som ogillade djuren, var en klen
grovarbetare och aldrig kunde lira sig skillnad pa de
olika grodorna. Familjens inledande 6verseende och
medlidande hjalpforsok vandes dock gradvis till ils-
ka och forakt ju dldre William blev. De tolkade hans
totala oforméga att lara sig grundliggande bondekun-
skaper som avsiktlig, som ett tecken pa littja och som
ett forsok fran hans sida att vara overldgsen deras
dlskade livsstil. Sanningen var dock annorlunda: Wil-
liam var helt enkelt ingen farmare. Han ville, men
kunde inte och ju aggressivare och mer hanfulla hans
familj blev mot honom ju tydligare tvingades han de-
monstrera att han verkligen inte brydde sig om dem
och deras dyngsprittarliv, trots att han desperat 6ns-
kade att f4 vara en av dem. Williams rdddning blev
grannpojken Paul. Paul var ocks& missnéjd med sitt
liv pa garden och allt som William 6nskade att han
kunde sidga och gora, sade och gjorde Paul utan att
tveka en sekund. Ingenting kunde stoppa Paul och i
hans nérvaro forvandlades varje dag till ett &ventyr.
William och Paul blev snabbt oskiljaktiga och Wil-
liam foljde troget Paul vad han 4n tog sig till. I Pauls
konflikt med sin dldre bror Thomas var William ett
stiandigt stod, i Pauls forsta dventyr med det motsatta
konet var det William som agerade vakt pa avstand,
nidr Paul hamnade i trubbel i skolan var det William
som tog pa sig skulden. Paul behévde bara atergilda
det med en klapp pa Williams axel s& var allt vart det.
Till och med ndr Paul utnyttjade hans servilitet och
korde med honom som ungdomar gor kunde all ilska
och kinsla av fornedring trollas bort bara Paul log

mot honom och blinkade. William visste att deras
band var speciellt — magiskt. P4 kvillarna nar han
aterkommit till sin familj och gatt och lagt sig for att
undkomma ovett eller utfrysning lag han ofta och 6ns-
kade desperat och innerligt att han var Paul. Iblan
fantiserade han om att de kunde sméilta samman o
bli en person och ibland, i de lite morkare stunderna,
att han kanske skulle kunna ta 6ver Pauls liv. Bada
tankarna var for sig gjorde Paul fysiskt upphetsad.

HRIGET

Samma &r som inbordeskriget brét ut dog Pauls mam-
ma Elsie. Detta ledde slutligen till Pauls uppbrott fran
brodern Thomas. I sin stravan efter sjalvstdndighet
bestimde han sig att ta varvning for sodern sak. Wil-
liam ”Bill” Brodie var givetvis inte sen att f6lja med.
Genom att ljuga om sin dlder lyckades de bida hamna
i ett kavalleriregimente. Uniformen var vacker och
flickorna som flockades runt Paul kunde ocksa tdnka
sig att 4gan Bill en tanke for att béttra pa sina chanser
hos Paul. Kriget sag ut att bli det ljuva livet. Lyckan
blev dock kort da Pauls storebror Thomas tog varv-
ning i samma forband for att kunna ta hand om sin
lillebror. Paul var ursinnig och manga ganger fick
Bill ta sméllen.

Under kriget red Bill, Paul och Thomas i en liten ka-
valleristyrka under Kapten Eric Ballard, en effektiv
jakligt modig och hard soldat som Bill inte kunde lata
bli att imponeras 6ver. Kriget blev dock fruktansvart
med den ena meningsldsa och blodiga skarmytslin-
gen efter den andra.

Islutet av kriget, hosten 65, blev 16jtnant Ballards nu
kraftigt decimerade lilla styrka indragen i allt hetsi-
gare och meningslosa strider. Befdl som vagrade ge
upp sodern sak fattade allt mer huvudlosa beslut. Tills-
lut blev det for mycket. Efter att ha tvingats till en
attack pa en mangfaldigt storre, battre utrustad och
utvilad nordstatstrupp i fast gruppering limnade
Ballard, tillsammans med en liten grupp ryttare be-
stdende av Bill, Paul, Thomas och en man vid namn
Nicholas Alexander, slagfilten bakom sig for gott. Bill
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som i s& stor utstriackning som mojligt forsokt und-
vika strider helt och hallet genom att simulera sjuk-
dom och annat var lika 6verlycklig 6ver att slippa
kriget som han var radd for konsekvenserna. Nar s6-
dern kapitulerade strax efter och sokandet efter
desertorer upphorde, var det bara en ytterligare 6dets
ironi att sillskapet vi detta laget hade tvingats bryta
ett antal lagar for att komma undan, och darfor fort-
farande var efterlysta.

DELIVERANCE

Flykten blev darfor snart en allmén flykt. Det lilla
séllskapet drev gradvis visterut. Forst jagade av syd-
statare och sedan av lagen. De kunde aldrig stanna
sarskilt Iange pa en och samma plats och da de red i
okidnd terrdng fanns det alltid faror. Séllskapet holls
inte ihop av nagon storre kéirlek till varandra utan
snarare av personliga band till vissa andra av sall-
skapets medlemmar och vetskapen om att livet skulle
vara s mycket hardare pa egen hand. Alexander,
bland vidnnerna kallad ”Al”, och hans arvedel blev
snart gruppens langsiktiga mal. Som arvtagare till en
rejdl ranch i Kalifornien, 1angt bortom prisjagare och
lagens langa arm, kunde de alla hitta jobb och en fram-
tid, och Al verkade bara glad att de ville félja med.
Stegvis, med manga stopp och tillfdlliga jobb, kortare
och ldngre, arbetade sig sillskapet darfor vasterut. Pa
hosten 1866 hade de nétt sa langt som de forsta utlopar-
na till Klippiga bergen. De hade beslutat sig for att
forsoka ta sig 6ver bergen innan vintern och snén
gjorde pass och dalgangar svarframkomliga dven om
deidrlighetens namn var trétta och slitna av sitt myck-
na resande. En kvaill anlidnde de till en gard vid ber-
gens fot dir de erbjods gistfrihet for natten. Agaren
forklarade att de var i niarheten av en liten stad —
Deliverance. Tro6tta av sin langa resa valde dock ma-
joriteten av sillskapet att 4nda ga till kojs. Den stin-
digt festglade Al red dock in i staden for att utforska
dess utbud. Nér gruppen vaknade morgonen dérpa
hade han lika 6verraskande som goda nyheter.
Deliverance borgmaistare och starke man hade visat
sig vara en gammal vin som Al ridit med fore kriget
och under gardagskvillen hade denne man erbjudit
Al jobb fér honom och hela gruppen om de villa ha.
Posten som stadssheriff hade 6ppnats nar den forre
dottiett slaganfall. Borgméstaren, en man vid namn
Joseph Coltrane, erbjod att betala 16n for en stads-
sheriff samt att lata samtliga i sillskapet fa husrum
och ett mal mat om dagen i stadens lilla finka. Dessa
kunde sedan atergilda genom att dela upp jobbet
mellan sig och agera vicesheriffer. D4 samtliga i sill-
skapet var ganska trotta pa allt resande lit en vinter
med mat och husrum mot ganska ringa motprestation
som ett riktigt gott forslag. Att de dessutom skulle
agera sheriffer gjorde ju situationen 4n mer behaglig.

COLTEN, MORDET OCH OVERFALLET

Tiden i Deliverance blev en av de mest intressanta i
Billys liv. Till en borjan var allt som vanligt. Blandad
gladje och frustration 6ver den tid han tillbringade
eller inte tillbringade med Paul, med ett och annat
uppmuntrande ord fran Eric som kompensation. De
sista tre dagarna i Deliverance kom dock att d4ndra
det mesta. Koférsarnas ankomst, ryktet om Willow
Creek som Bill snappade upp, mordet pa Thomas fore
detta fnask och allt brak kring det, och slutligen Col-
tranes forslag. Stressen och radslan som de alla kénde
fick nagot att hinda i gruppen och det fick ocksa na-
got att handa med Billy — 4ven om han inte riktigt
kunde sitta fingret pa det da. En sak var dock siker:
vad som dn hidnde de dir dagarna, till och med nar
Coltrane ville att de skulle déda en prast for att sitta
dit ndgon mexare, sa var det en i sdllskapet som ald-
rig tvekade eller lit sig skrammas — Eric. Visserlige
hade Paul ovanligt mycket att tinka pa, med si
hysteriske brors alla anklagelser 6ver sig hela tide
men han brukar vanligtvis std mer rakryggad o
handlingskraftig oavsett vad som hinder. Nar Tho
mas ryggradsloshet och Pauls féorvanansvirda und-
fallenhet fick dem att fly Deliverance steg Eric fram
och ledde dem mot upprittelse. Overfallet vid Willow
Creek kindes hirligt och beloningen blev storartad.

TIDEN EFTER GVERFALLET

Overfallet mot vagnen blev en viktig vindpunkt for
dig. Din information ledde fram till 6verfallet och nar
det vil startade med Erics signal var det sa explosivt
att du bara slets med i det. Striden blev hard, men du
tvekade inte och gjorde mer dn din andel av jobbet.
Eric var dock den store giganten och tvekade aldrig
en sekund. Hade det inte varit for honom hade ni nog
inte 6verlevt allihop. Efter slutstriden med den sista
medlemmen ur eskorten kastade han sig till och med i
det iskalla vattnet for att ridda pengarna at er alla
medan alla andra bara stod och glodde. Han hade
nog till och med fatt tag i pengarna om inte Thomas,
den idioten, skrikit till precis som Eric skjot.

For dig var striden i det kalla vattnet lite av en panytt-
fodelse, eller Atminstone ett "elddop”. For en kort stund
var du faktiskt allt du 6nskade och ingen i hela virl-,
den kunde siga nagot annat. Det kidndes harligt. I kao-
set som omgav fynden av winchestergeviren, dir alla
dina handlingskraftiga kompanjoner steg fram med
sina asikter gled du tillbaka i din tillbakadragna och
veka roll, men bara kénslan att du for en kort stund
gjorde drommen till verklighet tinde en eld i dig som
fortfarande brinner.

Winchesterlasten kom som en mycket trevlig 6ver-
raskning. Eric gjorde ett snabbt 6verslag i huvudet
och kom fram till att lasten var vird en rejal slant.
Han foreslog att ni skulle resa séderut till Mexiko och
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sdlja vapnen till ndgon av de stridande fraktionerna
dar, ndgot som du tyckte 14t som en utmarkt idé. Al
overraskade dock med motidén att istdllet rida upp i
bergen och silja dem till mescaleroapacherna dar. Al
hiavdade att apacherna hade silver att betala direkt
med och att det vore en ldmplig himnd att placera
vapen i hinderna pa Coltranes fiender. Dessutom be-
riattade Al att han varit gift med en apachesqaw och

_darfor kunde kommunicera med dem. Eric var mycket

skeptisk, for manga osdkra och farliga faktorer for
hans smak. Paul var dock mycket entusiastiskt 6ver
idén och sag det som en snabb och smidig l6sning pa
era problem. Han tittade uppfodrande pa dig och du
hiangde darfor pa och gav ditt stod.

Nu tva dagar senare, nar maten och spriten tagit slut,
snon och kylan borjar bli riktig besvirlig, ni precis
ridit in i apache-land och Coltranes uppbad niarmar
sig bakom er, kdnns Als plan inte riktigt lika lysande
langre. Kanske hade Eric ritt och Paul fel? En ovan
tanke.

PERSONEN WILLIAM
PERSONLIGHET

Bill 4r en man vars sjalvforakt bitvis nar lika episka
som sjalvdestruktiva proportioner. Han &r och har
alltid varit vek, obeslutsam, insmickrande och feg och
hur mycket han dn forsoker hata ur dessa egenskaper
ur kroppen sa forblir han detsamma. I hela sitt liv har
han levt genom andra, i huvudsak bista kompisen
Paul Dunn. I hans ledband har han fatt uppleva glim-
tar av vad ett riktigt liv skulle kunna vara om man
vagade ta for sig sjalv och om man hade nagon form
av sjalvrespekt, men han har ocksa upplevt bottenlos
fornedring nar Paul utnyttjat hans servila installning
pa det sitt barn alltid gor nir de 4r i 6verlége.

Bill beundrar alla de egenskaper han sjialv saknar:
styrka, initiativ, mod, charm och sikerhet. Han kan
dyrka ménniskor, och d& framforallt Paul, med en

nistan fascistoid hidngivenhet. Samtidigt hatar han
dem med en styrka som ibland chockar till och med
honom sjilv, fodd ur en bottenlds avundsjuka. Han
skulle dock aldrig vaga agera pa sina lika extrema
som motstridiga kénslor — han 4r alldeles for feg och
handlingsfattig. Bill 4r obonhorligt fjattrad av sin egen
sjalvbild. Resultatet: en insmickrande och ganska ini-
tiativlos medfoljare.

P& nitterna drommer Bill ofta om att stiga fram, att
kasta av sig sina bojor och att bli allt det han ser i and-
ra. Den nya Billy antar ofta ofattbart grymma drag
och dadr han drar fram flédar blodet. Men pa morgo-
nen vaknar han alltid och till sin egen fortvivlan ar
han alltid Billy.

Atminstone var det s& hir. .. tidigare.

BILL OM DE ANDRA
PAUL

Din bésta vén. Du skulle vara beredd at do for honos
och ibland tar dina kéanslor fo6r honom néstan fysiska
proportioner. Samtidigt ror sig en del morka tankar i
dittinre...

THOMAS

En jakla besserwisser och sjalvutndmnd sméadiktator.
Tror han 4r s& jakla bra och kan bestimma 6ver Paul
och dig.

ERIC

Eric 4r en man som imponerar mer och mer pa dig.
Stark, kraftfull orddd och nir det beh6vs hansynslos.
Kunde du bara bli lite mer som honom skulle manga
av dina problem losa sig. Eric gillar dessutom Bill
och ser honom nir de andra inte gor det.

AL

Al 4r en juste kompis. Tar inte livet for allvarligt och
stialler &nda upp om det dr nagot. Tycks ha en oover-
traffad formaga att dricka alkohol.

e — e



. ¥amn Eric Ballard

Alias

Rykte _ 38/95

Kder 30 Tddelsedatum _18/4

Lingd 178 Wikt 90

Harfirg_Brunt

fidelseort _Savannah, Georgia
fgonfirg B1a

Egodelar Kvalitet
Gra uniformsjacka, grd byxor, brun skjorta, brun hatt 17
Extra ammo: 20 Revolverpatroner, 20 gevarspatroner 2208
Sadel, betsel, sadelholster, sadelviskor 20
Rakkniv & spegel 20
Filt 20

Bestick, tennmugg, tenntallrik

17

Vattenflaska

20

\
! Egenskaper Virde  Bonus Riddjur Kvalitet
| FYS - Pysik 17 2 Ridhist 22
[ STY - Styrka 14 1 )
MOT - Motorik 15 1 Colt Marin 35033 |3 |6 |2 | 20 |12/11/108
SNA - Snabbhet 13 1 Winchester 33 (30 |3 |17 |3 | 50 |14/13/11/8
INT - Intelligens 14 1 Hagelbéssa 42 |31 |3 |2 |2 |_15 |20/9/6/1
BIL - Bildning 15 1 Knytnive 45 |33 | 3 | |4 |___|3
\ SDP - Sjalvdisciplin __14 1 N -]
! VAK - Vaksambet 10 0 _ _
Fardighet N Hblster Crow Dra_2 Skador
{ ArOneHy 8 _ . Skademod __ Blodffriust
Btikott 15 stridsvana 13 Fanning -9
Poravar 13 " Skada Omride
{uridlE, milltEr 10 Skadebonus 1 Torevar 13
Kortspel 10 Ali
B = 5 Talighet S5 Chock 16 g,
' Lodarskap 12 Forflyttning _13 _ Bérfirmdga 14 Lt
} Lésa/Bkriva 17 Allvarlig
Orientering 15 L.
o 17 Vapenhand _Hoger Rritisk
Réiknaldra 17 Ettvapenifelhand _ -15  Kapande
8myga/Gmma sig 10 Tva vapen -20 Dadlig
Teori/armén 15
Toori/militér strateqi 10 . Aelmi
i ,ppm/ﬁ,mmt . o Pengar & Vérdesaker Blgdning
Valtalighet 8 Dallar _160 Cont Benbrott
Uverlevnad/berg 12 Virdesaker Kula
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Jag ser hur mdanniskor runt omkring mig
paverkas av sina kdnslor,
Jag har ldart mig tyda koderna,
Jag ser hur de styrs av begrepp som "heder”, "moral” och "rittvisa”,
Jag har gjort dessa till en del av min arsenal,
Jag har lart mig den hdvda vdgen
vad som kdannetecknar en god mdnniska,
och jag har forstdtt att jag dr ndgot annat.

BAHGRUND
UPPVEXT

Eric Patric Ballard vixte upp pa en vilskott och for-
hallandevis rik plantage. Han omgavs fran unga ar
av tjanstefolk av alla sorter, en del av dem slavar. Sin
mor och far traffade Eric undantagsvis och alltid un-
der mycket rituella former — uppkladd i sin lilla sjo-
manskostym vid sondagsmiddag eller i den séta jakt-
munderingen vid pappas jaktmiddag. For Eric var
hans mor och far sa frimmande och kdnslomassigt
distanserade att han fortfarande minns den forvaning
han upplevde nar han forst forstod att kvinnan han
tvingades kalla Mrs Ballard, och inte hans svarta
dadda, var hans mor.

I takt med att Eric blev dldre 6kade dock hans forald-
rars inblandning utan att pa nagot sitt 6ka deras kins-
loméssiga engagemang. Det blev uppenbart att de
hade en plan for Eric och att han skulle formas till att
bli den lilla kopia av dem som de kunde ha fortsatt
nytta av d&ven nir Eric inte lingre kunde charma mid-
dagsgister med sina nipna kostymer. Med hjilp av
hjarnhérd disciplin och absolut ingen tolerans for svag-
het dresserade de honom som man dresserar en bruks-
hund eller ett sjolejon pa cirkus. Fran borjan gjorde
Eric motstand och slog bakut mot den form de ville
stopa honom i, ovillig att slippa det Dadda Sarah lart
honom, men slutligen nadde fordldrarnas budskap
igenom med hjilp av rotting och manipulationer. Nar
laxan vil var lard uppnadde Eric en klarsyn som han
sedan dess aldrig tappat men som han ibland far vaga
aningar om foregicks av ndgot annat och behagligare.
Hans fordldrar lyckades sa fullkomlig att han fortfa-
rande, efter att ha dodat sin far i en duell 6ver en he-
derssak, drivit sin mor pa porten och in i misidren nir
han salde plantagen for en spottstyver, kom ihag att
sdttain en annons i Savanah Tribune for att beklagli-
gen informera den skvallrande sociteten om att den
arliga plantagepicknicken var installd.

Under en kort tid var Eric sedan aktiv i finansvérlden,
men da hans lagliga, men ytterligt hdansynslésa meto-
der efter nagot ar borjade dra pa sig uppmérksamhet
fran myndigheternas sida foredrog han att sadla om
och ge kriget en chans.

HRIGET

Pa grund av sin bord, kontakter och sin effektiva han-
synsloshet sa avancerade Eric snabbt i den hastigt ska-
pade sydstatsarmén och redan efter nagot ar var han
kapten 6ver en kavalleristyrka. Kriget blev fruktanss
virt med den ena meningslésa och blodiga skirmyts-
lingen efter den andra, men Eric insag att han bad
var duktig pa det och att han faktiskt trivdes som fi
ken i vattnet trots att han inte ens brydde sig om vad -
kriget handlade om. I Erics kavalleristyrka red ett an-
tal dugliga mén, men ingen visade storre duglighet
och storre ledarférméaga an en Thomas Dunn. Han
och hans yngre bror Paul Dunn, som ocksé ingick i
styrkan, hade tagit varvning ungefar samtidigt. Tho-
mas uppvisade en sillsynt plikttrogenhet och hans
stdndiga lugn gjorde honom till en naturlig ledarge-
stalt for ménga. Eric var inte sen att utnyttja detta
faktum och sag till att géra honom till sergeant. Har
kunde han utnyttja Thomas talanger for att sjalv fram-
stdigod dager och han gjorde det till sin huvudsak att
se till att Thomas beholl sin lojalitet mot honom, trots
att han anade att Thomas nog egentligen inte gillade
varken honom eller hans metoder. Ett mycket 1amp-
ligt verktyg i denna strdvan var lillebror Paul. Det
var uppenbart fran forsta borjan att de tva broderna
hade en djup konflikt som de inte sjdlv hade formaga
att 16sa och att detta paverkade alla runt omkring
dem, sirskilt d& Pauls basta vin — den lismande ja-
sdgaren Bill. Eric sdg under hela kriget till att halla
denna konflikt vid liv och kunde pa detta sétt bli Tho-
mas stod i situationen —den som kom med farbroder-
liga rad. I slutindan av kriget, nar séderns sak redan
var forlorar och Eric redan borjat se sig om efter and-
rainkomster hinde nadgot som kom att bli Erics trumf- -
ass infor framtiden. Hetsporren Paul hamnade i gral

med en major som pa fyllan och villan férolampat

béda bréderna Dunn och Paul klippte, sin vana tro-

gen till honom. Detta ledde till en séllan skadad splitt-

ring mellan bréderna — d& Thomas bannade Paul for

vad han gjort och Paul var for stolt for att beréitta

varfér han handlat som han gjorde. Samtidigt med

detta hamnade Eric sjalv i blasvader nér befil hogre

i rang upptickte hur han sélde en del armémateriel

vid sidan av. En summarisk riattegang ledde till att
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Eric degraderades fran kapten till I6jtnant. Detta vi-
sade sig dock vara anvidndbart. Till Thomas berét-
tade Eric historien att den yngre brodern Paul statt
infor krigstribunal och avrittning om han inte per-
sonligen offrat sig for odégan, vil medveten om att
Paul i det tysta gjort upp med den forhallandevis
skamsna majoren. Pa detta sitt forsdakrade sig Eric
om en benhard trofasthet fran Thomas, vidl medveten
om att brodernas kommunikationsproblem troligtvis
skulle gora att han kom undan med denna l6gn.
Islutet av kriget, hosten 65, blev degraderade 16jtnant
Ballards nu kraftigt decimerade lilla styrka indragen
iallt hetsigare och meningslosa strider. Befdl som vag-
rade ge upp soderns sak fattade allt mer huvudlésa
beslut. Tillslut blev det for mycket. Efter att ha tving-
ats till en attack pa en méangfaldigt storre, béttre ut-
rustad och utvilad nordstatstrupp i fast gruppering
lamnade Eric, tillsammans med en liten grupp ryttare
bestdende av Thomas och Paul Dunn, Bill och en
skicklig, men underlig man vid namn Nicholas Alex-
ander, slagfilten bakom sig for gott. Eric hade inga
som helst problem med att 1amna slagfalten, séderns
sak eller 6vergivna meniga bakom sig — i sjédlva ver-
ket hade han ju aldrig riktig varit pa deras sida. Nar
sodern kapitulerade strax efterat och sokandet efter
desertorer upphorde, var det bara en ytterligare 6dets
ironi att sillskapet vi detta laget hade tvingats bryta
ett antal lagar for att komma undan, och darfor fort-
farande var efterlysta.

DELIVERANCE

Flykten blev darfor snart en allmén flykt. Det lilla
sillskapet med dig i spetsen drev gradvis visterut.
Forst jagade av sydstatare och sedan av lagen. De
kunde aldrig stanna sirskilt lange pa en och samma
plats och da de red i okénd terrdng fanns det alltid
faror. Sallskapet holls inte ihop av ndgon storre kir-
lek till varandra utan snarare av personliga band till
vissa andra av sillskapets medlemmar och vetskapen
om att livet skulle vara s& mycket hardare pa egen
hand. Alexander, som med militirjargong kallade
”Al”, och hans arvedel blev snart gruppens langsik-
tiga méal. Som arvtagare till en rejil ranch i Kalifor-
nien, lAngt bortom prisjiagare och lagens langa arm,
kunde de alla hitta jobb och en framtid, och Al ver-
kade bara glad att de ville folja med. Stegvis, med
manga stopp och tillfdlliga jobb, kortare och liangre,
arbetade sig sillskapet darfor vasterut. P4 hosten 1866
hade de natt s& langt som de forsta utloparna till
Klippiga bergen. De hade beslutat sig for att forsoka
ta sig 6ver bergen innan vintern och snon gjorde pass
och dalgangar svarframkomliga, 4ven om de i drlig-
hetens namn var trotta och slitna av sitt myckna re-
sande. En kvill anldnde de till en gard vid bergens fot
dar de erbjods gistfrihet for natten. Agaren forkla-
rade att de varinirheten av en liten stad — Deliverance.
Trotta av sin langa resa valde dock majoriteten av

sdllskapet att A&ndéa gé till kojs. Den standigt festglade
Alred dock inistaden for att utforska dess utbud. Nar
gruppen vaknade morgonen diarpa hade han lika 6ver-
raskande som goda nyheter. Deliverance borgmistare
och starke man hade visat sig vara en gammal vin
som Al ridit med fore kriget och under gardagskvillen
hade denne man erbjudit Al jobb for honom och hela
gruppen om de villa ha. Posten som stadssheriff hade
oppnats nir den forre dott i ett slaganfall. Borgmésta-
ren, en man vid namn Joseph Coltrane, erbjod att be-
tala 16n for en stadssheriff samt att lata samtliga i
sédllskapet fa husrum och ett mal mat om dagen i sta-
dens lilla finka. Dessa kunde sedan atergélda genom
att dela upp jobbet mellan sig och agera vicesheriffer.
Da samtliga i sdllskapet var ganska trotta pa allt re-
sande lit en vinter med mat och husrum mot ganska
ringa motprestation som ett riktigt gott forslag. Att de
dessutom skulle agera sheriffer gjorde ju situatione
an mer behaglig. 2

COLTEN, MORDET OCH OVERFALLET

Tiden i Deliverance blev p4 ménga sétt en katalysa=="
tor for Eric. De forsta manaderna var lugna och av-
kopplande och gav tid for eftertanke. Boskapsbaronen
och borgméstaren Coltranes ande svivade verkligen
over staden och de flesta stadsbor verkade hata ho-
nom intensivt. Samtidigt var de ridda, sa radda att de
inte ens vagade gd samman for att géra nagot at situa-
tionen. Detta inspirerade Eric enormt. Innan Eric kom
till Deliverance var hans makt- och penningambitio-
ner begriansade. Nar han sdg den makt Joseph Col-
trane Sr. hade 6ver staden fick han en férebild att folja
for framtiden. Nir Coltrane och hans kofésare ater-
vande till staden i slutet paA december hidnde ocksé
manga intressanta saker. Thomas flickvin, ett fore
detta saloonsfnask, blev dédad, stadsborna tycktes fa
for sig att det var ndgon av broderna som gjort det och
Coltrane sjalv erbjod sig att hinga en mexare istéllet
for ndgon av dem om ni bara dédade en prést at ho-
nom. Trots att Eric smickrar sig sjalv med att ha rik-
tigt god koll pa hur hans "vanner” fungerar blev han
inda forvanad nar det visade sig att de hellere flydde
faltet och lit sig jagas som mordare 4n att doda en
komplett framling — helt ologiskt. Till sin stora till-
fredsstillelse lyckades Eric dock 6vertyga de andra o *
om att Coltranes hemliga leverans atminstone skullet
stjdalas. Operationen gick lysande och paAminde om'
den bista tiden i armén. Bytet var ocksa lysande —en

hel last splitter nya gevir. Framtiden ser ljus ut.

EFTER OVERFALLET

Overfallet mot vagnen blev bade en fram- och mot-
gang. Ditt val av placering ledde precis som du tdankt
dig till en total 6verraskning med 100% framgéng
som resultat. Inte ens en skada pa er sida trots ganska
hérda handgeming. Det stora irritationsmomentet ar
dock att Thomas den jubelidioten forstorde allt for er.

-
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3 Precis som du skulle skjuta en medlem av eskorten i
ryggen for att fa tag i sadelvaskan med pengar skrek
Thomas till och mannen kastade sig at sidan. Nack-
skottet satt dar det skulle, men mannens fall gjorde att
duinte lyckades fa tag i sadelviskan med pengar innan
den forsvann under isen. Du offrade dig till och med
genom att dyka ner i det kalla vattnet medan de andra
bara stod och tittade pa som fan.

‘..I'_ Winchesterlasten kom som en mycket trevlig kom-

¢ pensation. Du gjorde ett snabbt 6verslag i huvudet
och kom fram till att lasten var vird en rejil slant. Du
foreslog att ni skulle resa soderut till Mexiko och silja
vapnen till ndgon av de stridande fratkionerna dar,
men Al 6verraskade med idén att istéllet rida upp i
bergen och silja dem till mescaleroapacherna dar. Al
hiavdade att apacherna hade silver att betala direkt
med och att det vore en lamplig himnd att placera
vapen i hinderna pa Coltranes fiender. Dessutom be-
riattade Al att han varit gift med en apachesqaw och
dérfor kunde kommunicera med dem. Du var dock
skeptisk. For manga osdkra och farliga faktorer for
din smak. Till din irritation fick forslaget, trots din
kritik, entusiastiskt stod fran Paul och sedan forsiktigt
| stod fran Bill och da var slaget forlorat. Hiandelsen
visade bara #n tydligare vikten av att du snarast méste
bryta banden mellan Paul och Bill och istéllet gora
| Bill till din fortrogne. Kunde du hitta nagon hallhake
| pa Al ocksa skulle din position i gdnget vara sikrad.
Nu tva dagar senare, nar maten och spriten tagit slut,
snon och kylan borjar bli riktig besvirlig, ni precis
ridit in i apache-land och Coltranes uppbad nidrmar
sig bakom er, kdnns Als plan om méjligt &nnu sdmre

dn tidigare — och det vill inte sidga lite.

PERSONEN ERIC

Eric 4r en helt och héallet sjdlvcentrerad person som
bara agerar i eget intresse. Han forstar kanslor pa ett
intellektuellt plan och han har lart sig hur man an-
vander dem praktiskt, men han dr inte sjalv drabbad.
Girighet och egennytta styr honom och om vigen till
framgang och bekvamlighet ligger i att vara en god
vin sd klarar han det galant och om vigen kraver ett
kolvatten av doda kroppar sa gar det ocksé att ordna.
Eric 4r en god manipulatér och ser snabbt igenom
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maéinskliga hierarkier och maktspel. I gruppen av van-
ner ser han att Thomas dr den egentliga ledaren i de
andras 6gon och han ser darfor skickligt till att spela
pa Thomas 6verdrivna plikt- och lojalitetskanslor for
att i sin tur forsdkra sig om Thomas lojalitet. Med
jimna mellanrum paminner han Thomas, genom
oskyldiga kommentarer om deras tidigare livi armén,
om hur han raddade lillebrodern Paul ur knipa och
han bibehéller pa detta sitt 16gnen som gor att Tho-
mas fortsitter att stédja honom. I langden tror dock
inte Eric att denna strategi kommer att fungera och
dé han ser nyttan i att vara ledare for ett giang haller
han nu pa att manipulera de andra for att vara den
som har majoriteten pa sin sida om génget skulle splitt-
ras. Pauls trogne van Bill 4r en viktig bricka i detta
spel och om Eric skall lyckas vet han om att han maste
fa 6ver Bill pa sin sida. Lyckligtvis ar Bill lattpaver-
kad och verkar hysa viss beundran for Eric s& o
man kan s split mellan honom och Paul samtidigt
som man allt tydligare erbjuder sin vanskap sa skal
det nog ga.

ERIC OM DE OVRIGA
THOMAS

En stark pjias som man méste forsoka kontrollera sa
lange som mdjligt for att sedan offra.

PAUL

En alltfor stark och egensinnig pjas for att kontrolle-
ra. Splittring mellan honom och Thomas ar vagen till
kontroll. Han méste ocksd degraderas i Bills 6gon vid
alla tinkbara tillfallen.

BILL

En nyckelpjas i slutspelet. Maste formas sakta, men
siakert och far absolut inte forloras.

AL

En mycket oséker och kanske till och med farlig pjas.
Oberidknelig pa hog niva. Verkar pé alla sitt n6jd med
att bara fa Erics och resten av gruppens vinskap och
bor darfor bade smorjas och hallas 6gon pa. Det vore
bra om man hittade en hallhake pa honom, nagot han
var radd for eller dolde. i




