Cortex Overload

Scenariot dr skrivet av Mattias Svensson efter en idé av Carl Johan Strom, for att spelas pa Lincon 2001.
Det hela utspelar sig i Europafederationens huvudstad, Bryssel, den 3-5 mars 2059. Antalet spelare dr fem, dven
om bade fler och firre skulle fungera utmdirkt.

Synopsis

Megaforetaget Sony haller pé att utveckla en ny typ av Simstimplatform som for information direkt in i
anvindarens hjérnbark, Cortex Stimulation Input. Detta innebdr att simuleringen blir totalt verklighetstrogen, och
anvidndaren kommer inte lidngre att kunna avgora om hon befinner sig i en simulering eller inte. Efter en rad
marknadsundersokningar har Sony kommit fram till att Europafederationen dr den marknad som ldmpar sig bst
for att sldppa platformen pa, och man har genomfort ansenliga PR-kampanjer for att forbereda konsumenterna pa
lanseringen. ;

Det finns dock ett problem. Den federala senatorn Jiirg Schroder har hela tiden motarbetat reklamkampanjerna.
Han anser att denna nya teknik ér farlig, och att tekniken inte ar tillrdckligt testad. Med de psykosproblem som
redan finns med dagens simstim kan vad som helst hiinda, sdger han. Han péstar dessutom att om speltillverkarna
far direkt tillgang till anvéndarens undermedvetna kan de programmera om folk hur de vill, skapa lydiga robotar
eller framkalla kriminellt beteende. Kort sagt, han gar hart at Sony.

Underhéllningsjétten tinker naturligtvis inte lata nagon liten lokalpolitiker sétta képpar i hjulet for deras
mangbiljonsatsning, si de planerar att réja Schroder ur vigen. Nagon av Sony Bryssels anstillda har vildigt
ironisk humor, och dérfor har de skapat en triningssimulation av Operation Schroder som deras hyrda mérdare
skall g& igenom med hjilp av CSI. Det ir hir rollpersonerna kommer in.

De spelar fem mer eller mindre vanliga anstéllda pa Sonys Brysselkontor, och de har valts ut for att speltesta en
av de ménga titlar som kommer att sléppas till CSI i samband med lanseringen. CSI-platformen blockerar
anvindarens minne, s dirfor kommer karaktirerna (och spelarna) att tro att de verkligen AR figurerna i spelet.
Allt for att uppna total verklighetsflykt.

Operation Schréder

Sony har hyrt in ett ging skrupelfria legosoldater under ledning av Gerhard Schultz for att radera Jiirg Schroder,
och pé sa sitt forhindra att CSI stoppas av nigon fanig, lokal lagstifining. Sony &r inte Schréders enda fiender.
Det 4r allmént ként att bioteknik-jétten Progenex 4r sura pa honom, for att han forsoker genomdriva en lag som
forbjuder odling av hjarnvivnad i Federationen. Detta tinker Sony utnyttja. Den 5 mars 2059 k1.09.00 skall
Schréder halla ett tal i samband med invigningen av ett nytt sjukhus for folk som drabbats av problem med
biotech. Sony ténker sla till under Schréders framtriddande, och pa sa sitt leda folks misstdnksamhet mot
Progenex.

Schultz legosoldater skall genomgé CSI-trianing infor operationen, och en simulering ligger firdig i
minnesbankarna pé den enhet som rollpersonerna anvinder for att speltesta...

Tidslinje

3 mars Rollpersonerna har satt ihop en dventyrargrupp som de ska anvinda for att speltesta Violent
strike III. De loggar in, spelar en stund, och hamnar plétsligt i trénings-simuleringen av
Operation Schroder. De loggar ur runt 22.50.

4 mars Sonys legosoldater ska genomgé trénings-simuleringen, och man upptécker att nagon redan kort
den. Spéren leden snart till rollpersonerna, och legosoldaterna skickas for att tysta dem.
Simuleringen forstors. Under dagen kommer Schultz att soka efter rollpersonerna, forst vid deras
hem (om de inte 4r dumma nog att ga till jobbet). Framat kvillen har Sony kommit at Transnet,
och Schultz bérjar jaga rollpersonernas fordon.

5 mars Jiirg Schroder ska hélla sitt tal 09.00, och legosoldaterna ska knéppa honom. Fragan ar ju vad
rollpersonerna hittar pa...



Karaktirerna

I borjan dr det karaktirerna i spelet Violent strike 111 som giller: John Blade, Anna Colt, Karl Steel, Tanya
Thorne och Erwin Smith. Detta &r karaktérer som de verkliga rollpersonerna konstruerat for att ha nér de spelar
Violent strike III. x

Nir spelet avslutas kommer de verkliga rollpersonerna att minnas att de just spelat Violent strike III, att de hade
byggt karaktdrerna i spelet, och att den sista delen inte horde dit... De tvé grupperna av karaktérer hor inte ihop
pé nagot sitt. Vem man spelar i den ena gruppen paverkar inte vem man spelar i den andra. Slumpa gérna ut
karaktidrerna i grupp tva, for att oka forvirringen efter utloggningen.

Violent strike III

Scenariot startar nér rollpersonerna just loggat in p& CSI-enheten. Deras verkliga personligheter blockeras nu av
spelkonsolen, sa de vet inte att de befinner sig i ett spel. Vissa speciella regler giller i spelet... Om spelarna far
for sig att undra over sina karaktérers bakgrund fér du bortforklara det p& nagot sitt. Rollpersonerna har helt
enkelt inte brytt sig om siddana trivialiteter nér de skapade sina spelfigurer!

Dessutom &r ju karaktirerna nu mitt uppe i ett actionspel. Medan Violent strike III 4r igang ska allting vara
extremt actionfyllt, nu snackar vi rojarspelet nummer ett, forsta titeln till Sonys nya flaggskepp. Terminator 2 var
en barnfilm!

Hjéltar i actionspel vinner alltid.

De har obegrinsat med ammunition. All extra-ammo &r bara med for syns skull.

Ingen tycker att det &r mérkligt att de gar omkring med gigantiska vapen pa gatorna.

Alla handgranater spriings 3 sekunder efter att hjélten kastat dem, dven granater som fienden kastat forst.
Hjiltar kan undgé explosioner genom att springa ifran tryckvagen och sedan kasta sig p& marken. Det spelar
ingen roll hur stor explosionen #r.

John Blade har precis all cybernetik han kan tdnkas beh6va. Improvisera.

Anna Colt kan ducka undan automateld medan hon rusar mot skytten med sitt svird.

Kar] Steel kan ta hur mycket stryk som helst.

Tanya Thorne &r dckligt snygg. Ingen fiende av manligt kon attackerar henne.

Erwin Smith kan géra vadsomhelst med en dator. ”Damnit John, I’m a miracleworker, not an engineer.”

OSV. Du forstar poéingen. Anvind de cineastiska reglerna i Codex 1 om du kénner till dem.

Forsta scenariot i spelet Violent strike 111 handlar om hur ett géng legosoldater ska sla till mot en av ICD
Fuyijamas (de vill undvika stimningar) forskningsbaser ndgonstans i vildmarken. Det dr vinter, det &r natt, det &r
tva meter djup snd, blasigt och allmént surt. Spelet borjar nir gruppen fatt visuell kontakt med malet. De har
tagit sig dit med snoskotrar, och far nu instruktioner frin sin uppdragsgivare, Europafederationens
underrittelsetjénst, via satellitlink pa en av skotrarna. De ska ta sig in i basen, lokalisera en skiva med
topphemlig forskningsinformation, forstéra basen och forsvinna med skivan innan forstirkningar anlénder.

Forskningsanliggning T22

Basen bestar av ett tiotal baracker omgirdade av ett stingsel. Det finns ett par forrad, ett garage med diverse
fordon, nagra sovbaracker, samt en huvudbyggnad. Omradet &r fyllt av omotiverade brénsletunnor, lastbilar med
ammunition, skottsékra triplank, brinnbara prylar, strilkastare, allt som behdvs for en schysst eldstrid. Det finns
s4 manga anonyma vakter som behovs for att det ska vara full fart hela tiden. Alla byggnader utom
huvudbyggnaden ir fyllda med négot explosivt, och flyger i luften efter att de tagit tillrackligt mycket stryk.
Inne i huvudbyggnaden finns fler vakter, plus en massa forskare som springer runt. Deras labbrockar ar INTE
flamsikra. Alla datorskdrmar innehaller ett specialtillverkat, stotkénsligt sprangémne, och alla elledningar
hanger i taket, riggade att skapa gnistregn om de gér sonder. Inget av det som kan brinna orsakar rokutveckling,
s& dven om huset #ir dvertiint kan man vistas i det utan problem. I den sista fungerande datorn finns ocksé den
saknade informationen, sa hir behdver Erwin arbeta lite. I samband med att skivan tas om hand meddelar datorn
att en nérliggande militdrbas #r larmad, och att ICD Fuyijama-avlonade sékerhetsstyrkor dr pa vig. Dessutom
kommer anldggningens generator att verhettas och springas om 30 sekunder!

Nir hjiltarna kommit ut frén basen, sprungit en bit, duckat och aterhamtat sig frén explosionen, mérker de att
deras snoskotrar blivit upptéckta och forstorda. Bara att borja traska...



Helikopterscenen

Stressa girna lite extra medan de flyr genom snon. Lat dem héra hundskall och fordon som brinner runt. Kanske
ndgon hinner ifatt dem vid nagot tillfille. Efter ca en halvtimme har IDC Fuyijama i alla fall lyckats skrapa ihop
tva stealth-helikoptrar som jagar hjiltarna. Varje helikopter #r beviipnad med en FN/BR M3HB .50 kulspruta,
och de tinker minsann séinka Blade och hans ging. Nu gor det inget om nagon blir skadad. Lt det kéinnas som
en hyfsat jobbig situation ett tag. Till slut ska helikoptrarna stryka med dock, den ena spektakulirt, den andra
ganska lugnt. Den ska bli skadad och tvingas landa, sa att karaktirerna kan ta 6ver den. Oavsett om de lyckas
plocka en helikopter, eller om de springer hela viigen, s& kommer de till slut fram till en stad.

Katten passerar tva ganger.

De lyckas ta sig till tersamlingsplatsen vid stadens enda hotell, Savoy, och méts dir av sin kontaktman fran
Europafederationens underrittelsetjédnst. Han ber dem folja med in pa ett av hotellrummen, déir han tar emot
skivan och tackar dem for hjilpen. De far sedan flygbiljetter for att forflyttas till nésta omrade dir de behovs.
Transporten sker med ett privatplan, och destinationen ar hemlig, enligt “need-to-know”-principen. Under
flygresan uppstar en “glitch i Matrixen”. Allt blir svart for brdkdelen av en sekund, tiden verkar st stilla, inga
ljud hérs... Sedan fortsitter resan som om inget hade hént, forutom att vi nu plotsligt &r inne i trdnings-
simuleringen av Operation Schréder. Planet landar i Bryssel, och géinget méts av Pierre Clairmont, mellanhand
for deras nya uppdragsgivare, Sony. De dker limmo till ett hotell, och under firden briefas de om sitt nya

uppdrag.

Da plan...

Schroder ska alltsé skjutas av medan han haller tal vid det nya sjukhuset imorgon. Clairmont informerar gruppen
om Operation Schréder och dess bakgrund (se ovan). Tvé skyttar ska anvindas, och de ska skjuta fran olika
vinklar. Lampliga byggnader i nirheten av sjukhuset har valts ut, och tva svarta Daimler-Chrysler vans med
tonade rutor kommer att tillhandahallas som flyktbilar. Den ena byggnaden #r ett bostadshus for medelklassen,
och det borde inte vara négra problem att ta sig upp pé taket. Den andra byggnaden #r virre. Ett lokalt
sékerhetsforetag, Securité Europa, har sitt huvudkontor dr, och for att fa rétt vinkel méste skytten ta plats i ett
kontor pd 7:e vaningen. Det finns bade automatiska sikerhetssystem och en mindre vaktstyrka.

Byggnaden 6ppnas 07.00, men de flesta kommer inte till arbetet frrén 08.00. Antingen kan man bestiilla tid hos
Michelle Bisset, som arbetar i det berémda kontoret, och hoppas att ingen reagerar pa de mirkliga viskorna man
har med sig, eller s kan man ta sig in under natten, och undga upptickt fram till 09.00. Andra 16sningar bor
uppmuntras, men att skjuta sig in dr ingen bra idé. Det far géirna bli lite svart och jobbigt hér, sirskilt nir det dr
dags att ta sig ur byggnaden efterat. Nir alla sitter i skapbilarna och &r pé vig bort, 4r simuleringen dver.

Game over man, game over!

Programmet avslutas, och allting blir svart och tyst, precis som under flygresan. Sedan befinner sig
rollpersonerna i ett morkt rum, pa fem, svarta britsar. De har varsin kontakt i bakhuvudet, och det 4r ganska
uppenbart att de har bytt utseende. Dela ut de vanliga karaktirerna, Jean Brisseau, Josephine Martin, René Croix,
Alexa deGuilbert och Takei Hirosu.

Hir kan det behgvas lite tid medan du forklarar vad som just hint. Rollpersonernas minne #r ju tillbaka igen,
men det dr en omskakande upplevelse att logga ur CSIn. Spelarna kommer onekligen att undra vad de nya
karaktérerna &r for ena...

Sonys projektansvarige for CSI-enheten, Pieter Tjetski, kommer snart in i rummet for att hora hur speltestet gétt,
och om de har ndgra kommentarer. Ingen verkar ha mérkt att karaktérerna har sett fel saker, s& det ska inte vara
nagra problem att komma ut. On: ndgon forsiger sig forsoker Tjetski bussa sikerhetsvakterna pa dem, och sedan
later han Gerhards legosoldater ta med dem pé en “biltur” ut i skogen... Det vore ju trakigt om de inte lyckas
smita...

Om de fér for sig att skaffa en kopia av trénings-simuleringen si bor det uppmuntras, men det ska inte vara litt.
Tjetski kommer att vara misstinksam.

René har hort talas om Jiirg Schréder, och om de kollar upp namnet online dr det inte svart att f reda pa det
mesta om honom. Bland annat att han verkligen ska inviga ett nytt sjukhus for folk som drabbats av problem
med biotech, precis som i spelet, och att det ska ske den 5 mars, om tvé dagar.



Speltestet &r dver strax fore elva pa kvillen, s det finns inte mycket att géra forrdn imorgon. Polisen har mycket
att gbra under nitterna i Bryssel, s& de har knappast tid med négra konspirationsgalningar, utan de uppmanas
ringa igen i morgon.

Dag tva

Legosoldaterna gar igenom trinings-simuleringen pa morgonen, och Tjetski upptiicker att rollpersonerna
formodligen bor tystas. Oavsett vad rollpersonerna gor s& kommer Schultz att hitta dem minst en géng. Efter att
Sony upptickt att de sett fel simulering, skickas Schultz géng till deras bostéder, i bokstavsordning, under dagen.
Sedan forsoker Sony spéra rollpersonernas mobiler, och de kommer givetvis att bevaka alla flygplatser och
maglevstationer. Framét kvillen har Sony kommit &t Transnet, och borjar spara rollpersonernas fordon. Nér
Shuitz vil hittar dem dr det Alexas livvakt, Niles, som tréaffar dem forst. Han avlider spektakulirt, och detta ska
ge rollpersonerna en forvarning, sé de far en chans att komma undan. Dagen bor i 6vrigt anvindas till
forberedelser, och att prova lite olika teorier.

You’re on your own

Om rollpersonerna kontaktar polisen far de en otrevlig 6veraskning. Sony har byggt och levererat
Brysselpolisens kommunikations-system, och har givetvis planterat in en séker avlyssningsmetod. Sa fort
namnet Schroder ndmns kommer polisens telefonist att informeras av datorn att koppla om samtalet.
Rollpersonerna far da tala med en av Tjetskis hejdukar, och Gerhard Schultz informeras om varifran samtalet
kommer...

Om de tar personlig kontakt med en polis kommer Schultz att “rdka” hitta dem, och polisen avlider i det
efterfoljande tumultet. Observera dock att de allra flesta av Bryssels poliser inte kommer att vilja ta i den hir
storyn med tang!

Forsoker de kontakta Schroder kommer en av hans sekreterare att avfirda dem som ytterligare ett géing
galningar, och om de inte passar sig kan de bli arresterade!

Pressen dr naturligtvis intresserad, men de kommer inte att hjélpa rollpersonerna pé négot sitt, de kommer
istdllet att be dem béra med sig varsin kamera och forsoka stoppa moérdarna pa platsen. De kan inte heller rikta s&
hir allvarliga anklagelser mot ett megaforetag utan att ha bevis for det, eftersom Sonys justitieavdelning skulle
fld dem levande.

Philips kan inget géra, men uppmanar Josephine att forsoka grava fram bevis mot Sony.

Alexas far gar inte att f& tag pa.

Kort sagt, det &r meningen att de ska klara det hér sjdlva, och ingen kommer att ta dem pa allvar. Riktigt
innovativa lsningar kan f& gd hem, men 14t dem inte komma undan for enkelt.

Dag tre

Schultz och hans ging har order att fullflja operationen, oavsett vad rollpersonerna har tagit sig till. Sony har
lagt alldeles for mycket resurser pa det hir for att kunna avblasa det. Dessutom riknar Tjetski med att de
obetydliga proggarnordarna inte ska kunna géra négot for att riskera operationen. Om rollpersonerna dodat fler
an fem legosoldater far de forstirkningar nu. De ska i alla fall vara minst fem under Operation Schroder. En
forare till varje van, som sitter och véntar utanfor de bada husen. En skytt pa taket till bostadshuset, team 2, samt
en skytt och en backup i Securité Europa-byggnaden, team 1. Om fler av dem ér i livet har de foljande
positioner: En backup till team 2, tva till som foljer med team 1, en pé gatan utanfor Securité Europa, och en pa
gatan utanfor bostadshuset. Gerhard sjilv sitter i forsta teamets van och Gverser operationen. De kommer att inta
positionerna 08.30, och har ett méte med Michelle Bisset som foreviandning for att komma in i byggnaden. Miss
Bisset kommer att ligga nedsovd bakom sitt skrivbord under hela formiddagen.

Det hir 4r enda gangen rollpersunerna vet var Schultz och hans géing kommer att befinna sig. Ett ypperligt
tillfille att hamnas for gardagens hetsjakt med andra ord. Kom dock ihag att Schultz vet vad rollpersonerna vet,
sd han lér vara beredd pa problem. Polisen kommer att fordrgjas av Sony om skiten triffar flakten, och de
anldnder inte forrdn 09.05. Det 4r ju inte omdjligt att rollpersonerna lyckas 6vertyga polisen om hur det ligger
till, men alira bast dr det nog om de inte #r kvar da.



Upplésningen

Eftersom det &r helt omdjligt att forutse vad rollpersonerna gjort, och vad som kommer att hénda, dr det ganska
mycket upp till dig att avgora hur det gér pé slutet. Vildigt manga faktorer spelar in hir, si du har ganska fria
hinder. Kom de undan? Vad gér polisen? Hur mycket kan rollpersonerna bevisa? Overlevde niagon som kan
forhoras? Vad gor Sony? Vad gér Schrider? Vad gor Alexas far? Vad gor Philips? Ge lite extra podng om de
lyckas bra, eller tvingar fram en cool hdndelseutveckling :)

Poiéingbed6mning
Gruppen klarar trianings-simuleringen 10 (-1 for varje person som avlider, forutom Schroder)
Schréder overlever
Schults och hans géng utplanas 5
Tjetski avlider . 5
Sony tror att RPna dr doda 10
For varje av de “riktiga” karaktirerna som dor -10
”Bra rollspelande” (skojighetsfaktor) 0-20 SLs bedémning
Innovativa 16sningar 0-20 SLs bedémning
Hemmabyggd cybertech 0-5 SLs bedomning

Det hela gar ju givetvis ut pa att 6verleva i forsta hand. Att ridda Schroder ér bara en bonus. Bista siittet att
Sverleva &r att f3 Sony att tro att gruppen utplanats, eller att de i alla fall tappar spéret totalt. Schultz ir den som
har mest koll p& den biten, s om han och hans géing dor utan att hinna rapportera till Tjetski kommer
rollpersonerna att fa en hel del forsprang. Notera att om bade Schultz och Tjetski dor dr det likvardigt med att
Sony tror att gruppen tagits om hand. Ingen inom Sony har tillréckligt med koll for att fortsétta jakten. De
kommer aldrig att kunna bevisa ndgot mot Sony i en domstol, och att tridda fram i media vore att be om det, med
tanke pa att de lar ha ett pris pé sina huvuden.

Allmén SLP/polis/sikerhetsvakt/rodskjorta

Alla vérden 10

Glock 50 9mm pistol

I undantagsfall kanske négon har en IMI MicroUZI-43 5.7mm kpist

Gerhard Shultz legoknektar, 10st (du kan sitta in fler om det behovs)
Alla vérden 13

H&K MP5 A9 9mm kpist

Tva av dem har varsitt H&K PSG-21 7.62mm gevir



John Blade, 31

Gruppens obestridde ledare. John &r kraftigt byggd, ca 185cm 1ang och viiger 90kg. Han &r klddd i jeans,
kevlarvist och svart ldderrock. Han ser bra ut, och har mycket vilfriserat svart har, ca 10cm langt. Oavsett vad
han utsitts for 4r frisyren alltid lika snygg, han anvinder ndmligen Feldheimers Style-n-go hargelé.

Sjédlvklart bar han ocksé sina DO Noglare™ med stolthet.

John har sin bakgrund i fiuropeiska arméen, dér han utbildades i ett av de hardaste forbanden. Han limnade dock
sin militdra bana for att starta eget, och nu leder han denna grupp legosoldater.

Anna ir hans flickvin, Karl 4r en polare fran tiden i arméen, och Tanya och Erwin har han nyligen rekryterat for
deras fardigheter.

Utrustning:

DO Ultraripper .10 autoshotgun.

H&K G3 Al 7,62mm automatkarbin med massor av tillbehor, inklusive underliggande granatkastare,
ljudddmpare och lasersikte.

Glock 50 9mm pistol.

Stridskniv. .

Tva burkar Feldheimers Style-n-go hargelé.

Naégra osorterade handgranater.

All utrustning finns i specialgjorda fickor och héllare innanfor laderrocken.

Dessutom har John en hel del cybernetiskt godis.

STY 16
TAL 16
ROR 14
PER 14
PSY 14
VIL 14
BIL 13

SYN 14
HOR 14
TO 80

FOR 12

Viktiga firdigheter:
Automateld 22
Gevir 16
Nirstrid 19
Pistol 18



Anna Colt, 27

Johns flickvin och virldens hardaste brud. Hon &r 180cm lang, vdger 65kg och ar riktigt snygg. Hon har langt,
svart hir i en histsvans, och gar klddd i atsittande, svarta ldderkreationer som visar s mycket hud som méjligt.
Hon har sina pistoler i hoftholster, samt en katana pa ryggen.

A

Utrustning;:
2 Colt Manhunter .50 pistoler

Katana

Plus lite extra cybernetik, bl.a. ett véldigt uppgraderat nervsystem.

STY 14
TAL 15
ROR 24
PER 16
PSY 12
VIL 12

BIL 11

SYN 12
HOR 12
TO 120
FOR 16

Viktiga fardigheter:

Pistol 20

Svird 26

Narstrid 26

Allt som har med smidighet att gora 18



Karl Steel, 35

En gammal armé-polare till John, som foljde med nér John ldamnade militdren. Karl 4r en jéttelik man, 6ver 2
meter lang, 145kg tung och med 6verarmar som de flesta fotbollsspelares lar. Han har snaggat, lingult har, bade
pa huvudet och pa brostet, och han talar med tysk brytning eftersom han var stationerad utanfor Berlin véldigt
lange. Han gér kladd i ett par grona militdrbyxor med handgranater i fickorna, samt sina tva kulsprutor med
tillhorande ammunitionsband. Han brukar dessutom bira Tanyas gevir och en hel del Semtex, for hon klarar ju
inte av det sjilv. Han gillar dock att pyssla om lillflickan”, och ser sig nog lite allmént som hennes storebror.

Utrustning:

2st Kalashnikov PKM 7,62mm kulsprutor.

Stridskniv.

Diverse granater.

Cybertech, bade intern och extern. Mycket hydraulik och pansar...

STY 30
TAL 28
ROR 10
PER 10
PSY 11
VIL 11
BIL 8
SYN 10
HOR 10
TO 60
FOR 9

Viktiga firdigheter:
Automateld 22
Narstrid 20



Tanya Thorne, 24

Tanya &r relativt ny i gruppen, men har kommit in bra i gdnget. Karl ar lite 6verbeskyddande ibland, men han ér
ju vildigt snill, och det &r bra att han hjélper till med att bara “Richard”, Tanyas Steyr...

Hon &r 175cm lang, védger 55kg, dr 16jligt snygg och har en kropp som skulle fa vilken playmate som helst att
skdmmas. Hon har midjelangt har med pigmentenhet, och foredrar blont eller rétt har. Hon har alitid sitt
Fleurelle Universal Makeup-kit nira till hands, si hennes haruppsittningar och sminklager #r hela tiden i perfekt
skick. Klddvalen varierar grovt béroende pa omstéindigheterna. Hon har i alla fall en uppsiittning for varje
tidnkbar situation, allt fran rosalackerade termokldder med pélspuffar till generdst urringade festblasor.
Gemensamt for alla 4r att de visar upp s mycket som mgjligt av hennes felfria figur.

Utrustning:

Steyr AMR-4 15mm Anti Materiel Rifle
Rikligt med Semtex

Karl brukar béra ovanstaende.

8 kastknivar i ett midjebilte.
Makeup-kit fran Fleurelle

STY 11
TAL 10
ROR 16
PER 22
PSY 12
VIL 12

BIL 12

SYN 18
HOR 18
TO 90

FOR 11

Viktiga firdigheter:

Forfora 26

Gevir 18

Kastkniv 18

Spriangteknik 16

Ovriga sociala firdigheter 20



Erwin Smith, 26

Gruppens nyaste medlem. Han rekryterades for drygt en méanad sedan av John for sina omfattande kunskaper
inom elektronik-omradet. Erwin 4r en méstare i allt fran 16dning till forcering av ICE.

Erwin dr 160cm léng, viger 50kg, har riktigt tjocka glasdgon, rattférgat, stripigt har och vildigt tontiga klader.
Han 4r dessutom hemligt forilskad i Tanya, och trots att han bara kint henne i en dryg manad har han gjort hur
manga hemsidor som helst till hennes #ra.

STY 8
TAL 9
ROR 10
PER 8
PSY 18
VIL 12
BIL 28
SYN 4 (8 med glaségon)
HOR 9
TO 20
FOR 8

Viktiga fardigheter:
Allt som har med elektronik att géra 25



Jean Brisseau, 33

Jean dr 185cm och viger 90kg. Han ser till att hélla sig i trim, och 4r ovanligt viltrdnad for en mjukvarunisse.
Han har svart, vilskott har och trendriktiga kostymer.

Han vixte upp i slummen i Paris, och hamnade snart pa en kriminell bana. Efter att ha slagit ihjal sin systers
hallick tvingades han fly, och hamnade i frimlingslegionen. Dér fick han en gedigen utbildning i bade
vapenhantering, elektronisk krigsforing och programmering. Vid 27 4rs alder limnade han legionen, skaffade en
ny identitet genom sina gamla kontakter, och lyckades fa anstéllning hos Sony, dir han arbetat i sex &r nu. Han
har #ntligen hittat sin plats i livet, och har avancerat till gruppchef for ett géing programmerare. Det senaste
projektet har varit att framstilla en del av spelmotorn till den nya titeln Violent Strike III.

Han bor i en standard-etta i Sonys del av Bryssels foretagsdistrikt.

Utrustning:

Nagra kvalitets-kostymer, varav en 4r en dkta Feldheimer

Mobil, solglasdgon, portfojl, GM Hornet sportbil, lite allménna yuppiegrejer.
H&K MP5 A9 9mm kpist

Glock 50 9mm pistol

Licens for bdda, men han bir givetvis inte omkring pa4 dem. Helmantlad ammo.

STY 15
TAL 14
ROR 13
PER 14
PSY 10
VIL 12
BIL 12
SYN 13
HOR 10
TO 44
FOR 9
STRV 10

Viktiga fardigheter:

Pistol 12

Automateld 14

Programmering 15

Elektronik 13

Séakerhetssys. 13

Undre virlden 12

Plus lite annat som kan passa in i hans bakgrund



Josephine Martin, 28

Josephine dr 170cm och viger 58kg. Hon ir i god kondition och spenderar uppenbarligen en hel del tid pa
gymmet. Hon ser mycket bra ut, och har langt, svart har som dock oftast &r affarsméssigt uppsatt. Hon bér
diskreta men eleganta kléder.

Hon vixte upp i foretagsdistrikten utanfor Antwerpen, och bdda hennes forildrar arbetar fr Philips dédr. Hon
utbildades i foretagets regi, och visade sig vara limpad for en speciell roll i foretagets struktur. Hon rekryterades
av Philips sikerhetstjinst, som gav henne en ny identitet samt ordnade en anstéllning hos Sony i Bryssel. Dér har
hon nu arbetat i fyra ar, och hela tiden verkat som spion &t Philips. Det senaste projektet har varit att framstélla
en del av spelmotorn till den nya titeln Violent Strike III, under ledning av Jean Brisseau.

Hon bor i en standard-etta i Sonys del av Bryssels foretagsdistrikt.

Utrustning:

En samling hyfsade affirsklader _

Mobil, béarbar dator (med isbrytare, kamoflage och skyddsprogram, professionell kvalité, samt satellitldank for att
kunna ta kontakt med en av Philips agenter)

Vespa, Ford-Mitsubishi

Glock 50 9mm pistol, i virsta fall. Hon bér givetvis inte omkring pa den. Helmantlad ammo

STY 12
TAL 13
ROR 15
PER 15
PSY 14
VIL 12
BIL 12
SYN 11
HOR 11
TO 31
FOR 9
STRV 6

Viktiga firdigheter:
Pistol 12
Programmering 13
Hacking 15
Sakerhetssys. 13
Agera 12
Forfora 13
Infosékning 12
Overtalning 12
Det mesta 10



René Croix, 30

Med sina 118kg och 188cm #r René en man med pondus. Han har mer skiigg #n hér, och svettas alltid ymnigt,
sdrskilt om han skulle tvingas anvinda trapporna. Klar sig aldrig i annat &n bomullsbyxor, skjorta och slips.
René har bott i Bryssel i hela sitt liv, och tillbringat mycket tid online. Han dr mycket vetgirig, och intresserad av
det mesta. Den stora passionen ir dock vapen, och han missar aldrig en chans att besoka en skjutbana.

Han ir utbildad civilingenjor, och direkt efter universitetet fick han en anstillning hos Sony, dér han nu arbetat i
sex ar. Det senaste projektet har varit att framstilla en del av spelmotorn till den nya titeln Violent Strike III,
under ledning av Jean Brisseau.

Han bor i en standard-etta i Sonys del av Bryssels foretagsdistrikt.

Utrustning:

En massa skjortor och déligt matchande slipsar

Mobil

BMW herrgérdsvagn

Colt Super Anaconda .44 revolver

Walther P-810 11mm pistol

IMI Desert Eagle III .357 pistol

Steyr AUG 5.56mm automatkarbin

Ruger Hunter .12 hagelgevir

Han har licens for allihop, men de forvaras givetvis hemma i ldgenheten.
H&K HK-42 E 5.5mm kulspruta, samt 4st CWS Mk37 handranater. Licenser saknas dock...
Gott om ammo av alla slag.

STY 10
TAL 13
ROR 7
PER 8
PSY 9
VIL 12
BIL 15
SYN 9
HOR 11
TO 27
FOR 7
STRV 4

Viktiga firdigheter:
Pistol 16
Gevir 14
Automateld 15
Programmering 15
Datateknik 15
Elektronik 15
Infosokning 13
Virdering 13
Kunskapsfird. 13



Alexa deGuilbert, 23

165cm 1ang och viger 49kg. Hon har rétt har och grona 6gon, men det kan dndras med pigmentenheter. Hon bir
alltid mérkeskléder fran Fleurelle eller Mariposa.

Reinhard deGuilberts enda barn och arvinge till familjens vinimperium. Ackligt bortskdmd och naiv. Hon vixte
upp pé familjens dgor utanfor Lyonnais i sodra Frankrike, och utbildades av privatlérare. Hon kinde sig hela
tiden uttrikad, och lyckades till slut tjata sig till att fa flytta till en storstad. Fadern talade med en av sina bekanta,
Sony Bryssels VD, och Alexa fick raskt anstallning dar. Trots bristande kunskaper har hon arbetat med att
framstilla en del av spelmotorn till den nya titeln Violent Strike III, under ledning av Jean Brisseau.

Hon bor i en av familjens lyxvillor, en bit utanfor Bryssels foretagsdistrikt. Sikerhetssystemen dr omfattande.

Utrustning:
Hur mycket som helst egentligen. Allt hon tjatat sig till under 23 ar.
Limousin med chaufforen/livvakten Niles Bennet. Niles har en Glock 50

STY 8
TAL 10
ROR 13
PER 13
PSY 12
VIL 16
BIL 11
SYN 12
HOR 12
TO 24
FOR 8
STRV 0

Viktiga fardigheter:

Socialt uppt. 18

Stil & smak 16

Forklddnad 14(smink)

Alexa kan egentligen inget annat... Men hon &r ju rik!



Takei Hirosu, 31

En liten japan pa 167cm och 55kg. Han har svart har i page-frisyr och gér kladd i billiga kostymer, som de flesta
foretagsprogrammerare. Han 4r fodd och uppvuxen i Osaka, dédr hans familj arbetat for Sony i flera generationer.
Han fick utbildning av foretaget, men satsade i sin ungdom mer pé en karridr inom kampsporten Budo 2000. Det
gick emellertid déligt, s§ han flyttade till Europa for fyra &r sedan och spetsade till sina datakunskaper. Han har
sedan dess arbetat 4t Sony Bryssel som matematiker och programmerare. Det senaste projektet har varit att
framstilla en del av spelmotorn till den nya titeln Violent Strike III, under ledning av Jean Brisseau.

Han bor i en standard-etta i Sonys del av Bryssels foretagsdistrikt.

Utrustning:

Hyundai motorcykel

Lite allmidnna Budo 2000-attiraljer, drikter, pokaler...
Hyfsat normal garderob, lite kostymer, lite annat
Mobil, diverse kort, det vanliga

STY 11
TAL 13
ROR 17
PER 11
PSY 16
VIL 14
BIL 12

SYN 16
HOR 18
TO 29

FOR 10
STRV 0

Viktiga firdigheter:
Akrobatik 13
Hoppa 13
Kléttra 13
Narstrid 15
Smyga 13
Matematik 15
Programmering 12



