
Poängbedömning för äventyret  

”Sagan om Landori” 

 

 

Gruppen skall bedömas för tre saker:  

Eget Rollspelande 

Gemensamt Rollspelande  

Övrigt 

 

EGET ROLLSPELANDE 

Saker som ger höga poäng är bl.a. om man följer sin karaktärs handlingsmönster och gör 

saker som SL bedömer vara i riktlinje med de karaktärsbeskrivningar som han gett till 

spelarna. Detta förutsätter att SL läser karaktärsbeskrivningarna innan spelet börjar. Använder 

Spelaren dessutom vid något tillfälle de citat som står längst ned på karaktärsbeskrivningarna 

får de +1 poäng på sitt rollspelande. 

 

Lägsta poäng på denna sektion (per Karaktär): 1 

Högsta poäng på denna sektion (per Karaktär): 5 (6) 

 

GEMENSAMT ROLLSPELANDE 

Svårbedömt, men här lägger SL in sin helt objektiva värdering om hur gruppen fungerade 

tillsammans. Tänk dock på att vissa karaktärer har inbyggda konflikter med varandra, men de 

står inne i karaktärsbeskrivningarna. Kort sagt en värdemätare på hur roligt och ‘trovärdigt’ 

gruppen spelade. Det är t.ex. inte troligt att svartalfen Pejt tar kommandot eller att han får rida 

på Analais axlar överhuvudtaget någonsin. 

 

Lägsta poäng på denna sektion: 1 

Högsta poäng på denna sektion: 15 

 

ÖVRIGT 

De specifika plus- eller minuspoängen är baserade på om gruppen utför vissa handlingar.  

 

Handling                       Poäng 

* Går in i den okända portalen utan hintar från SL   +3 

* Dödad karaktär     -2 

 

 

Öka Kill Ratio                           KR 

* Dödad orch     +0.1 

* Dödat svartblod     +0.05 

För varje grupp sätts en kill-ratio (KR) upp. Laget med högst resp. lägst KR blir omnämnt, var 

så säker! 

 

 


