Routraktet

Spelhonstrukticer:  Fredrik Thorstensson
Jinmy Berggren



Kara spelledare, lis detta blad forst

Synopsis

Rollspelsiventyret "Kontraktet” handlar om fyra personer som p.g.a. en stor knipa har tvingats
att tillkalla Morgath (typ satan) pd hjilp. Spelarna skriver ett kontrakt med Morgath som gir
ut pé att de lever i lycka och viillging i 13 minader sedan ir deras sjdlar hans for evigt,
Spelarna har lyckats forlinga kontraktet 12 ggr genom att ge Morgath andra sjilar i utbyte fér
deras egna.

Scenariot dr uppdelat i tvii moment. Det f6rsta momentet ,inledningen, handlar om hur
spelarna skriver kontraktet. Direfter sker ett tidshopp till infér genomférandet av den 13:¢
kontrakts-férlingningen. Moment 2 , huvudiventyret, handlar om planeringen av en mérk
ritual som kommer att leda till spelarnas benddning om den utfors korrekt.

Grundtanke

En grundtanke niir vi konstruerade dventyret var att viinda pa den gamla vilkiinda
rollspelsklichén “intet ont anande rollspelare triiffar pd onda miin som har viirldslig makt och
vill genomfora jordens underging och som i sista sekunden stoppas av dessa rollspelare”.

I detta scenario ir spelarna onda, inflytelserika och kommer stéita pa problem ifrdn ett giing
dventyrare. En annan manustanke r att precis som i bra film ska det inte finnas nigra
logikmissar, vad vi menar dr att varje handling som genomférs ska vara motiverad och man
ska kunna forsta varfor allt héinder. Man ska kunna identifiera sig med skadespelarna och
forstd yarfor alla inblandande handlar som de gir. Vi anser att vi har lyckats, men om vi har
lyckats att fi ner allt i print dr en annan femma. Prata giirna med oss om du hittar nagra
missar.

Rollspela

For att dventyret ska bli en bra upplevelse ir det viktigt att du som spelledare rollspelar alla
viktiga personer (dventyrarna, Oswald, chefen for tjuvarnas skrii och framforallt Stigram) och
for att fa tempo, inte rollspela de mindre viktiga hiindelserna och personerna. Det finns in oa
som helst angivelser i dventyret hur spelledarpersonerna ir som karaktirer utan det ir helt upp
till dig. Vad vi menar med rollspela ir att du méste fa iging en konversation med spelarna och
inte bara siga att nigon siiger nagot, utan du ska spela den figuren 6ga mot Oga med spelarna.
Ta pa dem, knuffa pd dem, skrik it dem och forklara fér dem. Var en miinniska och inte en
torr spelledare som siger “han vill inte sldppa in er, vad giir ni 7" utan det skall vara ™ Hir
kommer inte sant slodder som ni in !” banka sedan hart i bordet for att demonstrera att dérren
slas igen. I scenen med krismétet diir spelarna stiills mot viggen av senator Oswald kriivs
verkligen att du ér palist och att du noterat de eventuella missar som dventyrarna gjort och
sling sedan ut din svada samtidigt som du gér runt i rummet och tittar dem i Ggonen.



Harnviirlden

Nirmaste jimforbara historiska epok ir engelskt 1200 tal. Det finns fantasyinslag som alver,
dviirger och magi men det kommer inte forekomma i detta diventyr. Det finns 10 gudar och de
fr:

Agrik: Ond krigsgud. Dyrkas av de som gillar kriget for krigets skull.

Halea: Lust och vilgangsgudinna. Dyrkas av handelsmin, politiker och nijesintresserade.
Ilvir: Varelseskapande gud: Dyrkas mest av Harns ursprungsbefolkning Jarin.

Larani: God krigsgud: Dyrkas av de som krigar for att férsvara och skydda.

Morgath: Kaosgud: Dyrkas av miinniskor som giir allt for egen vinning.

Naveh: Logn och mardromsgud: Dyrkas av tjuvar.

Peoni: Fruktbarhetsgudinna: Dyrkas av bondebefolkningen.

Sarajin: Krigsgud: Dyrkas av Harns motsvarighet till vikingar.

Save-K’'nor: Visdomsgud: Dyrkas av akademiker.

Siem: Glomskans och goda drémmars gud: Dyrkas av alver och dviirgar,

Gulmorvrin: Minniskor som efter diden tjiinar Morgath. Odéda som har en del dvernaturliga
krafter.Sprider skrick omkring sig.

Tharda

Landet som édventyret utspelas i heter Tharda. Det ir en republik som styrs av en senat (som
for enkelhetens skull kan jéimforas med Roms senat). Handlingen i dventyret ir forlagd till
Coranan som ir Harns storsta stad med 11.000 invénare. Stadens attraktioner ir senaten och
pamesani-arenan (lyp colluseum). Staden styrs av en prefekt (spelledarpersonen Stigram) som
be-stimmer dver det civila omradet och en stadsmarsk {rollpersonen Ivander) som bestimmer
dver militira dtaganden.

De higsta dmbetena i Tharda ir oavlnande (giller rollperson senator Phiodor, prefekt
Stigram och stadsmarsk Ivander). De tjinar sitt uppehille genom att folk som vill fi nigot
utriittat donerar en summa till &mbetsmannen som i sin tur di utfor dnskad dtgiird. Kort sagt
ett lagligt mutsystem.

Det nuvarande utrikespolitiska liget for landet ir spiinda relationer med tvA av tre grannland.
Dock ses en ljusning med det sidra grannlandet Kanday, for dess kronprinsessa Regentia ska
avlidgga ett stadsbestk som forhoppningsvis ska leda till forsoning mellan linderna.



Senaten har under en lingre tid inte kunnat ena sig i de stérre frigorna beroende pé de olika
politiska fruktionernas daliga kompromissvilja.

Senatorers riittigheter

En senator har foljande riittigheter.

a) Fir inte bli inspiirrad, arresterad eller avriittad utan att senaten faststiillt senatorn som
landslOrridare.

by Ritt att tala och ligga sig i domstolsarbete.

¢) Riitt att understka alla handlingar och dokument som finns.

Dessutom bir senatorerna purpurriid mantel och en guldring pa higer hand som tecken pé sin
virdighet. Det ér straffbart att hiira dessa foremdl utan vara senator,

LOGIKEN SETT UR AVENTYRARNAS (SLP) SYNVINKEL

Detta stycke #r tinkt som en hjilp for spelledaren att forsta hur dventyrarna handlar och
reagerar pa spelarnas atgiirder. Det dr inget facit for ingen spelargrupp ir forutséighbar men om
man liser igenom detta stycke fir man bra kunskap om hur dventyrarna tiinker och spelledaren
borde fa lite idéer om hur ska kunna anviinda dventyrarna pa ett optimalt irriterande siitt.

Aventvraraspekten:

Aventyrarna borjar som arbetslosa och utan pengar. De har hért ryktet om mjdlnaren Rofrads
yngsta dotter Ester har varit férsvunnen dver en vecka och man tror att hon blivit kidnappad

och mordad. Vissa manniskor séger att det dr skuggdemonerna i skogen utanfér Coranan som
itit upp henne. De har dven hort de andra ryktena som star i huvudiventyret.

Fyra anonyma mién anlitar dem till att gora ett inbrott och stjila en helig relik ur ett tempel
mot en summa pengar. Pengar som de vil behiver.

Aventyrarna utfér jobbet klantigt och blir pikomna nér de flyr med reliken. De beger sig till
bestimd métesplats och vidtager forsiktighetsitgirder, for de litar inte helt pa sina okénda
arbetsgivare. Nir deras uppdragsgivare kommer sa byter de reliken mot pengar och iakttar att
en av uppdragsgivarna bir en senatorring. Aventyrarna blir misstinksamma och skuggar en av
sina uppdragsgivare for att ta reda pa vem han egentligen dr. Det visar sig att han dr Coranans
rikaste kipman som ocksi dr ordférande 1 kipminnens gille. Vad de inte vet ér att Corneliis
(mannen de skuggar) fitt syn pia dem och vet alltsi om att han blivit skuggad.

Dagen efter festar de pa det viirdshus som de bor pé och diskuterar vad de skall gora med den
lonsamma informationen om att det var Corneliis som anstillde dem att stjila reliken.
Plitsligt blir de dverfallna av stadsmarsken och hans vakter som anklagar dem for att ha stulit
reliken. Det blir inte biittre av att stadsmarsken "hittar” reliken i en av deras ryggsickar. De



flyr ut frin virdshuset och bestimmer sig for att ta kontakt med den stridbare senatorn
Oswald.

For honom beriittar de sanningen om vad de har gjort och att de vet om att det var kpmannen
som anlitade dem. Troligen ir stadsmarsken ocksd inblandad pi nigot sitt eftersom han
anklagade dem for brottet och hade reliken med sig niir han gjorde det. De séiger ocksa att en
av uppdragsgivarna bar en senatorring.

De borjar sjéilva att luska reda pi lite och fir kontakt med tjuvarnas skrd som avsléjar att
kopmannen kopt en helig bok (for guden Morgath) som handlade om en ritual diir det kriivdes
unga jungfrur for att uppni “en stark niirvaro av Morgath™. Aventyrarna liigger ihop ett och ett
och bérjar ana ugglor i mossen, si som bara fiventyrare kan.

Nu fir de nya problem eftersom stadsvakten har birjat att siitta upp wanted-posters runtom i
staden. Aventyrarna vet att det dr nagot skumt i goérningen och att det enda som kan i dem
frikiinda dr att sitta dit de riktigt fula fiskarna, dvs spelarna.

Senator Oswald beriittar att Corneliis kommer sitta i ett krisméte under formiddagen och
dventyrarna utnyttjar denna information till att gora ett inbrott hos honom. De binder husan
och hittar blodiga trasor och en stor jarndorr nere i kiillaren som de inte kan sli upp. De
limnar huset och skickar ett brev till Oswald. Han far brevet medan han sitter i krismotet och i
det star det vad de upptiickt. Senator Oswald anviinder denna information for att pressa
spelarna men lyckas inte locka fram nigra avgdrande misstag. Aventyrarna diskuterar igenom
liget och kommer fram till att de ska forsoka lura spelarna i en fiilla. Genom Oswalds fir de
hjilp av 3 Larani-tempelriddare och nagra palitliga vakter. Dessa viintar utanfér
Pamesaniarenan runt midnatt. Aventyrarna kontaktar Corneliiis och siiger att de ska avsloja
allt om de inte fir 5000 silvermynt till. Corneliis séiger att det ir ok men struntar i att komma.
Han och hans viinner forbereder i stillet nattens avgorande ritual. Niir liventyrarna inser att de
inte lyckas lura spelarna si beviipnar de sig, beger sig till Corneliis och tar med stora sliggor
for att kunna forcera jirnporten. Aventyrarna snubblar in i ritualrummet precis niir hilet i
marken borjar 6ppnas, en av dventyrarna skjuter en pil 1 halsen pa Stigram och han slutar att
mdssa. Phiodor fortsiitter méissandet och de andra spelarna borjar sliss mot fiventyrarna.
Aventyrarna uppmanar spelarna att sluta med ritualen annars gir Harn under.

Aventyrarna sls ner och ritualen slutfors, det blir beckmirkt i rummet och det enda man ser
ir en sjilvlysande Klyss med en lie i hiigerhanden. THE END.

Formodligen Gverlever minst en av dventyrarna och vaknar upp i rummet i kloaken......

Aventyrarens fantastiska egenskaper

1) En dventyrargrupp slis aldrig helt ut. Det ir alltid ndgon som klarar sig och denna person
soker inom kort upp lika minga personer som gruppen forlorat. Undantaget iir om scenariot
dr inne pa slutstriden, dé kan hela gruppen slis ut.

2) En otrolig formdga att alltid vara pa riut plats 1 riitt 6gonblick.

3) Att kiinna till viktig information men vara forhindrad att beriitta den p.g.a. att de personer
som kan hjilpa dventyrarna sjilva ir inblandade.

Att alltid forr eller senare hitta ndgon person inom etablissemanget som iir beredd att hjilpa
dventyraren bara de kan lagga fram bevis.



INLEDNINGEN

Under en Lingre tid har karaktirerna som alla dr i 20-drsildern jobbat pé en karavan med
diverse olika sysslor. Forhillandena pi karavanen var diliga redan nir de borjade jobba och
har bara blivit siimre med tiden. Det har snilats med maten, resan har varit tarlig och man har
blivit daligt behandlade.
Karaktirerna ir inte helt igenom goda méinniskor, snarare motsatsen, dvs de ir stora egoister
SOm néstan inte bryr sig ett skvatt om andra ménniskor sa linge de sjilva kan vinna nagot pa
det.
De dr fyra viinner: legoknektarna Ivander och Stigram (Stigram som ocksa ir Morgath-akolyt),
~keedeen Corneliis och skeivacen Phiodor. Tillsammans har de planerat hur de skall ga till viiga
for att droga de andra SN lapel och stjila karavanledaren Haldrigs pengar, och de har iven
utfort hela dadet.
Men en sak gick snett.... Just niir de var pd viig att sticka med pengasiicken blev de pakomna
av Haldrigs dotter som var med pé resan. Hon borjade skrika och vakterna vaknade till liv.
Med henne som gisslan lyckades de undkomma pé varsin hiist och med pengarna.

Efter fyra dagars flykt upp i bergen har tre av hiistarna détt av utmattnin g och den fjiirde ar pi
griinsen till att ge upp den ocksd. De vet inte riktigt om de fortfarande ir forfoljda nir de
kommer fram till den Gvergivna ruinstaden El-Kal Anuz.

Eftersom deras proviant dr slut bestimmer de sig for att avliva histen och ita en maltid i ett av
de halvrasade husen medan de planerar hur de skall fortsiitta hiirifran,

Det har morknat ute och ett stilla regn har birjat falla. Kéttet som ligger och grillas pa elden
luktar gott och det kurrar i allas magar eftersom de inte tit nigot pi snart en och en halvt da ga.
Flickan sitter i den raserade dorréppningen och har barjat grata igen.

Ruinen bestir av tvi rum varav det yttre halvt om halvt har rasat samman, Dir ytterddrren
forut sdtt finns nu bara en halv viigg. I det inre av rummen finns ett hil ner i marken till en
mérk underjordisk gang.

Plotsligt bryts den stillsamma idyllen av att flickan tviirt slutar grita och faller gurglande in
genom dppningen med en pil i strupen. Hon lyckas spotta ur sig att det fir garguner utanfor.
Sedan hors ett fruktansviirt stridsrop och man kan se hur ett tiotal garguner kommer
smygandes i morkret i full stridsmundering, och man kan dven skonja dinnu fler som star
bakom de forsta. Man iir helt omringade av dem och den enda flyktvigen érin i
byeggnaden.....

SL NOT: Spelarn skall nu bli tvungna att fly ner i den morka gingen. Gargunerna ir dem titt i
hilarna och nér de kommer in i ett litet underjordiskt rum som till stérre delen ir raserat
Kommer de inte lingre. Dirren in till rummet ér av jirn och gér att barrikadera med stenar och
annal brite som finns i rummet. Men diven om de barrikaderar sig skall de veta att det inte
kommer att drija alltfér manga timmar innan gargunerna har tagit sig igenom och de kommer
att bli fullstindigt slaktade.

Och hur dr det forresten med ljuset? Tog de med sig en liten brinnande stump och anviinde
som fackla? Om inte &r det ju beckmérkt hiir nere, och Ziven om de gjorde det si lvser det inte
upp sérskilt mycket.

L



Stigram lyckades slipa med sig den halvdéda flickan och hon ligger nu pi golvet och &r livlis.
Riddningen pi deras knipa skulle kunna vara att be guden Morgath om en ynnest och offra
den redan doda flickan till hans dra. Stigram vet det och kommer att ge det som firslag, men
inte innan alla har forstatt den hopplosa situationen och ridslan birjar triinga sig pa. Han
kommer inte att gi med pi att de forsiker om inte alla ir Gverens.

Fér att uppna réitt effekt bor SL lisa korta meningar i ramsan som sedan spelarna upprepar i en
miissande kor.

Ramsan: Morgath, mérkrets hiirskare, furste éver Durakhar. I ditt namn och till din dira ger
vi dig denna kvinnas sjil att bruka som dig behagar. O Morgath, nu véar furste.

Vi ber ocksd om en ynnest, ett tecken, hjilp fir att dter fa se solens ljus, O Morgath.

I ditt namn, il din dra, ldgger vi vdran evighet i dina hinder, att leda oss till livet som det éir
o8y fartjdnat,

O Maorgath, mérkrets hiirskare, furste éver Durakhar. Ske din vilje....

Ett avial med Morgath ir detsamma som att silja sin sjil (inte for att de behdver fi veta det)
och ndr de gemensamt sagt efter Stigrams miissande finns det ingen &tervindo.

Ur skuggorna kliver Klyss (Liemannen -Morgaths nérmaste demon). S pelarnas blod fryser till
15 och de stirrar forskréckt pa honom nir han bérjar tala med en rost som tycks komma frin
andra sidan graven:

Ni har sdlt era sjdlar 1ill min herre fir att fi komma ifrén dessa mirka gangar under staden
som inte ldngre finns. Ni har lagt era liv pa min balansvdg, att vigas i tretton manader.
Morgath ger er dessa mdnader i lycka och vélgdng och ldter er leva som ni sfdlva behagar
under denna tid.

Diirefter kommer min vdg att ha avgjert era édden och jag skall sjdlv ta med er till fruktans
och smdrtans labyrinter i det eviga lidandets Durakhar.

Sedan forsvinner han in i skuggorna och dr borta. Spelarna kan ater igen andas och blir pa nytt
medvetna om att gargunerna fortfarande haller pd att briicka sig igenom barrikaden.

Om de ser sig omkring nu och stker lite kommer de att upptiicka ett stenblock som gir att
viilta it sidan. Bakom detta leder en trappa upp 1 friheten dir det har slutat att regna och
morgonens forsta ljus dr pd vig upp dver bergskammen.

Hiirifrdn sker ett tidshopp, men spelarna bér £a reda pé att de tog sig till staden Coranan i
republiken Tharda utan stirre problem. Beriitta for dem om staden, viirlden och allt annat som
fir allmiin kunskap {6r dem.

De skall fi veta att det dr fjorton ar senare och att de nu har arbeten i staden. Beskriv vad det
dr de jobbar med. Diirefter éverlater du till Corneliis att beritta om sin minnesbild av deras
forsta triff med Klyss underdemon Vendiz.

Beritta sedan for dem om att de pd liknande sitt forlingt kontraktet tolv ginger, den ena viirre
dn den andra. De har sjiilva hiirdats och éndrat sig frin att firut vara egoistiska till att numera
vara hidnsynslosa individer som niistan helt utan inger kan offra en annan minniska for att
sjiilv £ leva vidare.

Hiir later du Phiodor beriitta sin minnesbild av hur de arrangerade en latsaspilgrimsfiird for et
tilje Hviranhingare och sedan slaktade dem mitt i natten.

Sedan fir Ivander beritta om sitt minne av hur de pacifiserade en Tulwyn-barbarstam och
slaktade dem med hjilp av Ivanders mén ur stadsvakien.

Sedan dr det Stigrams tur att beriitta ett minne; ¥




Vendiz dok upp lika oviintat som alltid fér nigra ménader sedan. Han berittade fér dem om en
bok som hette "Den trettonde portalen™. Den beskrev en ritual med blodsoffer som kunde
Oppna en portal tll Morgaths rike. Vendiz sade: "Boken finns just nu hos tjuvarnas skra hir i
staden. Genom ritualen 6ppnas en portal. Genom portalen kommer Morgath kunna hjiilpa
minskligheten till ett biittre liv i samforstand med hans vilja. Efter ni genomiidirt ritualen
kommer ni att bli fria fran ert kontrakt eftersom ni utfort Morgaths vilja 13 ggr.”™.

Vendiz sade ocksé att de skulle fa behdlla allt de dgde och att de skulle kunna dgna resten av
sina langa liv till vad de énskade.

Dela ut de nya karaktiirerna som motsvarar deras nutida personer som alla fir i 35-arsaldern.
—— e

AVENTYRET RORJAR

Nir dventyret borjar i nutid har de invigt ett tempel under staden i ett hemligt rum som
angrdansar mot kloakerna. Beskriv lite kortfattat de senaste tio dagarnas nattliga invigning av
templet. Forklara vad de har gjort och goir det tydligt att det ir ungefir vad de kommer att géra
i tre niitter till. '

Forsta ritualnatten invigde man ett hemligt rum under staden som angriinsade till L
kloaksystemet. Man rensade upp rummet sd att det sig snyggt ut och karvade en attauddig
solsymbol i stengolvet, symbolen fér Morgath. I varje udd placerades ett svart stearinljus som
tindes. Lingsmed viggarna tinde man dven skilar med rikelse.

Tidigare samma kvill hade man kidnappat mjélnaren Rofrads yngsta dotter Ester. Hon hade
sedan drogats, bundits och lagts i mitten av symbolen pa golvet. Man satte si g runt henne och
sjong missande psalmer. Efter det mélade man sina kroppar med heli ga tecken och slutligen
offrade man kvinnan och it blodet rinna ut i det karvade ménstret pd golvet. Hennes hjiirta
sparades i en glasburk och hennes kropp dumpades i kloaken.

Andra nattens ritual och dven de féljande tinde man nya ljus och riskelser. Man méissade och
milade tecken pd sig sjilva, viiggar och tak. Eftersom man invigt templet med et kvinnooffer
den fdrsta natten rickie det nu med att dessa niitter offra en get per natl.

De déda getterna kastades ocksi 1 kloaken.

s-scheman si att de vet vad de har for huvuduppgifter dagarna framéver,

e —



HUVUDAVENTYRET

DaG 1 Den inledande fasen i det nutida dventyret

Den hiir dagen ir en solig och varm sensommardag. Det pagar en del marknadshandel i
Coranan och diirfor fir det ganska mycket folk som rir sig 1 staden,

~~En del rykten som man kan tinkas snappa upp bland folk pa gatan:
* Mljolnaren Rofrads yngsta dotter Ester har varit férsvunnen i éver en vecka och man tror at
hon blivil kidnappad och mordad. Vissa miinniskor siiger dven att det troligen ir
_skuggdemonerna i skogen utanfor Coranan som itit upp henne.
* Malter, en bonde som bor en bit utanfor staden péstir sig ha sett en skuggskepnad som strék
omkring runt hans gird och gjorde hundarna oroliga.
¥ Det var Mjodafton pa viirdshuset Gripen 1 férrgér och en frimling frin Tashal som kallades
_Hefner vann en hiist pa att dricka ett tjog stop mjod pd femton minuter,
\FSenator Oswald har uttalat sig hiitskt och kritiskt om det politiska ldget i landet. Nagot som
upprorde flera av senatorerna och si gott som hela Agrik-kyrkan. Han vill infora en svag kung
i Tharda sé att senaten fir en motpol. Oswald menar att om en kung finns s blir det Littare att
fd ndgot bestiimt. Senaten har under en lingre tid inte kunnat ena si £ om nigonting. Han
klagade fven pd mutsystemet som gor att hederligt folk med drliga avsikter inte kommer
_hidgonstans utan pengar.
*)Coranan kommer att dras med ett kungligt stadsbesok fran grannlandet Kanday inom en snar
framtid. Det ségs att {6ljet kommer att stré guldpengar omkring sig nir de kommer att komma
in genom Walainporien.

Fler rykten kan du komma pd under spelets gang for att leda spelarna pd rdtt spar.

Detta bisr hinda

Spelarna skall triiffas hemma hos Corneliis p4 morgonen och diskutera igenom
hur man skall komma @t den relik som skall anviindas till ritualen niista dag.

Stigram atar sig att skaffa fram de saker som behévs till kvillens ritual. T ex svarta stearinljus,
rokelse, en get och trasor och hinkar.

Utdver det skall spelarna denna dag #ven triiffas hemma hos Corneliis pa morgonen for att
diskutera hur de skall fa fatt pa den relik som de behaver till niista dag.

Reliken ér ett nyckelben frin den helige Sebastianus och finns i Larani-kyrkan i ett skrin i
rummet bakom altaret. Spelarna vet enbart att reliken skall finnas i templet ndgonstans och att
de behiver den till sin ritual. De vet inte exakt var i templet den skall finnas och heller inte
om det ir det hogra eller viinstra nyckelbenet.



Stigram kommer att ta upp dmnet och forklara att reliken finns i Larani templet. Han tar fiven
upp problemstillningar och férhoppningsvis kommer spelarna pit l6sningar:

Vad dr det for relik och hur ser den ut?

Information om reliken kan man firslagsvis finna i ett bibliotek (t ex Save K ‘nors tempel). Det
gdr att fd tag pd kartor och som beskriver Laranitamplet dir men dven hos bygemiistarnas
gille.

Historia: Sebastianus var en riddare fiir Laranitemplet och dog ndr han ensam férsvarade en
bro éver floden Thard mot angripande garguner. Det enda man hittade av honom senare vir
hans ndgot sondergnagda hiigra nyckelben.

«/ar 1 templet finns reliken?
Detta gar att fi reda pa hos tjuvarnas skra eller i bécker hos t ex Save K nor.

ek siikerhetsrutiner finns det? Hur vil bevakas den?
Tjuvarnas skra dr vil bekanta med sikerhetsrutiner. De vet hur manga vakter som finns och
nér de dr i arbete.

Vem eller vilka skall utfira dadet?
Allra verfigast ar att ldta ndgon annan utfiira déider. Tjuvarnas skrd kan siitta dem i kontakt
med ndgra villiga personer (éventyrarna).

Detta ir bara exempel pa hur man kan losa problemen. Det ir upp till dig som SL och spelarna
att komma pd andra lGsningar. Ett méste dr dock att spelarna anlitar ett dventyrarging. Om
spelarna abslolut vill utféra stolden sjilva kan du lata dventyrarna gira inbrott i templet
samtidigl som spelarna ir i templet eller ndgot liknande. Huvudsaken ir att dventyrarna ska ta
reda pa att ndgon av rollpersonerna ir involverade i relikstolden. For att fa it stamning &r det
viktigt att du rollspelar fiventyrarna och fir dem att bli intressanta karaktirer. Hitta pa dem
sjdlv oth spela dem som vanliga dventyrare,

Det fir viktigt att spelarna sjilva kommer pa att de bor anlita niicon som utfor dadet. Det ir till
detta som &ventyrarna ir till for..Spelarna skall fiven veta att de dr tvungna att ha reliken till
Juistadag si en overlimning under natten passar utmiirkt. -

Nir man tréiffar dventyrarna ir det viktigt att man inte sk; Ligenki lla spelarna ir ju
betydelsefulla personer i staden som vanligt folk ibland artighetshilsar pa. De kan inte bli
inblandade i nigra skumma affirer helt Oppet, Lampligt kan vara att skicka en tjéinare som fir
kontakta dventyrarna och bestimma en teidfl pa eff doli stalle. Spelarna kan vara maskerade for
att inte bli igenkiinda niir de triffas. Ea-tphig prissus ma kan yara 1"fil' S e
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Aventyrarna vill bestimma ett mote bakom Pamesani-arenan klockan tre pé natten niir reliken
katrvertimnas och de skall fa sina pengar.




Ivander maste planera stadsbesiket med kungligheten Regentia som skall komma
till staden néstféljande dag och som ska inkvarteras hemma hos ionom med sina
fyra vakter och sin kammarjungfru. Han skall éiven planera vaktrundor.

Regentia dr Kandays (ett grannland) kronprinsessa som kommer till Coranan pa stadsbesik

och hon kommer att inkvarteras hos stadens Marsk (Ivander) i slottet tillsammans med sina

egna vakter. Det dligger Ivander att se till att hon ir sysselsatt med diverse fornojelser under
hennes visit. Middagar, gladiatorspel pi Pamesani arenan eller dylikt.

Det dr dven Ivanders uppgift att oka séikerhetspiadraget under prinsessans vistelse si pass
mycket att varenda brottsling héller sig lugn. Dirfér bir han planera vaktrundor och tider for
sina min. Planeringen behiver inte vara noggrann men spelaren biir firklara hur det skall i
till.

En bra idé€ kan vara att Ivander fir se till att inga vakter befinner sig i nirheten av templet nir
“ThBroTet kommer att ske. Spelarna vill ju sjilva infc all dventyrarna skall dka last for brottet.

Phiodor har mite i senaten diar man skall diskutera senator Oswalds uttalanden
om landets politiska situation.

Enligt ryktet ovan sa talar senator Oswald mycket riktigt for inférandet av en kung i Coranan.
Agrik-kyrkan ir inte alls glada éver nigot sidant och i senaten kommer det att diskuteras hett
kring dimnet. Larani-kyrkan dr helt klart med pd noterna om att fa en kung och har dven de en
del senatorer som uttalar sig. En fraktion i senaten som representerar den sidan som iir for
kungamakt kommer att halla med Oswald.

Forsdk som SL att 4 Phiodor att tala emot Oswald och agera for republiken.

Corneliis skall vara i kipmiinnens gille och dirigera var och till vem olika varor
skall siiljas/kopas. Han har dven ett mite med en stor vinfirsiljare som kommer
till hans kKontor.

Pa kopmiinnens gille forsigar som vanligt handel mellan kipmin. Alla képmiin som vill
anmiiler till Corneliis vad de vill kopa eller siilja, eller si firsoker de pi egen hand att hitta
kdpare/siiljare. Under eftermiddagen si auktionerar han ut de olika képminnens varor och alla
far chans alt bjuda.

En vintranporl frin fastlandet har anlint till Coranan och givetvis skall Corneliis fisrsika roffa
dt sig den stdrsta biten av kakan. Handelsmannen som dger varorna heter Chane av Sylen och
har gitt direkt till Corneliis for att fa hjilp med att hitta kopare.

Stigram kommer att ha fullt upp med massa viktiga direnden. Han skall ta hand
om civila mal osv. Han har inte mycket tid dver.

Skulle nagon av spelarna soka efter honom finns han pé sitt rum i senatsbyggnadeneller i

rittegingssalen.
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NATT 1 Naitlict miie

Nir det blir kvill si sprider sig en tjock dimma 6ver staden. Det ir lite kyligare ute men det #r
judnnu sommar sa det ir inte ndgon miirkvird kyla.

Detta bor hiinda

Strax efter midnatt skall de alla fyra triiffas hemma hos Corneliis och genom hans
Killare ta sig ner i kloakerna for att komma till templet. Vil diir utfor de den elfte
nattens ritual.

Man kommer till det invigda templet genom att frin Corneliis killare 1a sig ut till kloakerna
och f6lja dessa till det igenbommade rum som karaktdrerna har invigt till ett tempel.

Fore ritualen tinder man atta stycken svarta stearinljus som placeras i varje udd pa den
dttaarmade solsymbol som man har karvat i golvet. Man tinder fiven rokelse i sma skilar som
placeras runt symbolen pi golvet.

Ritualen bestar i att man ligger en bunden get i mitten av den attanddiga solsymbolen och
sdtter sig runt den. Sedan sjunger man lite rituella psalmer och body paintar sig med heliga
tecken. Mera miissande ramsor medan man gér runt geten.

Efter det offrar man geten med en siirskild ritualkniv och skiir ut hjartat som skall sparas
tillsammans med de tidigare kvillarnas hjiirtan i glasburkar lingsmed viggen. Avslutande
missande medan blodet rinner ut i det karvade solménstret pé golvet.

Sedan gr man rent efter sig och gar dirifrin och glommer inte att lisa dirren efter si g.

ﬁvcnt}'rﬂrna skall liimna iver den stulna reliken utanfir Pamesani arenan.

Aventyrarna som man har anlitat till ait st jilla reliken kommer till den bestimda mitesplatsen
och Gverlimnar bytet mot den férutbestimda summan pengar. De beter sig nervist st och sticker

si Imtm De har blivit ertappade just som de stal relifen och blev tvungna att fly
faltet jagade av tempelriddare. Om inte Phiodor uttryckligen nédmnt att han tagit av sig
senatorringen sa har den kvar pa hégerhanden och detta kommer mirkas av dventyrarna.

Corneliis blir skuggad av fiventyrarna som ir intresserade av vem deras
uppdragsgivare var. Aventyrarna fattar inte sjiilva att de blivit upptickta.

Som nyfikna dventyrare forfoljer de Corneliis (eller ndgon av de andra om inte Corneliis var
diir) och tar reda pi var han bor. Sedan sticker de dirifrin samtidigt som Corneliis fir syn pi
dem. T ex tittar Corneliis ut ur sitt fiinster och fir syn pi dem niir de iir pi viig dirifrén.

Nu vet allisd spelarna om att aventyrarna vet vilka de 4r, men dventyrarna i sin tur vet inte om
att de blivit upptiickta.
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Dac2 Problemet med de jobbiga iventyrarna

Pa morgonen Littar nattens dimma och dnnu en klar och solig dag stundar. Marknadshandeln
fortsitter 1 sin vanlig ordning och det ir lika mycket folk som rusar omkring som dagen innan.

Detta biir hiinda

Nér Phiodor iir i senaten pa morgonen kommer tvi stycken Larani-priister att
tvinga sig in diir och forklara att de har haft ett inbrott i templet. Vakter kKommer
att beriitta om ett kvinnolik som de hittat.

Heta dmnen som diskuteras i senaten dr bl a spekulationer om skuggdemoner i skogen. En
bonde kommer att beriitta hur han sett skepnader smyga omkring | morkret runt hans gird och
hur hundarna skillde. Pi morgonen hittade han sina tre grisar dodade.

Mitt under motet kommer tva stycken Larani-priister inrusande och berittar att de har blivit
bestulna pa sin heligaste relik den helige Sebastianus nyckelben. De kriiver at tjuvarna tas fast
och att de far reliken dter. En het diskussion startas om vad man skall g0ra it detta.

Méotet fortsiitter sedan med att en vakt som tillhir en nattpatrull hittade ett kvinnolik som flutit
ut ur kloaken tillsammans med ett lemliistat getlik. Man spekulerar nu 1 om detta kan vara den
forsvunna mjdlnardottern Ester. Hur som helst beslutar man om att man méaste halla ett
krisméte nista dag. P4 det métet skall man bjuda in viktiga personer och diskutera vad man
skall gora at det pressade liiget i staden. Det ér alldeles for mycket skumma saker som har
skett under senare tid. Man kommer att kriiva av Stadsmarsken att han har ett kraftpaket av
dtgirder for att kunna garantera att staden iir siiker under Regentias viktiga stadsbesok annars
fir han sparken.

Phiodor far i uppgift att kontakta personer som kan tinkas vara viktiga att ha
med pa morgondagens krismiite,

Ur senaten kan Phiodor viilja ndgra godtyckliga senatorer. Forslagsvis puckon eftersom han
sjdlv kommer att (jéina pa att ha minga mihin som héller med honom. De personer som han
maste bjuda till métet dr Oswald, alla spelarna, minst en priist frin varja stérre kyrka (Larani,
Agrik, Save K nor, Halea, Morgath) och den vakt som hittade kvinnoliket. Bonden Hotner
vars grisar blev slaktade och eventuellt en trollkar] ur magikergillet. Motet skall vara klockan
tolv niista dag och de som blir inbjudna maste komma.

Allt som allt bér han kalla thop ca 10-20 personer.

Ivander far order fran senaten via Phiodor att han maste skita sitt jobh biittre
och ta fast de som ir skyldiga till de otrevligheter som har skett. Annars kommer
han att riskera att avskedas. Han miste personligen se till att vaktrutinerna skits.
Under eftermiddagen ska han under higtidliga former viilkomna Regentia.

Phiodor fir dven i uppgift att séka upp Ivander och forklarar att han méste infira atgiirder som
garanterar att sikerheten skots ordentligt under prinsessans vistelse och siledes méste han
hitta de skyldiga till de brott som har begétts. Annars kommer senaten att besluta att han blir
avskedad. Han skall éven kunna visa upp vad han har tinkt sig for dtgirder pi krismétet nista
dag. Forhoppningsvis kan han #ven peka ut dtminstone négon brottsling eller visa upp en teori
om vem som har begitt nigot av de brott som skett.



P4 eftermiddagen kommer kronprinsessan Regentia till staden och skall vilkomnas. Folk
kommer att triingas pi gatorna vid Walain-porten och hoppas pa att guldmynt skalKslingas ut,
vilket inte kommer att ske. Ivander skall méta henne vid porten och eskortera henneltill slottet
dir han bor och hon skall inkvarteras. Efter detta skall han fiven se till att hon sysselsatls:

Corneliis skall vara i kbpminnens gille och dirigera var och till vem olika varor
skall siiljas/kipas. Far besik av senator Oswald som till en horjan diskuterar
vinalfirer men borjar snart stilla irriterande fragor pa ett valdigt artigt sitt.

Corneliis kommer att befinna sig i képminnens gille och utfora sitt Jobb. Det han skall giira iir
ungefir detsamma som foregaende dag. Om du vill kan du iiven hitta pa att det har kommit
nagon intressant karavan till staden.

Senator Oswald soker upp Corneliis pa hans kontor och birjar diskutera vinaffirer eftersom
han &r en inbiten vinkiinnare som ofta har handlat med Corneliis. Efter ett tag biirja det
vinliga samtalet att glida in pa lite fraigor om vad Corneliis gjorde foregiende dag.
Fortfarande vildigt viinligt och yrkesmissigt.

Hans syfte med frigorna:

I. Han vill ha reda pé var Corneliis befann sig i gar kviill for att kunna konstatera for si g sjalv
alt dventyrarnas historia ér sann. Aventyrarna har tidigare sokt upp honom och beriittat om
stdlden.

- Han vill diven ha reda pa vilka som var med Corneliis och vad de gjorde. Anledningen ir an
Oswald tinker folja upp alla Corneliis svar och beséka dessa personer och se om de har
samma beriittelse. Han noterar vilka punkter det brister pi och for anteckningar han agerar
helt enkelt som en riktig Perry Mason.

I

Man bor gira nagon atgiird mot dventyrarna som numera vet vem som var deras
uppdragsgivare.

Ivander ér genom senatens beslut tvungen att hitta syndabockar och vilka skulle passa biittre
dn just dventyrarna. De befinner sig pé ett viirdshus mest hela dagen och diskuterar i genom
vad de skall gira 4t det som de vet.

Det ligger i Ivanders makt att kunna arrestera dem men om han firsiker med det kommer
atminstone en av dem att undkomma.



MNaTT 2 En lugn ritualnatt

Nir det blir kvill sa sprider sig en tjock dimma som ldgger sig som ett lock éver staden, Det ir
fuktig och lite ruggig kviillsluft.

Detta bir hiinda

Ivander triiffar pa vakter som iir i brak med en valdsam man.

Mannen utsindrar skrick omkring sig och har dodat en vakt medan de andra vakterna flyr i
panik. Mannen anfaller [vander men angrar sig 1 sista sekunder och knébdjer framfér honom 1
stiillet. Folk runtomkring uppmiirksammar detta och vad gir Ivander at det?

Mannen &r en gulmorvrin, en odid som tjinar Morgath och kommer aldrig att anfalla Ivander.
Om gulmorvrinen didas upploses den 1 ett rékmoln.

Ritualen skall utféras och darfir triffas man som vanligt hemma hos Corneliis
fore midnatt.

Man tar sig ner till templet genom Corneliis kiillare och utfor en ritual liknande den fbrgidende
kvill. Den hiir natten kommer man dven att mala ner Sebastianus nyckelben och stri det Gver
den offrade geten. Sedan skall man tédnda eld pa benpulvret varpa det poffar till och ett stort
svart rokmoln med en otick lukt sprider sig i rummet. Annars fungerar den hiir ritualen
mycket som den tidigare och du kan sjélv styra den som du tycker kan vara passande for att {4
ritt stimmning., Om liige finns kan du aktivera spelarna till att utféra ritvalen med dig i
Stigrams roll som ritualledare i ett litet lajv.

DAG 3 Oswalds triwimfer

*4 morgonen lattar nattens dimma och dnnu en klar och solig dag stundar. Marknadshandeln
fortsitter 1 sin vanlig ordning och det dr lika mycket folk som rusar omkring som dagen innan.

Detta bir hiinda

Krismote i senaten diir spelarna stiills mot viiggen av senator Oswald.

Mitet sker klockan tolv pa dagen och alla som var kallade #r dir. Bonden och vakten kommer
att sitta i ett rum utanfér och viinta pa aut bli inkallade niir de behivs. Motet leds av Phiodor
som ir talman och kan ge ordet till den han vill. De som vill sédga nigot viftar med handen tills
han fir ordet ungefir som i lagstadiet. Ge dagordningslappen till Phiodor och lat honom leda
motet.

Nigon ging under métet kommer en tjdnare in och ldmnar ett brev till Corneliis och ett till

Oswald. 1 Comneliis dr det ritat en Morgathsymbol dvs en dittauddig solsymbol. T Oswalds brev
har dventyrarna beskrivit vad de hittat hemma hos Comeliis.
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Dessa saker kommer att tas upp under motet:

1. Bonden Hoffner blir inkallad och beriittar om hur hans grisar blev disdade av
skugedemoner. Man far prata om vad man kan gdra at hindelsen. Larani pristen pdstir
att detra dr en av Morgaths gulmorvriner och Morgath présten firsvarar sig med ait det
nog inte dr det och att hans kyrka inte har ndgot med det att gdra.

2. Ivander skall fi firklara sig om hur han lyckades undkomma en attack av vad som man tror
dr en liknande skuggdemon. Oswald stiller fragan om inte detta ocksd dr en gulmorvrin.
Larani prdsten star pd sig och Morgath priisten dementerar. Oswald undrar dven om
varfir inte demonen anfoll Ivander.

3. Vakten Karter som hittade kvinnoliket och geten som flot ur kloaken far beriitta om denna
hindelse. Han forklarar att dodsorsaken antagligen var att hennes hjdrta blivit utkarvat ur
bristet. Aven geten var utan hjdrta. Man birjar fraga sig om det kan férsiga nagot skumt i
kioaksystemet under staden.

4. Diskussion om vad fiirra punkten kan bero pa och vilka dtgiirder som bor vidtas. Hér far
alla komma med sina synpunkter om vad man bir gira for dtgdrder. Oswald undrar om
det inte vore lampligt att man utfor en rensning av kloakerna med vakter. Ivander bir ha
nagon dsikt om vad man skall gira. '

5. Ivander far redogéra for stadens sikerhetsrutiner och vilka itgiirder som han har utritat.
Man undrar om man snart kommer att hitta ndagon skyldig. Oswald undrar om det nu kan
pdstds vara sa sikert att Regentia gdr siker i staden.

6. Laranipristen beskriver stolden 1 templet. Oswald undrar varfér det inte fanns ndgra
vakter pa plats nér stilden begicks. Ivander far firsvara sig. Oswald tar dven upp etl rykte
han pastar sig ha hért, om att det var en man ur senaten som var inblandad i brottet.
Laraniprdsten hackar pa Ivander och hans mdn som han inte tycker wirdttar sitt jobb.

7. Ovriga frigor. En av senatorerna undrar om inte Tiuvarnas skrd kan téinkas ligga bakom
mycket av vad som har skett. Oswald féresldr art man en gang fir alla borde férsidka
spranga deras verksamhet och undrar om Ivander har nagra planer pa detta. Han pastdr
dven att Cornelils som har sa mycket kontakter borde kunna peka ut en och annan skummis
bl a den huvudansvarige for tjuvarnas skrd.

Som spelledare bir du ldgga mycket vikt i detta méte. Det hiir ér ett ypperligt tillfille fGr alla
parter att fa leva sig in sina roller och komma med konstruktiva (eller kanske destruktiva)
forslag pd 1osningar. Alla skall fa en chans att uttala sig om vad de vill.

Du skall ocksa verkligen spela varje roll som du blir tvungen att ata dig. Inget jivla tjafs om
vad de olika personerna siger utan riktiga meningar och dialoger skall foras. T ex, inte
"Larani priisten sdger att han tror att Morgathkyrkan ir inblandad”, utan " Allt det hiir tyder ju
pd att ni inom Morgath &r inblandade i dessa hiindelser, och det skulle inte forvana mig om ni
dven...... ", Nir du spelar rollerna bér du giirna anviinda dialekt, [orstilla rosten och uttrycka
dig pa elt siitt som passar den personen.

Om spelarna offentligt tabbar sig och det kommer fram bevis som tyder pé att de r
inblandade i nigot kriminellt, kan de givetvis bli arresterade av senaten och stéllas infor ritta.
D4 slutar dventyret.

Efter métet kommer Oswald att prata med Corneliis. Han undrar om képmannen fortfarande

har kvar boken “den trettonde portalen” och om den kanske ir till salu. Aven nu forsiker han
att fi Corneliis att rika forsiiga sig sa att han har nagot bevis mot honom. Skulle dventyrarna

ha hittat niigot vitalt hemma hos Corneliis kommer Oswald eventuellt att ta upp det.



Corneliis skall upptiicka att han har haft ett inbrott under dagen.

Nir Corneliis kommer hem upptiicker han att husan ligger bunden nere i kiillaren.
Anledningen dr att Aventyrarna gjort ett inbrott 1 ett férstk att hitta nagra bevis. De har iiven
forsokt bryta sig in 1 ritualrummet men misslyckats.

Planering och utfirelse av Kidnappning av Regentia.
Oswald kommer hem till Ivander och ber att i tala med Regentia. Han vill inte
firklara vad det giilller men han insisterar pa att £ triffa henne.

Till nattens ritual kridvs en jungfru av kunglig bord (Regentia). Regentia befinner sig diir
Ivander har planerat att hon ska finnas. Eftersom spelarna miste kidnappa henne och hon iir en
betydelsefull och bevakad person, kan det hiir behivas en del planering. Lat spelarna planera
en listig kupp. Skulle du beddma deras plan helt idiotisk s kommer den att misslyckas och
spelarna hiiktas och anklagas for hogforideri. Aventyret ir di slut,

En bra och genomténkt plan bor leda till framging. Glém inte bort att i Regentias néirhet finns
hennes kammarjungfru och hennes fyra personliga vakter.

Innan kidnappningen kommer Oswald till slottet och ber att fi tala med Regentia. Blir han
inslippt kommer han varna Regentia eftersom han tror att hennes liv sviivar i fara. Oswald
sdger att Ivander inte &r att lita pd men Regentia tror honom inte och Oswald blir utkérd.
Samtalet leder dock till att Regentia blir misstinksam och spelarnas kidnappning bér bli
svarare att utfora, men ¢j omajlig.

Phiodor far iiventyrarbesik och blir erbjuden att kipa deras tystnad.

En av éventyrarna dyker upp hos Phiodor och beriittar att de vet att spelarna har kidnappat och
mérdat en ung flicka, att de har reliken som alla pratar om och att de kommer att mérda
kungligheten Regentia eftersom det star i boken "Den 13:e portalen”. De ir beredda att Limna
staden och hdlla tyst om de far 5000 silver till. Pengarna skall verlimnas klockan elva pa
kviillen pa baksidan av Pamesani arenan.

Om spelarna beslutar sig for att godta dventyrarnas forslag kommer de vandra in i en filla.
Oswald med atta palitliga vakter, dventyrarna och tre Larani-tempelriddare viintar pi dem i et
bakhill. Om édventyrarna fir pengarna ger sig de andra till kiinna och évermannar spelarna.
Spelarna har genom att ge pengarna till dventyrarna bevisat sin skuld och de kommer att
stillas infor ritta anklagade for hogforideri. Aventyret ir slut,
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NATT 3 Det svaria halet

Dimman ligger sig dven denna natt som ett lock éver staden, fast nu dnnu mérkare och
kyligare. En svag svavelliknande lukt sprider sig med den. PA avstind kan man ibland héira
vargar yla ifran vidderna utanfisr Coranan.

Detta biyr hiinda

Ritualen pabirjas efter midnatt i vanlig ordning. Regentia iir bunden och drogad
och ar kviillens huvudingrediens.

Om allt har gatt som det ska och inte spelarna har gjort ndgon fatal miss bor nu Regentia vara
drogad och bunden hemma hos Corneliis. Hur de lyckas fi med henne dit iir deras problem
men nédr hon viil &r dir skall hon foras genom kiillaren och kloaken till ritualrummet.

Den hir ritualen borjar som alla andra med att man skall tiinda ljus och rikelse. Regentia skall
Liggas 1 mitten av solsymbolen pi golvet och man skall missa lite rituella psalmer. Som SL
kan du nu forstka £ lite mysig ritualstimmning sa att spelarna kiinner sig peppade pi att
utfora den och édntligen bli fria frin sitt kontrakt med Klyss ( Morgath).

Allting kommer att ga som planerat éinda tills det dr dags att sitta dolken i Regentia.

Aventyrarna bryter sig in som fumliga diventyrare gir och en strid utbryter.

Helt pltslig bricks ddrren in och en av dventyrarna ramlar handlost in pa golvet lite klanti at
som dventyrare brukar gora. Bakom honom stér de andra dventyrarna och en av dem skriker
att man skall avsluta ritualen och slippa dolken. Det dr Stigram som héller dolken och niir han
inte slidpper den skjuter en av dventyrarna en pil i halsen pa honom. Han faller désd ner pa
marken.

Hir bor en strid utbryta och om spelarna har med sig sina vapen borde de kunna klara av att
besegra dventyrarna och slutfora ritualen. Det dr ganska si mycket upp till di g om de kommer
att gora det, men om de gér det hinder foljande:

Ritualen avslutas och Klyss kommer fram ur mirkret som Eigger sig i rummet
nir den avslutats.

Nir Regentia har fatt dolken i sig och man har slutfért ritualen faller golvet under henne rakt
ner i underjorden. Ett morkt svart hal Gppnar sig och en illaluktande vindpust kommer upp ur
hilet och blaser ut ljusen i rummet. Allting blir viildigt tyst. S4 plétsligt som frin ingenstans
kommer Klyss fram ur morkret och dr nistan sjiilvlysande. Han tar nigra steg mot spelarna
och stiller sig tyst framfor dem. THE END

Har slutar dventyret och precis som i en riktigt bra film behéver man inte fa reda pi vad som
hiinder efterit.

Men oss emellan har nog spelarna orsakat sin egen och Harns undergéing.
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Dagordning

1. Bonden Hétfner skall kallas in och beritta om hur hans grisar blev dadade av
skuggdemoner.

Ivander skall redogdra for sin konfrontation med en skuggdemon i gir kvill.

. Vakten Karter som hittade kvinnoliket och geten som flét ur kloaken skall kallas in och
redogdra for hiandelsen.

Diskussion om atgérder till foregiende punkter.

Ivander skall redogéra for siikerhetsrutiner och vilka Atgirder som han har utriittat.
Laranipriisten skall uttala sig om stélden i templet.

Ovriga frigor.

w1

o b e



Dagsscheman

14:e August (dventyret birjar)
Gemensamt ansvar
Kopa in svarta ljus, en get, trasor och rikelse.
Fa tag pa den helige Sebastianus relik.
Triiffas vid midnatt hemma hos Corneliis och dérefter utféra ritualen i templet.

Ivander: Planera Regentia stadsbesok. Dela ut vaktorder till de 80 tjinstgérande soldaterna.
Corneliis: Ta emot vinhandlaren Chane av Sylen i képmansgillet.
Phiodor: Allmiin debatt i senaten. Kommer idag behandla senator Oswalds uttalanden.

15:e Augusti
Gemensamt ansvar
Kdpa in nya svarta ljus, en get, trasor och rikelse.
Triffas vid midnatt hemma hos Corneliis och direfter utfora ritualen i templet.

Ivander: Ta emot Regentia. Uppritthilla stadens sikerhet.
Corneliis: Vaka dver affirerna i kipmansgillet.
Phiodor: Allmin debatt i senaten.

16:e Augusti

Gemensamt ansvar
Kidnappa Regentia.
Kopa in nya svarta ljus, trasor och ritkelse.
Triffas vid midnatt hemma hos Corneliis och direfter utféra ritualen i templet.

[vander: Underhalla Regentia. Uppriitthilla stadens siikerhet.
Corneliis: Ledig.
Phiodor: Ledig.

17:e Augusti

Gemensamt ansvar
Firstira alla bevismaterial.
Utymma templet och mura igen dess disrr.

Ivander: "Hitta den skyldige” till Regentias forsvinnande.
Corneliis: Ta emot Nyle av Yde. Pilshandlare frin norr. Grova pengar viintar,
Phiodor: Méte i senaten. Diskussioner med Kandays hogsta rad.



Phiodors minneshild

Foljande stycke behandlar den 3-10:e kontraktsférlingningen. Kortfattat handlar den om hur
du och dina viinner offrar pilgrimsresande Ilvir-anhingare.

Stycket gar att lisa innantill men forsok att levandegor det. Fa det att verka som ett riktigt
minne, var berord, skratta, grit ,var forbannad, var upphetsad, var ledsen.

~Jag dnskar att allt vore lite enklare, si som det var for bara nigra ir sedan, da gick det ju pa
rutin. Bra rutin, Corneliis du arrangerade ju i 7 érs tid pilgrimsfirder for Ilvir-anhiéingare till
Araka-Kalai. Synd att du fick sa daligt rykte angiende pilgrimernas sikerhet att du blev
tvingad att ligga ned verksamheten. Jag har aldrig gillat allt detta mérdande, men just de
kontrakts-forlingningarna kiindes dverkomliga.

-Det var sa Litt att lura de kvasi-intelligenta och flum-argumenterande miinniskorna. Ibland
filjde vi med och latsades vara llvir-anhéingare och ibland skuggade Ivander dem och vi red
ikapp dem sedan. Det slutade dock alltid pi samma sitt. Vi tog fram yxorna och.... ,och jag
och du, och du, ja vialltsd ! ..hdgg med yxorna.... Inte var det laft for mig men det
underlittade att tinka att det var dem eller vi och att de ménniskorna inte betydde nigot for
mig. Det ska bli skint att genomféra denna sista ritual och for alltid slippa allt detta
mérdande.



Ivanders minneshild

Foljande stycke behandlar den 12:e kontraktsforliingningen. Kortfattat handlar den om hur du
leder en “pacifieringsstyrka” mot en barbarstam.

Stycket gir att ldsa innantill men {6rsok att levandegér det. Fi det att verka som ett riktigt
minne, var berdrd, skratta, grit ,var forbannad, var upphetsad, var ledsen.

-Kommer ni ihig forra dret da Vendiz hade krévt att fi 13 hjértan och vi inte hade en anin g
om hur vi skulle ga till viiga? ... Men det kommer ni viil ihig
Sjilv minns jag det som om det var igar !

-Phiodor kom rusande hem till mig och var helt till sig av upphetsning, du kom direkt ifrin
senaten. Phiodor du sade att senaten hade beslutat pd din rekomendation att utse mig till
ledare for en vaktstyrka som skulle "pacifiera” en Tulwynstam som bérjat anfalla karavaner
liings Saltviigen. Ahh det var Ju som en skiink ifrain Morgath.

-Viupplevde lite utav gamla dventyrartider diir vi alla tillsammans red ihop med mina
soldater. Och visst var det jobbigt med alla jivla mygg, ledandet av hiistarna éiver den
gigantiska snarskogen men vi hittade dem allt till slut. - Den gryningen di vi satt uppsatta pi
histarna och spanade in barbarligret var helt fantastisk. - ha ha nir jag bldste i hornet och vi
kastade oss Over byn och bérjade att slass, vad bra det gick, jag fick bara gamle Ulrik sirad
och den soldaten har alltid varit lite av en kldpare.

-Ja det var pd natten som vi smog iviig och offrade 13 fingar vi tagit till Mc;l'gattls dra. Vendiz
kom och var néjd. Vi hade lyckats skjuta upp vért éde ytterligare i 13 ménader.

- Jag tycker faktiskt lite synd om Lingram som jag var tvingad att utse som syndabock fr att
fangarna si nesligt spdrlést forsvunnit. Men 30 piskrapp dir man ju nm, av 1 alla fall.



Corneliis minneshild

Féljande stycke behandlar den 1:a kontraktsforlingningen. Kortfattat handlar den om hur du
och dina kamrater triiffar Vendiz och kliittrar 1 karriiren.

Stycket gar att liisa innantill men férsok att levandegor det. Fa det att verka som ett riktigt
minne, var berord, skratta, grit var forbannad, var upphetsad, var ledsen.

-Av nagon anledning kom jag att tinka pd hur vi forst fick mijligheten att forlinga kontraktet,
det blir vil néstan 14 ar sedan ? Vi hade installerat oss i Coranan och allt hade gitt otiickt bra,

Jag hade blivit karavanledare dt Bilides, stadens mest framgangsrike kpman, Phiodor notarie
hos niagon senator, Ivander kapten inom stadsvakten och Stigram notarie hos prefekten.

- Det var under en av vira gemensamma middagar hemma hos m ig som det hiinde. Det
knackade pa dorren trots att jag inte viintade besdk. Jag 6ppnade och utanfér stod en vilkladd
man som insisterade pa att f komma in och tala med oss allihop. Forvanad och chockad som
jag var slippte jag in honom utan att friga hur han visste att jag hade just er som géster
hemma hos mig. - Hu det var kusligt niir han satte sig ner och helt nonchalant sade ™ Jag
kommer ifrin Klyss, han har tinkt pd er och kommit fram till att han ir beredd att gira ett
undantag i ert fall” -Vad vi tappade hakan ! Jag hade glomt kontraktet och avfirdat hiindelsen
som en mardrém. Om jag inte minns fel s var det Ivander som tyst sade "Undantag 7" Vendiz
fortsatte da att prata "Klyss forlinger ert kontrakt med 13 manader om ni utfor ett did. Bide
ni och Klyss kommer att tjéina pa det. Mer siiger jag inte, godtar ni erbjudandet”, Det var viil
med stor tvekan och misstinksamhet som vi sade ja. Men det ir inget jag angrar idag att vi
gjorde for vi forlingde vira liv genom att offra vira éverordnade i Morgaths iira, och kort
efter diden borjade det hinda helt fantastiska ting. Férst kom det fram att Bilides hade
testamenterat hela sin formégenhet och rorelse till mig, Ivander blev vald till stadsmarsk,
Phiodor tog 6ver den si plétsligt lediga senatorposten och Stigram fick pd nagot siitt alla
senatens olika politiska fraktioner att inse att det bista valet till ny prefekt var han sjilv.

- Vendiz aterkom nidgon ménad senare och sade "Klyss ir néjd med er och har utsett mig till
er framtida handledare for sa linge ni tillfredsstiller min herre forlinger han kontraktet, N jut
av livets frukter sa linge ni kan och var beredd pa nya did”. Och den viigen har vi vandrat,
helvetet kan viinta !



CORNELIIS

Corneliis &r 23 dr gammal och har jobbat som képmansgesill pi en karavan under en tid. Diir
lirde han kiinna sina nuvarande viinner, Stigram, Ivander och Phiodor.

Han @r en lovande girig och affirsbegivad kipmannsgesill som linge kinnt sig viird en
mastertittel. Han brét upp frin sin farbrors affiirsverksamhet, dir han fiu sin utbildning, f6r
tre ar sedan och har sedan dess flackat runt bland diverse olika karavaner, det iir diirfor han
Just nu befinner sig pa Haldrigs karavan.

Personlighet

Corneliis ér en pengafixerad minniska som ilskar att syssla med affirer. Han &r egoistisk och
kan gora det mesta bara det gynnar honom. Att sira eller skada okinda ménniskor in gar i yrket
tycker han och berdrs saledes inte av det. Mot sina viinner beter han sig dock annorlunda och
forsiker alltid hjdlpa dem eftersom han riknar med att de skall gora samma sak for honom.

Styrka 10 Smidighet 15 Aura 11
Fysik 12 Fingerfard. 12 Vilja 14
Intelligens 16 Utseende 17 Kropp 11 (medel)

Firdigheter (sirskilda)

Svird 45 Viiltalighet 80
Ducka 60 Virdesiitta 80
Skriva 70 RiknekunnigJa

Utrustning

Dolk

Stor birs

Abakus

Penna och papper

Sandaler

Div: Klider, sovticke, elddon etc.

Religion: Svagt troende Halea bryr sig inte s& mycket. Har under Stigrams inflytande f3
sympatier for Morgath,

Halea: Lust och vilgangsgudinna. Dyrkas av handelsmiin, politiker och nijesintresserade
Morgath: Kaosgud: Dyrkas av ménniskor som gér allt for egen vinnin g.



P'Hiopor

Phiodor iir 22 ar gammal och har jobbal som mulisnefirare pa en karavan under en tid. Diir
lirde han kiinna sina nuvarande vinner, Stigram, Corneliis och Ivander.

Han ir en akademiskt skolad ung man som vill ga i sin farfars spir, dvs en dag bli en skicklig
politiker. For tre dr sedan insdg han att all kunskap inte fanns i biscker eller gick att liira ut och
bestimde sig for att dventyra och att pd sd siitt se den riktiga viirlden som han en dag hoppas
att £ styra. Det dr av denna édventyrslusta som han har hamnat pa Haldrigs karavan.

Personlighet

Phiodor dlskar att hoira sin egen rost och fira linga helst politiska diskussioner. Det som ger
honom livskraft ér att genom viiltalighet lyckas 6vertyga miinniskor om att han har ritt.
Phiodor ér en sann realpolitiker i den bemirkelsen att han kan gé Gver lik for att uppni ett
storre mal, dven om efterdt skulle angra sig, men som man brukar siiga dndamdlen helgar
medeln. Det ér forst sista tiden som Phiodor fitt riktiga viinner (Stigram, Ivander och
Corneliis) déirfor uppskattar han dem desto mer och skulle géra allt for dem.

Egenskaper

Styrka 8 Smidighet 8 Aura 13
Fysik 9 Fingerfird. 14 Vilja 15
Intelligens 17 Utseende 13 Kropp 10 (medel)
Firdigheter

Viiltalighet 90 Skriva 80

Overtalning 80 Lag 70

Svird 50 Ducka 50

Utrustning

Daolk

Papper och penna

Hatt

Div: Kliider, sovtiicke, elddon ete.

Religion: Svagt troende Halea, bryr sig inte s mycket. Har under Stigrams inflytande fitt
sympatier f6r Morgath.
Halea: Lust och viilgangsgudinna. Dyrkas av handelsmiin, politiker och néjesintresserade

Morgath: Kaosgud: Dyrkas av ménniskor som giir allt for egen vinning,



IVANDER

Ivander &r 22 dr gammal och har jobbat som legoknekt pi en karavan under en tid. Diir LEirde
han kiinna sina nuvarande viinner, Stigram, Phiodor och Corneliis.

Han ir en rabarkad krigare och trots sin ringa dlder ér han en van svirdsman. For nigra ar
sedan bestimde han sig for att sticka ifrdan den lilla byn som han var uppviixt i, och liimna den
lilla bysmedja som han jobbat i. Eftersom han varit med i bymilisen och kunde hantera vapen
med en viss skicklighet redan da si borjade han sin bana som fventyrare. Han limnade byn en
mdrk natt pa smedens hiist och med en liten del av de pengar som smeden hade undangtmda i
sin kiillare (lite mer iin hiilften, vill siga).

Efter att ha vandral omkring en del hos diverse arbetsgivare och jobbat som legoknekt
hamnade han slutligen pd kpmanen Haldrigs karavan.

Personlighet

Ivander &r en ndgot korrumperad midnniska som inte ir helt obekant av att dra nytta av
tillfdllen diir han sjilv har ndgot att vinna, diven om nidgon annan skulle forlora pa det eller
kanske komma till skada. Allting har sitt pris och for Ivander ér inte priset alltid sd hogt.

Men dven om han dr den som drar nytta av tillfdllen fir han dnda en man som ger sina viinner
full tillit. Han sviker inte en riktig viin om inte denna i sin tur har gjort nagot mot honom.
Kanske om han skulle tjina tillrickligt mycket pa det sjilv, sa skulle han nog kunna gmma
sina kénslor dven {6r en vin.....

Han ér som sagt en egoistisk matrealist med ett viinligt inre for sina viinner. Hans mal i livet iir
att en dag kunna leva 1 lyx och éverfléd och enbart ligna sig at saker som han trivs med.
Kanske starta en gladiatorskola nagonstans.

Egenskaper

Styrka 15 Smidighet 12 Aura 5

Fysik 14 Fingerfiird. 14 Vilja 11
Intelligens 11 Utseende 7 Kropp 17 (robust)

Firdigheter (sérskilda)

Spikklubba 60 Ledarskap 70
Sviird 80 Ducka 60
Skald 30

Utrustning

Kortsviird

Nitldderrustning

skinnstdvlar

Div: Klider, sovticke, elddon etc.

Religion: Svagt troende Agrik, bryr sig inte s8 mycket. Har under Stigrams inflytande fatt
sympatier for Morgath.

Agrik: Ond krigsgud. Dyrkas av de som gillar kriget for krigets skull.

Morgath: Kaosgud: Dyrkas av miinniskor som gor allt {ér egen vinning.



Corneliis 14 ir senare

Efter all den tid som har gatt iir nu Corneliis Coranans rikaste kipman och ordférande i
képminnens gille. Det ér dirmed hans uppgift att ta hand om alla varor som skall dirigeras
genom gillet. Képmiin som vill siilja eller kopa nigot kan komma till honom och fi hjilp med
vem de skall vinda sig till eller om de vill att han skall ropa ut deras vara pd auktion under
dagen. Han ser till att ha en hand med i leken varje ging nigon viktigare handelstransport
passerar. Han tar all chanser han fir att tjina innu mera pengar.

Cornelits bor i eft stort hus i de rikare kvarteren i Coranan. Han bor ensam firutom sin betjint
och kokerska. I sin killare har han en stor jirndirr som viitter ut mot kloakerna. Delta ir en
hemlighet och tjéinstefolket vet inte om vart den leder. Genom kloaken kan man sedan ta sig
till det tempel som man har invigt till den slutliga ritualen.

Genom sitt yrke har han kommit i kontakt med chefen fér tjuvarnas skrd och har ibland
handlat vissa varor av honom. Boken "Den [3:e portalen” (som handlar om ritualen) kipte
han av honom. Corneliis litar ej helt och fullt pi denne mans diskretion.

De otrevliga hidndelser som han har variot med om tillsammans med sina tre viinner stérde
honom de firsta aren mycket. Han kunde ibland vakna mitt i niitterna med mardrémmar.
Dessa dagar har sedan liinge passerat och han numera ser han sig sjiilv enbart som en bricka i
ett storre spel. Och det viktiga i spelet &r att skaffa sig egen framgéng hellre &n att bry sig om
andras missiir. Med pengar kan man komma vart man vill.....

Han litar fullstiindigt pa sina vinner och bryr sig verkligen om dem. Férutom sin rikedom #r
de det enda som betyder ndgot fir honom. Han ilskar jobbet som képman och den rikedom
sem yrket ger honom. Vissa kviillar tommer han ut alla pengar han ger pa ett stort bord och i
stearinljusens sken sitter han och riknar dem langsamt, detta ir lycka.

Efter att han blivit fri frin kontraktel tinker han utvidga sin verksamhet till grannléinderna och
har som malsiittning att genom skickliga affirer bli Harns rikaste man. Den som ir den rikaste
kopmannen I Harns storsta stad maste vil ocksd kunna bli den rikaste?



Ivander 14 ir senare

Efter de dar som har gatt jobbar nu Ivander som Stadsmarsk i Coranan. Han iir den militira och
polisidra ledaren for staden och den som leder hela Coranans legion pa 160 man. Denna ir
uppdelad i atta stycken 20-manna plutoner och har i uppgift att hilla ordning i staden och i
hiindelse av krig stilla upp pd att hjilpa landet. Sjilv dr han underordnad senaten och viiljs av
denna 1 tredrsperioder till sin position.

Han bor i Coranans slott och har givetvis tjinare som hjilper honom. De huvuduppgifter som
han skall ta hand om dr att se till att staden éir siker for invénarna. Detta gir han genom att
beordra sina miin till vaktrundor pd dagar och niitter. Han ser iiven till att portarna ir bevakade
och har patruller som rider omkring i landskapet runt staden. Mycket av tiden gér 4t till att
planera nya vaktscheman och liknande giromdl.

En annan av hans viktiga uppgifter iir att se till att hiygt uppsatta statshesk gér sikra niir de ir
i staden. Ett sddant besok kommer att ske om nigon dag dé landet Kandays kronprinsessa
Regentia kommer pa besok. Niir hon kommer skall han viilkomna henne och eskortera henne
till slottet dir hon skall bo under sin vistelse. Det forviintas di fiven att Ivander skall se till att
hon ir sysselsatt. Hon ir en viktig person och det lite knagliga liget mellan de bida linderna
kan forhoppningsvis ldtta upp lite om man visar virdnad for prinsessan.

Ivander har genom éren konverterat sin tro pd Agrik till en fullstindig dvertygelse for
Morgath. Alla de otéickheter som han har varit med om, anser han sjilv bara ha hiirdat honom
till en perfekt militir ledare. Han dngrar inte vad han gjort utan snarare har han borjat gilla det.
Det dr ju en sak som gagnar honom och for lycka med sig tack vare den store Morgath.

Han trivs viildigt bra med sin tillvaro och livet som sidant. Det enda lilla orosmolnet han ser
dr atl detta kanske kommer att ta slut om han och hans vinner inte lyckas med den ritual som
skall en gang for alla fria dem frin deras kontrakt med Klyss. Han riktar dirfor sin storsta
uppmirksamhet pd denna och ér helt instilld pd att den kommer ait lyckas.

Han kiinslor for sina viinner har med dren bara blivit bittre. Det finns, som han sjilv ser det,
inget som skulle kunna fa honom att svika dem. De har pa nigot siitt genom de hiindelser de
tillsammans varit med om, blivit sammansvetsade, Om nigon av hans viinner skulle vara i
knipa ser han det som sin plikt att hjilpa denne. Han har blivit lite mindre egoistisk och har nu
tre stycken vénner som han litar fullstindigt pa.

Skulle han nagon gang i framtiden inte lingre passa som stadsmarsk skulle han vilja jobba
med att triina upp krigare till gladiatorspelen i Pamesani arenan. Han tror att han sikert skulle
kunna kopa sig till den positionen med de pengar som han har.



Phiodor 14 ir senare:

Numera dr han senator i Coranan och jobbar som talman. Han dr diirmied en av de mest
inflytelserika medborgarna. I hans makt ligger riitten att fi granska alla skrivna handlingar
som finns att tillgd i Coranan. Han kan inte bli arresterad i annat fall fin att resten av senaten
anklagar honom for landsforideri. Han tjidnar sina pengar genom ett lagligt mutsystem didr
gemene man kan betala honom [Gr att ta upp dmnen i senaten. Han béiir som tecken pi senator-
virdighet en purpurrdd mantel och pi hégra handen en guldring som han aldrig tar av sig. Det
fir straffbart att biira dessa foremdl utan vara senator,

Genom dren har han lirt sig att uthéirda de grymheter som han varit med om for att forlin oa
sitt liv. Han har alltid kiint sig fruktansvirt motiverad till det eftersom han sjélv fatt ut sa
mycket av det. Han har ju med tiden som gétt, och genom dad han har utfért, blivit en av de
miktigaste ménnen i Coranan, Harns storsta stad.

Det viktigaste fir honom nufértiden #r jobbet. Han har alltid varit en duktig agitator och énda
sedan han blev talman i senaten har han stortrivts med livet.

Han dr riidd for att slippa folk in pd livet pd grund av de saker som han har varit med om. Han
uppskattar sina tre viinner vildigt mycket men trivs biist niir han jobbar. Han kinner att om
han inte skulle behivas av dem lingre, si skulle han kunna vara forbrukningsbar.

Hans viktigaste mal med sitt liv just nu ir att slutfora den ritual som de har pibérjat, si att han
antligen kan bli kvitt sin skuld till Morgath. Nir de har fatt den avklarad skulle han kunna
tinka sig alt fortsitta i senaten och skaffa sig nya viinner. Helt borja ett liv pa nytt och igna
sitt liv for landets biista som en senator utan nigra lik i garderoben.

Senatorers ritticheter

En senator har féljande rittigheter.

a) Far inte bli inspirrad, arresterad eller avrittad utan att senaten faststillt senatorn som
landsfirriidare.

b) Rt att tala och ligga sig i domstolsarbete.

¢) Ritt att undersdka alla handlingar och dokument som finns.



