Alea Iacta Est är ett rollspel som varit under seriös produktion i ungefär 6 år. Vi använder oss av både klassiska upplägg, såsom mer eller mindre vanliga attribut och förmågor, såväl som helt egna idéer, med allt från klasser och raser till system för både magi och strid. Framförallt vårt stridssystem har blivit väldigt uppskattat, inte minst under Gothcon XXIX – XXXII. Varje av de 8 klasserna har också individuella system utformade för att erbjuda ett varierat och roligt spel. Möjligheterna spelarna har är inte mindre begränsade än deras egen fantasi.

Uppdraget går ut på att äventyrarna ska eskortera en girig köpman genom både farliga och märkliga trakter. Sällskapet tvingas försöka ta sig igenom ett uråldrigt fort och via den ena konstiga grottan efter den andra, där deras tro, styrka och samarbetsförmåga sätts på prov. Med andra ord lär de antagligen misslyckas.
Anledningen till att vi inte kan ge en så utförlig synopsis är för att den stora delen av scenariot konstruerar sig självt utefter spelarnas handlingar och val. Våra egna förberedelser består huvudsakligen av kartor, fiendedesign och dylikt. Scenariot har spelats vid ett antal tillfällen, och varit mycket uppskattat och varierat mycket mellan tillfällena.

