Nudasen




ilkommen till Nudasen, en liten by utanfoér Rattvik i dalarna. Vi har varit hir en
Vstund och vintat pa dig. Varen 2003 kom vi hit for forsta gangen och upptickte
Anns hemska 6de och sedan dess har vi bott hir, till och fran. Vi bestimde oss tidigt for
att forsoka beritta om Ann for andra men nagot i formen f6r hur vi berittade historien
fungerade inte. Ett spoke skrimde bort alla andra fran byn. Vi trodde att det kom ur
berittelsen och visste inte att det var vi som hade med oss det. Spoket horde inte hemma i
Nudisen utan var rollspelstraditionens spoke — den tradition som siger att alla berattelser
behover nagot fantastiskt, ndgot overnaturligt. Vi 6vergav Nudéasen och det tog oss ett
ar innan vi atervinde, men nar vi da kom tillbaka hade vi med oss nya glaségon och
insag att spoket var litt att fordriva. Anns berittelse var kvar, nirmast orérd, men hur
den berittades forandrades drastiskt. Vara egna kalendrar var dock fyllda med Lovecrafts
morka rotter och vilsna historier om ett hus sa det tog ytterligare ett ar innan vi kunde

bérja nedteckna detta tragiska livsode.

Under hela tiden har vi vandrat genom bygden Nudasen och lirt kiinna den utan och
innan sa nu nar vi ska skriva ner det hela for er ir det nastan som vi kan for mycket. Vi
kan alla detaljer, vi kan alla 6den, men vi kan inte beritta allt, for det skulle bli ett alltfor
ooversiktligt myller. Istillet destillerar vi och hoppas att drycken skall vara drickbar och

starkande.

Som spelledare av Nudésen har vi ndgra uppmaningar till dig. Forsok att lisa igenom
allt material 1 god tid och kan du inte det sa fokusera i forsta hand pa detta manus. For det
andra sd forsok att ta dig tid till att vandra lite i sommarvider. Aven om du ska spelleda
pa morka Snékon sa dr det smorblommorna och fagelkvittret, myrorna pa foétterna och

lukten av kiada som skall guida dig, som skall vigleda din vistelse i Nudasen.

Martin Svabn
December 2005
Ost pa stan

Umea




V77 som konstruerat detta scenario dr Johan Nilsson, Anders Hansson
och Martin Svahn. Under det utdragna skapandet har vi haft hjalp av
ett antal sjdlar som vi vill birja med att tacka:

Farst vill vi tacka "Den Forlorade Generationen’ for att de gjort musiken
1ill scenariot at oss. Tack for de stammningsfulla tonerna.

Ddir efter vill vi tacka Andrea Andersson, Emil Broberg och Anders
Bjirkelid for illustrationerna som dterfinns pa karaktirsbladen. Tack
for att ni tog er tid och forgyllde scenariot.

V2 vill dven tacka familjen Berglund-Svahns fotoalbum for fotografierna
fran 70-talet. Det blir inte mer tidstypsikt dn sa.

Ett varmt tack till Janna Ostrom-Berg for konstruktiv kritik under
bade sommaren 04 och 05 skall dven ga ut.

Stutligen vill vi tacka testspelarna Simon Alskans, Emil Broberg,
David Bergkuist och Magnus Myrberg som med sitt goda humir och
spelglidje visade att scenariot trots sin komplicerade struktur fungerar

bra. Tack for ett roligt spel.
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Bakgrund

uddsen 4r en berittelse som ror sig kring Ann Kilstrom och for att forsta denna
Nhistoria maste man forst hora berittelsen om hennes liv. Ann fodds 1924 1 byn
Nudasen utanfér Rattvik men hennes unga ar dr inte av nagon vikt for oss. Nar hon dock
kommer upp i de 6vre tonaren, nirmare bestimt ndr hon ar sjutton ar gammal borjar
de hindelser som ligger till grund for detta berittande. Ann 4dr da en vacker kvinna, ja
enligt manga den mest atrovirda i hela bygden och om detta kommer av hennes skénhet
eller hennes synbara ointresse for karlarna i bygden kan vi linge tvista men sa var det. Pa
senvintern 1941 skvallras det 1 byn om att hon egentligen triffas med Mirta Olsson, en
annan kvinna i byn och manga fasar 6ver detta och vill bryta deras omgange. Trots detta
fortsatter Ann och Mirta att traffas, mycket tack vare att Martas bror Gerald haller dem
om ryggen. Detta faktum retar manga och inte minst Tore Berglund som sedan linge
tankt sig Ann som sin brud. Av karlar som ir fortjusta i Ann kan manga namnas med for

oss dr framfor allt Tore Berglund och August Brand intressanta.

Pa varen ér det fest ute pa Skinnarudden och under denna tillstallning drunknar Gerald.
Om det ir en olycka eller ett ratt mord vet ingen utom de nirvarande, och Geralds franfille
tortigs av de som bevittnade den. Mirta och alla andra i byn gar ovissa om vad det blivit
av Gerald men fruktar det virsta. Ndgra dagar efter hans férsvinnande dr det forsta maj
och brollop och under den tillstillningen mottager Ann en dyrbar silverbrosch av sin
mormors bror Fredrik Guth. Vid samma tillstillning valjer Tore att fria till Ann, nagot
hon inte svarar pa. Strax efter brollopet hittas Geralds déda kropp 1 Kronsjon. Nar Martas
farhagor visar sig vara sanna blir hon fortvivlad och anklagar hégljutt Tore fOr att vara
skyldig till Geralds d6d. Hennes utbrott tar inte slut férrin doktorn ger henne lite lugnande
och leder henne hem f6r att hon skall fa vila. Trots dessa sorgsamheter bestimmer sig byn
for att de skall ha logdans pa kvillen som seden bjuder. Stimningen 4r dock tryckt under
dansen och kinslorna tar sig utlopp i ett gril mellan Ann och Tore. M6rk i synen limnar
Ann dansen och strax direfter gér dven Tore detsamma. Kvillen slutar med ett ordentligt
slagsmal pa logen. Pa vigen hem hittar sd nagra av dansens deltagare Ann nira kigelbanan
dir niagon synbart har forgripit sig pa henne. Borta dr dven broschen som férévaren
stulit. Ann vigrar tala om vem férévaren var och flyttar kort direfter bort fran Nuddsen.
Mirta institutionaliseras under ndgra ar pa Siters sjukhus for hysteri och blir sd i sinom tid
lobotomerad och flyttas da tillbaka till Nuddsen. Tore far av folk skulden f6r valdtickten
pa Ann men doéms ej och stannar i bygden. Ann féder ett par tvillingar som resultat av

6vergreppet, syskonen Eva och Dan men berittar aldrig f6r dem om deras far.

1973 drver sa Eva och Dan Kilstrom en gard 1 Nudasen efter August Brand som dott.
De har aldrig tidigare hort talas om karln men beslutar sig for att med sina tva vinner
Lillemor och Perre flytta ut till girden och bérja ett kollektiv. Det dr dven dér vi borjar

beratta historien om Nudisen.



Scenariostruktur

udasen ér en berittelse som utspelar sig i tre tider, namligen 1941, 1973 och 2005.
NBeréittelsen bérjar 11973 — en tid vi kallar “nu” — och kommer f6ras framat genom
avslojandes om vad som hinde 1941 —”’da”. Genom ett antal sidana avsl6janden fortiljes
hela Anns 6de och som avslutning berittas en epilog fran 2005 — ’sen”. Berittelsen borjar

saledes i "nu”, gar vidare genom 7’da” till sen”.

Alla tillbakablickar till ”d4” och dven epilogen frin ”’sen” spelas av deltagarna och ir
saledes inte bara nagot som de far héra utan ar nagot som de skall vara med och gestalta.
Detta ger scenariot har en hel del olika karaktirer som maste héllas isir. For att fortydliga

hur strukturen ser ut foljer en sammanfattning av scenariot.

Sammanfattning

Scenariot bérjar genom att karaktirerna 1973 — 1 nu — kommer till Nudésen for att
flytta in i August Brands gamla gard. Nyfikenheten Gver sitt forflutna, Gver August
Brand och om sina nya grannar leder dem till att bes6ka gardarna i narheten. I samtal med
byborna anas att Nudasens historia berér Eva och Dan. Efter lite socialiserande far de sa
hora berittelsen om brolloppet forsta maj 1941, om hur Ann fick broschen och hur Tore
friade. Det dr en rosenskimrande berittelse en gammal dam berittar men hon avbryter
nir hon nirmar sig fyndet av kroppen for att det var sa hemskt och att det forstérde sa

for Ann.

Nyfikenheten driver sa karaktirerna till att hitta ndgon mer som kan beritta om brollopet
och hindelserna kring det. Denna gang blir berittelsen inte lika forgylld utan broschen,
frieriet och fyndet av Gerald berittas. Direfter konstateras det att det allt var synd om

Marta som forlorade sin bror.

Hirefter far man hora tva berittelser om hur Geralds drunkning gick till, en fran Marta
sjalv som utmalar Tore och hans vinner som rda mérdare och en annan av Stina Berglund

som far hindelsen att framsti som en tragisk olycka.

Diirefter pratar Kristina Svensson med en och kan beritta om de delar av bréllopet som
berér Mirtas utbrott mot Tore, doktorns sévning av henne och logdansen ddr Anns brak
med Tores och slagsmalet nimns. Slutligen kan Emil Svensson beritta om logdansen,
forklara mer om Ann och Tores brak, om slagsmalet och om hur de hittade Ann ute vid

kigelbanan och att broschen da var borta.

Efter denna sista da-berittelse hoppar inte historien som tidigare tillbaka till nu utan
istallet vidare till sen. I nutid limnar sa Perre — en av nu-karaktirerna — och Stina Berglunds
barn Nuddsen f6r att ska livet vid universitetet och de stora stiderna. De bor kvar i det
hus som Dan och Eva drvde pa 70-talet. Vid utstidningen av barnens rum hittas det

bakom en list en liten ask med en silverbrosch och ett ursiktsbrev fran August till Ann.



Handling

I I andlingen i Nuddsen bestdr av nio scener som presenteras hir under. Ankomsten

ar forst och Ungdomars Adjo sist.

Scenerna dar

Ankomsten

Brollopet

Sommardagar, sommarnitter
Den drinkte

Skinnar-mordet

Geralds olycka

Mirtas bortférande
Kigelbanan

Ungdomars Adjo

id varje scen harunder presenteras det forst vilket ar scenen utspelar sig for att hjalpa
Vdig orientera dig i skillnaden mellan "nu” och da”. Sedan star det vem som berittar
scenen och vilka karaktirer som spelarna gestaltar i den for att underlitta 6vergangarna,
béide in och ut ur berittelsen. Direfter beskrivs den tinkta scenen. Denna beskrivning ar
bara en riktlinje och nir du ldst igenom hela berittelsen kommer du inse att alla detaljer i

den inte behover férekomma, sa linge de barande elementen finns kvar.




Ankomsten

1973

Karaktarer: Eva
Dan
Lillemor
Perre

I byn Nudasen flyttar ungdomarna in igen. I firgglada klider tar de tillbaka den bygd som deras
foréldrar en gang ldmnat. Skrattandes cyklar de végen fram for att ta ett kvillsdopp i Krongjon.
Samma gata som deras farsforildrar skanderade slagord pa, samma sji som deras farsforildrar

drog sin fisk ur.

Aret dr nu 1973 och vidret ir varmt. Sa varmt har det inte alltid varit pa viren och si varmt
kommer det inte alltid att vara, men for stunden koncentrerar vi oss pa nuet. Det som vart har
redan passerat och det som kommer sen _fdr man ta nar det vil dyker upp. Ingen orkar tinka pa

det nu ndr sjon ligger blank och man sjily dr svettig efter en rask cykeltur i skymningsluset.

: ; cenen syftar till att lata spelarna till en borjan komma in 1 sina karaktirer, presentera
byn Nudisen till bade miljé och stimning samt leda till ett fOrsta incitament for

berattelsen.

4 dammiga smala grusvigar norr om rittvik aker en firggrann folkabuss fram.
PF('jrutom de fyra passagerarna dr den till taket fylld med saker. Den svinger in vid
den blaa skylten "Nudasen 10km”. Vigen blir dannu smalare och gropigare och pa vinster
sida kan de skymta en sj6 mellan triden. Sa dyker byn upp ur skogen, invid sjon star de
r6da husen, bussen svinger av in pa byvigen, passerar en bro och stannar pa en grismatta
bredvid en badplats. “Fiskeforbud giller brygga och badplats p.g.a. krok i foten” star det
pa en skylt. Solen gassar fran en klarbla himmel. Inte en manniska syns till. De gar ur
bilen, kinner pa vattnet, andas in den friska luften. En glesbygdsidyll. Bakom en gardsplan
skymtar en gul herrgard, till hoger ett kapell, nagra roda arbetarlingor. Pa gardsplanen
ligger en majstang ner. Det 4r midsommar till helgen och den har rensas frin forra dret

for att ater igen kunna bli gron. Angen framfor badplatsen ar full av blomster.

Sa ser de folket. Svartklidda kommer de gaende ut ur kapellet. Plotsligt kianns
batikkliderna i lila och gront inte lika passande. De har just begravt Miki, den sista
kolarfinnen i Nudasen, som har bott i den gamla angbatskammaren ovan dammen. En
gammal dam kommer fram mot dem. Linnea Strém. Berittar vilken giard som dr August
Brands gamla och bjuder in till fika imorgon om de kdnner for det. Tillbaka Gver bron
och sedan vinster och vinster igen genom skogspartiet, di kommer ni fram till en gard

vid Kronsjon, det var August gamla... Vilkomna till Nuddsen.”



”Ej genomfart” upplyser skylten vid skogsvigen en om. Vigen ringlar sig mellan stora
granar, ormbunkar och blomsterna som alla star titt mot vigkanterna. Tva hjulspar av vitt
grus. Gris vixer mellan dem. Gardens roda lada vintar bakom en kurva. Girsgard som
fallit omkull, 6vervixt tridgard, stora vilda rabarber. Boningshus bredvid ladan. Sjéutsikt

over Kronsjon.

Huset ar fullt av gammalt brate. August verkar ha samlat pa militdrcyklar, ett tiotal 1
ladan och tva till i boningshuset. Manga fina gamla saker, en vivstol, mjélkpallar och
smorkirare, gamla trasmattor, hinkar och verktyg. Allt tecken pd en svunnen tid. Stidar
och sorterar, det som skall slingas och det som skall sparas. Sovplatser gors i ordning. Mat
lagas pa den gamla vedspisen. Det borjar skymma. Kvillsdop 1 Kronsjon. Vattnet ar skont

men botten ir stenig;
Fika med Linnea Strom dagen dérpa. Berittar om bygden.

“Badade ni i Kronsjon? Det dr bade varmare och bittre botten i bruksdammen, det dr vért
cykelturen, allt dr det det. Stir ni pa dammen och tittar nerstrims ser ni att det ligger ett tréid over

an ddr. Det dr en san ddr med langa tander som varit framme, vad heter de nu igen...
"Bdver?

“la baver ja. Vi har aldrig tidigare haft nagon Béver hir i Nuddsen. Ddremot om ni aker ner
mot Enviken sa skall ni se. Vdgen gar ju s ndra sjon ddar och det ser ut som om nagon varit

framme med en yxa eller sag och fallt varenda trid. Fast det dr ju bavertander som gjort det...”

"Du dir Anns jinta eller hur? Det sag jag pa dig, du ser sa mycket ut som din mor du. Hur dr
det med Ann? Har du drvt hennes fina brosch ocksa? Jag minns nar hon fick den av Fredrik.
Har hon berdttat det for dig?”

Stéimning

Beskrivningen ovan forsoker fanga stimningen som den skall vara 1 borjan. Medan
spelarna bekantar sig med sina karaktirer moter de den sommaridyll som Nudasen
ar. Miljobeskrivningarna skall vara korthuggna och ge talutrymmet till spelarna, men
samtidigt sa detaljrika att de fingar stimningen — se avsnittet Mi/ji nedan for ytterligare
detaljer. Exakt vad spelarna gor kan man ju inte veta men det ovan dr nagra av de saker
som de borde gbra, det vill siga hitta till garden, utforska den, ordna sovplatser och
direfter ndgongang prata med Linnea. Linnea dr en gamla krutgumma som mer dn gérna
berittar saker om bygden och bruket, sa linge de ér positiva. Hon antar dven att alla
kanner alla vilket gor att hon inte sa sillan refererar till personer efter sliktskap, slaktskap
som karaktirerna inte alls kinner till. Konsultera s/ikstridet lingre fram i detta manus f6r
att gora det bra. Efter man pratar lite med henne kommer hon friga Eva och Dan om
de har den fina silverbroschen och direfter beritta historian om hur Ann fick den. Ga da

vidare till Brillgpet.

Om spelarna fragar om August Brand i detta skeende, eller alls under 1973 far de hora
att August var en ensam miénniska. Han dog genom att han gick ner sig i kronsjon och

drunknade pa de sista varisarna. Han brukade vara ute och pimpla men a andra sida sa



kinde han till isarna valdigt val. Det tog ndgra veckor innan han hittades dér han flyttit
1 land nere vid kiagelbanan, direfter ytterligare nagra veckor innan arvet gick igenom.
Han hade ingen slikt férutom Berglunds och de gillade han inte efter det som hinde
med Ann. Kanske ér det dirfér Anns sliktingar fick drva istillet f6r Berglunds, som ett
sista stillningstagande fran August? Allt detta bor du inte slippa pa en gang utan ge lite

eftersom spelarna fragar.

Fragar spelarna om Ann fir man veta att hon var vida omtyckt 1 byn men att hon
inte passade in sa hon flyttade. Inget berittas om hon och Mirta och inget berittas om

valdtiackten.

Det ar viktigt att denna scen gar ganska snabbt. Forsok fa den att inte bli lingre dn en

och en halv timme.




Brollopet

1941
Berdttare: Linnea Strom
Karaktarer: Linnea Strom

Anton Strom
Ragnhild Kilstrom
Fredrik Guth

Det dr forsta maj 1941. Men idag demonstrerar man inte. Klockan tio triffas man i bystugan
som ligger bredvid kapellet ” Appi Bruka”. Det dr tringsel nér alla skall himta sin kopp med
kaffe. Nagra gnbbar har kask i. Sorlet stiger ndr man vintar pa att festligheterna ska birja.
Brillop i kapellet. Oscar Berglund och Mait Sandberg skall vigas vid elya.

Scenens syftar till att ge spelarna en moijlighet att komma in 1 det digra galleriet av
gestalter som dr av vikt for berittelsen 1941. Dirtill skall brosch-6verlimningen och

frieriet ske vilket 4r tva centrala scener for scenariot.

istorien borjar i bystugan innan vigseln. Byn har samlats och vintar pa att ta plats 1
Hkapellet. Stunden 1 stugan ir till f6r att de viktigaste karaktirerna i berittelsen frin
1941 skall fd en forsta presentation. De tva viktigaste karaktirerna, Tore och Ann, har tva
hindelser nedan som maste ta plats for att berattelsen skall fungera. Andra karaktarer som
du kan introducera ar: Marta Olsson, Gun Tjarnberg, August Brand, Emil Svensson, Alva
Svensson och Kiristina Svensson - se slikttradet och karaktirerna. Du kan poingtera att

Gerald Olsson inte ar narvarande 1 stugan.

Silverbroschen som Fredrik Guth har med sig bar hans hustru ofta men poliosjukan tog
henne ifran honom f6r nagra ar sedan. Fredrik dr f6dd 1 Nudasen och bott i Stockholm
storre delen av sitt liv men har nu pa aldernshost dtervant till hembyn. Broschen har han
tinkt limna till Ann som ér hans systers barnbarn f6r att den skall kunna baras vidare av
vackra kvinnor. Sjilva 6verlimningen ar tinkt att ske i stugan under samkvimet och girna
under lite hogtidliga former, kanske med ett kort tal fran Fredrik innan. En reaktion pa
6verlimnandet b6r komma fran familjen Svensson, da Kristina ocksa dr slikt med Fredrik
pa samma sitt som Ann. Speciellt Emil Svensson kan bli upprord, och dven om han inte
siager det 6ppet sa marks det pa andra sitt. Han blir exempelvis kort mot de som talar med

honom och kan snisa av nigon utan vidare anledning;

Efter det tar man plats i kapellet. Brudens familj till vinster och brudgummen till
hoéger. Pristen haller tal och brudparet, Oscar Berglund och Mait Sandberg, ser man
tor forsta gangen. Man sjunger en psalm. Direfter féljer hela sillskapet med till bersan

bakom herrgarden dir lunch dr framdukat och Sture Berglund, brudgummens far, haller
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tal. Direfter tar Tore till orda. Han kommer kalla pa uppmirksamhet och direfter under
hégttidliga ordalag fria till Ann. Detta kommer vara ovintat och uppenbarligen tycker dven
Ann det sa hon svarar att hon maste fa tinka lite pa saken. Lat de gamla spelarkaraktirerna
kidnna att ungdomlig kirlek allt 4r fint. Fredrik och Ragnhild som dessutom ir slikt med
Ann kan allt bli bra fértjusta.

Avslutning pa scenen ir just vid lunchens slut da spelarnas roller skall limna bordet.
Andra personer har limnat lunchen fére dem och just nir de sjalva skall resa sig upp
kommer August Brand tillbakaspringande och kallar pa hjilp. Darefter avbryter Linnea

sin berittelse genom att konstatera att det inte var sa trevlig sedan.

"Sddana dér otrevligheter vill man inte tinka pa ndr man dr sa gammal som jag dr. Men det var

ett trevligt brollopp och ett trevligt friers, det var det...”

Stamning

D et dr meningen att denna forsta scen fran da skall vara en méjlighet for spelarna att
bekanta sig med byn. Lat deras gamla karaktirer fa prata gamla minnen, lit dem
triffa sina barn och barnbarn och héra vad som har hint i familjerna. Aven om man da
och dd ackar om att det var battre forr skall stimningen vara positiv och gemytlig, personer
ar glada och de gamla stir i centrum. Barn och barnbarn far girna fraga karaktarerna hur
det 4r med ditt och hur det har gatt med datt. C)verléimningen av broschen, brélloppet och
frieriet skall kidnnas riktigt hogtidligt. Forsoker spelarna fraga efter svara saker bor du sopa
dem under mattan och byta samtalsimne till nigot trevligt. En bra sak att avbryta sadant

med kan vara att lata Pastorn komma in i samtalet och bjuda in Ragnhild och Fredrik till

eftermiddagskaffe da han vill héra vad som hinder i Stockholm.




Sommardagar, sommarndtter

1973

Karaktarer: Eva
Perre
Dan
Lillemor

Blita ligger de sig pa bryggan och tittar pa bjorkarna pa andra sidan sjon. Bakom bjirkarna
skymtar garden som de skall gora till sin alldeles egna. Pa bryggan finns det inga problem, ingen
skrdammande framtid utan bara ett forevigt lyckligt nu.

Men sa ldtt flyr man inte sin historia, och lite oroad bir man kanske vara for sin framtid. Det dr

dandd de, ndr allt kommer omkring, som bestammer ens ide, som bestammer ens plats i livet.

enna scen kommer berittelsen dtervinda till manga ganger och det ir i egentlig
mening inte en utan flera scener vilka du disponerar som det passar bast under just

ditt spelpass.

Hindelser 1973

D en stora mangden hindelser skall karaktirerna sjilva sta for. Det dr de som kommer
ta intiativet till att mdla om ladan eller aka till Réttvik f6r att ga pa bio och sa

vidare. For berittelsen dr det dock sd att det finns en del saker som de behéver gora.
Det mest uppenbara ir att triffa de olika personerna som bor i byn och fa berittelserna
fran 1941 berittade for sig sa som de presenteras nedan. Vem som berittar vad och hur
du kan introducera dem finns det exempel pa hir under. Andra hindelser vid sidan av

berittelserna som bor ske dr att de triffar Stina Berglund och att de utforskar bygden.

Stina Berglund dr den personen i Nudasen som ligger niarmast karaktirerna dldermaéssigt
och detta trotts att hon dr tio ar yngre dn dem. Hon dr 19 4r gammal och bor hemma
hos hennes forildrar men har planer pa att limna byn f6r de lockande stiderna. Dirav
ar karaktirernas ankomst till Nudasen nagot som Stina linge 6nskat sig. Nagra som

kan ses som jamnariga och som kan beritta mer om storstadens liv och leverne. Om
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inte karaktirerna besoker Berglunds tidigt i scenariot sa kan de stota thop med henne
inne 1 byn, vid badplatsen eller sia kan hon ge dem ett vilkomstbesok. Lat hennes intag
1 historien ske nir karaktirerna inte har for sig sa mycket annat. Hon ar till sina karaktir

lantligt frisk, fragvis om karaktirernas drémmar och tidigare liv och adven lite flrtig, mot
bada killarna.

Att karaktirerna utforskar bygden ar dven det viktigt for scenariot. Byn dr inte storre
an att man gar igenom den hus for hus pa nagon timme. Den plats som ir av storst vikt
att visa dr kiagelbanan som ligger pa dsen bakom herrgirden. Kanske kan karaktirerna
lockas dit av tal om de fotbolls- och tennisplaner som ligger at det hallet. For utforliga

miljobeskrivningar av hela byn se avsnittet miljo.

Berattelserna ﬁ'c‘in 1941

D e berittelser som presenteras nedan ir tankt att introduceras for karaktirerna fran
1973 i den ordningen som de hir kommer men den ordningen bor du sjilvfallet
vara beredd att kasta om. Den enda berittelse som sa att siga, bér komma dir den
kommer ir kdgelbanan som avslutar berittelserna frain 1941. Aven om inte alla de andra
maste berittas dr det inda en férdel om du far med sa manga av dem som mdijligt innan

kdgelbanan berittas.

D en drankte berittas av Gun Berglund. Gun triffas littast genom att Stina introducerar
karaktirerna for henne. Alternativ séker de aktivt efter nigon som kan beritta om
vad som hinde efter frieriet och Guns man Tore, som faktiskt var den som friade, ar en
som man troligen fragar. Historian fortiljes antagligen pa paret Berglunds altan dir Gun
bjuder pa lite fika medan Tore mest syns i1 bakgrunden. De bada och da framforallt Tore
kan reagera pa Eva och konstatera att hon paminner om Ann. Evas alder dr dven en sak
som de fragar efter och som Gun reagerar pa genom att blinga efter Tore. I samtalet skall
det helt enkelt kinnas som om det finns ndgon underliggande agenda och dven om det inte
verkar beréra Gun i hennes bemoétande sa ar Tore uppenbart ogillande mot karaktirerna.

Det ar dock viktigt att spelarna inte skrims bort innan de fatt hora berittelsen.

Séiﬂﬂar—mordet ar Mirtas berittelse. For att hora den maste hennes stuga besékas for
hon limnar ytterst sillan hemmets fyra viggar. Sjilva métet med henne skall kinnas
ganska tungt, hemmet dr en rest fran fortiotalet och det mesta kinns alderdomligt. Mirta
sjalv dr en sprod gestalt som ger ett udda intryck. Hon blir synbart glad av att se Eva,
som hon ofelaktigt kallar Ann, och hon har ett tydligt drr i pannan. Sitt uppforande ir lite
bakvint 6verlag. Hon fragar alla som kommer in till henne om de har sett till Gerald nar
de var ute pa byn. Om karaktirerna frigar nigot om Gerald far hon en ljusglimt i sina
Ogon och borjar beritta om hans liv, vilket utmynnar i berittelsen om hans dod, det vill
saga Skinnar-mordet. Ett alternativ om karaktirerna inte pratar sa mycket med Mirta ar att
de kan hitta en nedtecknad version av historien bland hennes saker, eller sa kan ndgon ge

den till dem om de dr fragvisa om hur Gerald drunknade.
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Gem/df olycka berittas av Stina Berglund. Ingen som var med ute pa Skinnar-udden
vill beritta nagot om den dar natten for sa manga ar sedan. Om Mairtas berittelse
kommenterar de flesta att hon inte vet vad hon talar om men de vill sjilva inte beritta
nagot annat. Speciellt vill de inte beritta f6r de som egentligen inte kommer fran byn.
En 16sning for karaktirerna dr att fa Stina att berdtta. Det hon berattar dr da sjalvfallet
bara sant som hon sjilv har pusslat ihop av manniskors prat och det ar hon helt 6ppen
med. Om karaktirerna inte ar ute och fragar i stugorna efter vad som hinde kan Stina
kommentera att hon horde att de var uppe hos Mirta, och om de dé berittar vad Mirta sa
kan Stina férs6ka komplettera bilden med vad hon sjilv har hort. Ytterligare ett sitt, som
kanske ar det mest sikra, 4r om Stina hanger med karaktirerna pa deras rundvandring i
byn och dr med nar Mirta berittar sin historia for da kan hon sjalv direkt siga att det dar
inte dr versionen hon har hért. Om det absolut inte gar kan sjilvfallet nigon annan dn

Stina beritta berattelsen, sa linge det inte 4r nagon som faktiskt var med pa udden.

dartas bortforande berittas av Kristina Svensson. Efter att Geralds Olycka berittats
Méir det viktigt att Stina poidngterar att denna olycka férstérde livet f6r Marta, det
gjorde att hon senare blev lobotomerad. Iallafall om man far tro Kristina som berittade
det for Stina. Till Kristina Svensson kan karaktirerna blir visade av alla i byn och hon ir
valdigt lattpratad kring vad som skedde 1941. Nir hon berittat firdigt konstaterar hon
att hon inte vet mer 4n sa att Ann flyttade fran byn bara nagra dagar dir efter och att det
beskylldes det som hinde vid logdansen. Kristina sjilv forstod aldrig varfér och vet dnnu
idag inte riktigt vad som hinde och hennes far har inte velat beritta for det "har inte
ber6rt henne”. Daremot beror det ju bade Eva och Dan sa om de vill veta kan de kanske

fraga honom.

dagelbanan berittas av Emil Svensson. Han bor antingen i Nudésen eller pa ett
I<§lderdomshem 1 ndrheten av Rittvik. Ndr Emil far reda pa att det dr Eva och Dan
som dar Anns barn och att de vill veta vad som skedde sa berittar han lite motvilligt.
Tink pa att man inte kommer tillbaka till Sommardagar, sommarnditter efter det utan gar till

Ungdomars Adjo.




Den drankte

1941

Berdttare: Gun Berglund

Karaktarer: Gun Tjarnberg
Tore Berglund
Oscar Berglund
Mait Berglund

Efter kaffet gir de finklidda gisterna in i kapellet " Appa Brukd”. Sorlet liigger sig nér préisten

birjar ta till orda och vigseln skall dga rum. Stamningen ar andaktig, sakral och passande.

Scenen syftar till att ge spelarna en komplementerande bild av karaktirerna som
citkulerar 1941 samt att spelarna skall fa spela ut brolloppet och frieriet som de
forut iaktog. Dessutom skall Geralds kropp hittas vilket fungerar som dmne for vidare

undersokingar 1971.

nder tiden det fikas i bystugan har spelarna en mojlighet att komma in i sina karaktirer
Usamt du kan presentera de karaktirer som du inte hann med i ”Brollopet”-scenen.
Oscar som skall gifta sig ar forstas nervos och de andra har saker att sta i for att ordna
med praktiska bestyr. Du kan leka med det faktum att olika personer 1973 kommer ihag
olika saker genom att belysa andra aspekter av de olika karaktirerna 1941 personligheter.
Exempelvis kan du portrittera broschéverlimningen som om Fredrik Guth vore en

gammal gaggig gubbe som mest pratar om sin déda fru Anna.

Scenen kan annars for att spara tid borjar dar pristen fragar: ”Tar du Oscar Berglund
denne...” och sedan fortsitta med psalmen och utmarschen ur kyrkan. Efter cermonin gar
man till bersan. Sture Berglund haller tal och sedan dr det upp till spelaren som spelar Tore
att fria. Spela ut det sd mycket det gar och lat Ann lata forsiktigt positiv nir hon svarar att

hon maste ha tid att tanka.

Samkvimet skall sluta med att August Brand kommer inspringade och siger att det
har hint nagot hemskt. Hur lang speltid det skall ta innan detta sker beror pa hur mycket
spelarna kan roa sig genom att spela ut sina karaktirer mot varandra men mer dn tio
minuter efter frieriet behéver det inte. August gar bland de forsta fran lunchen men hinner
inte lingre én till badplatsen innan han ser Geralds kropp som har fastnat vid dammen. Nu
leder han hela férsamlingen fran herrgarden ner till bryggan vid vilken en eka édr surrad.
Med ekan himtar sedan nagra karlar kroppen, stindigt kimpande med batskrokarna for
att inte f6lja med strémmen ner i forsen. Nir den vil kommer upp pa bryggan ar Geralds
kropp glamig och uppsvild efter nagra dagar i vattnet. Nagon kommer spingandes med

en filt och ticker 6ver kroppen sa att inte barnen skall se det hemska.
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Lat folket vid bryggan stilla lite frigor om nir man senast saig Gerald. Det skall dd komma
fram att ingen hade sett honom pa flera dagar, inte efter svensexan pa Skinnarudden. Efter
det att man pratat om Gerald och ackat sig lite om hur detta kunde hinda skall berittelsen
sluta men for att gora det lite dramatiskt kan du lata Mirta komma farande mot Tore och

skrika ”Du din javel” till honom. Sedan slut.

la, det var vil det hemska som skedde efter fikat i byastugan. Hon Mdrta var ju hemskt arg
men sd var hon ju lite egen, kom alltid med en massa beskyliningar. Tok-Mdrta brukar vi kalla

henne. Flon bor fortfarande har i byn, i faboden bortanfor Jantorpssiatten.”

Stamning

D enna berittelse fran 1941 skall sla fran en valdigt ljus och trevlig fest till en morkare
dramatisk adra nir kroppen hittas. Fyndet av liket skall vara ackligt och vara en
forsta mojlighet for spelarna att spela ut sidana kinslor i scenariot. Aven under denna
scen kan du aktivera spelarna genom att fraiga dem saker ur deras liv. Speciellt intressant
ar ju Oscar och Maits framtid for skvallret 1 byn men efter frieriet dr dven Tore och 1 viss

man Gun av betydande intresse.

« AN
AR
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Skinnar-mordet

1941

Berittare: Mirta Olsson

Karaktarer: Gerald Olsson
Emil Svensson
Tore Berglund
Oscar Berglund

Ndir varsolen sanker sig dver Kronsjon samlas mannen ute vid Skinnarudden. Traditionen ar
att avsiuta jakten bortom linsmans forsorg. Utan kjoltyg i ndrbeten kan mdinnen tala friare.
Kuvinnorna bebiver inte veta vad ménnen gor i ensambet. Bredvid de doda kropparna, de uppspanda

blodiga skinnen slir de sig ner vid elden for att genomfora sina bestlika riter.

Scenen syftar till att ge Mirtas bild av Geralds d6d. Hon anser att Tore med flera ar
skyldiga till Geralds d6d och hon har féga férstielse for festerna pa Skinnarudden,

nagot som gar igen i hennes berittelse.

amkomsten ute pa Skinnarudden ir en svensexa for Oscar Berglund. Under dagen
S har de varit ute pa jakt och nu skall de sa fira Oscars stundande brollop. Pa primitiva
bankar gjorda av fallda stockar sitter ménnen och dricker hembrint. De har just avslutat
slakten av djuren de fallt. Férutom karaktirerna dar August Brand och Olof Tjirnberg
nirvarande. I ditt gestaltande bor du ligga fokus pa August Brand och lata Olof Tjiarnberg
bara figurera i bakgrunden. Nir de har druckit en stund sa tar Brand fram levern fran en
av algarna de skot och liter den ga laget runt medan minnen biter stora tuggor ur den.
Blodet rinner ner f6r deras hakor och moérka leverbitar fastnar pa deras kindc;r‘né_r de biter

genom det rda kottet och artirerna. ST LT




Lat konversationen forst kretsa kring jakten for att sedan komma in pa fruntimmer. Lat
dem prata om olika kvinnors behag, lit dem behandla sina d6ttrar och systrar pa ett ytterst
mansschovinistiskt satt. Lat dem diskutera den stundade brudens behag, Téink pa att det ar
Mirta som berittar vilket gor att de inte har nagra skrupler. Om inte karaktdrerna hinger
pa den grova jargangen far du dra in dem med Brand eller Tjirnberg. Sa sméiningom
skall detta samtal utmynna 1 Mirtas och Anns relation. Tjirnberg kan till exempel siga
att det inte kan vara sa litt for de unga karlarna idag — och syfta pa karaktirerna — nar
fruntimmren gar till varandra. De skulle allt behéva ett ordentligt famntag for att forsta
vad de var skapta for. Vill de inte fa det sjalva skall kanske nagon géra dem en tjanst och

trots allt ge det till dem. Sérskilt hon Ann ér ju grann.

Forhoppningsvis gor sadant prat att Gerald protesterar vilket skall eskalera till att de
andra karaktirerna dodar honom och dumpar honom 1 sjon. Gor de inte det far du leda
Gerald till att protestera hogre — skall de prata sa om din syster? Ann som ar en dngel,
skall de siga sa om henne? Eller leda de andra karaktarerna till att férakta Gerald annu
mer — Han skall jamt sitta pa sa hoga histar, kan han inte erkdnna att han ér lika kit som
alla andra? Varfor tror han att han 4r sa mycket bittre an dig? Nagon borde visa honom

att han inte ar sa mycket till karl.

Stéimning

n vildigt grabbig anda som sakta kommer in pa grévre och grovre dmnen. Miljon
E skall fokusera pa de déda djuren som ligger runt ligerelden och karaktirenas kinsla
av manlighet nir de ser vad de nerlagt. Natten 4r mork och karaktirerna visar upp den
morkare sidan av manligheten. Sjilva mordet skall helst ske sa lagt som méjligt — en kniv
1 ryggen eller ett slag med en ara nir Gerald har hamnat i vattnet efter att han brottat
ner tva samtidigt. Gerald skall girna framsta som en stor hjilte och de 6vriga som riktigt
raa as. Det dr dven bra om mordarna kommer 6verrens om att inget siga och forséker

fa mordet att se ut som en drunkningsolycka. Att styra spelarna at det hallet gar att gora

b

liknande. b

genom Brand med frigor som “vad gor vi nu”, “tink om nagon far reda pa det” och




Geralds olycka

1941

Berdttare: Stina Berglund

Karaktarer: Gerald Olsson
Emil Svensson
Tore Berglund
August Brand

Det var under en svensexa for Oscar som det hela skedde. Eller det kallades vil inte svensexa da
[for tiden men det var det tillstallningen var. Mdnnen hade rott ut till Skinnarudden for att fira av
hononr och hade tagit med sig mycket sprit och kott for att klara sig igenom hela natten.

Scenen syftar till att ge en kontrasterande bild av hur Gerald omkom. Samtidigt skall
spelarna fa en mojlighet till att utforska andra aspekter hos de karaktirer som de

spelade.

‘ Ji borjar med att broderna Berglund anlander till Skinnarudden. De dr de sista som
vintas ankomma och Emil Svensson, August Brand, Gerald Olsson och Olof
Tjarnberg ar redan dir. Mannen tar hand om kottet bréderna har med sig. Man skir upp

det och grillar det pa elden och darefter sitter man sig ner for att dricka.

Forsok halla igang konvensationen med Oscar Berglund och Olof Tjirnberg som
spelledarkaraktirer. Du skall ge dem bédda ett betydligt mer sansat upptridande dn de
hade 1 Skinnar-mordet. Din uppgift dr att se till att karaktirerna dricker en del och da
framforallt Gerald.

Drunkningen skall antingen ske nir de ror hem 6ver Kronsjon eller vid bryggan pa
Skinnarudden. Om den som portritterar Gerald forstar sin roll ritt si kommer denne
antagligen fOrsitta sig i en sadan situation att Gerald kan trilla i vattnet, uppticka att det ar

valdigt svart att simma och drunkna medan de andra fortvivlat f6rsoker ridda honom.

Stéz’mning

S cenen skall ha en litt grabbig prigel men betydligt mer behaglig 4n den innan. Gerald
dod skall te sig som en meningslés olycka, antingen att han gbr nagot Overillat
eller att nagot gar sonder som gor att han ramlar 1 sjén. Miljon skall vara den av en ljus

forsommarnatt.

20



Martas bortforande

1941
Berittare: Kristina ’Kina” Svensson
Karaktarer: Kristina Svensson (8dr)
Fredrik Guth
Ragnhild Kilstrom

Alva Svensson

Jag minns att gubben pa bryggan sag alldeles tritt ut och att de andra sade att han var dod.
Jag hade inte sett nagon did innan och blev lite ridd. Men egentligen var det inte den dide som
skrénide mig utan att de vuxna skrek sa at varandra. Sedan gick jag och mormor och fikade hos

pastorn, som blev jdtteglad dver tussilagobuketten jag gav honom.

S cenen syftar till att koppla thop de tidigare da-berittelserna med den avslutande samt

att fungera som en langsam upptrappning av stimningen i en barnslig skrud.

a stranden intill badplatsen star nistan hela byn. Geralds kropp viras in i en filt och
Pbéirs under stor varsamhet upp mot kapellet. Da kommer Mirta rusande. Du din
javel skriker hon innan hon rusar pa Tore och borjar sla och sparka efter honom. Hela
tiden stromar det en flod av svordomar och férbannelser ur hennes mun. Nar de bada val
lyckas skiljas pa kollapsar hon pa marken och bara skriker. Det fortgar tills lakaren kallas
dit och han ger henne en spruta. Efter det lugnar hon sig och hennes kusin August Brand
leder henne hem. Hur spelarna reagerar pa detta kan sjélvfallet variera men ar de ndgot
annat dn passiva askadare kommer de nog sa nira Mirta att de kan se hennes lidande
och galenskap. Hon dr en hirjad kvinna som just har forlorat sin bror och som ar helt

overtygad om att Tore dodade honom, nagot som hon basunerar ut till alla i nirheten. Ska

han verkligen fa komma undan tycker du, han ir ju en mérdare! MORDARE!




Nir Mirta forts bort diskuterar nagra av de aldre i enskildhet och kung6r sedan att trots
sorgligheterna kommer logdansen genomforas i kvill for att fira de nygifta. Dra girna in
karaktirerna i denna diskussion. Pa eftermiddagen ir karaktirerna hembjudna till Pastorn
for lite kaffe och innan dess plockar de nog ihop en bukett tussilago. De samtalsimnen
som kan dryftas under fikat med Pastorn ar mest relaterade till dagens hiandelser och till

Stockholm som Pastorn dr nyfiken pa.

Kvillens hojdpunkt dr logdansen. Trots trakigheterna under dagen dyker det upp ratt
sa mycket folk. Se till att som snabbast aterintroducera alla som férekommit férutom
Mirta som ej dyker upp. De som kan introduceras dr: Emil Svensson — make och far till
tva karaktirer; Anton och Linea Strom — kusiner till de andra tvd karaktarerna; Sture, Mait
(bruden), Oscar (brudgummen) och Tore Berglund; Gun Tjirnberg och August Brand.
Dessutom skall sjalvfallet zven Ann dyka upp och nir hon gor det sa ska du poangtera att

hon har en fin silverbrosch pa sig.

Efter det att det dansats till Dragspels-Allans toner en stund skall ett gral mellan Tore
och Ann blossa upp. Tore forséker namligen entraget dansa med Ann men hon nekar
honom det néjet vilket forst utmynnar i hojda roster for att sedan fortsitta med att Tore
greppar Ann som puttar bort honom och stormar ut. Tore stair moérk i synen och tittar

runt pa logen innan han ocksa gar ner fran logen.

Sa fort det briket har slutat skall ett annat blossa upp mellan Oscar Berglund och Emil
Svensson. Vad det giller skall vara lite svarare att f6rsta men ganska snart snor de runt pa

golvet och utbyter slag och grepp med varandra.

“Sedan fick mamma nog och jag fick ga hem med mormor. Mamma skulle prata lite med far sade
hon. Som jag forstir det var det senare pa kvallen som ocksa det hemska hande med Ann men jag

var sd liten sd jag forstod inte riktigt vad det var.”

Stdmning

D enna scen skall priglas av att den dr centrerad kring Kristina som ér atta ar gammal
och som ir den som berittar. Aven om hon ir ildre nir den aterberittas skall den
inda ha en barnslig prigel med en nistan helt svartvit forstaelse av varlden. Folk dr snilla
eller oticka, gubbar kan lukta konstigt” och Marta kan vara ”vildigt arg”. Dessutom skall
eventuella splittringar av gruppen hanteras sa att berittelsen bara foljer Kristina. Det som

sker bortom hennes blickfang sker inte och skall inte berittas.
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Kagelbanan

1941

Berdttare: Emil Svensson

Karaktirer: Emil Svensson
Gun Tjarnberg
Fredrik Guth

Alva Svensson

Det dr en av de virsta kvillarna jag varit med om. Jag var fortfarande upprird over det dir
med Gerald och Oscar giorde det inte littare dar pa logen. Det skulle ju vara dans och skoj men
det kdndes som att forsika skratta efter att man bitit i en citron. Dessutom var alla dér for att

bevittna spektaklet. A herre min skapare...

cenen syftar till att avsluta berittelsen fran 1941 och dr scenariots hindelsemassiga

klimax. Spelarna skall kinna att det stora mysteriet héller pa att avslojas.

P l arvarande pa logen férutom karaktirerna och mannen med dragspelet: Anton
och Linea Strém, Sture (gar hem tidigt, innan braket), Oscar och Tore Berglund;

Kristina Svensson (8ar); Mait Berglund, Ann och Ragnhild Kilstrom

For att halla tempot i berittelsen hogt bérjar den med upptrappningen till braket mellan
Ann och Tore. Starta med Gun, som har tagit sig 6ver dansgolvet for att be Tore om en
dans. Lat Tore bara skjuta henne it sidan visandes ”du vet vem jag vill ha” for att sedan

ga over till Ann. Grilet startar.

Den hir gangen handlar det dock inte om att Tore vill dansa med Ann utan Ann
beskyller Tore for att ha dodat Gerald for att tvinga henne att gifta sig med honom.
Tore forsvarar sig med att det inte alls dr sa men att det dr lika bra att hon gifter sig med
honom nu f6r de vet bada att det dr sa det anda kommer att bli. Dir pa rusar Ann ut och
Tore skriker ”du skall bli min” efter henne. Sedan vinder han sig om, tittar in 6ver logen,

blinkar 4t sin bror och gar efter henne.

Hir skall det helst vara en andningpaus, en kort stund dér de vuxna slatar ut det som har
hint. Kristina kan till exempel fraga sin mor om varfér de brakar sa, och férhoppningsvis
far hon da svaret att det var for att Tore ville dansa med Ann. Kiénslan av tillgjorda skratt
for att litta upp den tryckande stimningen ar viktig, gamla damer som kluckande skrattar
fast de uppenbarligen inte ir sirskilt roande, den dir typen av 6verengagerande skratt,

som nar man skrattar it ett skamt som inte ar kul.

Sedan tar Oscar till orda att det minsann var Emil som var med Gerald den dar dagen
da han férsvann och uppenbart dog. Han och Tore var inte alls 1 nirheten. Lt det eskalera

till ett brak, lat Oscar hetsa Emil om Emil inte reagerar sjalv. ”Du ir inte mycket till karl
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du. Inte ens ér du far till lilla Kristina sa som din fru springer med oss riktiga mén. Gerald
var vil fadern forstas och sa fick du reda pa det och dédade honom eller hur. Hur kinns

det nir frugan kommer hem helt uttéjd om natten?”

Efter slagsmalet skall Kristina skickas hem, eller sa tar mormodern henne med sig hem
till sig pa eget intiativ, ’f6r ni verkar ha saker att prata om pa egen hand”. Direfter ska du
vinta pa att spelarna limnar logen. Splittrar de pa sig kan du poangtera att de alla bor at

samma hall och det kinns inte sa angenamt att ga hem sjilv efter det som har hint.

De gar vigen 6ver asen, bakom herrgarden, genom parken. Fullmanen skiner och det dr
hyffsat ljust. Beskriv parken och stigen forst utforligt, tystnaden, vinden i triden, knastret
under fotterna av barren, de stora moérka tallarna, lukten av sommarnatt, syrener och far,
en myra som kilar 6ver foten. De passerar den lilla tribron &ver bicken och ser dngen
framfor kiggelbanan. Angen som ir full av smérblommor ér vackert ljus pa natten. Sen
ser de Ann som sitter lingst upp pa stentrappan ovanfor kidggelbanan. Hennes drikt dr
sondersliten, hennes bara lir kan anas och éver hennes kinder rinner tirarna. Nir de nar

fram till henne tittar hon upp pa dem och siger:
"Han tog broschen, han tog broschen.”

Sedan blir det tyst. Hyscha eventuella spelarintiativ och dela ut karaktirerna for

Ungdomars adjo.

Stdmning

Mﬁlet ar att fa fram en kinsla av spianning. Som spelledare ska du vixla mellan att
hetsa spelarna, fa dem att vilja slita ut saker, reta upp dem och hilla stimningsfulla
beskrivningar. Speciellt slutet om hur Ann hittas 4r viktigt vilket gor att det kan vara bra
att lira in ett sjok av beskrivningar som kan anvindas dir. Forsok fa till en kontrast mellan

det vackra och det hemska.




Ungdomars adjo

2005

Karaktarer: Per Almquist
Stina Almquist
Dan Almguist
Josefin Almquist

De andra for men jag blev kvar. Kanske var det for att jag inte hade nagra rotter hdr, jag sag inte
marken som giftig utan tyckte mer synd om de inblandade. En olycklig historia med ett sorgligt
slut.

: ; cenen syftar till att avtona berittelsen samt knyta thop en av de sista stora tradarna

som man kan ana men som annu ar 10s.

Det skall egentligen bara ske en sak under denna sista scen, nimligen att familjen
Almquists tvd tonaringar limnar hemmet och flyttar fran Nudasen. Det borjar vid
den sista middagen som de dter pa eftermiddagen tillsammans i det lilla kéket. De pratar
lite men sedan ar det dags. De sitter sig 1 volvon for att dka till Rittviks busstation. Det
ar host och fran Siljan har dimstrak dragit sig upp. De tar adjé och ungdomarna gar in i
bussen. Snart ser de vuxna bara de r6da baklyktorna 1 dimman och direfter inte ens det.

De sista ungdomarna i Nudasen har flyttat darifran...

Nigra dagar senare stidar man ur ungarnas rum. Nu skall det bli arbetsrum, nu ska
gamla hobbys tas upp, intressen som legat nere i nastan tjugo ar. Nu skall drémmarna
antligen forverkligas, men for det behévs rummet. Nir man stiddar lossnar en list och
darbakom ligger en ask. I asken ett brev och nir man vecklar upp brevet faller nagot ur.
Det snurrar genom luften, glinser i silver 1 ljuset innan det slar i marken. En brosch, en
ensam brosch av silver. Det blir tyst i rummet. Spela avslutningsmusiken och las darefter

upp avslutningsbrevet hir under.
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Kira Ann

Sd minga dagar sedan nu, s4 manga varar men s4 lite tid. Hir néter dagarna i vintan

pé glémskan och p4 den tid som Overgivit mig. Minnet drojer ensamt kvar nu nir
allt jag en ging levde for har forsvunnit. Nu blir d4, d4 nu var sen. Forbannelsen ir
att leva livet framlinges men férstd det baklinges och vetskapen om att inget blir

som det var tinkt.

Du for och jag kom aldrig att se dig igen. I flera 4r var det som om jag inte f6rstod.
Niégonstans trodde jag att du inte kunde férsvinna, Du var ju ett med blodet i mig
sd jag kom att leva utan virme och utan hjirta. Du blev ett minne i en domnad och
en mork kropp. S4 vet jag att du lever 4n. Att du lever och att du lever for att hata
mig och inte ge mig frid. Jag glémmer aldrig dig och det vet du. Bara du i livet utom
déden kan férlita vad jag gjort. Sa nir du liser detta ir din makt fétlupen och jag
hoppas att mérkret varit mig barmhirtig. Jag har nu gjort det jag redan borde gjort

for manga 4r sedan. Med min sista tanke ber jag dig Ann, forlat

August




Ovrigt
denna del av manuset géir sidan information igenom som hjalper dig i berattandet men
Isom inte ar nagon nodvindighet for framforandet. De underrubriker som finns med
har ar: Musik, Miljo, Slakttrid och Paustext.

Musik

I korthet:

Spar 1 - inledningssparet - skall enbart spelas 1 borjan dar spelarna andaktsfullt sitter

och lyssnar pa texten innan Ankomsten tar vid.

Spar 2 - Inledningssparet utan sang - Nuddsen Theme - vemodigt stimningsittande
stycke som kan spelas lite nir som helst under 1973. Girna i brott mellan saker, ex.vid
mornar, nir man kommer till, limnar ndgon och sa vidare. Anvind den dven som
stimningsmusik till exempelvis paustexterna.

Spar 3 - Stimningsmusik dag - stilla folkmusik med fagelkvitter, spelas under vackra
sommardagar.

Spar 4 - Stimningsmusik kvill - musik i lite mérkare molltoner. Spelas under kvill-,
skymningsscener. Ex: Skinnar-mordet.

Spar 5 - Stimningsmusik dag 2 - stillsam musik som kan rama in livet 1973, eller
stillsamma scener 1941 utan problem.

Spar 6 - Stimningsmusik dramatik - lite dramatiskare musik att anvinda infér och under
dramatiska, lite episka scener - vilket de ar gott om?

Spar 7 - Avslutningssparet - spelas efter att man hittat brochen men innan du liser upp
avslutningsbrevet. Nir singen tystnar sinker du volymen och tar du vid och ldser.

Spar 8 - Avslutningssparet utan sang - efterklang av tonerna som kan gai bakgrunden
av uppldsandet och folja er efter spelpasset. Observera att det ligger en cirka 20 sekunder
langs tystnad mellan spar 7 & 8 vilket gor att det fungerar bra att bara lata spar 7 ta slut

och fortsitta till spar 8.
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Miljs

B eskrivningarna nedan av Nudasen ér skrivna utifran som det ar tinkt att byn sag ut

1973. For att beskriva byn 1941 kan du utga fran nedan givna riktlinjer men ge allt
lite mer liv. Byn har da fortfarande bruket med manga arbeten, det bor fler personer i den

och det ar helt enkelt lite mer liv.

arden: Huset som karaktirerna skall bo i dr en tvavinings villa av 20-talssnitt. Den
G'}ir helt rédmalat och ligger fint i skogen ner mot Kronsjon. Till garden finns det
dven ett stall, &ven om ingen hist har rumstrerat i det de senaste deceniumen. Istillet ar
stallet likt manga av rummen 1 huset fyllda med sparad brate. Allt frin gamla madrasser
till dagstidningar till gamla bruksféremal som gatt sonder finns att finna. Se Ankomsten

for mer stimningsskapande element.

adplatsen: Mitt 1 Nudasen ligger bruksdammen dir den sédra dnden av Kronsjon
Begentligen borde rinna. Istillet dimde man i mitten av 1800-talet upp denna dnde
for att gora en lite fors till smedjans vattenhjul. Dammen och hjulet finns kvar dven om
smedjan inte lingre brukas. Det dr denna damm som kallas bruksdammen. Vid stranden,
inte sa langt fran dammen sa har byn anlagt en badplats. Det idr en kort sandstrand pa runt
fem meter och en brygga. Botten ir sandig de forsta tio meterna med sedan blir det dy. Pa
vanster sida av bryggan ligger det stora stenar vilket gbr att man bara kan dyka at hoger.
Nigon bybo kommenterar girna detta och siger dven att man linge har tinkt sitta upp
ett ricke pa vinster sida sa ingen skall dyka at det hallet, men det har inte blivit gjort. Mitt
1 dammen finns dven badstenen som man kan simma ut till och st pa. Dammen ir till tva

tredjedelar omgildad av granskog och resten vitter mot byn.

Appé Bruki och kapellet: Bredvid badplatsen ligger de gamla arbetarlingorna och
kappellet. Denna sida av byn kallas Appa Bruki for att pa den plats dir nu badplatsen
finns, lag forut den stora bruksbyggnaden. Nu kan man bara se resterna av byggnadens
stora vaggar som sparats som en slags pelare man far ga mellan nir man skall bada.
Arbetarlingorna dr ombyggda till nigot som liknar fem rédmalade radhus inbiddade 1
vildoftade syrener och buskage. Bakom arbetarlingan ligger dven det lilla kapell som byn
har. Under gronskande bjorkar ligger det vitkalkade stenhuset med morkt tegeltak och ett

litet torn 1 ena anden, komplett med ett rott staket runt sig.

ruksgarden: Pd andra sidan en dng fran arbetarbostiderna sett, ligger bruksgarden.
BDe som bor i detta f6r Nudasen pompdsa hus dr familjen Berglund. Det ir en
tvavanings herrgard med gula fasader, rétt tegeltak och vita knutar. Upp till dérren
leder en fem trappsteg hog forstubro och pa hégra sidan av dorren sitter en klocka i
missing. Bakom huset under nagra 16vtrid stir en ganska vanvardad bersa av syrener

och bakom bersan ligger en farhage. M6blemanget inuti dr en blanding av de senaste
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plastbruksforemalen och gammal kurbits. Alla ljusstakar i fénster och tavlor pa viggarna
foljer en dala tradition men koksutrustning, damsugare och liknande ar av modern kvalité.

Huset kinns dock nedganget och som nagonslags kompromiss.

ogen: Mellan Herrgarden kapellet ligger en gammal stenmurad ladugard. Pa baksidan
Lav ladugirden finns en stor farhage. Nufortiden dr ladugirden en blandning mellan
ett lager for allt méjlig och en vintersovplats for faren. Pa ovanvaningen finns logen som
torr i tiden anvindes som dansstille. Nu ér det lite brate i hérnen men byborna héller anda

en viss yta fri ifall de skulle fa for sig att festa lite.

Asen med kigelbanan: Bakom bruksgarden parallellt med farhagen gir en ds vilken
en gang i tiden har namngivit Nudasen. Pa askammen gar en liten stig och runt
den vixer vixtligheten relativt fritt. Denna bit av natur fungerade forr i tiden, men dven
idag, som byns park dir man tar avkopplande promenader och njuter av naturen. Det ar
mest tall och olika buskar som vixer bland stenarna pa asen men med sjon som glittrar
mellan triden dr det dnda ett rogivande klimat. En tvahundra meter upp pa asen ligger
bruksgirdens gamla kiggelbana. Runt denna byggnad dr det en liten dng som nu ér 6verfull
av blomstrande smérblommor. Banan i sig ér ett avlangt gult hus med réda knutar och
tjarpapper pa taket. Upp och ner pa asen fran kiggelbanan 16per en gammal stentrappa
och uppe pa stentrappan finns en stenbank dir man kan sitta och titta ner pa kiggelbanan
och sjon bakom den. Ytterligare femtiometer pa asen fOr en vidare till ett litet lusthus som
nu dr ganska forfallet. Till skillnad fran kdggelbanan som halls i bra skick har firgen pa
det fyrkantiga lusthuset med tiden flagnat och biankarna i det ar ganska anfritta av mossa
och fukt. Gar man lingst hela asen kommer man efter nagon kilometer fram till en liten
vit bro som I6per ut pa den sa kallade kirleks 6n. Dir finns det en bank som ett par kan

sitta pa och titta ut 6ver den Nedre Kronsjon da de haller varandra i handen.

artas stuga: Pa norra sidan av byn gar vigen mot Rittvik och en stig upp mot
MNudéisens fibod borjar pa andra sidan av den vagen. Stigen sluttar brant upp for
en sluttning i nagra hundra meter och man har darifran en fin utsikt 6ver sjalva byn. Efter
ytterligare nagra kilometer lings stigen ligger fiboden dir man haller nagra getter och
kossor som pa vintern delar ladugarden med faren i byn. Hir i ett harbre bor ocksa Mirta
Olsson. Moblerna i det nedgangna hirbret dr fran fortiotalet och har sett sina basta dagar.

Tunga, morka gardiner sitter 6ver fonstren och hela inredningen gar i morkt tré.
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Slakttrad

I I ar nedan presenteras sliktférhillandena 1 Nudasen for spelledaren. Observera att

detta slikttrid inte kan visas for spelarna da det innehaller vissa hemligheter, som

exempelvis August Brands relation till Dan och Eva. I framtiden skall vi gora snygga

slakttrad som kan visas for spelarna men i denna version far ninéja er med denna halvtafliga.

torhoppningsvis kan den hjilpa er i spelledandet trots bristande estetiska drag;

Johan haria Ok=on |[Andreas hdona Brand| | Sture klara Berglund
Olzson (Skag) Brand T(DIES-:-nj Berglund (D= o)
Gerald ||[mErta August C=car Mait Berglund || Tore
Okson | |Okzan Brand Berglund (= andberg) Berglund
Fer Qi O it
Almguist (Berghmd)
Cran Jios efin
Almquist | [ Almquist
Karaktar 1973 1941

Stina Berglund, fodd 1954

19 ar, ung, flortig, intresserad, glad.

Tore Berglund, fodd 1918

55 ar, bitter, missndjd, ser sin ungdoms-
kérlek 1 Eva.

23 4r, charmig, sjilvsdker, svartsjuk,
vinnarens leende

Gun Berglund, f6dd 1920

53 ar, pratsam, retsam (mot Tore), ndjd,
mammig

21 ar, kir, kianslosam, osdker

Linnea Strom, fodd 1883

90 &r, krutgumma, pratar gérna véader
och trevligheter

58 &r, skvallergumma, koll pa alla i
bygden

Mirta Olsson, fodd 1921

52 ar, har svart att ta hand om sig sjdlv,
sliten, hélogd, pratar om Gerald och
Ann. Hatar Tore

20 &r, sorgeslagen och hysterisk dver
Geralds forsvinnande/dod.

Kristina Svensson, fodd 1933

40 ar, glad, lattpratad, lekfull, tar hand
om sin Pelle 8ar

8 ar, lillgammal, nyfiken

Emil Svensson, fodd 1910

63 ar, krum, gra, skarp blick

31 ar, stressad, osdker, snill




P etrus Astrid Algot hdait &uth

Strdm Mic ez iz uth (Strém)
|Antn:-n Stram I——| Linnea Stram | Albin R agnhild F redrik
Filstrim Kikstrd m (euth) Zuth

Caf Parit Tjarnberg Emil Ahea Swersson| | Martin Ewa Kilstrim
Tidrnberg (Strdm Sienss on (Wil trém) Kilstrém (Jur er)

Gun Berglund FerAnders Fristina Aaugust Ann

(Tidrnberg) Karkk=son Swansson| (Brand Kilstrdm
Bt Felle Karkzon Eva 0 an
Birz i Filtrom | |Kilstrém

Kommentar

Kan hjélpa till att driva handlingen framat 1973 genom att introducera nista beréttelse eller nista beréttare.

Om Tore traffar Eva kan hans gamla charmor tag for ett kort tag lysa igenom tills han inser att han inte ldngre &r den
han var.

1973 ér det hon som har dvertaget i relationen mot Tore, 1941 dr det Tore som har dvertaget. Lat gdrna detta speglas
1 att Tore 41 beter sig illa medan Gun 73 hdmnas”.

Lat henne prata fritt om alla andra karaktérer och skvallra pa helt ohdammat. Hon vet allt men pratar inte om nigot
allvarligt.

Anviénd géirna Pelle som vill leka som kontaktorsak till karaktdrerna. Han kanske vill spela boll och drar med sig sin
mamma Kristina.




Paustexter

I 61 att ni under spelet skall kunna ta pauser utan att forlora stimningen finns det
hirunder paustexter som dr menade att ldsas upp nir spelet skall upptas igen. Efter
en paus, nir ni skall starta viljer du som berittare en av texterna och liser upp den med

kinsla, sedan fortsitter du bara berittelsen som vanligt.

En poli tiden
Med aren har det blivit allt mer sankt vid Bruksgarden. Nagon borde ta och dika upp

vid skogsbrynet innan sly och busk star 6ver hela girdet. Nya rinnilar letar hela tiden sin

vag ner over girdet mot Kronsjon...

Bara de mycket okunniga tror numera att tiden 4r som en bick eller flod. Viandra vet att
den snarare ir ett delta: att den grenar sig och soker sig nya vigar, att den aterforenas med
sig sjalv, innan den soker tusen nya lopp. Somliga stunder rusar som det lilla vattenfallet
som bryter fram ur den gamla mérkna férdimningen dir smedjan en gang lig. Andra
stannar till och blir sma poélar, sjoar dar tidens vatten rinner f6rbi, medan de star for alltid

stilla... Sjostrandens sluttning berittar om en sadan stund. En pdl i tiden.

Sprakande gront

Nu som dé under grabla himmel. Nu som da tit skog. Men nu dar..

Som jag minns det var vi sjilvférsorjande pa potatis en gang i tiden. D4, springde
blasten fram och firgade hela Jantorpsslinten 1 gront och graddvit. De som hade hilsan
och intet annat for hinderna hjilptes at for en del av skorden, att sakna tid var det ingen
som talade om. Nu smyger sig skogsbrynet ner mot vigen meter for meter, ar for ar. I ett
tyst hot om att sluka den jord som en gang gav oss maten, gemenskapen och en plats i
varlden, en plats dir tiden var var. Torr sly och vide bereds vig. Nu som da under grabla

himmel. Nu som da tit skog. Sprakande gront mot det gulgraa faltet.




