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Värdshusvärden för ”Den flyende hjälten” plockade upp en trasa och började putsa rent några tennstop. Så här många främlingar hade han inte haft på värdshuset på ett bra tag, det fanns inte mycket som lockade folk till den lilla bondbyn Grendela i norra Meronien. Synd bara att gästerna inte verkade beställa något, han fick väl ta till sin dotters charm som vanligt. Hennes leende kunde få den snålaste man att beställa ett stop. Han viskade till springpojken att hämta hans dotter.
	När springpojken försvunnit från hans åsyn började värdshusvärden åter fundera varför främlingarna tagit sig till Grendela. De satt alla vid olika bord, men värdshusvärdens erfarenhet av att studera människor antydde att de alla hörde samman på något sätt. Dessutom verkade de alla vänta på någon. Kanske hade de hört ryktet att galne Tom sett en varulv döda ett får för några kvällar sedan? Nej, det kan det inte vara, för ingen kan ta galne Tom allvarligt. Mer troligt är de här för att träffa den mystiska mannen i den svarta kåpan som dyker upp varje kväll? Värdshusvärden hade alltid varit nyfiken vad han sysslade med i sitt ensliga hus, men varit för rädd för att fråga. Det var bäst att inte veta något om den nye kejsarens spioner skulle komma förbi. Alla som satte sig upp mot henne brukade alltid råka illa ut. Det var inte någon hemlighet att den nye kejsaren var illa omtyckt av folket, men vem kunde trotsa guds och hans utvaldes vilja? 
	Det var då dörren till värdshuset slogs upp, där i dörröppningen stod den en man i en mörk kåpa. Mannen tog ett steg in i värdshuset och en kall vind blåste in och stängde dörren efter mannen. Trots att det var ljust i värdshuset var det som om ljuset var rädd för att lysa upp den kåpklädde mannens ansikte. Värdshusvärdens instinkter sade till honom att detta kunde vara början på en stor historisk händelse. Om han bara vetat hur rätt han hade när tänkte den tanken.

Ett systemlöst fantasyäventyr med intrikata intriger, kontroversiella konspirationer, lömska lögner och en lagom mängd hybris.
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