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LÄS DETTA FÖRST !

Var hälsade spelare.
Ni har haft turen att bli utvalda till att deltaga i det intrigtäta fantasy-äventyret om de röda rebellerna. Detta äventyr är vagt baserat på de ganska udda och japanska fantasy-böckerna om de tolv kungarikena. Eftersom dessa böcker inte är särskilt vitt distribuerade i Europa så följer också i detta utskick en beskrivning av min adapterade version av denna värld. Eftersom vissa av karaktärerna har vissa personliga hemligheter så vill jag inte att någon läser fler än den karaktär de avser att spela. Har vissa dåliga erfarenheter från konvent där mindre ärliga spelare tjuvläst andra spelares karaktärer och på så sätt spolierat välplanerade äventyr. För att underlätta valet av karaktärer så kommer en finns en väldigt kort beskrivning av rollerna i slutet på detta utskick. Det var nog allt från mig, vi syns på Sävkon.

Med vänliga hälsningar 
Mårten Forsmark



Guds kejsardömen

Västan om sol och östan om måne finns en värld inte helt olik den värld vår värld under medeltiden, men med en väsentlig skillnad. I denna värld är magi inte något som hör till vardagen och de flesta sagor är sanna. Världen kallas "ljusets värld" av dess invånare, är uppdelad i två stora kontinenter, en i väst och en i öst. På den västra kontinenten finns fem stora kejsardömen som kallas för guds kejsardömens. Dessa kejsardömen kända för hur deras gud tagit ett aktiv del i hur deras utformning. Guden har sett till att de fem angränsande kejsardömenas gränser är väldigt tydliga, de är dragna längs floder, sjöar, bergskedjor eller dalgångar. Alla riken är också ungefär lika stora och bördiga, vilket lett till att det inte funnits någon anledning för de fem länderna att kriga mellan varandra. De var likvärdiga och således fanns ingen avundsjuka mellan länderna. Dessutom skulle ett krig bara dra på sig gudens vrede. Det är dock inte bara ländernas utformning som guden lagt sig i för att skapa fred och harmoni i världen utan även hur de fem kejsardömenas kejsare väljs. Det är inte som i monarkistiska länderna i vår värld där tronen ärvs till regentens barn, utan här föds varje gång en kejsare dör en utvald person vars uppgift är att välja en ny härskare. Denna utvalda person är lätt att känna igen eftersom denne har ett par vingar på ryggen. När denne utvalde valt sin nya härskare så kommer de båda att sluta att åldras så länge som guden anser att de gör ett bra jobb. Deras öden blir då för evigt knutna till varandra. Myterna kring hur valet av kejsare går till är många men det är få som vet säkert. Den enda säkra källan är guds egna ord från den heliga skriften:

”Gud sade till människorna: När något av mina kejsardömen saknar kejsare skall en utvald födas bland folket. Denna utvalda kommer att märkas i massan ty på hans rygg kommer vingar att växa. Denna utvalda skall sedan välja en ny kejsare för att undvika att riket förintas i sju hemska plågor. När den utvalde gjort sitt val kommer denne att likt den nye kejsaren att få evigt liv så länge som de regerar enligt min vilja. Den utvalde kommer att vara bunden vid sitt val och måste lyda minsta order från den nye härskaren för att undgås att de båda straffas av min vrede.”

Som tidigare nämnts så är "Ljusets värld" inte så olik det medeltida Europa. För den stora massan, bönderna, skulle nog inte märkt någon större skillnad. De beskattas hårt av deras lokala regenter i utbyte mot att få odla marken och kyrkan reglerar hur folket bör leva för att blidka gud. Kyrkan är folkets andliga rådgivare och är till för att varna folket från sådant som kan orsaka olycka och som vi alla vet så orsakar allt som är främmande olyckor.

Det finns tre saker som kyrkan särskilt varnar för. Hedniska österländare, älvfolk och folk från den andra världen. Österländare är inte så farliga så länge de inte försöker konvertera folket till deras hedniska religioner. Till och med kyrkan kan ha med dem att göra, men bara man är på sin vakt så är inte de österländska barbarerna så farliga. Betydligt värre är det ifall man beblandar sig med älvfolk. Dessa magiska varelser vars uppgift är att leda goda människor till synd och fördärv. Man skall aldrig lita på ett av älvfolkets ord eftersom allt de säger är lögn och är till för att lura människor att falla offer för sin åtrå till materiella ägodelar, makt eller till och med köttsliga lustar. Det går dock att skydda sig mot dessa infernaliska varelser genom att regelbundet besöka kyrkor, ge tribut till de fattiga och med att sova med en bit välsignat stål under huvudkudden. Värst av alla plågor är dock andravärldare. De kommer från det som brukar kallas för "Skuggvärlden" eller den andra världen och är ondskans varelser som till varje pris bör undvikas. När en av dessa varelser dyker upp i "Ljusets värld" så följer alltid en större våg av katastrofer. Det kan vara allt från en dödlig epidemi till tio år av torka och missväxt. Dessa varelser från Skuggvärlden verkar ha väldigt spritt utseende, vissa av dem sägs ha horn och huggtänder medan andra förvandlat sig till "vanliga" medborgare av Ljusets värld. Alla av dessa varelser verkar dock ha gemensamt att de talar samma diaboliska språk som ger den som hör det kalla kårar. De som inte undviker all kontakt med dessa demoner från den andra världen riskerar att bannlysas av kyrkan och låsas in på tukthus för all framtid.

Landet Meronien är ett av guds fem kejsardömen och gränsar till landet Karanien i nordväst och Adelien i sydväst. Nyligen dog Meroniens kejsare, Kenrick den kyske, efter endast 300 års styre. Folket misstänker att gud straffat honom för sitt korrupta leverne och sin stora misstro mot kvinnor. En ny utvald, med vingar på ryggen, dök dock upp i landet och han valde handelskvinnan Elizabeth de La Porte till ny kejsare av Meronien. Denna kvinna är så pass illa omtyckt av folket att ett fåtal bönder medborgare vågar trotsa guds vilja och starta  något så ovanligt som en rebellrörelse i norra Meronien. För att motverka detta så har kejsarens vaktchef Edward Ward börjat sända ut spioner i ett försök att infiltrera och krossa rebellrörelsen. Minst ett femtiotal upprorsmakare har gripits och offentligt avrättats sedan dess. Varför Edward Ward så ambitiöst försöker krossa upprorsrörelsen vet ingen, men det går rykten kring att han skall ha blivit lovad av kejsaren själv att få gifta sig med vilken kvinna i kejsardömet han önskar om han förgör rebellrörelsen. De flesta tolkar detta som om han kommer att gifta sig med Jeanette de La Porte, kejsarens egen dotter. Jeanette de La Porte är nästan lika illa omtyckt som sin mor och det går mer än ett rykte om hur hon är oerhört bortskämd och spenderar stora delar av statskassan på lyx och flärd.

Trots rebellrörelsens tappra kamp så sitter den kejserliga familjen sitter väldigt säker i huvudstaden Meronia. Allt fler börjar överge kampen av rädsla för att avrättas men den lever fortfarande i vissa nordliga byar av Meronien. I en av dessa byar, Grendela, är en underlig saga på väg att ta sin börjar. En saga så osannolik att det kan endast vara guds hand som legat bakom den.


Kort beskrivning av spelarkaraktärerna:

William ”Will” Pauper
Tiggare i 20-års åldern som inte ätit de senaste dagarna. Har en vass tunga och är inte rädd för att klaga på saker. Ett under att han inte retat upp någon tillräckligt för att hamna i ordentliga problem.

Morgan Savage
Stilig man som är det är svår att säga hur gammal han är. Morgan är lite av en ensamvarg och hans udda beteende beror nog på att han har varit ensam i skogen alldeles för länge.

John Potter
En ung, välutbildad och tråkig handelsman.

Susan Pevensie
En ung österländska som knappt kan tala språket. Har allvarliga problem med att passa in i det Meroniska samhället.

Yvette Tailor
En ung kvinna från arbetarklassen. Verkar vara väldigt godhjärtad och generös, nästan på gränsen till självutnämnd martyr.
