Bittersaga
Byn Äppellunden är precis som alla andra byar på landsbygden med ett litet undantag. Var sjunde år anordnas nämligen en stor tävling som de flesta äventyrare denna sida om Kopparhavet känner till. Belöningen till vinnaren av denna tävling är det gyllene äpple som var sjunde år växer på ett träd i byn. Denna mytomspunna frukt som sägs kunna bota alla sjukdomar och bringa lycka till den som äter av den. I år är ett år då äpplet bär frukt och det börjar anordnas för den stora tävlingen i Äppellunden. Antalet deltagare är denna gång fler än någonsin då kung Leopold erbjudit att rikligt belöna den som kan föra äpplet till honom. 

Som om detta inte var nog för de uppjagade byborna så går det rykten om att Ereb Altors kanske störste nu levande hjälte Thorgrimm skall deltaga. Eftersom det stora värdshuset ”Den gyllene frukten” är fullbokat har många av byborna tvingas hyra ut sina rum till både deltagare och åskådare från rikets alla hörn. Allt verkar vara som det skall i Äppellunden men under ytan är det något som inte står rätt till. Vad är det för ond plats som finns i skogen? Vad bråkar kusinerna Lind egentligen om? Vem är det som smyger omkring inne i byn? Vad finns gömt bakom klostrets stängda portar? Och vad låg bakom tragedin vid förra tävlingen där ett ungt tvillingpar miste livet…
Genre: Sagofantasy med en lite mörkare ton

System: Drakar och Demoner -91

Konstruktör: Henrik Andersson, med hjälp av Mårten Forsmark

Spelare: 5

