Gudar.

Landet Kashien har en, strikt rdknat, polyteistisk religion. Dock skulle man kunna rdkna
manga av landets religsa som monoteister ty det vanliga férfarandet &r att endast en av
gudarna dyrkas, dven om man dr medveten om de andras existens. Mytologin varierar
beroende pa vilken gud den religose anser vara storst/dyrkar. En Eila-dyrkare anser givetvis
att Eila dr den som ligger bakom storre delen av det som hander och sker i vérlden och de
flesta myterna knyts till henne. Vad vi skall redogéra for hér dr den klassiska teologins myt-
och gud- system. Individuella myter skildras under respektive gud.

Det klassiska Pantheon:

Kaash.

I Kaash den stores namn.
Herre éver solen
Stjdirnhimmlens konung
dig vi dyrka

dig vi se

dig vi hylla

dig vi tillbe.

Dina bud vi félja

och din sol vi dlska

i alla dagar

du hadller din hand over oss.

inledningsbon i Kaash’s Hexagonica.

Kaash ar den gud som skapade vérldsaltet och da framst solen, stjarnorna och jorden. Kaash’s
symbol ar solen, eller snarare: Kaash dr solen. Fran sin plats pa himlavalvet blickar han ner
over sin skapelse och beskyddar den som dyrkar och tillber honom samt straffar de som hédar
i hans namn. Kaash ér inte en gud vars ingripanden &dr uppenbara utan han verkar 6ver langre
tider. De fromma far lagom med sol medan hans fiender branns till dods under solens heta
stralar, nagot direkt "nedstigande" ar det altsa inte fraga om. For att tolka Kaashs vilja och
spara hans mirakel har ett prasterskap inrattats som specialiserar sig pa sadana fragor:
Viktarna. De residerar i landets huvudstad Kashir i en katedral som heter "Solspiran".

Nien

Nattens drottning

dotter av Kaash

natthimmlens ljus

och de svagt lysandes beskyddare.



Nien dr Kaash's dotter. Hon d&r manen som lyser 6ver de svaga pa natten. Nien foddes ur
Kaash's ljus en gang for lange sedan da Kaash's fromma hotades av ondskan. For att skydda
dem under den morka natten kastade Kaash sitt ljus 6ver dem mitt i natten. Ondskan som
hotade forintades av ljuset och de fromma barnen av Kaash skyddades. Ur det stralande ljuset
pa natthimmlen féddes Nien som varje natt aterkommer for att skydda de svaga fran den
morka ondskan. Nien har varit gift med Groma och f6tt dotten Narsh. (se Narsh for detta)

Groma

Det svarta stdlet
den skarpa kniven
Du, min herre

Du, min déd

I ditt eviga rike
skall jag en natt vila
en natt dig tjdna,
Natten utan ljus.

Groma ar morkrets och dédens gud. Han ér inte en ond gud av naturen, men betraktas som en
sadan av vissa efterssom han star for morker och dod, ting som de ljusdyrkande méanniskorna
skyr. Groma skapades av Kaash som herre 6ver dodens rike. Myten berdttar att Groma kom

ur Kaash’s anus -den morkaste platsen i hela universum, ett stélle dit solens stralar aldrig nar.

Eila

Grona marker
vatten

liv

kdrlek

briga oss

oss ddmjuka tjdnare
och tillbedjare
av dig
drottning

och moder

av Kashien.

Eila &r moder jord. Hennes kropp &r de bordiga trakterna runt Librus. I myten hyllas hon som
kérleks och sex gudinna, en kvinna stdndigt villig att motta bondens séd i sitt skote. Hon
omges av en riklig och erotisk diktning som framst handlar om den pléjande bonden som med
plogen 6ppnar hennes blygd och fyller henne med sin sdd. Eila tillbes inte aktivt utéver de
hymner man sjunger till henne och den sdd man sar. Eila dyrkare ser det som en religds
handling att sa och vill absolut inte stéras under sadden. Mdnga ignoranta dventyrare har fatt
sdtta livet till da de under sadd vandrat in 6ver bondernas filt och dirmed hadat och fatt en
maktigt forgrymmad folkmobb efter sig. Praxis har varit att folk som hadar pa detta sétt
offras till Eila genom att begravas levande.



De Idgre gudarna:

Narsh

Narsh dr frukten av dktenskapet mellan Nien och Groma. Hon &r beskyddaren av de
ljusskygga varelserna, nattens véaktare. Mdnga skulle kategorisera Narsh som en ond gudinna
vilket hon enligt den klassiska teologin inte dr. I myter skildras dktenskapet mellan Nien och
Groma: Dessa tva gudar gifte sig en gang i tiden och fodde tva dottrar Narsh och Hareb-Dur -
det blodiga krigets gudinna. Medan Narsh var mer lik sin moder sa hade Hareb-Dur
egenskaper som paminnde om Gromas. Men dktenskapet ogillades av domarguden Abat ty
koallitionen Groma -déden och Nien -nattens drottning, var for stark och for farlig for ljuset.
Darfor ingrep Abat genom att formorka bade solen och manen. Signalen till Kaash var tydlig:
han var tvungen att upplosa dktenskapet, vilket han ocksa gjorde. Men Hareb-Dur var redan
fodd och ddarmed ocksa ondskans starkaste forkampe. Hon vande sig mot sin fader for att
storta honom och ta hans plats bland de hégre och maktigare gudarna. Genom att déda och
fangsla sin syster Narsh vann hon kontroll 6ver Groma. Nycklen till hennes makt var Narsh’s
kranium genom vilket hon kunde kontrollera Narsh, som befann sig i dodsriket. Hareb-Durs
makt 6kade allt mer med storslagna och blodiga krig som f6ljd. Ingen av de andra gudarna
kunde gripa in i processen ty den foljde alla de lagar som Kaash i tidernas begynnelse stiftat.
Men Kaash varnade om det skapade och ville inte se det férga enkom pa grund av en
maktlysten gudinna, sa han sdnkte sin ande dver Viktarna i solspiran. De skilldrigar av
handelsen som finns i det vita biblioteket i Solspiran kan aldrig nog beskriva den dagen da
Kaash sankte sig ner 6ver den sfariska kupol som utgor spirans topp. Under en hel dag var
sfaren solen: Kaash. Den lyste upp hela landet med en aldrig sen dess skadad glans. Kaash
hade gripit in konkret i vdrldens historia och gett Vdktarna en uppenbarelse de aldrig skulle
kunna misstolka. Overallt slutade de blodiga krigen och de méktiga krigarna lade ner sina
blodiga svérd bara for att skdda det fantastiska ljusskenet. Hareb-Dur vralade och vred sig i
sitt helvete i ilska 6ver krigens slut. Det stod klart for Védktarna hur man skulle stoppa den
onda valdsgudinnan och krossa hennes makt: genom att ta kontroll 6ver Narsh’s kranium
skulle man sla isonder den lank genom vilken hon kontrollerade Gromas dodsrike. Fem
vaktare utsags till uppgiften att resa till dodsskuggans dalar och aterta kraniet och med hjélp
av den andra krigsguden Thool -krigets och vishetens gud, tog de sig fram till kraniet i
dodsriket. Farden kantades av faror och fiender, aldrig hade nagon fran ljusets legioner
atervant fran det svarta, morka dodsriket. I en strid dodades Hareb-Dur av Thool och
fangslades darmed for alltid i dodsriket. Thool blev sjélv allvarligt skadad i striden d& Hareb-
Dur hogg av honom ena benet med sitt svarta Lymor-svard. De fem viktarna atervande till
ljusets doméner och begrov Narsh’s skalle i Eila (jorden). Efter att de gjort sa férstenade de
sig sjdlva i en cirkel runt graven. De fem -moumentet 6ver ljusets seger 6ver morkret har
sedan dess varit en helig vallfardsort. Vad som hidnde med de inblandade gudarna dérefter ar
till stérre delen holjt i dunkel, mdnniskorna kan endast spekulera i det forvissade om att den
dagen de sjdlva intrader i dodsriket kommer de att fa veta. Solspiran i Kashir har sedan dagen
da Kaash nedsankte sig 6ver den, alltid 1atit en klar eld brinna i spirans topp som paminnelse
over Kaash’s goda vilja och suverdna makt.



Minns ljusets dag,

en dag av hopp

och fortréstan.

Minns Kaash’s godhet,
hans ljus, hans evighet
ni, hans barn,

da ni se denna ldga.

- inristning pa Lux-colon, Solspirans hogsta spets upa vilken den magiska elden brinner.
Legenden sdger att sjdlvaste Ymdran, de fems ledare, ristade in dessa ord innan han
forstenade sig sjdlv vid Narsh’s grav.

Thool

Thool &r en krigsgud, men inte av samma valdsamma karaktér som Hareb-Dur. Thool
representerar det listiga kriget som fors, inte med hjélp av vald, utan med list och strategi.
Han &r dven kunnskapens gud som dyrkas av de larde forvaltarna av den Hexagoniska
kunnskapen (ldran om Hexagonicoms hemligheter) Thool &r halt sedan Hareb-Dur huggit av
hans ben i en strid i dodsriket. Hans vapen ar bagen med de forgiftade pilarna. Thool bar
ingen rustning.

Abat

Domarguden. Hans ursprung é&r inte ens ként i de ljusa bibliotekets skrifter. Kanske vet inte
ens Kaash om hur Abat kom till. Hans formaga ér att han kan férmérka bade sol och mane,
Abat &r sol och manformorkelsen. Denne urgamle gud ruvar pa all kunnskap om de eviga
skapelselagarna och aggerar som domare t.0.m 6ver Kaash. Ett fatal teologer och siare har
menat pa att Abat i sjdlva verket var den som skapade Kaash och att Abat skulle vara en evig
uraldrig gud som foregatt tiden. De vill knyta honom till Solspiran enligt féljande
resonemang: Da Abat skapat Kaash, skapade Kaash vérlden. Abat drog sig tillbaka och l4t sin
son ta dver styret Over skapelsen. Abat manifesterade sig pa jorden i form av Solspiran -det
heligaste som finns pa jorden. Dérifrdn domer han nu gudarna men later de regera som de vill
sa vida de inte bryter de kosmiska lagarna han diktat upp. Denna tolkning av vérldens
tillblivelse och av guda panteon &r givetvis strikt férbjuden. De som yppat ens enstaka ord ur
denna myt har genast avrattats genom att flas levande och upplosts i syra. Vaktarna véagrar ga
med pa en sadan tolkning, men mycket talar for att den ar sann. De siare och teologer som
framlade teorin var de mest upplysta av alla manniskor i historien och det sdgs att t.o.m den
helige Ymdran en gang sagt att Abat var den hogste guden som nu dott for att lata en yngre
generation av gudar ta vid. Ute i 6knen, strax soder om de fem heligas plats, finns en grotta,
strikt forbjuden att besoka. Grottan kallas av de gammla ldrde for kykem -ett ord som fa kan
uttala,dn mindre ldsa. Det sdgs att grottan ar helt sfarisk med sldta vaggar av glédande sten.
Har skall Abat ha skapat solen -Kaash, direkt efter att han satt igang tiden och skrivit de eviga
lagarna. I grottan har solen altsa fotts och darfor ar den glédande och klotrund, precis som
solen. Den ligger under marken, ingen vet exakt var, och kan endast nas med hjalp av
magiska foremal vars ursprung ar helt okdnda. Under universums hela existens lar endast tva



personer ha besokt den, varav den ene blev forevigt inlast i grottan, domd av Abat till att vara
dess vaktare tills att nédsta varelse besokte den och befriade vaktaren fran sin plikt genom att
ta hans uppgift sjdlv. Den forste som besokte grottan kom ut och skrev ner sin skilldring pa
platar av platina. Dessa platar sdgs finnas nagonstans i Solspirans kammare, inmurade djupt
in i vaggarna for att aldrig mera ldsas. Sanningen om grottan och férhallandet mellan Abat
och Kaash kanner endast en till: Grottans vaktare.

Hareb-Dur

Hareb-Dur é&r det blodiga och valdsamma krigets gudinna. Hon dr numera fangad i dodsriket
sedan hon forsokt att géra uppror mot sin fader Groma. Se Narsh for mer detaljer om denna
gudinna. Hennes vapen ar Lymar-svardet, ett svart svdard som brinner med svarta lagor. Hon
ar kladd i en kolsvart rustning dér alla sjdlar hon dodat fangats. Hennes 6gon lyser med ett
kallt gront sken.






