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Inledning

“Hypotermi” dr ett dventyr for fyra spelare till rollspelet
Phobia. Det 4r en spokhistoria som spelar pa
sjukhusskrick och hjdlplosheten man kan kénna nér man
ar utlimnad &t auktoriteter.

Héandelseforloppet &r i stort sett linjart. Under scen 1-4 ar
det bara for spelarna att hinga med. Under scen 5-10
maste de sjdlva ta initiativ och nysta i saker. Scen 6 och 7
kan spelas i vilken ordning som helst, och det ar inte
nddvindigt att spela bada scenerna. Det kan dven hinda
att spelarna hoppar Over andra scener och missar
nddvindiga ledtradar. I sé& fall maste du se till att ge dem
dessa ledtraddar pa annat sétt.

Ett utdrag ur reglerna medfoljer i ett separat hifte. Du
avgor sjélv 1 vilken utstrackning du vill anvinda dig av
dessa, men du bor atminstone kénna till hur man anvénder
fardigheter och hur en strid gar till. Observera att reglerna
endast dr preliminéra och inte pa nagot sitt kompletta.

Bakgrund

Under andra virldskrigets slutskede insdg den tyske
lakaren Thomas Kessler att hans 6de var beseglat. Efter
att ha utfort fruktansvarda experiment pd otaliga fangar i
ett tyskt koncentrationslédger skulle han utan tvekan
komma att stéllas infor réitta och domas till déden av de
allierade. Kessler hade emellertid en utvdg. Han hyste ett
stort intresse for det ockulta och hade kommit dver en
ritual som pastods kunna forldnga livet. Ritualen byggde
pa att man forde Gver sin sjél till en ny kropp genom att
doda sin gamla kropp. For att sidkerstélla att sjédlen inte
vandrade vidare till himlen eller helvetet skapade ritualen
en koppling, ett memento, till en plats pa
skymningsplanet. Via mementot kunde sjilen ta dver den
nya kroppen. Personer med autism utgjorde ldmpliga
vardkroppar eftersom deras kroppar var lattare att ta dver.
Lyckligtvis for Kessler fanns det en autistisk fange i
lagret. I sista stund innan de allierade anldnde utforde
Kessler ritualen och blev Franz Liptfelder.

Liptfelder befriades av de allierade tillsammans med
ovriga lagerfangar. Han flyttade till Wien dér han sa
smaningom erholl en medicine doktorsexamen. Hans
oortodoxa forskningsmetoder och intresse for det ockulta
ledde till akademiska dispyter som till slut tvingade
honom att lamna Wien. 1963 anldnde han till Bludenz, en
liten stad i de Osterrikiska Alperna. Hiar grundade han
Liptfelderkliniken, ett vardhem for autistiska. Avsikten
var naturligtvis att finna nya, lampliga viardkroppar. 1972
genomforde s& han och hans fru Ursula en ny
sjdlsoverforing. Kort ddrefter kunde man i tidningarna
lasa om tvd autistiska ungdomars mirakuldsa
tillfrisknande och makarna Liptfelders tragiska bortgang.
Ungdomarna, Mauritz Hertzmann och Ulrike Klisch,
drvde makarna Liptfelders tillgdngar och kunde bada
utbilda sig, pojken till ldkare och flickan till
sjukskoterska. Sa& smaningom gifte de sig och borjade
arbeta pd sjukhuset i Bludenz. Nu dr é&ret 2003 och

makarna Hertzmann planerar utfora en

sjalsoverforing.

anyo att

For att skapa ett memento anvidnder sig makarna
Hertzmann av en medicinsk process dér de tar cellvivnad
frén hjarnan hos personer som har varit med om en
niradddenupplevelse. For att fa tag pa sddana personer
arrangerar de olyckor pa védgen som passerar Bludenz.
Strax norr om Bludenz gér vigen ovanfor en liten sjo. Det
kalla vattnet gor att personer som hamnar i det ofta
drabbas av hypotermi. Hypotermi innebér att kroppens
funktioner avstannar pd grund av kyla istéllet for
syrebrist, vilket bland annat skyddar hjadrnan mot
syrebristskador. Personer som drabbas av hypotermi kan
darfor &terupplivas efter sa lang tid som ett par timmar.
Detta 6kar chansen for en naradodenupplevelse.

Makarna Hertzmann har planerat att ett par vardare péd
Liptfelderkliniken ska rdka ut for en olycka. De har bett
vardarna att Overldmna ett paket till en person i
grannstaden Frastanz. 1 paketet finns en fornegyptisk
lerfigur. Lerfiguren &r en magisk artefakt som innehaller
en fingslad ande, en poltergeist. Denna typ av ande &r
mycket enkelsparig och reagerar enligt ett forutbestimt
monster nér ett visst villkor uppfylls. I det hér fallet dr det
vigaltare som far den att spontant sld ut tekniska
apparater. Makarna Hertzmanns plan ar att lerfiguren ska
orsaka en olycka ndr vardarnas bil passerar sjon. Saker
och ting gar dock inte riktigt som planerat. Véardarna fér
motorstopp och bestimmer sig istéllet for att lifta.

Handelseforlopp

Rollpersonerna sitter pa bussen tillbaka till Sverige nér
busschaufforen plockar upp de tva liftande vardarna. Nar
bussen passerar sjon aktiveras lerfiguren, varvid
chaufforen tappar kontrollen dver bussen. Bussen far av
vagen och ut pa sjons is dar den sjunker. Rollpersonerna
fastnar i en luftficka ldngst bak i bussen och blir snabbt
nedfrysta. De forlorar medvetandet men drunknar inte
tack vare att de drabbas av hypotermi. Daremot far de
varsin ndradodenupplevelse. De flesta av de andra
passagerarna lyckas ta sig ut ur bussen, men nagra
drunknar.

De  overlevande  fors  till Bludenz  sjukhus.
Réddningstjénsten bdrgar bussen och placerar den i ett
garage. De bargar dven de dodas kroppar och for dessa till
sjukhusets barhusavdelning. De lyckas inte bérga alla
kroppar eftersom en del sveptes ut ur bussen, diribland
vardarnas, och dirfor vet d4nnu ingen att dessa dr doda.
Vardarnas bil ar 6versndad och har inte hittats, och alla
antar att de dr fast i grannstaden. De flesta av de
overlevande mar tillrdckligt bra for att kunna ldmna
Bludenz morgonen dirpd strax innan ett sndovéder
isolerar Bludenz fran omvirlden. Rollpersonerna ar dock
alltjimt medvetslosa och blir déarfor kvar i Bludenz.

Makarna Hertzmann inser att deras plan inte har gatt
riktigt som de ténkt sig, men de har dnda fétt vad de ville
ha och skrider darfor till verket med att extrahera
cellvivnad frén rollpersonernas hjarnor. Detta dr en



segdragen process som kraver att de héller rollpersonerna
nedsévda i tre dygn. Darefter har de inga ytterligare
planer for rollpersonerna. De tdnker lata dem Ildmna
sjukhuset sa fort de har dterhdmtat sig.

Niér rollpersonerna sd sméaningom vaknar rdkar de ut for
en del mystiska héndelser. Till en borjan kommer de tro
att de lider av hallucinationer som en foljd av sina skador.
Till slut inser de dock att de hemsoks av osaliga andar. De
personer som har dott pa grund av makarna Hertzmann
forsoker forma rollpersonerna att utréna orsaken till
olyckan och stilla de skyldiga till svars. Tyvérr har
spokena begriansade mojligheter att kommunicera, och det
ar 1angt ifran uppenbart vad spokena forsoker séga.

Den forsta hemsokelsen dger rum niar Martin vaknar. Han
pratar med Tessan, en av de andra passagerarna, men
senare visar det sig att hon dog i samband med olyckan.
Under ett besdok pé barhuset déar rollpersonerna maste
identifiera de doda sker ytterligare hemsokelser, och
hemsdkelserna blir &nnu mer ihdrdiga ndr de atervdnder
till sin sovsal. S& smaningom fOrstar rollpersonerna att
spokena vill att de ska undersoka bussen.

I bussen hittar rollpersonerna den viska som liftarna hade
med sig ombord. I denna finns dels en vardaruniform fran
Liptfelderkliniken, dels paketet med lerfiguren. Om
rollpersonerna beger sig till kliniken ser de tva patienter
som &r otroligt lika makarna Hertzmann men bara
omkring tjugo ar gamla. Patienterna visar sig vara spoken.
Niér rollpersonerna tar reda pa mer far de veta att makarna
Hertzmann en géng i tiden var patienter pa kliniken och
vardades av doktor Liptfelder sjélv. Denne lyckades bota
dem men dog strax innan tillfrisknandet blev ként.
Makarna Hertzmann drvde doktor Liptfelders bostad. Om
rollpersonerna soker efter information om lerfiguren far
de veta att den frdmste experten pa detta var doktor
Liptfelder och att denne hade en bostad i Bludenz.

Oavsett om rollpersonerna soker efter information om
lerfiguren eller beger sig till Liptfelderkliniken kommer
de till slut att bege sig till makarna Hertzmanns bostad. I
kéllaren hittar de ett laboratorium. Hér finns information
om vad makarna Hertzmann haller p4& med och vad
rollpersonerna har utsatts for. Denna information leder
dem till det beredskapssjukhus som ligger under det
vanliga sjukhuset. Rollpersonerna hinner dit precis i tid
for att hindra makarna Hertzmann att utfora ritualen pa
nytt och byta kroppar med tva autistiska patienter.
Doktorn doér, men nir rollpersonerna ldmnar
beredskapssjukhuset aterkommer han, denna gang som
spoke. Han fangslar dem i hissen och forsoker doda dem.
Deras enda chans dr att fardas till skymningsplanet, nagot
som dr mojligt tack vare att de numera har mementon dér.

P& skymningsplanet trdffar rollpersonerna de doda
passagerarna. Dessa beréttar att rollpersonerna bara kan
stoppa doktorn genom att aterta doktorns konstgjorda
memento som egentligen tillhor dem. De maste bege sig
in i skymningsversionen av ett koncentrationsldger och
doktorns gamla laboratorium fran andra vérldskriget och
vidrora mementot. Da dras doktorn ner i helvetet, och de
doda passagerarna kan d&ntligen fardas till himlen.
Forutsatt att rollpersonerna inte har dott i hissen

atervinder de till det fysiska planet. I annat fall blir de
kvar p& skymningsplanet.

0m Blydenz

Bludenz #r en liten ort i vistra Osterrike med 14 500
invanare. Den ser ut som en typisk pittoresk tyrolerby
med vackra korsvirkeshus, sma kyrkor, en och annan
ladugérd och sma vigaltare i var och varannan korsning.
Trots att Bludenz &r en ganska liten ort finns hér dndé det
mesta eftersom Bludenz &r regionens centrum. Bludenz
ligger i Walgaudalen omgiven av hoga alptoppar. Vig
S16 fran St Anton passerar Bludenz och fortsitter vidare
norrut mot Tyskland. Utmed vagen rinner floden Il som
hir och var bildar sma men djupa sjoar.

Bludenz sjukhus, Landeskrankenhaus Bludenz, ar stort i
forhéllande till ortens invanarantal eftersom sjukhuset &r
delstatssjukhus. Man har tillgéng till férhallandevis stora
resurser och har kunnat inforskaffa den senaste tekniken.
Det finns gott om vardplatser, och rummen é&r utrustade
med bade radio och TV. Under sjukhuset ligger ett
beredskapssjukhus som normalt sett inte anvands.

Om shiken

Skymningsplanet

Skymningsplanet dr grianslandet mellan de levandes och
de dodas rike. Det dr en karg och kall plats som
ursprungligen enbart bestod av ett stort morker. Hér finns
inget ljus, men sjélar och saker pa skymningsplanet har ett
eget inneboende ljus som avger ett svagt sken.

Nér en ménniska dor hamnar sjélen pa skymningsplanet.
Harifran soker sig de flesta mot ljuset och vandrar vidare.
Nagra drojer sig dock kvar, oftast pa grund av att de inte
accepterar doden eller att de har ndgot ogjort som de
maste klara av innan de kan gé vidare. Dessa blir vad vi
kallar spoken.

Nér spoken stannar kvar pa skymningsplanet skapas ett
memento. Det dr en plats pd skymningsplanet som &r
kopplad till spoket. Mementot reflekterar minnen som har
med dodsogonblicket att gora. Sjuksdngar, kraschade bilar
och skjutviarn dr ndgra exempel pad vad man kan hitta pa
skymningsplanet.

Spikens egenshaper

Spoken uppehaller sig normalt sett pd skymningsplanet
men kan manifestera sig i de levandes viarld. Pa
skymningsplanet ser de ut som en blek variant av sitt
forna jag omgivet av ett svagt skimmer. Nér ett spoke
manifesterar sig i de levandes virld dr de normalt sett
osynliga.

Spoken bestar av ektoplasma. Ektoplasma halls samman
av svaga subatomdra bindningar, vilket gor det mojligt for
spoken att tringa sig igenom vanlig materia. Om ett spoke
tranger sig igenom en levande ménniska ger det upphov



till rysningar hos denne. Ektoplasma bryts ned av UV-
ljus, och de kan dérfor inte vistas ndgra lingre stunder i
solljus.

Spoken dger olika Overnaturliga formagor med vilka de
kan péverka de levandes vérld. Nagra exempel pa sddana
formagor ar Framtrida, Telekinesi, Tala och Besétta. De
flesta spoken dr inriktade pa att avsluta ndgot som de inte
lyckades fullfolja i livet, men deras handlingsfrihet ar
starkt begrdnsad av de formégor de besitter. Spoken &r
dérfor ofta enkelspariga i sitt agerande.

{edtradar

Aventyret bygger pa problemldsning, vilket som alltid
innebér att det finns en risk att spelarna fastnar. Detta
dventyr dr emellertid tacksamt i det avseendet eftersom
berittelsens spoken vill att rollpersonerna ska komma
framat i sina undersdkningar. Sa fort rollpersonerna inte
vet vad de ska gora forser spokena dem med ldmpliga
ledtrddar. Anvind de foreslagna ledtradarna eller hitta pa
egna nir det behovs. Kom dock ihag att spoken har svart
for att uttrycka sig och ofta maste ta till ganska udda
metoder for att formedla sina budskap.

Fysiska symptom

Lat rollpersonerna fi olika fysiska symptom i samband
med hemsdkelserna for att goéra dem otrevligare.
Lampliga symptom ar yrsel, nidsblod, migrdn och pip i
Orat. Bestdm sjdlv vem som ska f& vilket symptom. Lat
det dven variera vem eller vilka som drabbas av sitt
symptom beroende pa hur nira hemsokelserna de befinner
sig. Om spelarna dr passiva kan du tvinga dem till att
reagera genom att forstirka symptomen for varje
hemsdkelse. Orsaken till symptomen dr rollpersonernas
koppling till skymningsplanet i kombination med
spdkenas nirvaro.

scen i — Olyckan

Pa hussen

Aventyret inleds lérdagen den 18 januari 2003.
Rollpersonerna (Andreas Kihl, Martin Hedstrom, Mona
Forslund och Viveka Wilander) har tillbringat en
hiandelserik vecka i St Anton och sitter nu pd bussen
tillbaka till Sverige. De har firdats i mindre &n en timme
och befinner sig fortfarande i Alpernas mer otillgéngliga
delar. Det &r sen eftermiddag, solen har gétt ner och sikten
ar dalig pa grund av ett tilltagande snofall. Reseledaren
har precis satt pa en videofilm som de flesta av
passagerarna tittar pa. Rollpersonerna sitter ldngst bak i
bussen och festar tillsammans med ndgra av de
medresenidrer som de har blivit bekanta med under resans
gang, bland annat Martins nya flickvin Tessan och
Vickans arbetskamrater Jesper, Marie och Daniel (se
”Spelledarkaraktirer””). Monas ragg Pedro sitter lidngre
fram i bussen och latsas inte om Mona. Lat rollpersonerna
spela lite mot varandra och de andra passagerarna sa att

(2]

de blir varma i kldderna och fir kunskap om sina
reskamrater.

Liftarna
Da bussen passerar Bludenz plockar busschaufféren (Roy
Pettersson, se ”Spelledarkaraktérer”) upp négra
tysktalande liftare (Renate Reichel och Gisela

Biedermann, se “Spelledarkaraktérer”). Dessa dr pd vig
till nista stad men har rakat ut for motorstopp. De skakar
av sig sndn och sitter sig ldngst fram i bussen.
Rollpersonerna far bara en hastig blick av dem under
deras kapuschonger. En av dem bér pé en stor, svart bag
som hon skjuter in under sétet. I bagen finns det paket
som innehaller lerfiguren.

Olyckan

Nér bussen efter fem minuter kommer till en skarp kurva
ovanfor en sjo aktiveras lerfiguren. Detta yttrar sig i form
av ett mareldsliknande sken som kryper Gver liftarna,
busschaufforen och forarpanelen. Rollpersonerna far syn
pa skenet precis innan busschaufforen tappar kontrollen
over bussen. Bussen far genom vigricket och utfor en
brant slidnt. Bussens inre forvandlas till kaos nér
passagerare och packning kastas omkring. En del
passagerare kilas fast mellan sétena, andra slas redlosa
mot rutor, hatthyllor och medpassagerare. Slutligen
snurrar bussen ut pd sjons istdcke. Innan den har hunnit
stanna brister isen under dess tyngd. Den sjunker med
foren forst, och den redan skadade vindrutan trycks in,
varvid kallt vatten borjar forsa in i bussen. Folk skriker i
panik och kravlar dver varandra for att hitta en vig ut.
Nagon far upp mittdorrarna, och manga lyckas ta sig ut
den végen.

Nir rollpersonerna tréiffas av vattnet far de en koldchock
och blir halvt paralyserade. De fastnar langst bak i bussen
dér en luftficka har bildats. Tessan héller hela tiden ett
krampaktigt tag om Martins hand. Om rollpersonerna
forsoker dyka for att ta sig framat i bussen &dr detta for
svart pa grund av kylan och morkret. Dessutom ar andra
passagerare och 10st bagage i vigen. De lyckas inte heller
sl& hal pa nagra rutor. Nistan genast borjar rollpersonerna
domna bort pd grund av kylan. Efter bara ndgon minut
tappar de medvetandet. Rollpersonerna far nu varsin
niradddenupplevelse (dela ut ”Naradddenupplevelser”).

Scenens mal

Lata rollpersonerna se ett mystiskt sken och ge dem en
niradodenupplevelse.

Scen 2 - Unpvaknandet

Martins uppvaknande

Den forste som vaknar dr Martin (sld néagra dolda
tarningsslag s att det verkar som om slumpen avgdr vem
som vaknar forst). Det dr tidig morgon, och solen har



annu inte gétt upp. Alltjimt omtdcknad mérker han att
han befinner sig i vad som tycks vara en sjukhussal och
att nagon sitter pa sidngkanten. Det 4r Tessan. Hon talar
lugnande till honom och sédger att han ar oskadd och att
han inte ska oroa sig. Hon vill inte prata om busskraschen
men ndmner att det inte var ndgon olycka. Hon gér inte in
pa néagra detaljer utan sdger att de tar det senare ndr
Martin kénner sig béttre. Efter ett kort samtal under vilket
Martin har svart att fa nagot riktigt grepp om saker och
ting somnar han pa nytt. Det sista han hor dr Tessans rost
som séger att de ses senare.

Rllas uppvaknande

Nagot senare vaknar alla rollpersonerna efter att ha fétt en
injektion som vécker dem ur deras nedsovda tillstand. De
ar alla svaga och morbultade. Ganska snart blir de
medvetna om att det finns en lakare och en sjukskoterska i
salen. Dessa presenterar sig som doktor Mauritz
Hertzmann och Ulrike Hertzmann (se
”Spelledarkaraktirer”). Ulrike tar bort rollpersonernas
dropp. Direfter genomfér hon och doktorn en
rutinundersokning. De fragar hur rollpersonerna mar,
lyssnar pa hjartat, miter blodtrycket, kontrollerar
ogonreflexerna och sticker dem med en nél samtidigt som
de fragar om de kdnner nagot.

Under undersokningen informeras rollpersonerna om
olyckan. En forbipasserande bilist sdg nér bussen korde
av védgen och ringde omedelbart rdddningstjdnsten.
Dykare var snabbt péd plats och rdddade ménga av dem
som inte sjilva lyckades ta sig ut ur bussen, déribland
rollpersonerna. Rollpersonerna var mycket néra att avlida
och har legat i koma i tre dagar. Det 4&r med andra ord
onsdagen den 22 januari. De dvriga dverlevande &kte hem
dagen efter olyckan precis innan dalen drabbades av ett
valdsamt ovédder och isolerades. Rollpersonerna kan inte
kontakta omvirlden eftersom stormen har rivit ner alla
telefonledningar. ~ Mgjligtvis  kan de  anvidnda
mobiltelefoner, men dessa fungerar daligt i dalen dven vid
bra véder. Internet fungerar eftersom det 4r beroende av
nedgriavda kablar.

Om rollpersonerna fragar doktorn vilka som klarade sig
kan han inte svara pé det. Flera ldkare och sjukskoterskor
hjdlptes at med att ta emot de skadade, och ingen hade tid
att sammanstélla ndgon lista 6ver de overlevande.

Om rollpersonerna fragar efter sina personliga dgodelar
sdger Ulrike till en underskoterska att hamta dessa. De fér
varsin plastpase med de kldder och saker som de hade pa
sig vid olyckan. Kldderna &r skrynkliga men torra.
Elektroniska apparater sasom mobiltelefoner fungerar inte
langre.

Nir undersdkningen dr Over sdger doktorn att de efter
omsténdigheterna verkar ma bra. De maste dock stanna pa
sjukhuset for observation i nigra dagar. Innan han och
Ulrike 1dmnar salen sédger han att polisen vill stdlla nigra
frégor.

Scenens mal

Introducera makarna Hertzmann, informera
rollpersonerna om deras beldgenhet och antyda att
olyckan inte var nagon olycka.

Scen 3 - Barhuset

Firhiret

Nér doktorn och Ulrike 1dmnar salen trdder kommissarie
Gottfried Scherer (se ”Spelledarkaraktirer”) in i sovsalen
och borjar forhora rollpersonerna om olyckan. Han stiller
niargdngna frdgor och insinuerar att olyckan var
sjalvforvéllad. Fragorna ror bland annat var folk satt, hur
mycket sprit de hade kdpt, hur fulla de var, om de storde
busschaufféren och om busschaufforen var full han ocksa.
Férmodligen kommer rollpersonerna att kdnna sig krankta
av dessa fragor. Kommissarien gar dock inte sd langt att
han faktiskt beskyller nagon for négot.

Om rollpersonerna fragar vilka som &verlevde olyckan
har kommissarien en lista pd dessa. Bland dessa finns
Jesper, Marie och Daniel. Daremot finns inte Tessan och
Pedro med pa listan. Alla &verlevande utom
rollpersonerna har 4kt hem. De som inte finns med pé
listan antas vara d6da, men man har inte hittat alla
kroppar dnnu pé grund av att viadret har hindrat dykarna i
deras arbete.

Om rollpersonerna ndmner liftarna for kommissarien vet
han inte vilka de pratar om, och rollpersonerna kan inte ge
nagot bra signalement. Kommissarien tar deras historia
med en nypa salt, framfor allt om de nidmner det
mareldsliknande skenet, och ser den mest som ytterligare
ett bevis pd att det radde allmént fylleslag ombord pa
bussen.

Kommissarien avslutar forhoret med att sdga att
sanningen kommer att komma fram pa ett eller annat sitt.
Raddningstjansten har bargat bussen, och polisen héller
pa att undersdka den just nu for att utreda orsaken till
olyckan. Om rollpersonerna fradgar om sitt bagage sdger
kommissarien att endast polisen har tilltrdde till bussen.
Detta inkluderar allt bagage.

Identifieringen

Nér kommissarien ar klar med sitt forhor vill han att
rollpersonerna ska hjdlpa honom med att identifiera de
doda. Man bédrgade bussen och kropparna samtidigt som
de dverlevande gav sig av, och darfor har de doda inte
identifierats dnnu. Kommissarien leder rollpersonerna ner
till sjukhusets forsta kéllarvaning. I slutet av en lang
korridor bakom en av flera identiska, omédrkta dorrar
ligger barhuset. Barhusets kylrum dr ett kalt och sterilt
rum med vita kakelviggar. Det ar upplyst av kallt
lysrorsljus. Vid ena kortsidan stdr ndgra rullvagnar i
rostfritt stdl. Den bortre vdggen upptas av ett tjugotal
kylfack. En obehaglig doft av rengdringsmedel med



inslag av forruttnelse tvingar sig pa alla som kliver in i
rummet.

Ett barhusbitrdde borjar dra ut facken ett och ett och lyfta
pa skynkena som ticker de dodas kroppar. Totalt finns hir
sju doda. En av dessa dr busschaufforen. Fem ar personer
som rollpersonerna bara har lart kénna flyktigt. Den sista
ar Tessan, nagot som ldr komma som en chock for Martin.
Fyra personer saknas, ddribland Pedro.

Vid ett tillfalle under identifieringen hor rollpersonerna
ett dunkande léte inifran busschaufforens kylfack som om
nagon forsoker komma ut. Strax efterat borjar det sippra
ut iskallt vatten fran kylfacket. Det finns inga synliga
orsaker till ndgot av dessa fenomen.

Efter identifieringen for kommissarien rollpersonerna
tillbaka till deras sovsal.

Scenens mal

Lata rollpersonerna fa veta var bussen &r och ge dem en
kénsla av att nigot ar fel.

Scen 4 — Sovsalen

Journalerna

Lat rollpersonerna f4 en stund till att diskutera och
fundera 6ver det som har héant. Dérefter faller ndgonting i
golvet och glider fram till Monas séing. Nér Mona tittar
ner uppticker hon att det ar hennes journal. Tydligen har
doktorn rakat ldmna kvar denna och &vriga journaler pa
sovsalens TV, och Monas journal har av nadgon anledning
rakat glida ner fran TV:n.

Om rollpersonerna undersoker sina journaler uppticker de
att de alla hade hjartstillestdind ndr de anldnde till
sjukhuset. Tack vare att de befann sig i hypotermi, det vill
siga var nedfrysta, skyddades deras hjdrnor mot
syrebristskador. De behandlades med autotransfusion
under ateruppvarmningen och &terupplivandet, vilket
innebar att man tillférde kroppsvarmt och syresatt blod.

I journalerna finner de dven information som tyder pa att
de har utsatts for en del besynnerliga behandlingsmetoder
medan de befann sig i koma. De har fatt sovande medel
som har forlingt deras medvetsloshet. Dessutom har
doktor Hertzmann gjort ett i sammanhanget ovanligt
kirurgiskt ingrepp, ndmligen en biopsi. Detta innebar att
han skar upp en hudflik och gjorde ett mycket litet hal i
skallbenet for att sedan gi in med nal och ta ett prov pa
cellvivnaden frén ett omrdde i hjirnan, ndmligen det
hogra Wernickes omréde. Det vinstra Wernickes omrade
ar beldget i vanstra hjarnhalvan snett bakom orat och &r
ménniskans sensoriska talcentra. Dér finns ménniskans
lingvistiska och sprékliga formaga. Det hogra Wernickes
omrade &r beldget i motsvarande omrade 1 hogra
hjérnhalvan, men dess funktion &r okind for Mona.

Rollpersonerna kan hitta farska sér efter ingreppet om de
kénner efter pa sina egna huvuden. Savitt Mona vet finns

det ingen uppenbar anledning till denna typ av
provtagning, och det dr ett inte helt riskfritt ingrepp.

TV

Nir rollpersonerna star och studerar sina journaler blinkar
TV:n plotsligt till och visar en svartvit, flimrande bild
som tycks komma fran en dvervakningskamera. I bilden
syns bussvraket dir det star i ett garage. En man stér
utanfor bussen och tittar avvaktande in i den. Han verkar
radd for det ljussken som kryper fran liftarnas véska dver
de framre sdtena och forarplatsen. Nar ljusskenet nér
forarpanelen slar det ut gnistor. Plotsligt tittar mannen
upp rakt in i kameran, och rollpersonerna kdnner igen
honom som busschaufforen. Dérefter slocknar bilden.

Scenens mal

F& rollpersonerna att forstd att de kan fi reda pa orsaken
till olyckan ombord pé bussvraket.

Extra spikscener

For att fa rollpersonerna att forstd vad spokena vill kan en
telefon bredvid en rollperson borja ringa. Nér
rollpersonen svarar hors Tessan i andra &ndan. Hennes
rost later svag och avldgsen. Hon séger att rollpersonerna
maéste stilla de skyldiga till svars. Bara di kan hon och de
andra bli fria. Dérefter foljer brus och knaster uppblandat
med avldgsna skrik. Efter denna héndelse kan telefoner
borja ringa sé fort rollpersonerna gér forbi dem.

For att fa rollpersonerna att bege sig till bussvraket kan de
fa syn pa en person som liknar busschaufforen i andra
dnden av en korridor. Nar de gar dit &r personen
forsvunnen, och allt som finns dér &r en nddutgang. Precis
utanfor utgangen ligger rdddningstjdnstens ena garage,
och genom garageportarnas fonster skymtar bussen.

For att pAdminna rollpersonerna om niraddédenupplevelsen
kan de fa syn pd en avmagrad man klddd i en smutsig
fangdrdakt med en davidsstjdrna pasydd pa brostet. Nér
rollpersonerna gér ndrmare forlorar de honom ur sikte.

Rlternativa handelser

Om rollpersonerna forsdker fa tag i doktorn for att fraga
ut honom om journalerna dr han inte antriffbar. Om de
inte ger sig far de dock ganska snabbt tag i honom. Han
sdger att nedsdvningen var nddvédndig for att de inte
skulle drabbas av en fysisk chock vid ett alltfér snabbt
uppvaknande efter autotransfusionen. Dessutom séger han
att syftet med biopsin var att sékerstdlla att de inte hade
fatt hjarnskador. Detta dr en ny och avancerad metod som
kan vara okédnd i Sverige. Alltsammans dr naturligtvis
16gn, men rollpersonerna har ingen mojlighet att
motbevisa honom.

Om rollpersonerna vill skriva ut sig fran sjukhuset avrader
doktorn dem fran detta. Om de envisas sdger han att det i
sé fall sker pa deras eget ansvar. Han papekar dven att det
mesta &r stingt pd grund av ovédret, att inga bilar kan ta
sig fram och att lavinfara ar utfirdad. Om rollpersonerna



trots detta lamnar sjukhuset kan de hitta ett litet hotell vid
namn Gasthof Edelweiss som har lediga rum. Det &r inte
langt till hotellet, men den isande vinden och den tita
snon gor det till en ganska otrevlig promenad, framfor allt
om rollpersonerna inte har rejéla klader pa sig.

Scen 5 - Bussvraket

Garaget

Réddningstjénsten har dragit upp bussen ur vattnet och
stdllt den i det ena av de tva garage som man har tillgdng
till. Garaget anvinds huvudsakligen som verkstad och star
dérfor tomt nér inga fordon behdver repareras. Det dr inga
problem att fa reda pa att bussen star hér eftersom de
flesta Bludenzinvdnarna vet det. Réaddningstjénstens
central ligger bredvid sjukhuset.

P& garageportarna hénger en stor skylt med texten
“Eintritt verboten! Die Polizei”. Genom garageportarnas
fonster kan rollpersonerna skymta bussen. For tillfallet
tycks hér inte finnas ndgra poliser eller annan personal.
Garageportarna ar inte lasta.

Inne i garaget finns en smorjgrop, en stor travers fran
vilken det hénger kéttingar och lyftkrokar, atskilligt med
verktyg, kasserade vattenslangar, bildelar och allmént
skrdp. I garagets bortre dnde finns en dorr som leder till
huvudbyggnaden.

Bussvraket

Bussen stir mitt ute pa det stora betonggolvet. Den ser
relativt hel ut s ndr som pé den sonderslagna vindrutan
och djupa skrapmirken i lacken. Bagageluckorna star
Oppna, och bagaget ligger utspritt utanfor bussen. Det
mesta bagaget verkar finnas kvar, men allting &r
vattenskadat. En del bagage ligger kvar inne i kupén.

Under sétet dér den ena av liftarna satt ligger en stor, svart
bag. Overst i bagen ligger ett par tofflor och en vit
vardaruniform pé vilken det sitter en namnbricka med
texten “Renate Reichel, Liptfelderkliniken”. Under
vardaruniformen ligger ett paket inslaget i brunt papper.
Paketet innehaller en lerfigur inpackad i trdull. Lerfiguren
ar ungefar trettio centimeter hdg och gjord av bréind lera.
Den forestiller en bunden individ som sitter pd huk. De
skulpterade bojorna dr inlagda med silvertrdd och har. 1
botten finns en ndgot otydlig, sentida markering med
black: ”Wien 12:181”. Andreas kan identifiera
markeringen som en museikod.

Scenens mal

Fa rollpersonerna att forstd att liftarna arbetade pa
Liptfelderkliniken och att lerfiguren har med olyckan att
gora.

Scen 6 — Liptfelderkliniken

Receptionen

Liptfelderkliniken ar ett hem for patienter med olika
intellektuella handikapp. Kliniken ligger i utkanten av
sjukhusomrédet. Det &r en gammal tvavaningsbyggnad
med vitrappade véggar. Direkt innanfor ingdngen finns en
reception bakom vilken en uttrdkad receptionist sitter.
Bortanfor receptionen syns en lang, védlvd korridor med
trabankar utmed vdggarna och en méngd celldorrar. Pa
véaggen bredvid receptionen sitter en tavla med foton pa
de anstillda, bland annat de tva liftarna. Om
rollpersonerna fragar receptionisten om dessa berdttar hon
att de lamnade Bludenz for tre dagar sedan for att aka till
grannstaden Frastanz dir de bor. Hon tror att de dr fast dir
pa grund av ovidret.

Gellen

Receptionisten avbryter sig nir hon far syn pa ndgon som
parkerar pa klinikens privata platser. Ilsket muttrande
springer hon ut i kylan. Nar rollpersonerna star kvar och
véantar hor de ndgon dngsligt ropa en av rollpersonernas
namn fran en cell. Om de tittar in genom det lilla fonstret
i dorren ser de en liten cell upplyst av en naken
glodlampa. Tvéa patienter (Mauritz och Ulrike, se
”Spelledarkaraktirer”) sitter tétt intill varandra och stirrar
tomt framfor sig. Det &r en ung man och en ung kvinna,
bada i tjugoarsaldern. De &r anmérkningsvért lika doktor
Hertzmann och Ulrike Hertzmann s nér som pa att de ar
minst trettio ar yngre. Ingen av dem verkar ldgga mérka
till rollpersonerna. Cellens vaggar ar fullklottrade med
teckningar. Bland annat finns det en teckning som
forestéller en buss som kor over ett stup, och under den
fyra sdngliggande personer med varsin jittelik spruta
instucken i huvudet (dela ut “Teckning 17). Plotsligt
slocknar glodlampan, och det blir becksvart i cellen.

Om rollpersonerna nimner patienterna for receptionisten
ndr hon kommer tillbaka tittar hon konstigt pa dem och
sdger att det inte alls sitter nagra patienter i den cellen.
Hon oOppnar och visar att cellen faktiskt dr tom. Om
rollpersonerna nédmner att de sdg ut som doktor
Hertzmann och Ulrike Hertzmann beréttar hon att dessa
faktiskt har varit patienter pd kliniken. De var bada
autistiska men botades av klinikens grundare, doktor
Liptfelder. Doktorn och hans fru avled tragiskt i en
lavinolycka strax innan de tvd patienternas mirakuldsa
tillfrisknande blev kéint. Patienterna véxte upp och
utbildade sig till 1dkare respektive sjukskoterska. De drvde
doktor Liptfelders bostad pa Himmelstrasse 1, och sa
smaningom gifte de sig. Ingen har lyckats upprepa doktor
Liptfelders bedrift pa grund av att hans metoder var for
déligt dokumenterade, och den medicinska virlden har
aldrig givit honom det erkdnnande han ar vird, men hir
pa Liptfelderkliniken gor man sitt bésta for att ga i hans
fotspar.



Scenens mal

Fa rollpersonerna att inse att det &r nagot skumt med
makarna Hertzmann och att de bor i doktor Liptfelders
gamla bostad.

Scen 7 — Informationssokning

{erfiguren

Om rollpersonerna forsdker ta reda pa information om
lerfiguren kan de fa veta en hel del. Det spelar ingen roll
om de soker pa internet, Bludenz stadsbibliotek eller ett
antikvariat.

Om rollpersonerna soker efter museikod 12:181 hittar de
en hianvisning till statsmuseet i Wien och en statyett vid
namn “Den fangslade”. Statyetten forsvann véren 1953 i
samband med en omflyttning infor en utstdllning av konst
som aterbordats efter kriget. For information om
statyetten hénvisas till en avhandling av Franz Liptfelder.

Om rollpersonerna sdker efter Franz Liptfelders
avhandling hittar de nedanstaende korta sammanfattning
skriven 1953 av Franz Liptfelder som introduktion till
dennes terminsarbete i klassisk historia.

Statyetten kallad "Den fangslade™:

Denna svardaterade statyett hittades av den tyske
egyptologen Karl-Heinz Gebauer ar 1901 under dennes
andra resa till regionen kring Gizaplatin. Den
atervindande expeditionen drabbades av flera missdden
och haverier. Det virsta intrédffade d& det specialchartrade
taget sparade ur i Italien och flera passagerare, inklusive
Gebauer, forolyckades. Ett antal av fornfynden klarade
sig oskadda och fordes till statsmuseet i Wien.

Statyetten undersoktes i flera etapper och ett flertal teorier
framkastades rorande dess ursprung och anvidndning. De
flesta tror att den forestéller en brottsling som foljer sitt
offer i graven. Denna teori anses stddjas av att man inuti
statyetten  funnit ett mumifierat méanniskohjarta.
Statyettens syfte tros vara att bringa otur.

Doktor Franz Liptfelder

Om rollpersonerna forsoker ta reda pa information om
Liptfelder kan de fia reda pa delar av eller all
nedanstdende information. Ténkbara kéllor &r gamla
dagstidningar och medicinska publikationer.

Franz Liptfelder var en av ett tiotal yngre individer som i
maj 1945 befriades fran en avsides del av ett tyskt
koncentrationsldger av amerikanerna. Alla var kraftigt
undernirda och i mycket délig kondition. Det fatal som
gick att forhora led alla av minnesforlust eller varierande
psykiska dkommor. En hemlig utredning slog fast att
samtliga av dessa fangar hade utsatts for medicinska
experiment med kvasiockulta inslag. Huvudparten av
fangarna tycktes ha lidit av svara medfodda handikapp.
Franz Liptfelder var dock fullt frisk men led av total
minnesforlust och hade ingen aning om vem han var eller

L

hur det kom sig att han inte hade det handikapp han enligt
kvarvarande journaler skulle ha haft. Han placerades péd
institution i Osterrike, ett land som han péstod sig kénna
igen. Han visade dir en vildig talang for studier och
erholl ett stipendium i Wien och inriktade sig tidigt mot
studier i medicin.

Blott 25 & gammal erhdll han en medicine
doktorsexamen och forutspaddes en lysande karridr. Han
borjade forska tidigt, men hans inriktning mot
kvasimedicinsk psykologisk hjarnforskning med inslag av
alkemiska teser blev snabbt omtvistad. Med &ren gjorde
hans obstinata sdtt gentemot kritiska forskarkollegor det
omdjligt for honom att stanna i Wien, och han flyttade
1963 till en tjdnst som dverldkare vid ett nybyggt sjukhus
1 Bludenz. Har traffade han sin blivande hustru, Ursula
Fischer, som vid tillfdllet fOrestod ett mindre
alderdomshem i utkanten av Bludenz. De gifte sig 1965
och tillsammans grundade de Liptfelderkliniken, ett hem
for patienter med olika intellektuella handikapp, framfor
allt doktorns specialitet autism.

Makarna Liptfelder gjorde en del framsteg och deras
forskning fick viss uppmérksamhet i fackpressen. Méanga
anade att de mdjligen stod pa grénsen till att géra lysande
framsteg, men allt fick ett abrupt slut dd de bada
forolyckades 1 en lavinolycka 1972. Nagra ménader
senare blev det dock ként att tvd av makarnas patienter
hade tillfrisknat mirakulost efter en langre tids behandling
och en serie odokumenterade kirurgiska ingrepp. De bada
patienterna var tva ungdomar i tjugodrsaldern, Mauritz
Hertzmann och Ulrike Klisch, som béda hade lidit av
autism. De é&rvde makarna Liptfelders bostad pa
Himmelstrasse 1 inklusive doktorns omtalade bibliotek.

Scenens mal

Fé rollpersonerna att forstd att lerfiguren tillhérde doktor
Liptfelder och att makarna Hertzmann numera bor i hans
gamla bostad.

Extra spikscener

For att fa rollpersonerna att bege sig till makarna
Hertzmanns bostad kan en telefonkatalog slds upp pd en
sida med en stadskarta 6ver Bludenz och en fuktig flick
bildas pa Himmelstrasse 1.

For att fa rollpersonerna att forstd att de har en koppling
till skymningsplanet kan en rollperson som vilar sig eller
ber fa en inre vision av skymningsplanet med
taggtradsstingsel, vakttorn och avlidgsna skrik.

For att ge rollpersonerna information om de autistiska
ungdomarna dven om de inte gér till Liptfelderkliniken
kan de under sitt sokande efter information f4 syn pa en
bild pa tvd av doktor Liptfelders patienter, Mauritz och
Ulrike. De tva sitter och tecknar. Nar rollpersonerna tittar
niarmare pa teckningarna ser dessa for ett kort gonblick
ut som de motiv de skulle ha sett i cellen.



Scen 8 — Hertzmanas hostad

Boningsdelen

Liptfelders gamla bostad innehas numera av makarna
Hertzmann. Det &r ett korsvirkeshus som ser ut att ha
blivit tillbyggt i ett par omgéngar. Sdsom alla hem med
sjdlvaktning har det ett namn, i det hir fallet
“Himmeleck”. Ingen dr hemma och dorrarna ar lasta, men
det dr inte alltfor svart att ta sig upp pa balkongen pa
andra vaningen ddr en balkongddrr &r olast. Husets
interidr domineras av &deltrdpaneler, kalvskinnsfatdljer,
marmorbord och dyrbar konst, och allting tyder pa ett
mycket vdlbdrgat hem. Det finns ingenting av intresse pa
vare sig forsta eller andra vaningen.

Killaren

En knarrande trappa leder ner till en kidllare upplyst av ett
lystér som blinkar irriterande. Det luktar starkt av
16sningsmedel héar nere. Kéllaren bestar av ett enda rum
som ser ut som ett laboratorium av nagot slag. Har finns
ett medfaret och alderdomligt operationsbord med morka
flickar, en arbetsbink, en sekretédr och tva bokhyllor.

P& arbetsbénken ligger ett antal kirurgiska instrument.
Dessutom star déar ett flertal glasburkar med olika
kemikalier och tvd stora platburkar, en mérkt med
”Kyrkogardsjord” och en med Likaska”.

Sekretdren &r olast, och inuti ligger en anteckningsbok
(dela ut ”Anteckningar”) och en videokassett. I en av
sekretdrens lador ligger ett flertal nycklar, ddribland en
kraftig nyckel med en orangefirgad metallbricka. Pa
brickan star det “Bereitschaftskrankenhaus”. Detta ar en
huvudnyckel till beredskapssjukhuset.

Den ena av bokhyllorna upptas av bocker. Ménga &ar
gamla och skrivna pa latin, déribland Liber Crepusculum
(dela ut ”Liber Crepusculum”). I den andra bokhyllan stér
en madngd glasburkar med organ och kroppsdelar i sprit.
Ett helt hyllplan upptas av burkar med hjarnor och delar
av hjérnor. Det dr organ frdn bade ménniskor och djur,
vilket den noggranna mérkningen pa burkarna avslgjar.
Det finns dven nagra storre burkar med forsoksdjur, bland
annat stora abnorma spindlar och en svart katt som tycks
stirra pa rollpersonerna.

Om rollpersonerna letar upp en video och tittar pa
videokassetten far de se en fem minuter lang
operationsvideo som visar den operation som
rollpersonerna utsattes for. I bakgrunden skymtar texten
”Bereitschaftskrankenhaus”. Doktorns rost beskriver
ingreppet. “Jag ldgger ett snitt vid den hogra Ovre
tinningvindelns bakre del. Darefter tar jag hal i skallbenet.
Nu for jag in biopsinalen och tar ett cellvdvnadsprov fran
det hogra Wernickes omrade. Med denna cellvdvnad kan
jag skapa ett artificiellt memento.”

Scenens mal

Fa rollpersonerna att forsta att makarna Hertzmann ténker
utfora en ritual i beredskapssjukhuset.

Extra spikscener

For att f& rollpersonerna att bege sig till
beredskapssjukhuset kan nyckeln till beredskapssjukhuset
plotsligt rikta in sig mot beredskapssjukhusets hiss och
likt en kompassnal visa véigen.

Rlternativa handelser

Om rollpersonerna far for sig att de maste dra med sig
kommissarien till beredskapssjukhuset &r detta inget
problem. Kommissarien gar dem till mdtes mest for att se
vad de har kokat ihop for dumheter.

Scen 9 - Beredshanssjukhuset

Ner

Beredskapssjukhuset ligger under sjukhuset och nés via
en stor hiss 1 sjukhusets servicetunnel. Hissens
mandverpanel har endast tre knappar, en med en uppétpil,
en med en nedétpil och en som ar rod (nddstopp). Bredvid
knapparna finns ett nyckelhdl dir man maste sitta in den
upphittade nyckeln och vrida om innan man trycker pd
knapparna. Nér rollpersonerna trycker pad nedatknappen
borjar hissen sakta firdas nedat. Efter en halvminut
stannar den till.

Ritualen

Beredskapssjukhuset bestdr i huvudsak av en lang
korridor avbruten av ett antal bastanta stildorrar, fyra
sovsalar, en matsal, tvd operationssalar och é&tskilliga
forrdd. 1 den fOrsta operationssalen haller makarna
Hertzmann pa att utfora ritualen som ska fora 6ver deras
sjdlar till tva autistiska patienter, en pojke och en flicka,
som de har hdmtat fran Liptfelderkliniken.

Operationssalen &dr upplyst av ett hundratal stearinljus
placerade i en vid trekvartscirkel. Vdggar och golv dr
fullklottrade med alkemiska symboler och hieroglyfer.
Innanfér stearinljusen finns en cirkel gjord av
kyrkogérdsjord och likaska. Inuti denna cirkel ligger tva
personer pé varsin brits. Det dr doktorn och den autistiske
pojken. Pojken ligger helt stilla och ser ut att vara
nedsdvd. Vid britsarna stdr dven ett flertal apparater,
bland annat en respirator, en EKG-apparat, en defibrilator
och en transfusionsutrustning. Doktorn och pojken é&r
kopplade till apparaterna med slangar och sladdar. Pojken
har tomts pa en hel del blod att doma av de blodpésar som
ligger bredvid hans brits. Nu haller blod pa att foras dver
fran doktorn till pojken. Mellan britsarna star Ulrike och
laser ur en gammal bok, Liber Spirituum Inferni. I en
rullstol utanfor stearinljusen sitter den autistiska flickan,
dven hon i nedsovt tillstdnd.



Niér rollpersonerna stormar in forsoker Ulrike stoppa dem
med defibrilatorn, men rollpersonerna kan formodligen
overmanna henne ganska latt. Doktorn gbr en sista
kraftanstrangning och attackerar rollpersonerna med en
skalpell men avlider pa grund av blodforlusten. Ritualen
har stoppats och de autistiska patienterna &r oskadda.

Upp

Niér rollpersonerna kliver in i hissen och dorrarna gar igen
ser de att ndgot &r ritat pd insidan av dorrarna. Det dr en
teckning som forestiller fyra personer i en korg. Uppe pa
korgen stir en hemsk person med en stor spruta i ndven
(dela ut "Teckning 2”). Innan rollpersonerna hinner goéra
nagot har hissen paborjat farden uppét. De kommer dock
inte speciellt langt. P16tsligt stannar hissen och gar inte att
starta pa nytt. Det finns en lucka i taket, men denna é&r
spérrad och gar inte att 6ppna.

Efter att rollpersonerna har fatt lite tid pé sig att upptdcka
att de ar fast borjar det hinda otrevliga saker. Blod borjar
sippra in mellan osynliga glipor uppe vid taket och bildar
sma rinnilar utmed véggarna. I hissens spegel skymtar
doktor Hertzmanns spegelbild till, varefter spegeln
spricker och vassa skdrvor borjar flyga mot
rollpersonerna. Om kommissarien dr nérvarande tréffas
denne av en skdrva genom halsen och forbloder. Fran
hissvajern hors kvidande ljud som tyder pé att den utsétts
for stor belastning och kanske &r pa vég att ge efter. Om
Ulrike dr nirvarande forklarar hon med ett hanfullt leende
att det &r ute med rollpersonerna eftersom hennes man har
kommit tillbaka for att hdmnas. Om de autistiska
patienterna dr ndrvarande besitter doktorn en av dem och
attackerar rollpersonerna. Hela tiden héller hissen sakta
men sékert pa att fyllas med blod.

Det dr uppenbart att rollpersonerna svévar i livsfara och
att om de inte gor ndgot for att fi slut pa doktorns
hemsdkelser har de inte ldng tid kvar att leva. Nér allt
hopp verkar vara ute framtrider en ny teckning pa
dorrarna. Denna géng forestiller den fyra personer som
star runt en symbol for ett memento pa vilken de har lagt
en hand vardera (dela ut "Teckning 3”).

Scenens mal

Fé& rollpersonerna att forstd att de maste fardas till
skymningsplanet och stoppa doktorn dar.

Seen 10 — Skymningsplanet

Farden till skymningsplanet

Genom att folja instruktionerna i den ockulta skriften kan
rollpersonerna férdas till skymningsplanet. Allt de
behdver gora ar att sluta 6gonen och koncentrera sig pa
situationen da de fick ndradodenupplevelsen. De behover
inte sla ndgot slag eftersom skymningsplanet ar néra pd
grund av platsen, de manga hemsokelserna och det
faktum att de autistiska ungdomarna Mauritz och Ulrike
hjalper till. Rollpersonerna upplever firden som att de

rycks ut ur sina kroppar och blixtsnabbt forpassas till en
annan verklighet. Forst kinns det som om det ar valdigt
kallt och de haller pa att drunkna. Sedan kommer de upp
till ytan.

Om nagon rollperson végrar slds denne ut av ett
kringflygande foremal och fdrdas till skymningsplanet
med de andra. Om alla rollpersonerna vigrar dor de till
slut och fardas automatiskt till skymningsplanet.

Bussvraket

Rollpersonernas mementon &r samtliga placerade i
bussvrakets representation pa skymningsplanet. De finner
sig darfor plotsligt sitta langst bak i bussen pa samma sétt
som fore olyckan. Det &r kallt och fuktigt inne i bussen,
och tunga droppar faller oupphorligt fran taket ner pa
golvet. Bussen star halvt nedsjunken i en stor, mork isvak.
Bortanfor en istickt sjo driver svarta rokbankar fram dver
marken. Da och di kan rollpersonerna skymta serier av
parallella taggtrddsstdngsel och siluetter av morka torn
och laga barrackliknande byggnader. Himlen ar grdmulen,
och ett onaturligt halvmorker rader.

Utanfor bussen star Tessan, busschaufforen, de tva
vardarna och de autistiska ungdomarna Mauritz och
Ulrike. Tessan berdttar att Mauritz och Ulrike har
forklarat for henne hur rollpersonerna kan stoppa
doktorns hemsokelser. De maste forstéra hans
konstgjorda memento. Mementot dr ett ldnat memento
som ratteligen tillhdr rollpersonerna, och de kan darfor
aterta det. De maste hitta mementot och vidrora det
allihop samtidigt for att mementot ska upplosas och aterga
till dem sjdlva. Det konstgjorda mementot finns
nagonstans inne i koncentrationslégret.

Koncentrationslagret

Grinden till koncentrationsldgret star pa vid gavel.
Innanfor stracker till synes oéndliga rader med baracker ut
sig. Rollpersonerna ser SS-soldater och ldgerfangar (se
”Spelledarkaraktarer) nar de gér ldngre in. SS-soldaterna
patrullerar liagret. Om de fir syn pa rollpersonerna
kommer de att forsoka ta dem till finga. Lagerfdngarna
verkar rddda for rollpersonerna och forsoker undvika
dem.

Bakom barackerna tornar en stor, mork tegelbyggnad upp
sig. Den ser huvudsakligen ut som en 1900-talsbyggnad,
men det verkar dven finnas inslag fran andra tidsepoker i
form av torn och skottgluggar. Hoga skorstenar spyr ut
tjock, svart rok. Vid ena gaveln finns en bangard med en
lastkaj och en stor skjutport.

Genom porten kommer rollpersonerna in i en lang
korridor som s& smaningom &vergar i en medeltida gang
upplyst av facklor. Svaga ekon av stridsrop,
histgndgganden och klingande svird hors i gangen. Den
leder fram till en krypta fylld med modern medicinsk
utrustning uppblandad med apparater och utrustning som
ser ut att komma fran ett alkemiskt laboratorium eller en
tortyrkammare. Mitt i kammaren finns det konstgjorda
mementot i form av en manshdg fullingdsspegel omgiven



av ett svagt sken. Dess karm bestar av en gldnsande,
silveraktig metall och &r utsmyckad med fyra sma
ansikten, ett i varje horn. Om rollpersonerna tittar efter
noga kénner de igen ansiktena som sina egna.

Nér rollpersonerna bdrjar gd mot spegeln trdder doktorn
fram ur ett morkt skrymsle och riktar sin Luger mot dem.
Hans ansikte utstralar hat. Ibland skiftar ansiktet utseende
for nagon kort sekund, och man kan skymta andra
ansikten ddr bakom. Han tinker inte lata rollpersonerna
vidrora mementot och skjuter dem om de kommer
ndrmare. Rollpersonerna kan inte déda doktorn eftersom
han befinner sig vid sitt memento, men de kan skada
honom och pé sé sitt gora det svarare for honom att agera.
Formodligen kommer doktorn att gd héart &t
rollpersonerna, men till slut bor de lyckas ta sig fram till
mementot.

Det lyckliga slutet

Om rollpersonerna lyckas vidréra mementot samtidigt
Oppnas en portal till helvetet och demoner drar ner
doktorn, SS-soldaterna och hela tegelbyggnaden.
Samtidigt Oppnas en portal till himlen och Tessan,
busschaufforen, de autistiska ungdomarna Mauritz och
Ulrike samt ldgerfangarna vandrar in 1 ljuset. Innan
Tessan forsvinner vénder hon sig om och sdger at Martin
att han maste tervinda till de levandes virld. Darefter
stings portalerna.

I samma Ogonblick som portalerna stings hor
rollpersonerna ett plingande ljud som kommer allt
niarmare. [ nista 6gonblick atervinder de till sina kroppar.
Hissen har &kt upp, och hissdorrarna plingar nir de
forsoker g& igen men slar i ndgons ben. Snart kommer
lakare och sjukskoterskor springande och tar hand om
dem.

Det hittra slutet

Om rollpersonerna misslyckas med att vidréra mementot
samtidigt och blir 6vermannade av doktorn och SS-
soldaterna kommer de att bli fast pd skymningsplanet och
anvandas som forsOkspersoner av doktorn. Kanske
kommer doktorn pa ett sitt att ta 6ver deras kroppar.

Om rollpersonerna dog i hissen atervander de inte. De kan
inte heller firdas genom portalerna. Istéllet blir de kvar pa
skymningsplanet eftersom de kénner att de inte har levt
klart sina liv.

[

LX)

Spelledarkaraktarer

Tessan

Tessan dr en tjugodrig tjej frdn Stockholm. Hon reste till
St Anton med nagra vinner for att aka skidor och festa.
Under en av de forsta kvillarna trdffade hon Martin pa en
av nattklubbarna. Tessan blev genast fortjust i Martin och
hennes kénslor besvarades.

Tessan &r spontan och nyfiken. Hennes humér &r for det
mesta gladlynt, och hon sprider glddje och virme omkring
sig. Hon dr vacker och har milda drag. Tessan har langt
blont hér, bla 6gon och ett smittande leende. Hon klér sig
i sportiga och moderiktiga kldder som sitter snyggt pa
hennes smala kropp.

Tessan dor i samband med bussolyckan och kommer att
droja sig kvar pa skymningsplanet for att vinta pa Martin.
Hon har formégorna Framtrdda och Tala. Tessan ér ett av
de spoken som aktivt hjdlper rollpersonerna under
dventyret.

Jesper

Jesper &r en stilig och reslig man som arbetar som AD pa
samma reklambyrd som Viveka. Han dr 33 ar, gift och har
tva barn. Arbetet dr krdvande, och Jesper och de andra
jobbar ofta overtid. P4 jobbet har Jesper och Viveka
fordlskat sig. Forhéllandet dr kint bland de flesta av
kollegorna, men han har lyckats halla det hemligt for
familjen. Resan till St Anton var tinkt som en
kérlekssemester for Jesper och Viveka. De Overtygade
Marie och Daniel att folja med for att Jespers fru inte
skulle misstinka nagot.

Allt gick enligt planen till en borjan. Det var till och med
tal om att Jesper skulle ta ut skilsméssa efter resan. Mot
slutet av vistelsen borjade dock Jesper fa kalla fotter. Han
ar inte redo att ldmna sin familj men har inte beréittat detta
for Viveka. Jesper overlever olyckan och far limna
Bludenz innan ovédret slér till med full kraft.

Marie och Daniel

Marie och Daniel dr kollegor till Viveka och Jesper. De
kanner till deras forhéllande och foljde med till St Anton
for att Jespers och Vivekas kérlekssemester inte skulle
avslojas. De har njutit av tillvaron i Alperna och
tillbringat dagarna med skidakning och festat med resten
av gruppen under kvillarna. De 6verlever olyckan och
reser tillbaka till Sverige tillsammans med Jesper.

Busschaufforen Roy Pettersson

Roy Pettersson dr en medelalders busschauffor som ofta
kor mellan Sverige och Alperna. Han 4r en mycket duglig
chauffor och hanterar den toppmoderna bussen med van
hand pa de slingrande alpvdgarna.

Roy ér ganska korpulent, och hans morkbla uniform sitter
slarvigt pa hans kropp. Den vita skjortan ar solkig och



svettig sa hér i slutet av resan. Till uniformen hor &ven en
keps som han skjuter langt bak pa huvudet eftersom han
stor sig pa skdrmen. Han bér néstan alltid solglasdgon néir
han kor och tar rokpauser med jaimna mellanrum for att
stilla sitt nikotinbegér.

Roy forolyckas ndr bussen gir genom isen. Han slungas
mot den spriackta vindrutan och skér av det véinstra orat.
Efter doden stannar han kvar pa skymningsplanet
eftersom han vill att det ska komma fram att han inte var
ansvarig for olyckan. Han har forméagorna Framtréida,
Telekinesi, Skapa vitska och Stora elektrisk utrustning.
Roy ér ett av de spoken som aktivt hjédlper rollpersonerna
under dventyret.

Vardarna Renate Reichel och Gisela Biedermann

Renate Reichel och Gisela Biedermann arbetar bada tva
som vardare pa Liptfelderkliniken. Renate &r ndrmare 30
ar. Hon har blek, narig hy och ser nigot manhaftig ut.
Gisela dr 35 &r. Hon dr bred om baken, bér glasdgon med
skéra plastbdgar och ler ndstan jamt.

Bada bor i grannstaden Frastanz och brukar samaka till
jobbet. Kvillen d& de far motorstopp har Renate brattom
hem, och hon Overtalar darfor Gisela till att lifta. Bilen
planerar de att ta hand om nésta dag. De &r klddda i tjocka
jackor med kapuschonger, vilket gor det svart att se deras
ansikten nér de kliver ombord pa bussen.

Béda omkommer nidr bussen sjunker. Deras kroppar fors
bort av strdmmen och patriffas darfor inte nir bussen
birgas. Ingen saknar dem eftersom alla antar att de &r
hemma i Frastanz. De blir kvar pa skymningsplanet
eftersom de vill att deras dod ska bli kdnd. De har
forméagorna Tala och Stora elektrisk utrustning. De &r tva
av de spoken som aktivt hjdlper rollpersonerna under
dventyret.

Doktor Mauritz Hertzmana

Doktor Mauritz Hertzmann dr en proper och vélfriserad
herre i femtiodrséldern med grdnande morkt hér och ett
behagligt leende. Han &ar sldtrakad och bér ett par
glasdgon med guldfiargade bagar som han vanemdissigt
skjuter upp pa ndsan med jaimna mellanrum.

Doktorn framstar som trevlig och fortroendegivande men
ar 1 sjalva verket en kinslokall och sjidlvcentrerad person
som lever och verkar for en enda sak, att leva for evigt.
Han spenderar all ledig tid i sitt laboratorium och &r mer
eller mindre uppslukad av den svéra uppgift som nu ligger
framfor honom. Sjdlsspegling &r mycket svart, och trots
att det inte dr fOrsta gdngen sd finns ddr en oro som
aterspeglas i att han &r lite kort och tankspridd.

Nér doktorn dor blir han fast pd skymningsplanet
eftersom det konstgjorda mementot haller kvar honom
dir. Han fér ett flertal formégor sdsom Telekinesi, Styra
maskiner, Skapa blod och Besitta (fungerar endast péd
personer med svagt sinne). Hans utseende foréndras
satillvida att han ar ikladd en SS-uniform och bevépnad
med en Luger och en SS-dolk.

STY 12, TAL 10, ROR 9, PER 13, PSY 15, VIL 12,
BIL 17, SYN 9, HOR 12.

Forflyttning 8 m/runda, TO 23, Skadetalighet 6 rutor,
Chockvirde 11, Mentalvérde 13.

Firdigheter: Administration 14, Etikett 14, Forfora 13,
Forsta hjilpen 17, Kirurgi 18, Ledarskap 14,
Ockultism 17, Medicin 19, Naérstrid — slagsmal 10,
Narstridsvapen 14, Pistol 12, Sprak — tyska 18, Sprak —
engelska 11, Sprak — latin 15, Sprak — arameiska 13,
Spréak — gammalgrekiska 15.

P08 Luger: Skada Ob3T6, Riackvidd 5-35-55-130m,
Mag 8.

SS-dolk: Skada Ob2T6.

Sjukskiterskan Ulrike Hertzmann

Ulrike Hertzmann dr en litt korpulent aldrande kvinna
med vélskott har och diskret makeup. Hon bér oftast en
gra stickad lammullskofta dver sin sjukskoterskeuniform
och ger ett vénligt intryck dven om hon ér strikt. Hon har
de senaste dren borjat kénna sig som nagot av ett bihang
till doktorn men é&lskar honom fortfarande djupt och &r
fullkomligt lojal mot honom i alla vdder. Han har trots allt
gett henne mojligheten att fa leva for evigt.

STY 8, TAL 10, ROR 8, PER 12, PSY 13, VIL 13, BIL
15, SYN 12, HOR 11.

Forflyttning 7 m/runda, TO 26, Skadetalighet 6 rutor,
Chockvirde 10, Mentalvérde 13.

Firdigheter: Administration 16, Etikett 12, Forsta
hjalpen 15, Medicin 14, Narstrid — slagsmal (9), Sprak —
tyska 16, Sprak — engelska 10.

Kommissarie Gottfried Scherer

Kommissarie Gottfried Scherer dr en storvixt man pa
dryga 50 ar. Hans ansikte domineras av en kottig nésa,
borstiga dgonbryn och en arrogant uppsyn som antyder att
han ser igenom alla 16gner. Han ar kliddd i en sliten
kostym och en beige rock.

Kommissarien dr en cynisk person som for linge sedan
har tappat tron pa sina medménniskor. Hans arbete ger
honom inte lingre nagon tillfredsstillelse forutom nir han
far mojlighet att trycka ner nagon i skorna. Hans
huvudsakliga drivkraft dr att bli befordrad och forflyttad
till en storre stad sa att han kan sékra en hyfsad pension.

De autistiska ungdomarna Mauritz och Ulrike

Mauritz och Ulrike var en gang i tiden patienter pa
Liptfelderkliniken. Bida ser ut att vara i tjugoarséldern.
Mauritz har morkt har och ett angendmt utseende och ser
ut som en yngre version av doktor Hertzmann. Ulrike &r
en vacker ung kvinna och ser ut som en yngre version av
sjukskdterskan Ulrike.

Mauritz och Ulrike &r autistiska. Mauritz kan
kommunicera i viss utstrickning men tittar oftast bara ner




i backen och upprepar vad andra sdger. Han ogillar nir
andra personer dn Ulrike ror vid honom. Ulrike vare sig
pratar eller reagerar p4 omgivningen. Ddremot ritar hon
oupphorligt med de kritor hon bér med sig. Mauritz och
Ulrike héller sig hela tiden mycket nira varandra.

Mauritz och Ulrikes kroppar stals av makarna Hertzmann
for drygt trettio &r sedan. De blev kvar pa
skymningsplanet och kan inte vandra vidare forrdn
doktorn far betala for sina gérningar. Bada har formégan
Framtrida. Mauritz har dessutom Tala, om &n mycket
begrinsad, och Ulrike har Teckna. De &r tvd av de spoken
som aktivt hjdlper rollpersonerna under dventyret.

SS-soldaterna

Dessa osaliga sjélar ar tio till antalet och var en gang i
tiden ldgervakter i det koncentrationsldger dér doktor
Hertzmann verkade. De fastnade pad skymningsplanet
efter att ha avréttats for krigsforbrytelser. De dr klddda i
svarta SS-uniformer och bevipnade med k-pistar. De &r
alla enkelspariga och faller snabbt in i beteenden de
kdnner igen fran sina liv. Doktorn kan dérfor
kommendera dem &dven efter doden. De kommer att
forsoka ta rollpersonerna till finga, antingen for att de
uppfattar dessa som inkriktare eller for att de tror att de &r
fangar som har ldmnat sina baracker.

STY 14, TAL 14, ROR 12, PER 8, PSY 9, VIL 7, BIL
7, SYN 13, HOR 13.

Forflyttning 9 m/runda, TO 28, Skadetalighet 7 rutor,
Chockvirde 11, Mentalvarde 8.

Firdigheter: Automateld 11, Gevar 14, Narstrid —
slagsmal 14, Sprak — tyska 14.

MP40 Schmiesser: Skada Ob3T6+4, Rickvidd 10-60-
120-180m, Mag 32.

{agerfangarna

De flesta av dessa drygt ett trettiotal osaliga sjélar &r
fangar och offer fran det koncentrationsldger dédr doktor
Hertzmann utférde sina medicinska och ockulta
experiment. De ser alla bleka och tdrda ut och ar kldadda i
smutsiga fangdrikter. En del har davidsstjdrnor pasydda
pa brostet. De hatar doktorn men &ar sa rddda for honom
att han tidigare alltid har hunnit forsvinna fran
skymningsplanet innan de har tagit mod till sig att gora
nigot & honom. De forsoker undvika rollpersonerna
eftersom de &r rddda for att dessa ska &dra sig SS-
soldaternas uppmérksamhet. Om rollpersonerna goér dem
uppmirksamma pa att doktorn dr dod och fast pé
skymningsplanet kan de ténka sig att hjdlpa dem.



Rndreas Kihl

Bakgrund

Du ér 29 ar och bor med din fru Vanja och dottern Lotta i
Lund dér du studerar teologi. Ni dger en gammal Volvo
och har en golden retriever som heter Ludde. Du ér
uppfostrad i ett kristet hem, och religionen har alltid varit
en naturlig del av ditt liv. For ett par &r sedan bestaimde du
dig for att studera for att kunna bli prést. Du har planer pa
en egen forsamling i ndgon trygg ort ute pa landsbygden.
Du ér girna ute i naturen och élskar att vandra uppe i
bergen. Du ér dven intresserad av antikviteter och tycker
om att fynda pa loppmarknader och auktioner.

Perioden fore jul var ovanligt hektisk med ett par tunga
tentor. Dessutom var din dotter allvarligt sjuk, och du
kiande dig allmént sliten och trétt. Din underbara fru gav
dig d& en skidsemester i julklapp trots att ni egentligen
inte hade rdd. Du har nu haft en lugnare period pa
universitetet och lyckats hitta en vecka d& du har kunnat
komma ivég pa resan.

Du har njutit av ledigheten. Du har &kt skidor, triffat nya
véanner och till och med gjort ett fynd i en lokal antikaffar.
Du hittade tva silverljusstakar fran 1700-talet som var
16jligt billiga. Det kdndes ndstan som om du ranade
butiksinnehavaren nir du betalade for fyndet. Om du inte
har réknat fel har detta fynd faktiskt gjort att resan betalat
sig sjélv.

Personlighet

Du ér djupt religids och har en 6nskan att tjana Gud och
dina medmaénniskor pa bésta sitt. Du &r genuint
intresserad av andra och lyssnar gidrna pa deras historier.
Ditt eget liv kénns ibland lite vil inrutat och enkelt, och
du finner stort noje i att studera andras som du ofta finner
mycket mer spidnnande dn ditt eget. Du har aldrig haft
mycket pengar att rora dig med och ér dérfor sparsam, pa
gransen till snal.

Utseende

Du dr av normalléngd och en aning kraftig. Ditt har ar
tunt och du trivs bést med att klippa det mycket kort. Du
klér dig i enkla och rejéla kldder. Du har néstan alltid ett
par rejila kidngor pa fotterna. Det enda som é&r lite
avvikande ar det stora krucifix som du har tatuerat pa
vanster dverarm. Du skaffade tatueringen nir du fyllde
tjugotva och du angrade dig redan dagen efter.

Rsikter om dvriga karaktirer

Viveka

Stackars tjej. Viveka ér helt upp 6ver 6ronen fordlskad i
en arbetskompis som heter Jesper. De jobbar tydligen pé
ndgon reklambyrd i Stockholm. Problemet ér att Jesper ar
gift och har tva barn. Trots det sd har de bada inlett ett
forhéllande, och av vad hon beréttat har du forstatt att de
ar pa kérlekssemester. For dig dr det uppenbart att Jesper
inte kommer att ldmna sin familj for Viveka, men hon har
inte fattat det &nnu. Hon &r en trevlig tjej, och du har haft
ett flertal intressanta samtal med henne under de senaste
kvillarna.

Moaa

Mona verkar vara din raka motsats, en impulsiv tjej som
inte oroar sig for morgondagen. Hon har festat hart under
vistelsen och tillbringat mer tid i baren &n i skidbacken.
Dessutom har hon haft en flirt med en yngling, en kille i
tjugodrsaldern, trots att hon sjdlv &r trettiofem. Hon
arbetar pd en akutmottagning i Malmd dér hon &r
sjukskoterska. Du ér lite avundsjuk pa hennes vilda och
ohdmmade sétt.

Wartin

Martin ar en sportig och vinlig kille frdn Goéteborg. Ni har
kommit bra &verens under resan, och han gjorde dig
sdllskap nér du gick runt i de lokala antikaffdrerna. Till en
borjan tyckte du att han var lite ytlig, men efter ett tag
insadg du att det fanns mer djup hos den killen &n vad du
trodde. Under resan har han blivit fordlskad i en ung tjej
som heter Therese. De verkar mycket lyckliga, och du
tanker ofta pa din egen fru ddrhemma nér du ser dem
tillsammans.



Martin Hedstrom

Bakgrund

Du &r 33 &r och bor hos dina fordldrar i ett villaomrade i
Goteborg. Du ér enda barnet och har sedan du foddes
varit familjens medelpunkt. Din far har en ledande
position pé ett stort foretag och tjénar sa bra att din mor
har kunnat vara hemma. Du har aldrig saknat vare sig
materiell eller kdnslomdssig trygghet. Du har dock inte
kommit pa vad du vill géra med livet dnnu. Du klarade
dig bra i1 skolan och har gétt diverse kurser pa
universitetet och odlat dina fritidsintressen. Du reser ofta
utomlands och élskar dventyr. Du &r en styv snowboard-
akare och en duglig bergsklattrare och kickboxare.

Du packade ner din brdda och tog bussen till Alperna for
att aka i de branta alpsluttningarna under en vecka. Du
hilsade pa véinner fran tidigare resor och gjorde négra nya
bekantskaper. Framfor allt triffade du en tjej, Tessan.
Hon dr en vacker tjugoaring frdn Stockholm. Ni traffades
pa en nattklubb under en av resans forsta kvéllar. Ni
dansade och festade hela natten, och till slut hamnade ni i
samma sidng. Tessan dr egentligen lite for ung for dig, och
du hade inga planer pé att ni skulle bli ett par. Det visade
sig dock att du inte kunde vérja dig fran hennes charm,
och dina kénslor for henne har blivit starkare for varje
dag. Ni har kommit 6verens om att ge forhallandet en
chans dven nér ni har kommit tillbaka till Sverige

Personlighet

Du é&r nagot av en slacker och njutningsménniska. Du har
aldrig behovt oroa dig for pengar, och dérfor har du aldrig
riktigt brytt dig om att skaffa en ordentlig utbildning eller
arbete. Du élskar att kdnna adrenalinet pumpa genom
kroppen nir du far fram pa din bridda i branta
bergssluttningar eller nir du hénger i fingertopparna dver
ett braddjup. Till sittet dr du lugn och jovialisk, en social
ménniska som dr populér bland bade kompisar och tjejer.

Utseende

Du éar ling och smal med seniga muskler. Din hy é&r
solbrind, och det langa, toviga haret &r aningen blekt av
solen. Du bryr séllan om att raka dig och har ett glest
skidgg som gor att du ser lite ovardad ut. Du klér dig i
trendiga och sportiga klédder. P4 huvudet bar du alltid en
stickad mossa som ticker det okammade héret.

Rsikter om dvriga haraktirer

Vickan

Vickan ir en trevlig Stockholmstjej som reser med tre
arbetskompisar. Hon jobbar med négot inom data och ar
ritt duktig pa att &ka skidor. Hon har tillhort génget som
du festat med pé kvéllarna, och hon har &ven varit trevligt
séllskap 1 backarna. Du har visat henne nagra av dina
favoritbackar eftersom hon var den enda i gruppen som
klarade av att aka i dem. Hon har ett forhallande med en
av killarna fran hennes jobb. Du har gissat dig till att han
egentligen dr gift med ndgon annan och att resan var en
ursakt for att de skulle fa vara tillsammans.

Moaa

Mona édr fran Skane och jobbar som sjukskdterska. Under
bussresan till Alperna hamnade ni bredvid varandra, och
hon flirtade hejdlost med dig pa bussen. Hon ar en trevlig
och rolig tjej men inte riktigt din typ. Tack och lov hittade
hon en annan kille nir ni kom fram, och hon tappade
intresset for dig. Du har mest traffat henne pa kvéllarna da
hon festat loss ordentligt. Under dagarna har hon mest
suttit och solat och vardat sin bakfylla.

Andreas

Andreas ar en skon snubbe. Han ska tydligen bli prist och
pluggar till det i Lund. Ni har suttit nagra kvéllar och
diskuterat meningen med livet och andra djupa saker.
Dessutom var han rétt bra pa att aka skidor. Ni hann ocksa
med att besdka nagra antikaffirer i byn dér Andreas
fyndade gamla prylar.



Mona Forslund

Bakgrund

Du dr 35 ar gammal och arbetar som sjukskdterska pa en
akutmottagning i Malmo. Du dr populér bland patienterna
och forsoker alltid ta dig tid for att samtala med dem och
f4 dem att kidnna sig s trygga som mgjligt. Tills nyligen
var du gift med en man vid namn Georg, en ldkare pa
sjukhuset. Fran borjan var dktenskapet lyckligt, men med
aren gled ni allt mer ifran varandra. Det kom inte som en
overraskning nér han lade in om skilsmissa, och for ett
par manader sedan blev ni officiellt skilda. Du har ként att
du behdvt komma hemifran och ladda batterierna. Du vill
ta igen allt det roliga som du har gitt miste om de senaste
aren och beslot att bestilla en vintersemester i Alperna.

Resan har varit mycket lyckad. Du har festat, flirtat, solat
och &kt lite skidor samtidigt som du har njutit av din
nyvunna frihet. Du behover inte ldngre ta hinsyn till
nagon annan utan kan roa dig som i din ungdom. Du har
haft en passionerad romans med en snygg kille vid namn
Pedro fran Stockholm. Han har latinskt blod i &drorna och
har fatt dig att kénna dig attraktiv och lite yngre &n vad du
i sjdlva verket dr. Ni bestdmde tidigt att forhallandet bara
skulle vara under resan, och ni sitter inte ens bredvid
varandra under bussresan tillbaka till Sverige.

Personlighet

Du é&r en levnadsglad och stark kvinna. Du gillar fest och
dans och har verkligen fétt ditt lystméte under resan. Du
kénner att du har en del att ta igen efter dktenskapet och
har atergatt till att bete dig som nér du var tjugo. Du bryr
dig inte om vad andra tycker om ditt beteende och gor vad
som faller dig in. Du &r social och har létt for att skaffa
nya vanner. Du dricker kanske lite for hért ibland och har
haft ett par rejdla baksméllor under resan. Négonstans
gnager en viss oro Over att du borjar bli gammal, och att
du har brattom att hinna med allt du vill gora.

Utseende

Du ér normalléng med en kurvig kropp. Du har linga,
smala ben som du gérna visar upp genom ett par svarta
nylonstrumpor. Du har fatt mycket sol under resan och
kroppen &r brunbrind och du har fatt friknar i ansiktet.
Haret &r kortklippt och svartfirgat med réda slingor. Du
tranar en del for att hélla vikten och klar dig gérna snyggt
och sexigt.

Rsikter om dvriga karaktirer

Andreas

Andreas ir en snill kille som pluggar till prast i Lund, ar
gift och har bdde barn och hund. Andreas verkar otroligt
lugn och trygg, och ar formodligen en av de snéllaste
killar du har tréffat. Han har varit mer intresserad av att
sitta och prata under kvéllarna dn av att festa. Du ar lite
avundsjuk pa hans till synes perfekta liv.

Martin

Martin ar en snygg och sportig kille fran Goteborg, en
inbiten snowboardékare som dven gillar bergsklittring
och andra dventyr. Ni satt bredvid varandra under resan
ner till Alperna. Du flirtade hejdlést med honom utan
framgang. Senare forstod du att han foredrar yngre tjejer
dd han raggade upp en tjugodrig tjej som kallar sig
Tessan. Trots att Martin avvisade din invit har ni haft
trevligt tillsammans under resan. Ni har festat, dansat och
haft hur roligt som helst under kvillarna. Martin och
Tessan dr ett gulligt par, och du hoppas att de blir lyckliga
tillsammans.

Vickan

Vickan blev din védninna under resan. Ni har festat, dansat
och utbytt erfarenheter och skvaller. Du gav henne dven
massage en kvill d& hon hade dveranstringt sig i backen
pa grund av att hon forsdkte hdnga med i Martins tempo.
Hon reste ner till Alperna for att kunna strula runt med en
av sina kollegor. Han heter Jesper och jobbar pa samma
reklambyra som Vickan. Jesper &r gift och har tva barn,
men Vickan hoppas hon ska kunna Overtala honom att
skilja sig. Mot slutet av resan verkar det som om Vickan
har insett att han inte kommer att ldmna sin fru.



Viveka "Vickan” Willander

Bakgrund

Du édr 25 ar och arbetar som datoransvarig pa en
framgangsrik reklambyra i Stockholm. Det &r hogt tempo
pa arbetsplatsen, och jobbet kriver ofta langa arbetsdagar
med mycket Overtid. P4 jobbet triffade du Jesper, en
charmig AD. Mot béttre vetande inledde ni béda en
passionerad romans. Problemet dr att Jesper dr gift och
har tva barn. Tillsammans med tva kollegor, Marie och
Daniel, som kénner till ert forhallande, planerade ni en
resa till Alperna for att du och Jesper skulle f& mer tid
tillsammans. Du hoppas pa att Jesper ska separera fran sin
fru och att ni ska bli ett par pa riktigt. Jesper &r ditt fokus i
livet just nu. Han gor dig glad och lycklig nédr ni ar
tillsammans, men han ar ocksa en killa till oro och
irritation.

Ni har nu tillbringat en vecka i Alperna, och till en borjan
var resan precis sd romantisk och underbar som du hade
hoppats. P4 dagarna &kte ni skidor, pa kvillarna festade ni
med de andra, och nétterna dgnade ni &t varandra. Mot
slutet av vistelsen borjade du fundera 6ver hur det skulle
bli nér ni kommer hem. Du har en gnagande oro over att
Jesper trots allt inte kommer att 1dmna sin fru, utan att
detta egentligen varit en avskedsresa och att forhallandet
mellan dig och Jesper kommer att ta slut nir ni kommer
hem.

Personlighet

Du ér en streber och ménar om din karridr. Du har offrat
mycket av ditt personliga liv pa din karridr. Detta har
gjort att du langtar efter ndrhet och romantik. Pa ytan ér
du mycket social och rolig, och du tar gérna plats i sociala
sammanhang. Under ytan lurar en viss bitterhet mot andra
ménniskor och mén i synnerhet. Du ar lite misstanksam
mot andra och sldpper inte vem som helst in pa livet.

Utseende

Du idr ganska kort och har en négot kraftig
kroppsbyggnad. Du ér véltrdnad och har breda axlar och
kraftiga lar. Héret ar langt och blonderat. Du dr mén om
hur du ser ut och du ser till att du alltid &r fréasch och bér
snygga kldder. Du har ndstan alltid hogklackade skor for
att kompensera din lédngd.

Rsikter om dvriga haraktirer

Martin

Martin &r en skon kille fran Goteborg och en baddare pa
att 8ka skidor. Han har tagit med dig till sina favoritstdllen
i backarna och det har varit en riktig utmaning att hinga
med i hans tempo i backarna. Ni har dven haft det roligt
pa kvéllarna dé ni har festat tillsammans med det 6vriga
génget. Han verkar vara hopplost fordlskad 1 Tessan, en
ung och trevlig tjej som han har triffat under resan. Du
tror att deras forhallande kommer att halla dven sedan de
har kommit tillbaka till Sverige.

Rndreas

Andreas dr en annan trevlig kille som du har lart kdnna
under resan. Han studerar teologi och har fru och en liten
dotter som véntar pd honom hemma i Lund. Enligt egen
utsago har han d@ven Volvo och hund. Trots alla frestelser
under resan har han inte en enda géng fallit for dem. Han
ar en dkta gentleman som du ser upp till och respekterar.
Det kdnns som om han &r en av f4 ménniskor du verkligen
skulle kunna anfortro dig at.

Moaa

Mona ér en riktig partypingla fran Malmd. Ni har haft s
himla roligt tillsammans pé& kvéllarna. Ni har dansat och
druckit fargglada drinkar i massor. Ni har dven jamfort
killar och beklagat er &ver det manliga sldktet. Mona
raggade upp en toyboy efter ett par kvéllar och har roat
sig kungligt med honom. Hon jobbar som sjukskdterska
och gav dig massage efter en hard dag i backen da du
hade fatt vark i ryggen.



Nairadodenupplevelser

Rndreas

Du vécks abrupt av en maiktig kér som sjunger i din
nérhet. Det 4r massor av roster och ménga olika stimmor.
Sangen fyller allt och den omfamnar dig. Dina 6gon téras
och du ryser av vilbehag at de ljusa tonerna.

Ni gar mot ljuset. Limnar bussvraket och morkret bakom
er. Tillsammans vandrar ni in i ljuset, bort fran fukten och
morkret. Ni passerar ldngs ett hogt staket med taggtrad.
Genom spjilorna kan du se att det finns ménniskor pa
andra sidan staketet. Dina 6gon mdter deras blickar som
utstralar uppgivenhet och avundsjuka. Du stannar till vid
staketet. Genom gliporna stricker de ut sina smala och
taniga armar. De ropar efter hjilp...

...Négot rycker tag i dig. Sliter dig ifr&n de andra och du
flyger mycket snabbt genom rymden. Du ser ett annat
ljus; ett kallt och sterilt ljus.

Martin

Bussen star ensam i morkret. Fronten dr helt kvaddad och
chaufforen inspekterar oroligt vraket. Allt &r fuktigt och
det hors ett konstant droppande frdn bussen. Du lagger
mdirke till att chaufféren saknar sitt ena 6ra. Du hjilper
honom att leta efter det. De andra har vandrat ivig i
riktning mot ljuset. Du vet inte vart du ska ta vigen.

Cement och kakel! Kanske den ddr kulverten leder
nagonstans? Du foljer den. Du ldgger snart mérke till att
soldater patrullerar omgivningen. De verkar soka efter
inkrdktare. Det &r nagot mérkligt med soldaterna. De
flesta verkar skadade. Uniformerna dr trasiga och i nagra
fall kan du se kulhél och brandskador i kldderna.

Négon haller fast dig. Trycker ner dig sa att du inte kan
rora dig. Det trycker mot ditt huvud och du hor ett
krasande ljud. Nagot gar sonder.

Mona

Pedro stir 6ver dig. Han ser glad ut trots att han forlorat
sin hogerarm. Det dr alldeles morkt och tyst. Bara ett av
décken som snurrar runt och runt. Verkar som det aldrig
ska stanna. Du ser inga moln och inga stjarnor trots att
luften ar alldeles klar. Pedro drar i dig, vill att du ska f6lja
med honom. Vart? Han pekar mot de andra. De &r néstan
framme vid ljuset och Pedro vill att du ska fo6lja med och
springa ikapp dem. Du vill inte. Han fér ga sjélv.

Du fascineras av en av viskorna som svévar tyngdlds i
tomma intet. Vad ar detta for stille? Du gloder! Det finns
ett blatt skimmer omkring dig som lyser svagt i morkret.

Du undersoker omgivningen. Du ser tvé personer iklddda
vita sirkar. De vandrar 6ver den leriga marken, kryssar
mellan splitter och skédrvor. Du foljer dem mot ett hogt
stingsel med taggtrdd péd toppen. Du ser en kropp som
hianger i stidngslet. Kroppen dr brind och illa &tgangen.
Plotsligt Oppnar personen pa stidngslet sina dgon och
skriker ut sin angest.

Vickan

Har och dér ligger packning och skidutrustning. Allt har
ett markligt skimmer runt sig. Bussen ar totalkvaddad. Ett
av framhjulen saknas, flera av fOnstren ar borta och
fronten har fatt sig en rejél torn ndr den forcerade ricket.
Allt ar fuktigt. En medpassagerare star en bit fran
forddelsen och roker pé en cigarett. Han &r helt nedblodad
och kldderna har trasats sonder. Han har glassplitter i
héret. Du vandrar ivdg fran bussvraket.

Du hittar ett gammalt vdrn i ndrheten. En djup grop
omgdrdad av taggtrdd. Du blir varse att ndgon kommer
géende en bit bort. Du tar skydd i vérnet. Det &r en soldat
ikladd en &ldre uniform, antagligen tysk. Han ser hotfull
ut och verkar leta efter nigon. Du hoppas att det inte ar
dig han soker. Det leder ett dike fran detta vérn till nista.
En labyrint av diken och skjutvarn. En bit bort skymtar du
vakttorn och stidngsel. Ndgon form av fanglager.



Rateckningar

Cineste da Oeera  vetbar ha vart it wte ¢ Liber Gie}auom&‘nv et han  lalla:
.9/(4/(4&/;(:{&93(‘&146&f excsteratr uet/d&}en, vclleet ée&/dei att det n;g«;fceﬁ visl kan fémww oa;ww‘u‘/w/mlf ¢
manga av de andia }misfo‘ie/w&um- 7{19 hat ne duen Zyc/caéo fci tag ¢ den 9/¢zc’ff iz Q4 @eew»
}a‘io&iz att /mu@/‘z&u med ojiifeuo evige live fc'm;o ‘}étnd, Liber 5}06&(!6““1” vnfezué‘ Ot s en
samunanstillining av et klassiska nelromantiska verk gictd av muntken Lintestine da erenze.
O4 Veera pastar att den innehdller en situnl som lites sjilen fras vidate cch byta boning, niget

sem Lockas nw‘c} mer dn ;;&9015 annat.

Oet dir sant. en sctual licder Lhindestine Sversatte fengetat. 7@9 beteer nee med tanken ott
forentles bkepplingen mellan den mcttagande kicppen och den Sverférda sjilen. Tecrin v tydliy.
Lyckas jay bara tiinga undan cch fingsla virdlreppens sial ¢ skgmningslandet ér méjligheten
ster att sjialadvefSiingen kan gStas pevnanent.

@ef atr min fpwta éuezfﬁw}e&e att alla héindelser ¢ en individs liv cifew}aa}&w [ /»jéiwwxm
ocunnuuwéifftw- Fﬁi vatje stétte héindelse fc';mo en ;auu/cf med 36 jos33 stasle /ca}a}ofc‘u? att det c}pcit
att wingtfia ¢ mina expetcment. 8/;4615 balecn /u?c;yza ta;w&éa» v‘iéeifc}mo et /u’if;yzn t@euw‘c/ceo
cmsdde, en del av /t}'éiumu iy alla individer scom slddat sl nnén?.?faudef u}oy:uéouz en
Ubestimmdig fé'u’im(u‘;@- INin tes G att gencm bicpsé ta ettt cellprov frén en levande tredje Joost
s pauisar dessa f&ziim(zau}nz cch sedan transplaontera det &l virdlrcppen ech den Sverférande
;/wnfeu- A\t ufnyff,wt den fie&(je }apnéeuo memente besde ge en dnnce statlate /cc}o}o(c‘nq mellan
kicpparna cch sjilatne.

Crets wupprepade 6135k lan jog inte se nigra sem helst méiligheter att wtngttjo fullt frista
virdkicppar. Jag kan inte heller finna ndgen rimliy foiklaring €U varfér det just Gr patienter
med svir aatism sem far wtualen oft fungera. et hade kiints tigggate e jog lunnat atngttio
fréska patienter cch veto att de inte besctter nigra fysiska defeltes.

Nésta s d1r att wlta in s S8 att vilia mementedenateser med cmscry. Omaddets beliie 4
Gy jes g
get ¢33 fézdd av até fp‘i ‘n patienter med alecct /u/;octeunc‘ effe¢ clyc/cci vid laviner ech de nw‘itw
alpsidatne. %&z cnns en ces iyl ¢ att anvinda “den finagslade” {61 att crsalea en olycla.
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SSIN mediféerade itunten kidver dtskilligt med medicinsl wtiustning seom jog saknar héir ¢
Flinmelect. Anliiggningen av underjerdiska avdelningar (1 beredskapssjulbecset bhar deck visat
sig vara en vilsignelse. JO& min intddan félades éven en installations cch férsérjningsteluest
mellan sjulheset cch min blinile seon dessctom stas ¢ disekt féibindelse imed lasthissarna.



Liber Crepugculum
an
Crnesto da Veera

De Vige fortdlier att { en varld { skymning buserar mdngen ap vdara ndra och Raras gjdlar. Den dr gom en
gkuggbild av de levandes varld, en mork spegelbild av livet. I detta, { ruinerna efter sina livg hindelser, invantar
de domedagen d dnglarna skola marschera ut genom [jusets portar for att mbta apgrundens birar. Detta
gknmningens land speglar de dodag girningar, lepnadsoden, synbder och dodsdgonblick.

Det dr ett [itet fital [evande som skddat skymningsodrlden medan de dnnu dr { livet och forunnats att dterndnda
barifran. De som ndgon gdng tagit sina forsta stapplande steg i efterlivets tunnel ap [us Amnar { samma
pgonblick ett avtryck { skymningsodarlden. e sjilar som vander tillbaka till de levandes varld bebdller denna
ankringsplats och mangen ap dessa nastdida personer dr efter detta extra kansliga for de osaligas aktiviteter.

Det firekommer ocksd att ndstdoda personer genom meditation och viljekeaft kan forflntta sitt medvetande till denna
plats och besdka skymningsplanet igen. Flertalet behover dock assistans, vanligen genom foremdal med ockult
koppling eller genom att utnpttja den portal de osalign omedvetet skapar. Att [Gta sig ledsagas av osaliga dr dock
gynnetligen rigkabelt for Den person som inte besitter ett vent bjarta gentemot denne.

Camtliga osaliga sjilar fangadbe { denna skuggans virld har en sarskild plats som speglar deras
lepnadsode. De dr spnbarligen bundna till denna ruin av sina forna liv och dit Gtervinder de for att
$oka fortrostan. Denna plats har bland de vise kommit att kallag memento DA den dr ett minne och en
gpegelbild av [ivet de baft. I klassiska kallor och skeifter Symboliserades mementot ofta med den
alkemiska symbolen for koicksilver d3 denna metall stod fir bade det flytande och fasta ochy Runbde
gpmboligera kopplingen mellan livet och doden. Symbolen anvandes ibland dven for att beteckna sjilva
resan eller pagsagen till skymningsplanet.



22



Teckning 2




Hypotermi

De flesta slds medvetslosa i samma Ogonblick som bussen slar i
vattnet. Dessa &dr de vilsignade. Néar det isande vattnet omfamnar dig
ar det ndstan med samma ursinniga kraft som kraschen. Blodet i
kroppen har en temperatur pad 37° C, vattnet endast 2° C.
Nedkylningen borjar omedelbart. Nér kroppstemperaturen har sjunkit
till 34° C skakar kroppen okontrollerat och tankeformagan blir allt
sldare. Vid 33° C sitter kramperna in och kroppen drar ihop sig i
fosterstdllning. Vid 32° C &r du sa forvirrad att du inte ldngre bryr dig
och blodtrycket ar knappt madtbart. Vid 30° C faller du in i
medvetsloshet, och du miérker aldrig hur pupillerna stelnar nér
kroppstemperaturen nar 27° C. Vid 24° C drabbas du av hjartflimmer
och sjunker som en sten mot den kalla avgrunden. Férdelen med kylan
ar att den effektivt skyddar hjarnan mot syrebristskador.

En busslast svenskar pa viag hem efter en hiandelserik skidresa rakar ut
for en tragisk olycka. Endast ett fatal Gverlever och hamnar pé sjukhus
i en liten isolerad alpby. Dér dras scenariots fyra huvudpersoner in i
ett mardromsliknande hiandelseforlopp.



