Inledning
  En vecka tidigare har en badbrud i byn, som tagit sig en Vänga möse för mycket och givit sig ut på djup gyttja på egen hand sent på natten, där blivit attackerad och uppäten av en landhaj. Detta skapade en del tumult i byn, för det var flera veckor sen sist någon blev uppäten. En del i byn tyckte att man skulle stänga av gyttjebaden men de personer i byn med störst ekonomiska intressen i turistnäringen valde att som vanligt mörklägga händelsen. Två dagar senare blev dock ett litet barn brutalt slukat i exakt samma göl, vilket fick dennes mor att sätta ut en belöning till den som kunde fiska upp den landhaj som begått illdåden. Detta fick till följd att en hel skock med bybor och våghalsiga turister gav sig iväg på diverse förvirrade landhajsjakter, som resulterade i att någon fick upp en landhaj. Lättnaden i byn efter detta fiske var stor och alla trodde att allt var frid och fröjd. Det noterades dock att bettstorleken på den haj som fiskades upp och bitmärkena som återfanns på resterna av offrens kroppar inte riktigt överensstämde, detta plus att en mindre eka med gammalt fiskrens i slukades under en sen natt, gjorde att en del i byn misstänkte att fel haj hade fiskats upp.

  Det är här själva händelseförloppet börjar. Det är en solig och varm dag i början av turistsäsongen, alla karaktärerna utom Ove sitter inne på baren Öken och tar sig en kall Vänga Möse i stillsam takt, när de hör ett våldsamt liv nerifrån gyttjestranden. Springer de dit ner kommer de att få se en grotesk landhaj, som just tar ett sista skutt över gruset med en fläskig badgäst i käften. Detta kommer att öka på den oro som finns i byn och därför hålls ett möte på torget. På mötet klargör Lennart von Jonas att något måste göras, när Ove som råkar vara i staden för att fylla på sitt herrtidningsförråd, stångar sig fram i folkmassorna och klargör att han är rätt hård och kan fixa landhajen lätt men givetvis mot en äckligt stor betalning. Efter en del knussel så bestämmer sig de styrande i staden för att ge honom pengarna han kräver, om han lyckas döda landhajen. Dessutom bestäms det att två bybor skall assistera honom i hans jakt. De två bybor som utses för ändamålet är Lennart von Jonas son, Jonas von Jonas, som skickas med p.g.a. att Lennart är trött på den ekonomiska belastning som han innebär och därför lika gärna kan bli hajmat. Nummer två är begravningsentreprenörens son som begravningsentre-prenören ser till att fixa med under förevändningen att han är byns bästa muskötskytt, den verkliga orsaken till detta är dock att begravningsentreprenören vill att hans son skall kunna förhindra att hajen fiskas upp, med tanke på att det vore dåligt för hans affärer. Den kacklande hönan kommer in i bilden genom att hon betalar en saftig summa pengar till Ove, hon vill inte missa sitt livs scoop.

  Efter att de fyra nu har samlats, så ger byn dem det generösa erbjudandet att handla för halva priset på MacBörjes barbutik (detta inkluderar även baren), ett gratis spel på Tåget Klassons bingohit samt en gratis övernattning på Den Hjyldenhe Jonas. Det troliga är att karaktärerna ger sig av på landhajsjakt i gryningen dagen därpå.

Händelseförloppet
Händelse 1

  Efter att irrat omkring i några timmar ute i öknen och bedrivit viss ofruktbar antilandhajs-verksamhet så kommer de att stöta på följande: den diligens, som fraktar de ännu inte nersmetade gyttjegästerna till byn, har nämligen blivit brutalt attackerad av landhajen. Det enda som nu finns kvar är ett halvätet hjul, sju plankor, två vältuggade hästkadaver samt en vettskrämd resenär. Denna resenär heter Günter Durschfall och är en inbiten tysk turist som hade tänkt att undersöka möjligheterna att skapa en reseförening i Vaenga Moese med namnet Gyttjewaffe, vars mål skulle vara att i sedvanlig anda knö sig före i alla befintliga köer samt att vara så allmänt svinaktig det bara går. Förhoppningsvis kommer spelarna att försöka konversera med Günter för att upptäcka vad som har hänt. Detta kommer bara att resultera i att Günter blir väldigt upprörd över att lokalbefolkningen inte talar tyska trots att han har proklamerat sitt besök flera veckor tidigare (Günter talar givetvis bara tyska). Efter att spelarna har ”samtalat” med Günter en lång stund så förstår de att han kommer att försöka ta kommandot på Oves farkost, eftersom Günter har hittat farkosten så tillfaller den givetvis i hans ägo. Vad spelarna gör åt detta återstår att se........ Förhoppningsvis kommer de på den smarta idén att använda honom som bete. Om spelarna letar noga bland spillrorna från diligensen så kommer de att finna en landhajstand som har fastnat i en planka och med hjälp av denna kan Ove räkna ut ungefär hur lång hajen är samt hur gammal den är (Hajen är 12,2 meter lång och är äldre än Ove och kommer inte ifrån Tyskland).

Händelse 2
  Spelarna kommer förhoppningsvis att smälta den envetne och gapiga tysken för att senare fortsätta sig landhajsjakt. Här kan du låta dem irra omkring en stund och lägga ut bete, låt dem även se landhajsfenan någon gång så att de inte känner att dom har tappat spåret. Nu kan du låta någon av spelarna göra en grandios upptäckt, Ove har med sig groteska mängder sprit ombord. Försök nu få spelarna att supa när landhajsjakten är tvingad att avbrytas när det mörknar framåt kvällen. Vare sig spelarna är förnuftiga nog att supa eller inte så kommer landhajen att attackera farkosten ungefär kl 01.42.33 på natten. Landhajen kommer att tilltyga farkosten en del så att man får utföra en del reparationer. Det går givetvis inte att döda landhajen vid detta tillfälle ens om spelarna har supit sig hur redlösa som helst.

Händelse 3
  Spelarna vaknar på morgonen efter och är förhoppningsvis bakfulla. Efter de tidigare nämnda reparationerna som måste göras återupptar de sin landhajsjakt. Låt spelarna åka runt och slänga ut lite bete i vanlig ordning, när plötslig landhajen dyker upp utan förvarning. Låt nu spelarna reagera hur de helst behagar men gott rollspel medför att i alla fall Ove är tämligen samlad och kan ta tag i saker och ting. Nu kan saftdunksskjutning börja, låt spelarna springa omkring hysteriskt på farkosten medan landhajen cirklar runt omkring och ser hotfull ut. Under denna tid kommer troligtvis spelarna sätta ett antal harpuner med saftdunkar i änden av landhajens hårda lekamen. När fyra saftdunkar sitter ordentligt i landhajen så kommer denna att dyka, varpå Ove kommer att bli helt bestört för han har aldrig sett något liknande och utbrister ett ljudligt ”Nää han dök med fyra saftdunkar!” (Det är ju inte säkert att Ove säger detta, men skulle någon vara fiffig nog att kläcka (ha, ha) ur sig detta så kommer vi att bjuda honom på kaffe och macka i cafeterian)).

Händelse 4

  Efter att spelarna har sett den otroliga händelsen att landhajen har dykt med FYRA saftdunkar så börja de säkert att följa efter de spår som saftdunkarna lämnar efter sig i öknen. Landhajen kommer att börja att simma mot sitt hemrevir vilket ligger i den förbjudna zonen. Ove märker snart vartåt det bär och tvekar troligtvis inte en sekund att följa efter, då han känner den förbjudna zonen lika väl som Tåget Klasson känner sina bilringar. Beskriv nu detaljerat för spelarna hur terrängen runtomkring dem sakta börjar anta en bisarrare form. Fyra meter höga dvärgbjörkar och tjugo centimeter höga vanliga björkar, som dessutom växer mitt i öknen och luktar barr, samt några livs levande Wunderbaums med varierande doft är bara några av de mystiska saker som kantar deras väg in i den förbjudna zonen (Den förbjudna zonen är som bekant ett före detta industriområde från den gamla tiden).

Händelse 5
  Låt spelarna efter en stunds färd i den förbjudna zonen lägga märke till något mycket konstigt. Utspritt på ett tämligen litet område med en konstig doft ser de ett hundratal landhajslik ligga utspridda med bukarna i vädret. Som om detta inte vore allt så ser de även en mängd märkliga metallbehållare utspridda i riklig mängd. Ove som kan lite av det gamla språket för klarar att det står ”Makrill i tomatsås LIGHT” på burkarna och förklarar sedan för övriga att hajarna äter dessa och dör på stört. Mycket riktigt så innehåller burkarna inget annat än makrill i tomatsås LIGHT och som vi vet är alla LIGHT-produkter direkt dödande, till och med för hårdmagade kreatur som landhajar. Landhajen är dock klurig nog att förstå att dessa burkar är direkt livsfarliga och att de dessutom inte innehåller någon slags energi, så han ”simmar” förbi utan att låta sig lockas av den käcka förpackningen. Skulle spelarna överhuvudtaget röra vid burkarna får de slå ett FYS gånger fem eller genast avlida, lyckas de med slaget drabbas de bara av kräkningar (detta kommer de att drabbas av någon gång i veckan flera år framöver (antalet sekunder de håller i burken gånger tre år)). Får de, trots att de mår illa, för sig att öppna någon av burkarna avlider genast hela spelgruppen.

Händelse 6

  Efter en hård jakt på allas vår kära landhaj är nu tiden mogen för en klassisk slutstrid. DUM DUM DUM DUM DUM DUM DUM DUM DUM............ Låt landhajen plötsligt vända, den har tröttnat på att bli förföljd och har dessutom blivit lite småhungrig efter allt simmande och saftdunkssläpande. Den är nu ordentligt uppretad och kommer nu att attackera den löjliga farkost som envist förföljt honom den senaste tiden. Striden lär bli hård och farkosten sönderslagen (låt honom gärna låta sig väl smaka av någon av karaktärerna). Det enda sättet det överhuvudtaget går att ha ihjäl landhajen, är att pressa in en av de med gas proppfyllda tuberna som driver farkosten i landhajens imponerande gap och sedan skjuta sönder den med en musköt (låt gärna spelarna missa tuben flera gånger då detta händer i filmen), så att hajen flyger i tusen bitar och färgar den annars ganska tråkiga och färglösa (vi hade inte råd att spela in slutscenen i färg) öknen röd. Om spelarna inte skulle komma på detta helt givna och logiska handlingssätt så försök att ge dem lite hintar, fattar de ändå inte så gör hajen nöjd och glad genom att låta honom käka upp hela bunten. 
Händelse 7
  Väl tillbaka i Vaenga Moese så hyllas de överlevande karaktärerna som hjältar av alla utom begravningsentreprenören och Lennart von Jonas (om dennes son mot all förmodan skulle överleva). Kort och gott så får Ove sina pengar. De övriga får en kram av Tåget Klasson samt ett klippkort i bingohallen. GRATTIS!

Bakgrund
  Den lilla byn Vaenga Moese har i många år varit något av ett gyttjebadarnas Mecka. Gyttjebadare från hela den kända världen har vallfärdat till den oansenliga byn, som ligger mitt i en ytterst ansenlig ansamling gyttja. Dessa heta gyttjebad, som enligt reklamen är hälsosamma både för kropp och själ, har gett den lilla byn en plats på kartan samt en grav ström av inkomster i form av pengar från de fanatiska hälsomasochisterna.

  Landhajar har alltid varit en liten nagel i ögat på de penninghungriga byborna men de har med vissa skyddsanordningar och effektiv mörkläggning lyckats begränsa problemen. Byn skulle i vanliga fall ha haft ett abnormt problem med alla landhajar som också älskar gyttjan och därför huserar vilt i den stora omnejd som gyttjepölarna utgör. De har nämligen en viss förkärlek att sätta tänderna i de kolestorolstinna turisterna, vilket den lilla byn har fått erfara mer än en gång.

  Det intressanta scenario, som du just nu läser, kommer till en början att utspela sig i den ovan nämnda byn. Tre av karaktärerna bor i byn medan en av karaktärerna (den kacklande hönan) är där som gyttjebadande turist (stackars fjädrar).

Vaenga Moese
  Från början hette den lilla byn i det stora träsket Vänga Mööse men efter att den kreativa borgmästaren kom på den lysande idén att locka till sig idiotiska hälsopuckon med nått så löjligt som gyttjebad, fick de styla sitt namn så att det fick en mer internationell klang. Byns enda rikligt inkomstbringande källa är dessa bad som folk ifrån när och fjärran gottar sig i, men en del penningar kommer in ifrån byns banan- och apelsinodlingar (dessa odlingar är de enda i hela Pyrisamfundet och levererar sina urusla varor både till kejsar Torulf och den genomfete Nickolas von Rijn). En annan sida av banan- och apelsinodlingar är en nyuppfunnen grogg som har fått byns vackra namn och kliver fram som en högklackad furir bland landets barer. ((1/3 sprit (helst hembränt), 1/3 apelsinjuice, 1/3 Coca Cola samt att den till slut garneras med lite mosad banan vilket gör att groggen antar en vackert träskbrun färg med klumpar i.)) 

  I byn bor sammanlagt 140 personer men antalet invånare i byn nästan sjudubblas under gyttjebadsäsongen. Byn består av ett femtiotal omkringkastade hus i varierande storlek, av vilka ungefär hälften utgörs av hotell. Vi hade nu tänkt att ta upp de byggnader i byn som faktiskt är intressanta nämligen: lyxhotellet ”Den hjyldenhe Jonas”, gyttjestranden med tillhörande omklädningsrum, souvenirbutiken (tillika livsmedelsbutik och bar) ”MacBörjes barbutik”, modeboutiquen ”Desirées chic boutique del gyttjo” vars kollektioner inom gyttjebadmodet har vållat en enorm uppståndelse nere på kontinenten, den populära baren ”Öken” och slutligen byns misslyckade bingohall ”Tåget Klassons bingohit”.

Den hjyldenhe Jonas

  Den hjyldenhe Jonas är det mest luxuösa hotellet i byns största hotellkedja och ägs av den kopiöst korpulente och rike muterade grisen Lennart von Jonas. Hotellet som är den absolut största byggnaden i byn och har tre våningar ligger placerat i utkanten av byn och har en vidunderlig utsikt över gyttjestranden. Hotellet består av Lennart von Jonas kontor, en foajé, en liten bar (här kan man givetvis få sig en Vänga Möse om andan faller på, samt en del andra drycker (givetvis till ett hutlöst pris)), ett bekvämt avgyttjningsrum och ett antal rum av högsta klass. Inredningen går mest i gyttjebrun sammet för dölja eventuella gyttjespill och bristen på städerskor (att Lennart von Jonas är en muterad gris innebär också givetvis att han beter sig som en).

Gyttjestranden

  Gyttjestranden täcker upp hela den västra delen av byns utsikt. Under det mest aktiva halvåret täcks stranden av feta gyttjefanatiker och löjliga parasoller samt en mystisk lyftkran som används när Tåget Klasson skall dras upp ur gyttjan (han har bekostat den själv p.g.a. de hudproblem han har som tvingar honom till ett dagligt dopp i den välgörande gyttjan (beskrivning av Tåget finnes under rubriken Tåget Klassons bingohit)). Stranden har för en Pyrisamfundet en unik anläggning med rinnande vatten och fjärrgyttjeuppvärmning (den består av en massa rör som inte gör annat än att få fram vatten) med vilka man har motiverat sitt skyhöga pris för att få bada i de naturligt varma gölarna. Troligtvis har Lennart von Jonas med ett finger i spelet även här. Här kan man få sig gyttjemassage, se på gyttjebrottning eller gotta sig i gyttja och sump på egen hand. Den riktigt penninghungrige resenären kan gå en kurs i gyttjebadlandhajsväkteri, varefter han kan lyfta den enorma lönen av ett gratis besök per vecka   man arbetar samt givetvis få möjligheten att köpa svindyra landhajständer för att kunna skryta för någon av gyttjebadbrudarna på någon av byns inneställen.

MacBörjes barbutik
  MacBörjes barbutik är en stor byggnad där man kan köpa det mesta man behöver som gyttjegäst. Här finns souvenirer för hutlösa priser, en matavdelning för byborna samt en bar inklämd i ett hörn. Souvenirerna består av allt ifrån vykort till femlitersbehållare med färdigblandad Vänga möse. I matavdelningen  kan man givetvis köpa apelsiner och bananer men även andra produkter som lyckligtvis håller en någorlunda god standard. Börje är en muterad människa i 40-årsåldern som driver denna butik tillsammans med sin senila farbror Cliff-Åke som tar hand om baren (där kan man rekvirera en särdeles god Vänga möse (hemligheten är att han har goda kontakter med banan- och apelsinodlarna så att han får färska varor)). Börje är en slipad försäljare som kan prångla på vem som helst vad som helst trots sitt bisarra yttre: fyra ögon, fjällig hy och simhud mellan fingrar och tår.

Desirées chic boutique del gyttjo

  Desirée är en ego- och modefixerad muterad katt som älskar att dränka sig själv i diverse kosmetika (Ja, den är djurtestad!!!!!!). Desirée har genom hårt slit och del vänstrande lyckats slå sig fram i den obarmhärtiga gyttjemodebranchen och lyser nu som en av de klaraste stjärnorna på designhimmelen. Hennes boutique ligger i byns centrum och är inhyst i ett litet men förbluffande vackert trähus. Här kan badgästerna köpa gyttjebaddräkter av olika kvalité och utformning. Givetvis till samma hutlösa och obefogade priser som i resten av byn.

Öken

  Öken är den största innekrogen i hela Vaenga Moese p.g.a. att de säljer sina drycker till ett mer sansat pris och bjuder dessutom på nakenunderhållning samt gyttjebrottning. Baren drivs av en vanlig (!) människa vid namn Kurt Kuvös (givetvis ett namn han talar tyst om) som till sin hjälp har ett par toplessbrudar och några biffiga och dumma utkastare. Baren är inredd som en öken med sand på golvet och kaktusar målade på väggarna. Bardisken är snidad i vacker ek men antar nu ett mindre aptitretande utseende efter alla frätskador som de utspillda Vänga möse har skapat. Under dagen kan man bli serverad diverse undermåliga maträtter tillredda av Kurt Kuvös lätt efterblivna dotter Karin Kuvös (om hon har varit sådan sedan födseln eller bara ätit för mycket av sin egen mat kan man fråga sig).

Tåget Klassons bingohit

  Tåget Klasson är utan tvivel Pyrisamfundets tyngsta medborgare, han är en muterad valross i sina bästa år. Byns invånare blir förvånade varje gång de ser honom för att inte tala om turisterna. Tåget sträcker sig 170 cm över marken och cirka 10 cm under marken pågrund av sin vulgära vikt och byns porösa jordlager (det är lätt att snubbla i någon av groparna han lämnar efter sig (för en närmare beskrivning av entiteten grop spela Ars Magica scenariot)). Nu är det så att Tåget är besatt av bingo och försöker idogt att få resten av byborna och turisterna att följa hans exempel (Tåget Klassons bingohit är den enda bingohall någonsin med inkastare). Under de tio åren han har varit aktiv i byn så har han faktiskt lyckats att snärja de flesta medlemmarna i byns tredje största förening ”Östra Vaengas spatserklubb”, så att han har ett stadigt klientel bestående av två personer (halvförlamade kalkbrottet Agda och hennes mer rörliga väninna Bodil) och han lyckas ibland lura dit en del förvirrade gyttjeturister (dessa är givetvis mer intresserade av att beskåda hans enorma kroppshydda än att spela bingo). Bingohallen består av en ganska flott byggnad med en ovanligt stor dörr (om ni undrar hur detta går ihop kan vi meddela att Tåget är väldigt välbärgad och kommer ursprungligen ifrån Norge och har flyttat till Vaenga Moese p.g.a. sina hudproblem).

Ove Östskog 
  Ove föddes för 34 år sedan och redan som kalv var han en stenhård muterad älg. Hans mamma, som var hora och hette Sibylla, avlade fram Ove tillsammans med en ståtlig tolvtaggars älgtjur som råkade släntra förbi Sibyllas horhus. Redan som liten så härdades Ove av den hårda uppväxtmiljön, för att nämna ett av de mindre brutala metoder som Sibylla använde för att få fason på den bångstyrige Ove så blev han piskad till sömns med familjens rottingmöbler varje kväll. När Ove började skolan blev han genast retad för sin stora mule (det är MULET ute), och började därför att skolka. Hans mamma brydde sig inte överhuvudtaget utan uppmuntrade honom snarare att göra detta. När Ove fyllde 13 såg han sin första landhaj och blev genast fascinerad av dessa ståtliga varelser. Han lyckades att fånga den lilla gynnaren som knappt var mer än ett yngel och av denne gjorde han sin första landhajsmössa (med hål för hornen). Detta skulle visa sig vara Oves stora lycka och framtida karriär i och med att den stora landhajsjägaren Lavemagnus den förste råkade att vid detta tillfälle se Ove fånga hajynglet och genast tog den unga älgen till lärling. Tio års hårt arbete och hårt pluggande tog det Ove att bli landhajsjägare, han flyttade då genast norrut till den nyligen uppsmällda samling hus som skulle bli Vänga Möse (senare omdöpt av reklammässiga skäl till Vaenga Moese), då han hade fått nys om att det skulle vara goda landhajsjaktmarker där. Eftersom landhajarna till stor del rör sig i den förbjudna zonen, så har han under sin tid i trakten lärt sig denna plats utan och innan. 

  Han bor nu i ett skjul ungefär 3 kilometer utanför Vaenga Moese, det är här han förvarar alla sina saker samt den för gyttja och sump anpassade farkosten han själv byggt av en gammal svävare.

Personlighet

  Ove är hård. Hårdare än alla andra. Han har sett allt, upplevt allt och blivit blåslagen av allt. Sina traumatiska och hårda upplevelser har format honom till den ultracoola klippa granit han är. Han tycker inte om någon utom sig själv och skulle han tvingas att umgås med någon eller några så är han genast tvungen att visa hur hård och tuff han faktiskt är. Rackar ner på alla andra utom sig själv, tar inte skit av någon och är snabb till att använda sina hårda nypor. Det enda som skulle kunna få honom att mjukna något är om någon skulle tratta i honom abnorma mängder sprit, då han skulle kunna tänka sig att berätta några av hans traumatiska landhajsupplevelser.

Utseende
  Ove ser lika hård ut som han är. Hans mule är ärrad och fårad av många landhajsstrider, han bär bitmärken och fräcka ärr över hela kroppen. Han är nära två meter lång och har sju ståtliga taggar i sin krona, hans kropp är senig och tärd men ändå muskulös och täcks av en sliten landhajsrock. Hans långa smäckra ben döljs bakom ett par vida kofösarbrallor som är nerstuckna i ett par väl ingångna mcboots som han har hittat i den förbjudna zonen. Ove syns knappt aldrig utan sin favoritharpun i händerna eller coolt slängd över axeln.

Grundegenskaper
Styrka: 17


Kroppspoäng: 35

Intelligens: 13

Längd: 197 cm (Utan horn)

Personlighet: 7

Vikt: 103 kg

Smidighet: 15

Klass: MD (Älg)

Storlek: 17


Skadebonus: +2

Fysik: 18

Mental styrka: 16

Färdigheter



Utrustning

Hoppa 

80%

Landhajsrock (Abs 5)

Klättra

50%

Kofösarbrallor

Lyssna

72%

Harpun (skada 1t8+2)

Gömma sig

110%

Tuff kniv (skada 1t6+1)

Första hjälpen
12%

Flintlåspistol (skada 3t6)

Finna fällor

78%

Sprit

Finna dolda ting
83%

Skinnväska


Finna ätliga växter
92%

Kruthorn och kulor

Jaga & spåra

177%

Smyga

103%

Simma

54%

Slagsmål

125%

Harpun

153%

Musköt

70%

Tala gamla språket
22%

Kniv

80%

Flintlås pistol

84%

Mutationer  
Defekter

Riktningsknöl
Vansinne

Snabbhet

Regenerera

Pezza Dajm

  Pezza föddes i den ofantligt stora staden Hindenburg. Hennes far var en ståtlig tupp vid namn Tupp Dajm och hennes mor hette Krüscha Dajm. De vackra hönsparet födde Pezza när Krüscha borde nått klimakterieålder men som genom ett mirakel så kläcktes Pezza trots allt. Pezza fick en kärleksfull uppfostran och visade redan som ung upp grava kacklingstendenser. Kacklingstendenserna gick så småningom över gränsen så att hennes föräldrar bestämde sig för att sätta henne på journalistskolan redan som mycket ung. Hennes klättring inom journalistyrket gick mycket snabbt och redan efter tre år som lärling fick hon ett toppjobb på ”Hindenburg någorlunda”, en av stadens största tidningar. Hon har under sina senaste sju år varit en resande journalist som varit både när och fjärran. Nu har hon dock tagit sig till den lilla kurorten Vaenga Moese för att genom dess helande gyttjebad läka sin gravt rubbade äggkläckningscykel. Detta betyder dock inte att hon skulle försumma minsta chans att få ett scoop.

Personlighet

  Pezza kacklar. Alltså inte lite då och då utan hela tiden. Hon fullkomligt älskar att prata och gör alltså detta tämligen oavbrutet. Pezza är en tämligen intelligent höna som har språket och talets gåva. Som om inte detta räckte så är Pezza också förfärligt nyfiken och fullkomligen älskar att gräva och gotta sig i smaskiga affärer.

Utseende
  En slank och lagom böjd näbb pryder hennes lilla men väl utvecklade huvud. En lång smäcker hals som pryds av en mängd krafs försvinner ner mot hennes välutvecklade kropp som är dold av tämligen intetsägande klänningar. Det enda skönhetsfel Pezza egentligen har är som alla hönor en förbannat stor röv som Pezza i flera år försökt få opererad. I övrigt kan sägas att Pezzas kropp täcks av vita glänsande fjädrar och att hon trots sina missbildade fötter älskar att gå i högklackat.

Grundegenskaper
Styrka: 5


Kroppspoäng: 16


Intelligens: 16

Längd: 158 cm

Personlighet: 15

Vikt: 45 kg

Smidighet: 10

Klass: MD (Höna)

Storlek: 7

Fysik: 9

Mental styrka: 13

Färdigheter



Utrustning

Hoppa 

100%

Klänning

Klättra

10%

Handväska

Lyssna

83%

Smink & parfym

Första hjälpen
15%

Skrivblock & pennor


Gömma sig

62%

Högklackade skor

Stjäla föremål
96%

Glasögon

Finna dolda ting
60%



Smyga

25%

Simma

32%

Slagsmål

12%

Dyrka upp lås
68%

Mutationer

Defekter

Hoppförmåga
Fysiskt sammanbrott


Skaga magnetism



Bengt Väste

  Bengt är en muterad gam i tjugoårsåldern. Redan i späd ålder blev han undervisad av sin far i den nobla konsten att skita innåt och har blivit en förunderligt gnetig och snål person som inte unnar sin omgivning någonting. Bengt jobbar numer på sin fars begravningsbyrå och lyder denne i allt, i alla fall de order som han vågar att utföra för Bengt är frukansvärt feg därav kommer det faktum att han är en väldigt god muskötskytt. Han fått i uppdrag av sin far att försöka sabotera landhajsjakten eftersom denna inte är bra för familjens affärer, men de tama försök som gör kommer nog aldrig bli något hot mot denna (i alla fall inte så länge som Ove är i livet).

Personlighet
  Bengt är minst lika feg som han är snål, denna nobla gåva har han ärvt av sin far som faktiskt är strået vassare på dessa punkter. Bengt fullkomligt älsar att folk i byn avlider eftersom detta innebär goda penningar för den gamiga familjen.

Utseende

  Bengt har icke särdeles fårvånande gamiga drag, en stor vass näbb som sitter placerat i övrigt vederstyggligt ansikte. En lång vidrig hals ringlar sig ner mot den fläckvist fjäderbeprydda kroppen. Hela härligheten brukar han dölja i svarta, slitna kostymer samt en hög cylinderhatt och ett par vita sammetshandskar på sina stora spretiga vingliknande fingrar. Han bär alltid med sig familjens senaste reklamkatalog om kistor som de tillverkar själva och försöker inte sällan prångla på inte ont anande bybor en kista eller begravning till specialpris.

Grundegenskaper

Styrka: 11


Kroppspoäng: 25


Intelligens: 9


Längd: 173 cm

Personlighet: 4

Vikt: 52 kg


Smidighet: 15

Klass: MD (gam)

Storlek: 12

Fysik: 13

Mental styrka: 9

Färdigheter



Utrustning

Hoppa

42%

Måttband

Klättra

17%

Anteckningsblock

Lyssna

15%

Svart kostym

Första hjälpen
Så fan heller

Cylinerhatt

Gömma sig

38%

Musköt (Skada 3t6)

Stjäla föremål
11%

Gravöl

Finna dolda ting
32%

Senaste prislistan

Smyga

17%

Simma

38%

Slagsmål

40%

Musköt

156%

Snickra kista

100%

Mutationer

Defekter

Vingar

Inga
Jonas von Jonas

  Jonas är född och uppvuxen i Vaenga Moese, hans far som är den inflytelserika och täta Lennart von Jonas har givit honom en strikt uppfostran som Jonas inte har tagit till sig det minsta. Jonas är en lat och äcklig muterad gris i övre tjugoårsåldern som inte duger någonting till förutom att gotta sig i gyttjan på sin fars bekostnad. Det tidigare nämnda gottande i gyttja och sump är vad Jonas ödslar sin tid på eftersom han är totalt inkompetent när det gäller alla andra områden som en gris i hans ålder bör kunna. Till och med att vräka i sig skulor är han tämligen värdelös på, med när det bjuds riktigt mat då minsann vräker han i sig mer än Tåget Klasson.

Personlighet

  Jonas är en av de lataste personerna som någonsin satt sin fot i en stia, därav hans totala oförmåga att utföra någonting som över huvud taget kan liknas vid ett vettigt handtag. Han är dessutom en liten gnällspik som klagar så fort någonting går honom emot eller om han tvingas utföra någon fysiskt ansträngande handling.

Utseende

  Jonas är en ovanligt fet galt, med ett tämligen stort grishuvud prydda med ett par löjligt sladdriga öron. Sin feta lekamen brukar dväljas i gyttja och kläder i form av ett par slitna byxor med hål för knorren samt en plyshjacka och på sina fläskiga fötter bär han trätofflor. Ur hans tryne droppar det konstant snor i rikliga mängder som han torkar bort med sin plyshjackas högra ärm vilket förklarar missfärgningen på den samma.

Grundegenskaper

Styrka: 7


Kroppspoäng: 19

Intelligens: 6


Längd: 181 cm

Personlighet: 11

Vikt: 162 kg

Smidighet: 3


Klass: MD (gris)

Storlek: 14

Fysik: 5

Mental styrka: 3

Färdigheter



Utrustning


Hoppa

7%

Mängder med mat

Klättra

3%

Kläder

Lyssna

30%

Hudcreme köpt på Chic bouticque

Första hjälpen
8%



Gömma sig

2%

Finna dolda ting
5%

Smyga

11%

Simma

125%

Slagsmål

8%

Mutaioner

Defekter

Pansartad hud (abs 3)
Fetma

Energikropp

Förhöjd ämnesomsättning

Infrasyn

Farkosten
  Farkosten är tillverkad av en svävare som Ove har hittat i den förbjudna zonen. Svävarchassit är ungefär tio meter långt och fem meter brett. Ovanpå detta har Ove fäst ett lager rejäla ekplankor för få ett däck, denna skapelse har han prytt med ett litet skjul som kan liknas vid ett stort utedass med hjära och allt. Den lustig farkosten drivs av sumpgas som Ove utvinner ur träsket med omnejd, denna gas förvarar han på tub med hjälp av en fiffig anordning från den gamla tiden.

Farkostens utrustning

13 saftdunkar á 2,5 liter

10 harpuner med snören som kan fästas i dunkarna

En hel del mat

Groteska mängder hembränd sprit

En hembrännare

En del mäsk

6 st gasfyllda tuber

2 st musköter (20 mm/kaliber)

Kulor och krut till 40 skott

Hundra meter rep

Lite verktyg

150 kilo landhajsbete (rötna köttstycken)

En sliten darttavla

Några väl insupna muggar

3 st spjut

En båthake

Några rejäla knivar

En yxa

2 säckar fågelfrön

Ett gäng smaskiga pornografiskatidsskrifter (främst med djur)

Lanternor och olja

Landhajen

  Landhajar är muterade hajar som har utvecklat en kraft som låter dom glida genom sand och lös jord. De är cirka fem meter långa och anfaller sina offer nedifrån. De är mörkblå med svarta fenor och andas luft.

  Landhajen som spelarna kommer att jaga är betyligt större och smartare, som nämnts innan är hajen 12,2 meter lång och väger 4 ton samt är äldre än Ove.

Storlek: 63

Intelligens: 8


Smidighet: 22


Mental styrka: 20

Kroppspoäng: 126 (Spelar egentligen igen roll eftersom den bara går att döda med tuben)

Förflyttning: 20 m/SR

Bepansring: 8 SP hud

Färdigheter: Tugga turist 120%, Tugga på annat 110%, Upptäcka LIGHT-produkter 100%

Attacker
GC
Skada
1 bett
90%
8t8

1 fena
85%
2t8

