Gustav
maste

do



Introduktion

Gustav maste do.

Valkommen vérdade spelledare!

Ikvall lotsar du en grupp konspiratérer genom mordet pa en kung. Men
forst behdver du veta hur det gar till.

Informationen som star har ar oftast hemlig for spelarna, men har finns
aven regelinstruktioner som utvecklar reglerna i Bérja hdr-haftet och
besvarar vanliga fragor.

Gustav maste do

Titeln pa scenariot ar ett faktum. | fijdrde akten blir Gustav Il skjuten pa
maskeradbalen pa Operan. Det gar inte att férhindra mordet.

Vad som daremot hdnder efter mordet beror helt pa spelarna och hur
de vdljer att spela sina roller. Du bér dock inte beratta detta for spelarna,
eftersom ett par av dem kan ha kungens basta i atanke.

Spelets gang

Scenariot spelas i fem akter. Varje akt ar i sin tur indelad i tva faser:
regifasen och intrigfasen.

Under regifasen berdttar du laget och lagger fram kort. Vissa kort laggs i
mitten av bordet, andra delas ut till spelare. De kommer ldggas ut i samma
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ordning som de dr numrerade, och numren stdmmer mellan detta hdfte
och det som star pa korten.

Sedan kommer intrigfasen. Alla spelare tillats spela sina roller fritt. Det
ar helt OK att g ut ur rummet och konferera privat med SL eller andra
spelare. Kontrollerade kort och dven inflytande kan byta hander nédr som
helst.

Varje spelare far i turordning forséka Paverka till dess alla spelare har slut
pa inflytande. Nar alla har slut pa inflytande tar akten slut och SL inleder
regifasen for ndsta akt.

Detta fortsatter till dess femte akten ar slut och epilogen tar vid.
Epilogen blir da ett eftersnack, dar de olika rollpersonernas vinstmal stdlls
mot varandra.

Egenskaper

Rollpersoner, organisationer, och andra karaktdrer i spelet har fyra
egenskaper som vardera representeras av tva varden.

Egenskaperna &r Overtala, Muta, Hota, och Utreda.

Det forsta vardet av de tva vdrdena ar hur effektiv en karaktar ar ndr den
forsdker Paverka med egenskapen.

Det andra vardet &r hur bra den &r pa att Motsta nar ndgon annan
forsoker paverka den karaktaren.

Overtala
Du dvertalar ndgon genom att fa denne att se saker pa ditt satt
medelst 6vertygande eller karismatisk argumentation.

Muta

Du mutar ndgon genom att erbjuda det personen 6nskar i utbyte
mot vad du 6nskar. Du kan erbjuda pengar, makt, rattslig immunitet,
eller vadhelst du har att komma med.

Hota

Du hotar ndgon genom att insinuera eller utagera hot mot person,
mot heder eller dra, mot familj, ndrstaende, eller egendom.

Lyckas du dvertala, muta, eller hota kan du:
* Tvinga malet att tappa kontroll &ver ett kort, om malet

ar enrollperson. Kortet Idggs i mitten av bordet.
* Ta kontroll 6ver malet, om det &r ett kort. Kortet far inte vara dolt.
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Utreda
Du utreder nagon genom att studera en kombination av
rykten, fakta, vittnesmal och indicier kring personen och dess
umgangeskrets.
Lyckas du utreda kan du:
* Tvinga ditt mal (eller SL) att delge information.
* Tvinga malet att vanda upp ett dolt kort, om malet &r en rollperson.
Las upp kortet for alla spelare. Det férblir uppvant resten av spelet.

Inflytande

Alla rollpersoner har ett varde i inflytande. Varje akt forses alla spelare
med lika mdnga tdrningar som de har inflytande. Dessa tdrningar foérvaras
doltirollpersonens vikta ark eller pa ndgot annat lampligt satt.

Inflytandet anvands for att Paverka och Férsvara genom att anvdnda
Egenskaper antingen skrivna pa en spelares rollperson eller pa ett kort
som kontrolleras av denna rollperson.

Nar du forsoker Paverka tar du en eller flera tdrningar, rullar dem, och
lagger till resultatet till det varde i Paverka som du anvdnder. Sedan
meddelar du resultatet till malet.

Om ndgon Paverkar kan du vdlja att Forsvara. Berdtta vem som forsvarar
(exempelvis din rollperson, eller ett kort under din kontroll), rulla en
tarning, och beratta vad det nya vardet i Motsta blir.

Paverka

N&r nagon forsdker paverka ett mal med hjalp av en av de fyra
egenskaperna, ta Paverka minus Motsta. Se till att rdkna med resultatet
fran det inflytande som anvants.

Malet kan vara en rollperson, stodkaraktar, organisation, eller krok. Om
en krok &r malet s& anvander den samma varden i Motsta som den som
kontrollerar kroken.

Om Paverka ar lika med eller hdgre an Motsta sa lyckas paverkandet.

Om Paverka ar lagre dn Motsta misslyckas paverkandet.

Hertiginnan Charlottas spelare vill ta kontroll éver Kungliga
Livgardet. Hon anvdnder Hertiginnans ‘Mutd’, rullar en tdrning frdn sitt
Inflytande och adderar Hertiginnans vérde i att Pdverka med Muta (19).
Hon sldr en femma. Eftersom 24 (19+5) dr hégre dn 18 har hon lyckats
muta Kungliga Llvgardet och fdr ta kortet och ldgga det framfér sig pa
bordet.
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Forsvara

N&r ndgon foérséker Paverka ndgon kan vem som helst vdlja att Forsvara.
Forst véljer forsvararen vilken rollperson, organisation, eller stédkaraktar
som forsvarar. Sedan maste minst en tarning inflytande rullas och laggas
till forsvararens vdrde i Motsta.

Slutligen ersatts malets vdrde i att Motsta med forsvararens totala vdrde.
| 6vrigt fungerar paverkandet det som vanligt.

Hertiginnan Charlotta har kortet Kungliga Livgardet framfér sig.
Greve Munck férséker Hota Hertiginnan. Dd kan Charlottas spelare
anvdnda Kungliga Livgardet (som Charlotta ocksd kontrollerar) och
deras vdrde i att motstd Hota, istdllet for sitt egna, men mdste dd dven
anvdnda minst ett podng inflytande.

Turordning

Varje akt har en specifik turordning som ar kopplad till rollpersonernas
varierade status under den givna akten.

Spelare kan bara vdlja att Paverka nar det &r just deras rollpersons tur
i turordningen och far bara en sadan tur varje akt. De kan dock vidlja att
Paverka fler &n ett mal, men kan dven vilja spara inflytande till senare
under akten for att kunna forsvara sig eller intrigera.

Alla rollpersoner kommer vid nagot tillfdlle ha varje position i
turordningen.

Spraktips

Som SL kan du med fordel anvédnda dig av franska uttryck emellanat nar
du portratterar adeln. Om du kan franska, slang in ndgra uttryck da och da.

Om du inte kan franska, anvdnd féljande lista for lite (fordomsfull)
inspiration:

Supé - middag

Plaisantera - roa sig, skdamta

Mon dieu - “herre gud!”; f6r att uttrycka shock eller bestértning
Tres bien - “mycket bra”

Merde - “skit”’; som ett kraftuttryck

Tais-toi - “hall kdften”

Sacrebleu - “herre gud!”; ungefdr som ‘mon dieu’

Zut alors - “attans”



Kontroll

Att kontrollera ett kort innebar att Iagga det tydligt framfor sig. Detta
betyder att det &r under en rollpersons kontroll i syfte att uppfylla deras
mal i slutet av spelet. Det innebdr ocksa att kortet kan anvédndas for att
Forsvara.

Kort som ingen kontrollerar 13ggs i mitten av spelbordet, dar alla kan se
och paverka dem.

Hemliga kort
Nedvanda kort maste vandas upp (med Utreda) innan de gar att ta
kontroll 6ver.

Farre an fem spelare

Om gruppen inte ar fulltalig sa 1aggs de rollpersoner som inte anvands
framfor SL och deras kort 1aggs fram i anslutning till rollpersonernas ark
enligt samma instruktioner som SL skulle f&ljt anda.

N&r nagon forsdker paverka en av dessa rollpersoner sd anvdnds
rollpersonens siffror, som vanligt, men de har inget eget inflytande och
ignoreras i turordningen.

Kort utan siffror

Det finns kort som saknar siffror for vissa Paverka eller Motsta-varden.
Om det saknas siffror sa gar det inte att utféra den motsvarande
handlingen mot eller med kortet éverhuvudtaget.

Att ta kontroll 6ver ett nedvant kort kréver att du Paverkar den som
kontrollerar kortet. Om ingen kontrollerar kortet tar du kontroll ver det
automatiskt.



Akt |

“Avlagsna eder!”

Varen 1789.

Gustav Il har regerat Svea Rike i 18 ar. Men det dr fortfarande riksdagen
som beslutar om krig och fred, och efter oprovocerade angrepp fran
Ryssland vill kungen dndra pa det for att kunna ga pa offensiven innan det
ar forsent.

Kungen har kallat till riksdag och alla vet att han kommer l&dgga fram sitt
forslag till reform: den sakallade Forenings- och sdkerhetsakten.

An &r det ingen utanfér hovets innersta kretsar som vet exakt vad den
innehaller, utéver att ett historiskt 6gonblick stundar.

Det pratas i vissa kretsar om att sista spiken i frihetstidens kista snart ar
slagen. Att en despot snart besitter rikets tron.

Runt hela slottsomradet star soldater. Forstarkningar har skickats fran
hela landet. En sdrskild ordningsvakt har instiftats, som patrullerar stadens
gator med pakar i hdnderna och brannvin i ddrorna.

Fran adeln kommer 949 personer. Fler an de andra tre standerna
tillsammans. Infor riksdagens 6ppnande ar stamningen mycket hatsk.

Har borjar vi. Influgna i slottets riksdagssal, med den silverglansande
tronen annu gapandes tom och med tissel och tassel kretsande kring vad
som komma skall.
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Kort pa bordet

| borjan av denna akt och de flesta av all kommande akter sa laggs forst
kort fram, enligt instruktioner.

Lds beskrivningarna hogt pa alla kort som inte ska vara dolda. De dolda
korten lagger du med framsidan nedat och skjuter helt enkelt éver till de
spelare som kontrollerar dem. Det gor det uppenbart vilka spelare som har
hemligheter, men inte vad hemligheterna r.

Lagg foljande kort i mitten av bordet:

1.

Greve Axel von Fersen d.y. Den karismatiske oppositionsledaren
som for adelns talan i riksdagen, ofta till stdende ovationer.

Kungliga Livgardet. Soldater ur Livgardet posteras odiskret utanfor
den adliga oppositionens bostader.

Ge foljande kort till Hertig Karl:

3.

Gustaf Adolf Reuterholm. Hertig Karls ndrstaende mystiker och
kabballist star ocksa upp for adelns sak.

Svenska Frimurare Orden. Orden ddr Hertig Karl dr stormdstare och
som rdknar rikets mest inflytelserika individer som medlemmar.

(Dold) Kungens testamente. Det testamente kungen skrev nar han
var som mest radd for att mista sitt liv och som ger regentsskapet
till Hertig Karl istdllet f6r kungens egna son.

Ge foljande kort till Hertiginnan Charlotta:

6.

Drottning Sofia Magdalena. Drottningen lamnar Stockholm for att
undvika det vantade tumultet.

Camille du Bois de la Motte. Franska ambassadorens dotter och en
viktig kontaktperson infér stundande allianser.

(Dold) Frankrikekorrespondens. Hertiginnan Charlottas utbyte av
hemligheter med Frankrike.

Ge foljande kort till General Pechlin:

9.

10.

Borgarmilisen. Upprorda borgare med vapen under rockarna, som
ar redo att sta upp for friheten om det blir upplopp kring slottet.

Smalands regemente. Infanteriregementet i de Pechlintrogna
forlaningarna kring hans gods.
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Ge foljande kort till Greve Munck:

1. (Dold) Sanningen om myteriet. Det ryska anfallet &r ett pahitt av
kungen, utfért av Greve Munck. Detta innebdr att konflikten med
Ryssland och darfér hela upptakten till kriget ar olaglig.

12. (Dold) Drottningens karleksbrev. Brev fran Sofia Magdalena till
Munck, dar det [amnas bortom all tvivel att han ar hennes alskare.

Ge féljande kort till Lagman Liljensparre:

13. P&beln. Folket hopar sig utanfér riksdagen och langs alla
Stockholms gator for att beskdda riksdagsspektaklet.

14. Ordningsvakten. Pakférsedda busar, utspridda i folkmassorna for
att uppvigla oppositionen och spionera.

Handelseforlopp

Nar nu korten ligger pa bordet sa ar regifasen slut och det dags att
konspirera. Intrigfasen borjar.

Under intrigfasen far varje spelare en tur pa sig att anvdnda inflytande
for att Paverka, enligt foljande turordning, som dven beskriver ndr du som
SL ska putta vidare handlingen:

1) Hertig Karls tur.

2) Hertiginnan Charlottas tur.

3) Kungen ldser upp Forenings- och sikerhetsakten
4) Greve Muncks tur.

5) Vdldsam censur.

6) General Pechlins tur.

7) Arrestering av oppositionen.

8) Lagman Liljensparres tur.

9) Slutet.

Situationen i riket kommer dven eskalera enligt hdndelserna i
turordningen. Lds dem hogt ur det hdr haftet ndr de hander.

Det gar att Paverka fler &n ett mal under sin tur. Varje spelare mdste dock
anvanda minst ett inflytande nar det blir den spelarens tur. Det dr ddaremot
fritt fram att spara inflytande till senare under akten, f6r att kunna férsvara
sig eller intrigera.

Turordningen fortsatter till dess alla har agerat en géng. D3 ar akten slut.
Om nagon har inflytande kvar vid det laget sa gar det forlorat.
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Spelarna dr dven helt fria att rollspela, g ut i enrum och dryfta saker,
skicka lappar, eller interagera i 6vrigt. Som SL blir det din uppgift att se
till att de spelar sin turordning. Om du vill kan du anvdnda en timer, sa att
forsta akten inte drar ut allt f6r mycket pa tiden. Varje akt far ta upp till 45
minuter, ungefdr, for att hela scenariot ska hinnas med pa angiven tid.

Kungen laser upp Forenings- och sikerhetsakten

Kungen anlander slottet till jubel och staende ovationer, uppviglat av
ordningsvakten. Han slar sig ned i silvertronen och bérjar forklara vad
Forenings- och sdkerhetsakten ar tankt att gora.

Men adeln, med von Fersen i spetsen, protesterar ljudligt. Det &r burop
och stamp som ofta 6verrdstar kungen och tvingar honom avvakta
mitt under lasandet. Han blir mérkbart irriterad 6ver oppositionen, och
faktumet att adeln tycks kontrollera konversationen mer @n honom.

Las upp punkterna en och en och 13t paskina hur adeln férlorar allt mer
av sin makt genom kungens reformer, samt hur von Fersen protesterar
mer och mer:

* For att undvika den korruption och det kaos som uppstatt skall

riksradets makt upphdra och Hans Majestdt kunna tillsatta
[ampligt antal for rikets allmanna drendens beredning.
* Viskall instifta en Riksgald, med syfte att hantera krigets statsskuld.
* Rikets dambeten skall i framtiden kunna befastas
av individer ur de ofrédlse standen.
* En hogsta domstol skall inrattas. Halften av
ledaméterna skall vara fran de ofrélse standen.
* Ett fritt folk bor aga lika ratt att besitta och férvarva
jord. Bénder skall darfor fa ratten att kopa kronojord,
samt fordras ratten att jaga pa egen mark.
* Hans Majestat skall fortsattningsvis kunna starta krig
och sluta fred utan samrad med Riksdagen.

Den sista punkten gor det uppenbart vad kungen har i dtanke. Han goér
sig sjalv envaldig och han gor det med ofralses hjdlp. Adeln blir 6verkoérd,
och flertalet individer - bland dem era vanner - blir av med sina d@mbeten.

Rollpersonerna sprakar genast med gelikar i 6lstugor eller 6ver supé i
de maktens korridorer dar de h6r hemma. Alla &r upprérda dver kungens
planer.

De kan ocksa fa reda pa att stora belopp riksdaler har betalats i mutor till
prasterskapet, till borgare, och till bénder. Bland annat genom Munck.
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Valdsam censur

Adelns stamhak férses med samlingsférbud. Las och kedjor stoppar
intrade. Ibland soldater. Samtidigt kan rollpersoner fa reda pa att det i valv
och kallare runt Stockholm gjuts improviserade fangelsehalor.

Flera av rollpersonerna bérjar frukta for sitt liv, dér soldater nu 6ppet
bevakar Stockholms gator.

Arrestering av oppositionen

Ndr det ar dags att rosta i fragan om Forenings- och sdkerhetsaktens
genomfdrande blir det snabbt uppenbart att kungens akt inte kommer
kunna rostas igenom, med ndstan 1 000 personer ur adeln som vid det
har laget 6verrdstar alla hans férsék att hdras med burop, anférda av von
Fersen.

Till slut far han nog. Buroparna ombeds “avldgsna eder!”

Ndr detta inte sker gar Kungliga Livgardet in och arresterar
oppositionens adelsmé&n med vald. Vissa avdem hamtas fran sina hem
under tidig morgon. De trycks burdust in i de nygjutna cellerna eller satts i
husarrest. Allt pd kungens order.

General Pechlin &r en avdem som arresteras, forutsatt att han inte sjalv
kontrollerar Kungliga Livgardet. Detta har ingen effekt pa spelet i sig -
Pechlins spelare far fortsatta spela som vanligt.

Hertig Karl arresteras aldrig, men bevapnar sig och fruktar standigt for
sitt liv.

Slutet

Med den mest hogljudda oppositionen tystad klubbas Férenings- och
sdkerhetsakten igenom. Trots att fler nej- dn ja-rop hors i omrdstningen sa
dokumenteras att det ar ett ensidigt “ja”.

Delar av oppositionen landsforvisas eller Iamnar diskret landet. Daribland
von Fersen, som drar till Frankrike.

Kungen har gjort sig sjalv envaldig.

-11 -



Akt II

“Den stdrste av konungar.”

Sommaren 1790.

Adeln kommer aldrig gldmma riksdagen 1789. En despot har besatt sin
tron och redan forsatt riket i svarare skuld. Statsskulden har 6kat med
naranog 1 000 procent. Den nystartade Riksgdlden trycker pappersmynt
som ska tdcka krigets kostnader, men banken vagrar snart 16sa in dem.

Kungen har sjalv gatt ut i falt och lamnat Stockholm att férvaltas av
Munck och Liljensparre.

De roten som adeln betalar for att hdlla soldater matta och utrustade
stiger ordentligt och tillsammans med flera ars daliga skérdar gor det
att mycket adel skuldsatts djupt eller tvingas salja sina gods och dverge
landsbygden.

Halva landet bérjar viska om uppror, trots att den statliga censuren av
Frankrikes revolutiondra strémningar ar fullstandig. Bara faktumet att
pdbeln star bakom sin kung stavjar revolten. Det strategiska i att sldppain
ofrdlse i riksdag och regering blir uppenbart.

Alla vdntar med spanning pa vad som ska ske med de Finska
myteristerna, och oron fér kriget mot Ryssland &r stor.

Adeln férfasar sig redan 6ver vad som kommer hdnda nar Riksgdldens
papperspengar maste I6sas in.
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Lagg foljande kort i mitten av bordet:

15.  Gustaf Mauritz Armfelt. Kungens nya gunstling, retligt kallad
vicekungen, som bland annat ges rollen som &verstathallare.

16. Mammsel Arfvidsson. Den omattligt populdra spakvinnan som
synar hovets framtid i sin kaffesump.

17.  Carl Christoffer Gjérwell. Monarkins propagandaskrivare, som ar
granslost lojal till kronan och ansvarar for att hdlla folket troget sin
majestat.

18.  Kronprins Gustav Adolf. Tronarvingen som av manga havdas vara
oakting, men som dnda ar kungens stolthet.

Ge foljande kort till Greve Munck:

19. (Dold) Forfalskade fahnehielmar. Pappersmynt som férfalskats av
Munck pa kungens order, for att dra in lite Idtta pengar till krigets
skenande kostnader.

Handelseforlopp

Alla spelare far fylla pa sitt inflytande till maxnivd, denna gangen
inklusive inflytande de far fran kort de kontrollerar. Sedan spelar denna akt
i turordningen nedan, enligt samma regler som i Akt I:

1) Greve Muncks tur.

2) Avrdttningen av Overste Hdstesko.
3) Lagman Liljensparres tur.

4) Tvd dr av forluster.

5) Hertiginnan Charlottas tur.

6) Den stérste av kungar.

7) Hertig Karls tur.

8) General Pechlins tur.

9) Pechlinska palatset.

Avrittningen av Overste Histesko

Overste Hastesko avrittas medelst halshuggning. Han mister “liv, dra
och gods”. Alla andra myterister fran Finland frias fran anklagelserna om
landsforrdaderi. Hastesko avrdttas trots att hans familj bonat pa sina bara
kndn, in i det sista, att han skall frias som de 6vriga.

Bland delar av adeln ses det som en symbolisk handling fran en
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genomkorrupt majestdt. Hasteskd mister bara livet for att det annars
skulle bli uppenbart att kriget &r ett pahitt.

Tva ar av forluster

Kriget gar fruktansvart daligt. Tusentals soldater ndr aldrig fronten, for
att de dér i blodssjukdomar pa végen dit. Vil dar, och dven pé Ostersjon,
forlorar den svenska krigsmakten ndstan varje slag mot Ryssland till [judet
av svara forluster i materiel och manniskoliv.

Manga befarar att Finland kommer férloras till Ryssland och férsvdra det
finansiella Idget annu mer.

Den stérste av kungar

Nar den svenska flottan dr pa vag att forsoka fly fran stridigheterna och
ta sig ut ur Finska viken hander ndgot markvardigt.

Som av en 6dets nyck vénder vinden, och omstandigheterna leder till en
avgorande svensk seger.

Andra slaget vid Svensksund

Sverige Ryssland

Styrka

275 fartyg 200-274 fartyg

450 kanoner 850-1 000 kanoner

14 000 man 18 500 man

Forluster

6 fartyg 50-80 fartyg

171 d6da 4 000 déda och sdrade
500 sdrade 6 000 tillfangatagna

Efter den har segern avslutas kriget mot Ryssland, dock utan nagra
landvinningar eller egentliga férandringar av laget. Det enda som sker ar
att Ryssland maste fransdga sig ett symboliskt inflytande 6ver Svea Rike
som i praktike inte varit aktivt pa lange.

Kungen aterkommer sedan till Stockholm som segrare i Slaget vid
Svensksund och blir snabbt féremal fér hela europas respekt.

Han tycks odvervinnerlig.

Nar han atervander bestaller han en staty som ska féreviga hans seger,
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Liliensparre sparkas som ansvarig for kungens sdkerhet och Gustaf Mauritz
Armfelt tar 6ver i kraft av 6verstathadllare. “Vicekungen” som Armfelt
kallas, eftersom han haller hov som om han sjélv vore majestat.

Han blir det nya centrumet i hovet och en drad gast bade for supé och
nekromanti, samtidigt som han &r mot oppositionen.

Pechlinska palatset

Under den hér tiden inleds en Iang serie hemliga sammankomster i det
sakallade Pechlinska palatset, General Pechlins hem i Stockholm, inte alls
langt fran slottet.

Berédtta for alla spelare att sammankomsterna bérjar nu, men ta
med General Pechlins spelare i enrum for att symbolisera den faktiska
sammankomsten och berdtta for den spelaren vad som faktiskt diskuteras
i generalens herrgard.

Forklara for Pechlins spelare att han givetvis kan férhandla fritt om
att andra ska fa félja med pa sammankomsterna. Dessa dr da konkret
inblandade i sammansvarjningen.

P3 dessa sammankomster diskuteras hur kungen ska undanréjas, samt av
vem. Det star bortom all tvivel fér General Pechlin att Gustav maste do.
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Akt Il

“Glod under askan.”

Vintern 1791.

Efter Slaget vid Svensksund talas det i Europas hov om hur Gustav IlI
tycks odvervinnerlig. Stodet for Hans Majestdt dr storre an nagonsin.

Han tycks kunna lyckas med vad han an vill.

Men tiotusentals mdn har détt och de som inte dott atervander
oavlénade fran fronten. Det redan i praktiken fler tiggare pa stddernas
gator an hemvandande soldater och mdnga soldater far lov att salla sig till
dem.

Med kort varsel kallas sa standerna till ny riksdag i Gavle. Syftet befaras
vara att tvinga banken att kopa Riksgdldens vardel&sa pappersmynt.

Bondestandet bjuds sprit och spis, andra tvingas séka pass for inresa till
Gavle och adeln far den hdr gangen bara skicka en representant per familj
for att inte kungen ska behdva upprepa det som hdande 1789.

| Stockholm s&gs farval till flera av dem som beger sig till riksdagen,
eftersom kitteln forvantas koka 6ver. Manga reser bevdpnade. Adeln tror
att inbordeskriget redan star vid dérren.

| Gavle byggs en teater for kungens skull och soldater bevakar hela
samhallet. Pass samt bevis fér uppehalle kravs for inresa.

Det dr en snoig och kall vinter dar det krdvs slade for att ta sig norrut.
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Lagg foljande kort i mitten av bordet:

20. (Dold) Kapten J. J. Anckarstrém. Han har forlorat sina agor, blivit
lurad pa arv, hans fru @r otrogen, och ndstan allt ar Hans Majestéts
fel. Indirekt eller direkt. Vid det har laget har Anckarstrém bestamt
sig for att morda Gustav Il och utfor sina forsta misslyckade
mordférsék under och infér riksdagen i Gavle.

21.  Oversteljtnant Lilliehorn. Lilliehorn hérs yppa att kungens krig
“ryckt sjuttiotusen manniskor fran plogarna och nedsankt rikets
finanser i ett hav av oredor”. Han ogillar hovets missbruk av riket,
men dr dven en respekterat officer.

Ge féljande kort till General Pechlin:

22. Greve Adolph Ribbing. Alla vet att Ribbing ogillar kungen efter att
denne gifte bort hans dlskade Charlotta Eleonora de Geer. Ribbing
segrade i envig mot hennes dlskare, Hans Henrik von Essen, men
eftersom dueller &r olagliga har det framst gjort honom ogillad.

23. Greve Clas Fredrik Horn. Horns egna far arresterades av Kungliga
Livgardet under riksdagstumultet 1789. Nagot som spatt pa Horns
ogillan och starka 6ppna opposition mot Hans Majestat.

Ge féljande kort till Lagman Liljensparre:

24. (Dold) Kartlaggning av “Ligan”. Pechlin och hans anhang tréffas
ndr kungen ar upptagen med annat, som for att antingen vara en
vagel i Hans Majestadts 6ga eller for att undvika misstanke. Svart att
veta med Pechlin.

25. (Dold) af Stenhoffs rapporter. Christian af Stenhoffs rapporter
ar detaljerade dokument om Kapten J.J. Anckarstréms gradvisa
nedstigande i avgrunden. Om en var radd om kungens livhank
skulle dessa dokument rapporteras till hovet. Men det gors ej.

Handelseforlopp
Alla spelare far an en gang fylla pa sitt inflytande, inklusive inflytande
fran kort de kontrollerar. Sedan &r det denna akts turordning som galler.

1) General Pechlins tur.
2) Sammansvdrjningen sammanstrdlar.
2) Greve Muncks tur.
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3) Kungen gdr pd maskerad.

4) Lagman Liljensparres tur.

5) Armfelts lek med oppositionen.
6) Hertiginnan Charlottas tur.

7) Hertig Karls tur.

8) En dalig affdr.

Sammansvérjningen sammanstralar

Stamningen dr mer tryckande dn hatsk i vintermérkret 1791. Alla
forvantar sig att krutdurken ska explodera, men den gor aldrig riktigt det.

| Pechlinska palatset fortsdtter ssmmankomsterna. De som &r inbjudna
att delta far ga ut i enrum tillsammans med General Pechlins spelare.

Delge alla deltagara att det ar nu dadet ska ske - kungen ska mérdas.
Kungen kommer ga pa bal innan riksdagen i Gavle och det &r ett gyllene
tillfalle att avsluta hans vdlde.

Kungen gar pa maskerad

Kungen gar pa maskeradbal i Stockholm innan han beger sig mot
Gavle. Alla spelare kan valja att ocksd ga. De som ar del av Pechlins
sammansvarjning vet vad som vantar.

Pa balen hander absolut ingenting. Det ar inte manga dar, eftersom de
flesta prominenta individerna runt hovet ar pa vag till Gavle.

Armfelts lek med oppositionen

| Gavle frotteras det friskt hos Greve Armfelt pa kvéllarna. Om det ar ett
taktlost forsok att halla sig val med sina potentiella framtida herrar eller
helt enkelt grundligt oférstdende ar osdkert, men Armfelt bjuder in manga
av oppositionens mest 6kdnda herrar.

Han verkar oférstdende om den olustiga stdamningen och dgnar sig mest
at hasardspel om pengar och rusdrycker. Har bjuds konjak och roulette.

Samtidigt blir kungen férndrmad av att Armfelt far férndma gdster som
darfor inte dyker upp pa hans egna supé.

En dalig affér

Vid Riksdagen i Gavle beslutas till adelns uppgivna protester att
Riksgaldens vdrdel&sa papperspengar skall ha laga kraft som valuta. Trots
upprordhet kring stora mangder forfalskade pengar.

Ndstan dver en natt ruineras mangen affarsman.
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Akt IV

“En corps gors intet.”

Varen 1792.

Kungens popularitet bland adeln ar skjuten fullstandigt i sank, likt storsta
delen av svenska flottan.

| vissa led regerar nu en stark 6vertygelse om att vapnad revolution star
for dérren och att kungens dod inte bara ar oundviklig utan nédvandig.
Men Gjérwells propaganda och kungens egna odvervinnerlighet gor att
folket fortfarande ar troget sin majestat.

Besluten fran Gavle har lett till att flera adelsfamiljer mer eller mindre
gatt bankrutt. Finansminister Eric Ruuth sjdlv har fatt pantsatta storsta
delen av sina tillgangar for att finansiera skenande kostnader.

Ndgot som han givetvis fatt ta ansvar for sjalv, eftersom kungen
knappast felat.

Vid hovet laggs tysta planer fram for ett nytt krig. Denna gang mot de
antirojalistiska strémningarna i Frankrike. Allianslander har enats om hur
Frankrike ska fordelas efter seger i ett sadant krig och Gustav Ill har planer
pa hur kriget ska finansieras, som dr tdnkta att tas upp pa annu en riksdag.

Men &n har inte riksdagen utlysts och det ar snart dags for fastan.
Kungen gar till operan fér en improviserad bal en masque.
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Handelseforlopp

Inga fler kort introduceras i den hdr akten. Alla férsok att Paverka
kommer vara mot rollpersoner eller kort som redan finns i spel.

Alla spelare far fylla pa inflytande och foérbereda sig for en fjdrde akt dar
turordningen ar som féljer:

1) Hertiginnan Charlottas tur.
2) En bal pd operan.

3) Hertig Karls tur.

4) En corps gérs intet.

5) General Pechlins tur.

6) Elden dr 16s!

7) Lagman Liljensparres tur.
8) Greve Muncks tur.

9) Dddets efterdyningar.

En bal pa operan

Kungen gar pa maskeradbal an en gang. Biljetter kan kdpas lite har och
var i Stockholm. Alla spelare kan vélja om deras rollpersoner ocksa gar pa
balen.

En kul diskussion kan vara vilken sorts mask de ska ha. Det vanligaste ar
en enkel vit mask, men mer utférliga venetianska masker finns givetvis att
tillga for den med medel.

Det &r viktigt att medaljer, ordnar och @mbeten halls val synliga.

En corps goérs intet

Det ar ikvall det ska ske. Dadet. Delge aterigen General Pechlins spelare
och 6vriga som deltar i hans konspiration att det ar nu kungen ska mérdas.
Gor detta i enrum, som tidigare.

Det &r den mycket handlingskraftige Kapten Jacob Johan Anckarstrém
som ska utféra dadet, tillsammans med de dvriga bundsférvanter som
knutits till konspirationen i General Pechlins hem.

Elden &r 16s!

Innan han Iamnat sin loge pa operan far Hans Majestat ett varningsbrev.
(Detta kan spelarna fa reda pa, om du vill.) Kungen stéller sig sedan fullt
synlig mot det stora fonstret i lokalen och star ddr en lang stund innan han
sdllar sig till operans &vriga besdkare. Som om han pa ett teatraliskt satt
gav en potentiell mérdare chansen att skjuta och kdnner sig tryggare nar
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inget sker.

Den som utreder kan fa reda pa att det ar Lilliehorn - en av dem som
sallat sig till sammansvdrjningen - som skrivit varningsbrevet till kungen.
Han tycks ha fatt kalla fotter.

Kungen blir snabbt omringad i stora salen av en grupp mdn med likadana
kappor och masker. Ett skott avlossas i ryggen pa honom. Efterat utropas
“elden ar [6s!”

Vakterna sparrar av hela operan innan nagon hinner fly. Alla pa
maskeraden arresteras. Forutom nagra av de inblandade militdrerna, som
anvander sina grader for att rymma genom vaktposterna.

Dadets efterdyningar

Det dr en ganska sndplig stamning efter maskeraden. Kungen &r sarad,
men verkar inte vara déende. Det som var tankt att vara startskottet for
ett storslaget inboérdeskrig har inte tjanat till mycket mer &n osamja och
besvikelse i sammansvdrjningens led.

Nar det sent om sider visar sig att det var Lilliehorn som skrev
varningsbrevet till kungen och att bdde Horn och Ribbing gar att koppla
till Anckarstrém tar sig Liljensparres undersékningar en vandning mot det
Pechlinska palatset.
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Akt V

“Min baneman.”

Efter skottet, 1792.

Kungens livmedikus gor sitt bdsta for att fa ned febern och fa ordning
pa kungens fyra vdtskor. Blykulor och tapetnubb plockas ut ur det otdcka
sdret, men allt gar inte att hitta.

Under tiden gor skottets kvarvarande skrot sa kungens kropp ruttnar
inifran, samtidigt som skytten annu ej ar arresterad.

Bel6ningar blir utlysta for att hitta garningsmannen. Kungen sjalv ar snart
helt 6vertygad om att hans egen bror bdr ansvaret. Han stanger in sig med
endast enstaka betrodda till att borja med, och till slut far bara Armfelt
vistas i kungens sovrum utdver lakarna.

Massarresteringar genomfors. Vissa adelsman flyr landet. Andra tar gift.
Att stéllas infor ratta for forsok till kungamord skulle vara slutet inte bara
pa personens liv utan dven, som en gang for Overste Hastesko, slutet pa
ara och gods.
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Ta foljande kort och flytta dem till i mitten av bordet, oavsett vem som
kontrollerar dem:

- Axel von Fersen d.y. (kort #1)
Exiloppositionen dtervinder raskt till Sverige for att involvera sig i makten,
efter att ndra nog ha strukit med i Frankrike.

- Gustaf Adolf Reuterholm. (kort #3)
Hertigens ockulte bundsférvant atervdnder dven han till Svea Rike fér att
ledsaga den potentiella regenten, Hertig Karl.

- Gustaf Mauritz Armfelt. (kort #15)
Armfelt kan inte f6rsta hur ndgon varit sd grym mot en sd vacker person
som Gustav lll. Men han férstdr dven att hans status bottnar i kungens gunst.

Handelseforlopp
For sista gangen far alla spelare fylla pa inflytande och férbereda sig for
en avslutande akt:

1) Lagman Liljensparres tur.
2) Anckarstrém arresteras.

3) General Pechlins tur.

4) Kungens déd.

5) Hertig Karls tur.

6) Sammansvdrjningen.

7) Greve Muncks tur.

8) Bevismaterial.

9) Hertiginnan Charlottas tur.

Denna akt &r lite annorlunda.

Med jamna mellanrum kommer nya arresteringar géras och fler
rollpersoner riskerar att sattas bakom Ids och bom f6r inblandning i
konspirationen.

Berédtta foljande for alla spelare.

Om du blir arresterad och har en hdllhake pa ndgon sa kan du anvdnda
den hdllhaken for att dra med dig den personen i fallet. Detta férbrukar
hallhaken, vilket gor att du inte langre kommer kunna rdkna den for att
uppna en vinst efter den héar akten, men det innebér ocksa att den andra
rollpersonen arresteras.
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Ett specialfall &r att anvanda sig av en hallhake mot Lagman Liljensparre.
En sadan hallhake rentvar dig genast fran alla misstankar, istdllet for att
arrestera lagmannen sjélv. Han &r ju uppenbarligen inte delaktig.

Att bli arresterad har ingen inverkan pa turordningen eller hur reglerna
fungerar i 6vrigt, men innebdr att spelaren kan berévas méjligheten att
vinna for att deras rollpersoner sparras in.

Anckarstrém arresteras

Mérdaren visar sig vara Kapten Jacob Johan Anckarstrém, som
arresteras i sitt hem inom ett dygn fran dadet. Han &r en man med ett
forflutet som hovpage, vars arv en gang forvaltats (och forskingrats) av
publicisten Gjorwell, och som redan dr kdnd for kungen personligen efter
ett ouppklarat majestatsbrott dar Anckarstrém ansags oskyldig.

Kungen kanner sig ndstan forndrmad nar han far reda pa att “vackre
Anckarstrém” dr den som avfyrat pistolen.

Anckarstrém vagrar ndmna nagra namn och haller sig till linjen att han
ar ensam garningsman. Trots att vittnen, bland annat medlemmar ur
operaorkestern, sag att det var flera man som omringade kungen.

Om nagon rollperson kontrollerar Anckarstréom i detta nu sa kommer den
personen genast arresteras.

Kungens déd

Den 29:e mars 1792, tretton dagar efter maskeradbalen, avlider kungen i
sviterna efter skottet. Kungamordet har genomforts.

Det vdrsta tdnkbara dadet.

P4 sin dédsbddd ar kungen helt 6vertygad om att hans bror, Hertig Karl,
ar den som konspirerat om hans déd. Med sina sista krafter skriver han ett
dekret som haver hans egna testamente.

Han vagrar se Hertig Karl som regent.

Folket &r helt rasande. Det uppstar upplopp, ofta uppviglat av mutor och
sprit, men dven spontant.

Det kastas sten pa adelsman och -kvinnor som anklagats f6r inblandning.
Manga arresteras for delaktighet till mordet eller till f6r samrére med
konspirationen. Annu fler férhérs i jakten pa medskyldiga.

Sammansvarjningen

Alla som varit inblandade i General Pechlins sammankomster blir
arresterade. Helt enkelt de rollpersoner vars spelare varit pa Pechlins
moten vid minst ett tillfalle och darfér kdnt till mordplanerna.
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Har kan rollpersoner givetvis blaneka, men Lagman Liljensparre vet hur
det ligger till - Pechlinska palatset har hallits under évervakning.

Bevismaterial

| den slutliga vandan arresteringar kan spelare férbruka hallhakar mot
andra rollpersoner for att fa dem arresterade.

Att bli arresterad ska vid det har laget vara nagot uppenbart jattedaligt,
men det kan dven vara kostsamt att forbruka hallhakar eftersom de da inte
langre kan tillgodordknas for vinst.
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Epilog

Slutet gott?

Kungen ar dod.

Men utdver det dr framtiden mer oviss. Den har sektionen innehaller lite
forslag for hur slutet kan tolkas baserat pa olika kontroll.

Kanske vinner ingen spelare. Kanske vinner nastan alla.

Beroende pa hur scenariot gatt och gruppens egna tolkningar sa behover
inte ndgot av det som stdr har faktiskt stdmma. Se det mer som |6sa
forslag an som en mall.

Gustav Il lamnar efter sig en maktkamp. Hans son ar fér ung for att
bestiga tronen. Adeln ar vredgad. Riket ar utarmat. Nar som helst kan
Ryssland angripa eller kaoset i Frankrike sprida sig.

Manga fragor kvarstar. Nar Liljensparre bdrjar nysta i mordet sa rivs spar
upp som pekar i alla mgjliga riktningar. Men fragan ar vilka spar som boér
féljas och vilka som kan laggas at sidan.

Vad som helst kan hdnda. Det &r ni som avgdr inte bara er egna framtid
utan framtiden for hela Svea Rike.

Kanske kommer riket g& samma 6de till métes som Frankrike, eller
samma som Amerika. Kanske kommer férévarna avrattas pa dppen gata.
Eller slitas ut ur sina droskor och klubbas till d6ds av pdbeln.

Eller s& hdnder just ingenting, och livet fortsdtter med en ny kung.
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Inbérdeskrig

Alla kort med korsad pistol och sabel (%) representerar militar.
Antingen i form av vdpnade grupperingar eller inflytelserika officerare.

Om Pechlin vid slutet av femte akten kontrollerar alla kort som han
maste kontrollera sa kommer det innebdra inbordeskrig. Jamfor da antalet
kort med korsad sabel och pistol mellan Pechlin och Hertig Karl.

Det stdr andra spelare med sdna kort helt fritt att vélja sida eller halla sig
utanfor.

Den som har flest kort med symbolen avgér kriget till sin férdel. Lds mer
under respektive rollpersons epilog.

Hertig Karl vinner

P4 sin dédsbddd haver Gustav IlI sitt testamente. Men Karl hinner bli
regent, och hdvandet avfardas som otillrdckligt. Kungens sista 6nskan
faller pa déva 6ron.

Snart har Hertig Karl landsférvisat Munck, begrdnsat Liljensparres
befogenheter, avslutat det polisidra gravandet i mordkomplotten, och
installerat Reuterholm som férvaltare dver nationen.

Inom bara ett par ar landsférvisas kronprinsen och Hertig Karl tar makten
som kung Karl XIII.

Hans regeringstid blir slutet pa sldkten Holstein-Gottorp i Sverige,
eftersom han saknar tronarvinge. Istdllet ar det sldkten Bonaparte, fran
Frankrike, som tar dver successionsordningen.

Detta dr det ndrmaste det har scenariot kan representera verkligheten.

Hertiginnan Charlotta vinner

Efter att ha manipulerat rikets maktskifte sa ar det Hertig Karl som
tillsatts som regent, med Axel von Fersen som riksdagens centrala
foretradare.

Tyvarr kan inte Frankrike spela den 6nskade rollen, eftersom
revolutionen berdvat hela den franska adeln sitt inflytande. Att dterigen
starka Sveriges adel och dterga till hur det fungerade fére 1789 och
den 6desdigra riksdagen visar sig dessutom svart. Sarskilt utan en egen
arvinge.

Resultatet av Hertiginnan Charlottas och Hertig Karls segrar ar
egentligen valdigt lika varandra, med skillnaden att Hertiginnan satter sin
tilltro till en utlandsk allians som aldrig bar frukt.

Det &r snarare Hertiginnan Charlotta som far férs6ka beskydda sina goda
franska vanner i Sverige.
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Under hela sitt vuxna liv skriver Charlotta brev som férevigar
hovintrigerna och vardagen under den Gustavianska tiden for eftervarlden.
Idag ar hennes dagbdcker, brev och biljetter bland de basta inblickar
historiker har i hela den hdr epoken i svensk historia.

General Pechlin vinner

Om bara Pechlin vinner sa bryter ett ndstan helt oblodigt svenskt
inbdrdeskrig ut. Folket avsdtter monarken och monarkins slut star vid
dorren. Det dr inte ett blodbad, utan en fredlig och saklig uppgorelse dven
om den sker med paskruvade bajonetter och soldater runt slottet.

Pechlin sjalv blir férst utsedd till Republiken Sveriges president, men
avlider bara ett par ar efter inbdrdeskrigets slut och Ilamnar ver skutan till
en ny maktordning med Axel von Fersen och Gustaf Adolf Reuterholm vid
rodret.

Det blir en maktkamp mellan nytt och gammalt, med fraktioner av
gustavianer och republikaner som till en bérjan blir de nya Hattarna och
Méssorna i 1800-talets Sverige.

Om bade Hertig Karl och General Pechlin vinner sa blir inbérdeskriget
desto blodigare. Landets redan sargade militar satts att héja muskodterna
mot sina kamrater, vilket dppnar upp for ytterligare slitningar i Finland, och
i landomraden pa andra hall.

Oavsett vilken sida som vinner sa dr det ett helt annat Svea Rike nar
krutréken val lagt sig.

Greve Munck vinner

“Muncken” atertar sin position vid hovet, efter att ha vddrat stormen.
Viskningarna om skandaler avtar med tiden och han lyckas till och med
undvika att stédllas infor ratta for ndgot av det som gjorts. Visst, det blir
nagra symboliska rattegangar, men ndr det blir Iattare att beskylla en d6d
monark an att driva spektaklet vidare sa avtar sakta skandalerna.

Greve Munck blir aldrig den hovgunstling han en gang var och den nya
glansperioden blir aldrig mer @n en blek kopia av de tidigare artiondena.

Men han slutar sina dagar i Sverige, om dan som en mer eller mindre
obskyr kvarleva av de Gustavianska dagarna.

Lagman Liljensparre vinner

Efter ett grundligt arbete har Liljensparre bevis som implicerar samtliga
konspiratdrer i mordet. Hertig Karl, Hertiginnan Charlotta, General Pechlin,
och dven Greve Munck. De satts alla bakom galler i vantan pa rattegang.
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Sofia Magdalena tillats férvalta regentsskapet till Axel von Fersens toner
infér kronprinsens dvertagande.

Liliensparre sjalv far slutligen sin titel som Overstathéllare och blir p&
manga satt makten bakom tronen.

Det viskas ibland om att hélften av allt han pastatt varit uppdiktat, men
ingen vagar saga det hogt, med radsla for att férsvinna i natten pa samma
sdtt som manga ur monarkioppositionen gjort genom dren.

Kombinerade vinster

Flera kombinationer av vinster kan ha 6desdigra konsekvenser.

Om bade Pechlin och Hertig Karl har militdra kontakter utbryter ett
blodigt inbérdeskrig som kan skada Svea Rike svart dven pa lang sikt.
Kanske véljer Ryssland att invadera nar riket ar som svagast.

Om Greve Munck och Hertiginnan Charlotta vinner samtidigt sa hamnar
hovet djupt i fortalets och intrigernas férddrv, med tal om landsférraderi,
majestatsbrott, och ett otal andra svara brott. Skandaler som hovet
sannolikt aldrig kommer dterhdmta sig fran helt och hallet.

Har finns egentligen oandligt tolkningsutrymme, och det dr inte
jattenoga att det vare sig hamnar ndra verkligheten eller ens blir logiskt
sett ur de olika aktdrernas perspektiv.

Antagligen kommer ni sjdlva ha en battre bild av hur Svea Rike ser ut
efter att just er Gustav har dott.

Stort tack for att ni spelade!

Gustav maste do
En sammansvarjning i fem akter, av Martin Annander.

Stort tack till Fredrik Ernstson och till speltestare och testlasare!
Ingen ndmnd, ingen glémd.

Feedback mottages tacksamt pd annander@gmail.com.
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