unﬁulunimb’us——

akgrunde




Cumulunimbus

Bakgrunden

Innehall
INIEANING...ccucoiiriiriirisinniinsieisssisessssissssssssasassssesssasassesssnsssssssssssassssssesassesssessansssans sid. 3
Anders Bjorkelid
Brytarberg — en strategisk betraktelse sid. 6
Staffan Andersson
Minnen av Vivarvirn............... sid. 7
Staffan
Lol OO sid. 8
Natalja Fredricson
S I T S K OT T8l socnussennsusmsmsssnssmnmsmssss e soms s s oo i aas 3o asa i s ia R sbsasesmpamenasas ansnessnsmmasrsassres sid. 9
Anders
DOMSLOISPIOLOKOIL.cuuieuieieriereerenserssessosasssssassasansaessssassassasnesasssssassasssesessnsssassessassassssessesasssassasse sid. 10
Natalja ‘

Den GAamla SHOTI qyemesrmmoseonsomsnmosssnmasssmsms e s se oI s v sid. 11
Anders

GOSLRT.cuuuecrienernransssssanssnnsssssssssssssassasssassasessssssessessassrssnssasssasssssssessasssessessassssssnsossns .sid. 12
Anders

T 110 [ s | R —— «..sid. 13
Anders

FIOTa & FaAUNA...uicvicrienaennnencecrecseesseseesecsessessesessssssssessssesssessessossossessessesasssassssssessossssssonsosssossosns sid. 15
Staffan & Naralja

De lekemanskliga s snmssmatommnmmimmsnisssssnsiormsssssarerasessassrasssessens sid. 16
Anders

INAIMNDIUK..c.coeiiiiiniinncnnecsanssissaccsessessesssssascssessessassaesasssasssassassssssssssssssssssssssesssosssesssssssesssssssssns sid. 20
Anders, Staffan & Natalja

Tre sagor. sid. 21

Staffan



Inledning

Idenna del av Cumulunimbus skall vi ge er en oversiktlig genomgéng av den virld som 4r dventy-
rets kulisser. Vi borjar med en allmén 6versikt och fortsétter med mer detaljerade betraktelser av
olika dmnen av vikt. Det &r ingalunda s4 att allt som star hir kommer att f direkt effekt pa dventy-
ret, men det ér nodvindigt att alla som spelleder Cumulunimbus kénner sig hemtama i den virld som
skapats for scenariot. Det ger alltid ett mycket bittre intryck om en spelledare kan antyda en stor hel-
het som spelarna aldrig fér se, &n om spelarna inser att vad SL siiger ir allt som finns att veta.
Dirfor - for att underlédtta improvisation och ge spelledare en fastare grund att std pa — tillat oss

presentera Cumulunimbus virld.

Oversikt

P4 en vildig slitt, nigonstans i en frimmande virld stir
en hog klippa. S hog att staden och slottet som ligger pa
dess topp ndstan alltid &r héljda i moln. Det &r pa denna
plats som Cumulunimbus utspelas.

Slédtten gér under namnet Stormseglarslitten, efter de
stora faglar som cirklar ©ver den; de svarta

Stormseglarna. Den &r vidstrackt och tycks né énda bort -

mot horisonten. S6derut fran klippan kan man skymta en
mork remsa av skog och bortom den bldnande berg.
Slatten &r till storre delen bevuxen av kort, kraftigt griis
-och enstaka ldgre orter. Har och dér star sma 14ga trid,
nistan smd buskar. Under vissa perioder pa aret vandrar
vildiga hjordar av djur 6ver slitten, men det kommer inte
att ske inom det hir dventyrets ramar.

Klippan kallas Brytarberg eller Klyvarklint. Den #r
det enda landmairket pa Stormseglarslitten och den stick-
er brant upp ur slattens grés. Den &r vagt trekantig till for-
men och stupar lodrétt pa tva sidor. Lings den tredje, slut-
tande sidan, 16per en brant och slingrande bergsvég upp
mot staden.

Staden heter Brytarberg efter klippan och det hédnder
att den édven kallas Klyvarklint, dven om det &r sillsynta-
re. Den dr omgirdad av en hég mur mot den sluttande
sidan i vilken det finns tre olika portar. Vigen 16per in
genom den storsta porten till ett virrvarr av griander i sta-
den innanfor. Staden har stitt pd denna plats i otaliga
mansaldrar, den har inte alltid sett ut som den gor nu, men
for invanarna dér 4r det som om den alltid har existerat.
Och sé ldnge den har funnits har den varit ett nav i tillva-
ron for folken kring Stormseglarslitten. -

Viljer man lite slumpvis mellan grinderna i
Brytarberg kommer man for eller senare fram till en klyf-

- ta som stupar brant ned och en bro tillverkad av tre rep
som leder 6ver den. P4 andra sidan bron hgjer sig ett mak-
tigt fiste: Vaktposter med slungor bevakar portarna och
- hoga torn skjuter mot den molnfria himlen. Detta dr féstet
Vévarvdrn, som ocksa kallas slottet Molnbrytare -och
som, liksom staden, har fallit i ruiner ménga génger for att
ater byggas upp. Hir finns Vivarna, visa min och kvin-
nor, religidsa ledare for kulten kring Den Store Vévaren,
den alenarddande tron sa langt man kan se och sa linge
som ndgon kan minnas.

Vévarvdrn 4r ocksd den hogsta punkten i staden

Brytarberg och dirmed pa hela Stormseglarslitten. Fran
dess torn kan man se ut 6ver allt land dér nere. Man kan
se fiender ndrma sig och man kan betrakta karavaner av
pilgrimer och handelsmin som letar sig fram till
Klyvarklint. Men bara pa en molnfri dag, vilket 4r ytterst
sillsynt. Staden och slottet ligger ovanfor molnen, utanfér
virlden och for det mesta ser man bara ett hav av béljan-
de moln som strommar kring Brytarberg som vore berget
en vagbrytare i en ocean av dimma.

Kultur

De folk som bor bortom Stormseglarslitten dr sa langt
man kan se en ganska enhetlig kultur. Men det #r olika
folk och olika stammar och t denna virld 4r nationalsta-
ten &nnu inte uppfunnen. Eftersom stadsskicket i virlden -
bortom Stormseglarslétten har ytterst liten effekt pa dven-
tyret skall inte mycket ordas om det hir. Det finns stads-
stater och det finns stamsamhillen ledda av hovdingar.
Det finns mindre riken sammanhéllna av en stark ledare
och det finns otaliga gardar och byar som ingen riktigt
skulle kunna séga var de hor hemma om man fragade.

Vad staden Brytarberg betréffar sa dr den 1 allt viisent-
ligt sjalvstyrande. Det 4r till och med si att den &r storre
delen av den kiinda virldens centrum: Detta beror inte pa
att den dr sérskilt rik, eller sérskilt stor. Det beror blott och
bart pa en enda sak: Vévarvirn. Men mer om detta kom-
mer att sdgas under "Religion" nedan.

Viktigt att pdpeka hir 4r att staden Brytarberg och fol-
ket som lever dér bade &r isolerat och ett centrum i virl-
den. Alla riken och stammar jag talade om nyss ligger
langt borta, vid Stormseglarslittens grinser och bortom
dem. Men karavaner gar 6ver sldtten fram till Brytarbergs
fot. De f6r med sig en rad olika varor och nir marknads-
tiden ir inne kan néstan vad som helst kopas pa basarer-
na i bergets skugga.

Men Brytarberg sjilvt har inga viktiga naturtiligdngar
att handla med. Det rikar bara vara si att det ligger mitt
emellan allt och att de allra flesta ménniskor beger sig hit

- pa pilgrimsfard. S& Brytarbergs invénare ir ett folk som

ar vana att skota sitt, trots framlingars narvaro. De lever
av vad jorden kan ge dem och manga &r k6pmaén, hant-
verkare och vixlare som erbjuder sina tjdnster vid mark-
naden. Hantverk fran Brytarberg har ett sdrskilt kvalitets-
marke. Det 4r enkelt, inte sérdeles praligt, men det héller.



Och s4 har det en speciell lockelse for resenirer: Det har
tillverkats i Vévarvérns skugga, nira det fiste dér vrl-
dens dde kan skadas i Vévarnas vildiga varp.

Men nu kan vi nog inte halla pa det lidngre. Det verkar
som det dr dags att tala om det religiosa.

Religion

Den religion som praktiseras i staden Brytarberg, av fol-
ken som lever kring Stormseglarslitten och av hela den
kénda virlden, dr mycket siregen. Den bygger helt och
héllet pa en kinsla for tyg.

Virlden, berittas det, dr helt enkelt Den Store
Vivarens gobeldng. Varje dag for han en ny trdd genom
varpen pa Virldsviven. Han sitter vid sin stora vivstol
vid vérlden mitt (-I underjorden. siger folk. -Bortom allt
vad vi forstér, sdger Vivarna.) och tiden gér stadigt fram-
at for varje slag med skeden.

" Hur konkret minniskorna ser pé Den Store Vivaren
ar olika. Vanligt folk ser honom som en mycket pataglig
gestalt, en gud vars verk finns att skdda i allt som omger
ménniskan. De ldrde kanske uppfattar honom mer som en
véldig kraft, en gudom med makt och syfte bortom min-
niskans forstdnd vars framsta symbol dr vdven och som
bara kan nds genom kunskap om, och kinsla fér tyg. Hur
det nu 4r med det sd dr Den Store Vivaren skaparen av
allt. Tron p4 honom 4r obestridlig och hans makt anses
vara allomfattande. Men han 4r ingen gud av nad, han ir
en opartisk hantverkare vars trddar flitar samman bade
gott och ont, badde lycka och gliddje. Man ber inte till
honom som en vin och hjilpare, utan hedrar hans namn
och forsoker leva s att man pa intet sétt stér vivens mon-

ster eller vdvandets rytm. Och framfor allt hedrar man

tyg.

Tyg dr ndgonting heligt, nigonting som innehéller stor
kraft. Varje tygbit dr en aterspegling av virlden sjilvt,
varje trdd som 16per genom varpen hos ménniskorna 4r en
akt av skapande, varje skdndande av tyg #r ett rubbande
av virldsordningen och kan fa katastrofala foljder.

Detta dr religionens patagliga verklighet. Vivandets
kult dr ingen kult av mycket dyrkande och offrande. Att
hedra tyg dr ndgonting absolut, nigonting man inte kan
bryta mot snarare 4n nigonting man maste akta sig for att
rdka bryta mot. Visst finns det mindre synder som begas
av ménga. Visst finns det de som &r oartiga nir de borde
veta bittre, som talar illa om Vivare fast det inte far
goras. Men ingen sitter sig med vett och vilja upp mot
tygets makt.

Den makt som finns i tyg, i vdvandet och i klidder
kommer att avspegla sig pa flera sitt i dventyret och i tex-
ter hdr i bakgrundsmaterialet. Manga smé vardagliga
seder som ter sig underliga for vér virld har sitt ursprung
i denna respekt for tyg. Den syn folk har pa Spinnerskor,
den vordnad som Vivarna beméts av, det faktum att ingen
sldss med vassa vapen, allt detta gar att férklara med att
den som forstér tyg forstor livet sjalve.

For invinarna i staden Brytarberg dr detta sirskilt
patagligt. De lever ndra Vivarvirn, fdstet som hyser
Vivamna, en helig order och religitsa ledare for allt land
kring Stormseglarslitten. Det finns de som inte erkiinner
deras ord som lag. Det finns de som kallar dem konserva-

tiva och de som Vivarna kallar kiittare. Men det stora
flertalet hyser en oinskrénkt respekt for deras kunnande
och inte helt utan anledning.

Viévarna har mirkliga formégor. De viver alla de
finaste tygerna och de ser svagheten i den starkaste trad.
De vet hur man bevara och héller samman. Vivartyg gar
aldrig sonder och aldrig att dess férger gir ur. I sina stora
gobeldnger kan de skdda framtiden och i gamla tygrullar
kan de ldsa om det forflutna. Vidskepelse och sanning om
Viévarna gér hand i hand och folk firdas vida omkring for
att nd Vévarvirn.

Detta &r den egentliga anledningen till att Brytarberg
ar Stormseglarslittens centrum. Hit firdas pilgrimer i
langa tdg for att ta del av Vévarnas visdom. De kommer
for att erhélla sma bitar av tyg for sirskild tillfdllen, eller
kanske en sérskild slags trdd. De kommer for att friga om
sin framtid och hur de skall handla. Och de kommer for
att ge sina barn till Vdvarna, s att de kan g4.i ldra hos
dem och hedra sina fordldrars namn genom att en géng bli
en av de fem éldste.

Tideridkning

Det dr vanligt att folk sdger: "For varje dag som gér kas-
tar Den Store Vidvaren skytteln genom varpen och lidgger
dnnu en trad till Virldsvidven." Utgdr man fran detta kan
det tyckas lite paradoxalt att fyra artidsvixlingar, vad vi
skulle kalla ett 4r, bendmns "ett slag". Vara hur det vill
med det, ett slag avser hursomhelst ett slag med skeden pa

—Kvinnlig invdnare i Brytarberg, till vardags
och med flitad festfrisyr.



den stora Virldsviven och motsvarar alltsi ett ir. Detta ir
den allmént anvinda tiderikningen, som pa det stora hela
dr lika bland alla virldens folk, dven om lingden pa ett ar
kan variera pa nagra dagar. For lingre tidsperioder talar
man ofta om en "varp". Man kan siga: "Det var pi den
tiden dd dren vivdes pé en annan varp", eller si pastir
man: "Detta hdnde sig tva varp tillbaka och tjugo slag in
pé den tredje." Varp dr ett lingre tidsmatt som olika folk
anvinder pd olika sitt. Det kan betyda en mycket begrin-
sad period pd, sdg femhundra slag. Men det finns ocksa
de som talar om en tidigare varp och menar en tid man
inte lingre minns.

Det rdder alltsd viss oenighet 6ver hur tiden skall
métas. Dock maste man betrakta skillnaderna mellan
olika folk som mycket liten i jimforelse med hur man
anger en bestdmd tidpunkt. Hér dr det vanligt att man
utgdtt frdn en sarskilt viktig hindelse, eller en regentstid.
Foljden blir att uttryck som: "Fyra slag efter branden pa
Sidensldtten”, "Fyra och tjugo slag i Stathallare
Silvertungas ljus" och "Slaget efter Mork Malardotter,
mitt dlskade barns fdelse" alla kommer att referera till
samma dr. Denna roriga tiderdkning &r ingenting som stor
vanligt folk, men Vivarna i Vévarvirn suckar ofta djupt
nér de rullar bland sina bonader och forséker aldersbe-
stimma en viss profetia.

Bortom Stormseglarsliitten

[ dventyret intas staden Brytarberg av nemediska trupper,
som sedermera beldgrar berget. Dessa ir bara en del av en
storre truppstyrka som invaderar andra riken kring slét-
ten. Anledningen till deras invasion och féljderna av dem
ligger utanfor dventyrets ramar.

Nemederna kommer frén ett rike p& andra sidan av det
innanhav som ligger séder om Stormseglarslitten, bortom
bergen. De tillhér i grunden samma religion och har en
liknande kultur som folket kring Klyvarklint, men de ser
inte Vivarna som religidsa ledare och sma avvikelser i
deras trosdskadningar skulle siker f4 dem att forklaras for
kéttare av Vdvarna. Ddremot har de samma kiinsla gente-

—Manlig invdnare i Brytarberg

mot tyg som alla andra. De slass med trubbiga vapen och
gér till slagen i vackert broderade skjortor. Majligen tyder
deras anvindande av slitare pa en viss dubbelmoral, men
det 4r ingenting de 4r ensamma om.

De riken som omger nemedernas och alla andra som finns
kring innanhavet 4r ointressanta for det hir dventyret. S&
for en gangs skull skall vi inte 6verdsa er med onodig
information utan lata er sjilva forestilla er en firgrann
vév av storre och mindre riken som trings kring innanha-
vet, som alla hedrar Virldsviven i kldder och i tyger, det
ena vackrare dn det andra.



Brytarberg

En strategisk betraktelse

Infér den stundande operationen har jag blivit
ombedd att sammanfatta de underrdttelser och
fakta som kommit till var kdnnedom om staden
Brytarberg och dess omgivningar.

Brytarberg, dven kallat Klyvarklint, dr av
ansenlig hdjd. Det dr beldget gryningsvards om
Stormseglarsldtten och ses langviga kring.
Bergets topp beslojas mestadels av molnen,vil-
ket maojliggor for truppstyrkor att framrycka
mot berget utan att bliva upptdckta. Berget dr
trekantigt till formen och tva av dess sidor utgo-
res av branta klippstup som torde vara omdjliga
att forcera. Ldivards sluttar dock Klyvarklints
tredje sida och det dr denna vig en anfallstyrka

rimligtvis bor ta. Enligt vara kunskapare finnes

‘enstaka vakter posterade lings vigen som leder
upp pa ldasidan, men dessa kan enkelt elimine-
ras.

Pa vig upp mot staden pa bergets topp kommer -

styrkan att vara tvungen ait passera genom mol-
nen. Sagor fortiljer om Brytarbergs drivande
dimbankar och om mdn som begett sig in i dessa
vid sidan av allfartsvigen for att sedan forsvin-
na sparlost. Fotfolkets vidskepelse dr valkdnd
och om inte denna fas av framryckningen
genomfors med striktaste disciplin kan ndgot sd
vardagligt som en skriande Stormseglare i dim-
man skrdmma stora delar av trupperna till
panik.

Pa bergets topp ligger sd staden Brytarberg.
Den sida av roppens trehdrning som vdtter mot
sluttningen spdirras av en-urdldrig befastnings-
mur. Muren dr ndra fyra man hog och kan
befistas fran insidan med kdmpar. Allfarts-
vdgen passerar genom en stor port i muren och
enligt vara kunskapare finns mojlighet att tungt
befista denna. Porten bedoms vara mycket svar
att forcera. Ddremot finns tvenne andra portar i
muren som upptagits under senare tid. Dessa
skall vara av enklare slag och hantverkare med
rdtta verktyg borde mycket snabbt kunna oppna
dessa. Bdsta raktiken for att oskadliggora

muren torde alltsd vara ett skenanfall mot
huvudporten for att avleda uppmdirksamheten
och direfter lata tva styrkor bryta in genom de
bdda sidoportarna. Dessa kan sedan gd i knip-
tang och erovra huvudporten fran insidan.

Innanfor muren ligger staden. Sa nér som pa de
tre stora torgen samt gatan innanfor muren
kommer vdra styrkor vara tvungna att rycka
fram genom tranga grander. Detta, kombinerat
med den hastighet med vilken operationen bor
genomforas, innebdr att anfallsstyrkan frimst
bor besta av ldtt infanteritrupp samt stridshant-
verkare. Naturligtvis bor dven slitare samt ett
tyngre bevipnat garde medfolja. Om inte annat
sd har deras ndrvaro en moralhdjande inverkan
pa fotfolket.

En strategisk betraktelse av Brytarberg vore
icke fullstindig om fidstningen Vivarvirn
utldmnades ddrur. Borgen dr dven kind under

‘mdnga andra namn s& som bland annat Slottet

Dimklyvare och Slottet Molnbrytare. Det dr ett
respektingivande fiste beldiget pa en egen klipp-
spets vindvards om staden. Den enda kinda
vigen in i fdstet dr via en smal repbro over den
klyfta som skiljer staden fran borgen. Detta
medfor att fistet dr i det ndrmaste ointagligt
genom direkt angrepp. Beldgring skulle dock
kunna tinkas som ett alternativ, dven om bor-
gens forrdd under hosten kommer vara vilfyll-
da. Detta dir dock inte forenligt med den snabba
tidsplan som operationen mdste folja.
Lyckligtvis dr dock Vivarvdrn ovdsentligt i
militirt avseende. Fiismingen bebos blott av en
sekt mystiker, som i och for sig dr tongivande for
traktens religiosa liv, men ndgot miltdirt hot dr
de forvisso icke. Att isolera detta religiosa cen-
trum kan dock medféra en betydande moral-
sdnkning hos de forsvarande styrkorna i resten
av landet.

I imperiets tjdnst

Sebastiano Sangvisoto



Minnen av
Vivarvdrn

Det dr nu mycket linge sedan jag fdardades
till fdstet Védvarvidrn ovan molnen for att
genomgd min skolning som vivare, men minnet
av den platsen vilar dnnu Omt i mitt inre, likt en
skatt insvept i en duk av silke.

Jag kan dnnu kénna doften av de blommande
kldngrankor som véxte pa muren utanfor fon-
stret till de kvinnliga novisernas sovsal déir jag
och min vin Vergilis brukade sta och smygtitta
sena varkvillar. Jag kan dnnu hora sorlet av
noviser och invigda som samlades infor midda-
gen och smaken av den enkla men delikat kryd-
dade korngrot som serverades till frukost finns
dnnu kvar pa min tunga. Jag minns dnnu kéns-
lan av silkestunna trddar mot mina fingrar och
svettdroppar rinnande nedfoér min panna nér jag
genomforde det sista vidvarprovet. Och jag
minns dnnu anblicken av De Fem éldste i sin
stora sal ndr jag fordes infor dem den dar dagen
for s& linge sedan da jag forsta gangen kom till
Vivarvirn.

Om Vivarvdrn var en varelse skulle de &ld-
stes sal utan tvekan vara dess hjirta. Dér haller
de fem ildste sina rddslag och det &r dit de kal-
lar féstets invanare nér de onskar tala till dem.
Salen dr oerhért stor, flera vaningar hog, och
gigantiska bonader pryder dess viggar. Dir
finns Den Store Vévaren i sin sal och dir finns
Virldsvdavens Symbol med sina skimrande fér-
ger. Fran de 6vre gallerierna kan man skada ner
i salen och genom sma draperitdckta dorrar kan
man vandra ut i féstet.

Om i4n jag bodde i Vidvarvdrn i manga ar
larde jag mig aldrig hitta helt och fullt i den
komplicerade vév av trappor, gangar och galle-
rier som fastet utgor. Kanske dr det dndé alla
dessa passager som dr mitt tydligaste minne,

mycket tydligare &n alla de kammare, hallar och -

gemak som de ledde emellan. I dessa smala kor-
ridorer med hogt i tak motte man tjénare pa vig
att utféra ndgot arbete, gardesvakter som som-
nat pd sina poster och noviser som samtalade
om sént som deras ldrare aldrig skulle tillata.
Men dven kamrarna och gemaken minns jag.
Jag minns Djurens hall didr gobeldnger finns
forestdllande alla de djur vi kénner och fler dir-

till. Jag minns Folkens sal med alla dess gobe-
linger, kanske tydligast den stora gobeling
forestéllande slitare i strid som hiangde vid ytter-
viggen. Och jag minns Vixternas galleri dér
alla vérldens vixter fanns avbildade pa bonader.

Manga timmar tillbringade jag i den stora
vévsalen framfor de otaliga vivstolar av olika
modell som fanns dir. Det var i den salen jag
lirde mig vidva efter mallar och det var dir jag
lirde mig de forsta av de konster vilka min ed
icke tillater mig att nimna mer om.

Jag minns de salar dér vi framstillde tyg och
jag minns kamrarna i kéllaren dir de stora firg-
baden fanns. I det stora tornet fanns en sal i vil-
ken véxter frodades och dir luckor i taket kunde
Oppnas sd solljuset flodade in. Att veva upp
dessa luckor var en av novisernas sysslor och
dar tjanstgjorde jag mer dn en gang.

Aven om bide vi noviser och de invigda
védvarna bodde i enklare sovsalar vet jag att de
dldste bodde i vackrare gemak. Deras balkonger
vette ut mot borggdrden och dir uppe satt de
ibland och betraktade oss ndr vi passerade. De
sag ned pé oss och jag inser idag att det blott var

~ dnnu ett sétt for dem att understryka sin over-

lagsenhet. Men det &r sant, 1 kunskap om viven
dr jag underldgsen bdde de dldste och ménga av
mina vévarsyskon. Och s kommer jag att for-
bli. Men mitt minne dr det inget fel pa.

Den kammare som jag sjdlv fann mest for-
bluffande 1 Vivarvidrn var Domedagsfiskens. I
en hog kammare med vilvt tak hiingde en tor-
kad fisk och i nischer kring véggarna fanns
gobeldnger som berittade fiskens historia.
Denna fisk behandlades med vordnad, men for
mig, en man frén en enkel kustby, var det myck-
et svart att forsta.

Jo, mina minnen av Vévarvirn dr tydliga, om
dn nagot fragmentariska, men ett vet jag och det
dr att fastet kommer att ligga dir for evigt. Pa
sin klippa ovan molnen. Tills den dag d& under-
gingen randas.

Silvestris Bygdevivare



Brudbonad

En hel del tror att tillverkningen av brudbo-
nader tar sin borjan vid trolovningen. I sjil-
va verket borjar den pa ett mycket tidigare sta-
dium é&n sa.

Nir ett flickebarn har fotts, tar modern och en
dlderkvinna med sig flickan till Vivarnas hus,
dér de blir emottagna av en novis. Medan kvin-
norna vintar i forrummet fors barnet till
Vivsalen didr det under strikta forhallanden
vdljs ut ett garnnystan som ska komma att utgo-
ra sjidlva grunden for bonaden.

Materialet varierar beroende pa det nyfédda
barnets karaktdr. Det kan exempelvis vara av
den mjuka och pordsa kvalitén som angoraham-
strarna ger, eller den glidnsande och hart tvinna-
de garnet som utvinns fran sidenhampan. I sill-
synta fall dven fran den oskattbara silkspindeln.

Barnet fors sa ater tillbaka till modern och
dlderkvinnan, i utbyte mot garnet limnas van-
ligtvis ett stycke flétat brod eller en flitad korg.

Garnet forvaras vil édnda tills den dag da flickan
lart sig konsten att spinna en sammanhingande

trad. Dérefter tar man det ursprungliga garnnys-
tanet och spinner vidare tills 6nskad mingd &r
uppnadd.

Virt att papeka #r faktumet att denna till-
verkning tar tid, eftersom det kriver stor kon-
centration och forsiktighet sd att trdden ej gér
av. Det tar ménga &r. Parallellt med spinnings-
proceduren brukar flickorna vilja ut de firger
som de Onskar bonaden ska ha.

Nir sé trolovningen vil blivit fastslagen vivs
brudbonaden.

For att gagna den &dktenskapliga lyckan brukar
harstran fran de trolovade vivas in. Bonadernas
monstring varierar en hel del, det forekommer
sdvil geometriska former som bilder forestil-
lande barn, hus och hem.

En sed som har blivit allt vanligare #r att
flickan viver nagot som forekommit i hennes
moders brudbonad, det kan vara en viss fiargny-
ans, en bild eller en form. Pa s vis vivs gene-
rationerna samman och ger néring at Den Stora
Virldsviven.

Brudbonaden foljer paret livet ut for att slutli-
gen begravas samman med den kvinna som en
gang skapat den.



Spinnerskorna

lit handhavande med tyg madste inte tas till

Vivarna. Mycket skots i hemmen men dr
dven ddr omgivet av noggranna riter och
invecklade seder. Och det finns hdr och var per-
soner vars vishet dr sadan att vanligt folk gdar
till dem i fragor om tyg: Spinnerskorna.

Precis som namnet antyder sd spinner
Spinnerskorna trad. Men det &r inte deras enda
syssla. De viver ocksa, pa enkla, ramliknade
vévstolar, de syr och lagar och de har formégan
att klippa i tyg.

Uttrycket "att ha formdgan att klippa i tyg"
kan synas lite underligt. Faktum &r dock att de
flesta ménniskor i Cumulunimbus helt enkelt
inte kan forma sig att klippa i tyg, s& djupt rotad

dr deras tro pa tygets makt. Det dr ocksd mojligt

att detta faktiskt beror pa en magisk egenskap
hos tyget. Nér en tro &r sa stark och sa allomfat-
tande som kulten kring Den Store Véivaren,
finns det egentligen inte ndgon reell skillnad
mellan tro och verklighet. Det dr ddrfor man
sdger att Spinnerskorna besitter formagan att
klippa i tyg och man kan till och med se ett
mytiskt ursprung.

I Sagan om Familjen, profetian om vérldens
undergang, beskrivs hur Kvinnan gér ut for att
klippa virldsvdven i remsor efter det att Barnet
har lekt sonder den. De finns de som i detta
tycker sig se att kvinnor har en sérskild kraft att
klippa i tyg. Att associera klippandet med
undergdngen leder naturligtvis till att
Spinnerskorna framstdr som farliga och hotful-
la.

Och for manga ir det just det skrimmande
som dominerar synen pa Spinnerskorna. Man
kan dra maénga paralleller mellan dem och
Europas syn pd hidxor i gamla tider.
Spinnerskorna &r ofta gamla gummor, med stor
kunskap om naturen och livet och de lever
ensamma en bit utanfor samhaillet. De sysslar
med saker som vanligt folk inte formar och det
dr inte underligt att vissa ser pa dem med miss-
tro. Viévarna sjdlva har en mycket kluven
instéllning till Spinnerskorna. De accepterar att
de finns och att de utfor sina sysslor. Men de ir
inte riktigt nojda med att de utgdr en maktfaktor
som inte kontrolleras av dem. De missténker

dessutom att Spinnerskornas verksamhet pi
nigot dunkelt sitt borde betraktas som kiittersk.
Spinnerskorna behandlar inte tyg efter samma
strikta religiosa regler som Vivarna. Det verkar
snarare som om varje Spinnerska lir sina lér-
jungar en egen metod. Stimningen mellan
Vivare och Spinnerskor kan liknas vid den mel-
lan préster och héxor i vér historia 6gonblicket
innan inkvisitionen stiger in pa scenen. An si
lainge har ingen Spinnerska fordomts av
Vivarna, men det finns antydningar om att det
snart kan komma att hiinda.

Spinnerskorna &r dock inte alltid oskyldiga
till anklagelser om kitteri. De allra flesta ir van-
liga kvinnor som besitter en stor och sidregen
kunskap bade om livet och om tyg. Men det
finns de som 4gnar sig &t andra konster. Dessa
har féormagor som ér ett slags folkliga varianter
av Vivarnas. Det finns de som spér framtiden
genom att iaktta monster i livets vdv. Det finns
de som viver verkligheten efter eget huvud,
som stoppar blod eller botar sjuka. Och det finns
till och med ett fital som 4r beredda att dgna sig
at svart spinnande, att kasta forbannelser genom
att klippa i andra ménniskors tyg och att vrida
deras livstrad sa att den snor sig i virldsviven
och ger dem sju érs olycka.

Dessutom finns det ett litet fatal Spinnerskor
— men fler 4n man kan tro — som fortfarande
minns den gamla religionen. Dessa visa kvinnor
ar medvetna om att minniskan inte. ir ensam i
natten och ndgra av dem minns vilka rétter som
ger andars tal och hur man gor for att byta tjdn-
ster med djurlika vésen. De haller sina kunska-
per hemliga. Aldrig att de berittar vad de vet for
ndgon med sladdrande tunga och gjorde de det
skulle de se pa honom utan att blinka tills han
glomde vad han hort. For visste vdvarna att -
dessa kunskaper levde kvar skulle de inte vila
forrédn de utrotat dem.

Habetrot

Habetrot dr ett namn som da och dd kommer
over Spinnerskornas ldppar. Oftast dr ordet en
slags talisman, ndgonting man sdger for att
saker skall ga en vil. Ibland ir det en slags svor-
dom, ett utrop av forvaning. Ytterst fa personer
minns nufortiden sanningen bakom namnet.
Habetrot var en gang en av De Vilda (se
"Den Gamla Sagan"). Hon var ett nattens vésen,



en mork och tillbakadragen ande. Men hon var
ocksd en skapande kraft. Tyg och flitverk av
grenar skapades under hennes hénder och dérfor
kom méinniskan att i henne se den ande som
rdder 6ver vivandet.

Medan den gamla religionen vixte foljde
Habetrot med. Hon var det vidsen som vivde och
spann. P4 ménga sitt var hon en skapande
gudom, men ocksa en 6desdemon — en varelse
som utmditte ménniskors liv i lingden pé sina

tridar. Hon avbildades som en mork gestalt bojd-

over en enkel vivram.

Slutligen gick det gamla riket under och dess
religion foll i glomska. Habetrot blev ett namn
som yttrades i1 samband med vidvning, utan
ndgon uppenbar orsak. Men de finns fortfarande
de Spinnerskor som minns nagot av vad namnet
stdr for. For dessa #ér Habetrot fortfarande ett
skyddsvisen, nagon att be till och kanske — i
stunder av yttersta nod — offra till. Men framfor
allt & hon en hemlighet att bevara. Skulle
Vivarna bara ana att denna gamla, kitterska tro

fortfarande lever kvar vore inte forfoljelserna
langt borta.

Fast 4 andra sidan borde de téinka sig for tv3
ganger innan de férddmde Habetrot och de som
héller henne i dra. Bilder av Den Store Vivaren
vid sin vévstol pdminner pd ménga sitt om de
gamla ristningarna pa vidvar-anden. Och visst
har det hént att Vévare har tolkat gamla reliefer
frdn en dldre tid sa; att Vidvaren har funnits i alla
tider och dyrkades ocksd av minniskorna fore

‘dem. Sa for en yttre betraktare kanske skillna-

den mellan Habetrot och Vivaren egentligen
inte &r sa stor.

Och Habetrot sjdlv? Finns hon kvar i mén-
niskornas vérld vandrar hon sékerligen ensam
och gammal lings med morka . tunnlar i
Brytarberg inre. Glomsk av sitt vidsen och
glomsk av sitt namn spédnner hon varpen pa sin
vavram och viver ett tyg av skoraste spindel-
trad, bara for att omedelbart se det falla sonder
igen.

Domstolsprotokoll

‘ Jivargillet anklagar Lilja Fdrgardotter for
skdndning av tyger.

Trots tidigare varning mot svarande gdillande
missbruk av tyghantering har det framkommit
att Lilja Fdrgardotter dnnu en gdng hddat
Traditionen.

Traditionen sdger av hdvd att alla hogtidsklider
som av alder eller pd annat vis har gatt sonder,
skall ldmnas till Vavarnas hus, dir de forenas
med eldsldgorna och dtergar till Virldsvaven.

Det ir ¢j tillatet att laga hogtidsdrdkter. Det dr
endast tillatet att laga vardagskliden, samt
hemtextilier av dteranvindbara material.
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Ateranviindbart material ér lump, dvs spillet,
resterna, dammet som samlats upp fran golvet
efter kardning och spinning.

Lilja Fargardotter har lagat hogtidskldden till-
hérande:

Klar Malare
Barsk Slakterska
Vig  Tunnbindare

Det utdomda straffet dr frantagandet av Lilja
Fdrgardotters spinn- och kardredskap, samt att
Lilja Firgardotter for all framtid mister rditten
att verka inom detta hantverk, skulle det fram-
komma att Lilja Fdrgardotter trotsar detta
beslut, kommer hon att méta skarprdttaren.



Den gamla sagan

lyvarklint & gammal. Berget fanns dir

dngt innan staden Brytarberg restes, langt
innan Molnbrytare byggdes och langt innan
Vivarna tog slottet i besittning och gav det
namnet Vivarvirn. Brytarberg, Klyvarklint; ett
vildigt monument pa Stormseglarslitten. Ett
minne fran gangna tider i massiv sten.

Fast de finns de som hidvdar att Klyvarklint
ar format av sagor — av berittelser och legender.
Att alla de historier som berittats om denna
markliga plats och pad denna heliga ort, har
ansamlats och lagrats och slutligen rest sig som
ett vildigt berg. Léangst upp; rykten och bysk-
valler. Lingre ner; saker som man inte ldngre
talar om — det till hélften glomda. Och djupt dér
nere, i morker som aldrig skingrats av méansklig
eld; Den Gamla Sagan, den som berittar sig
sjdlv, den som &r bergets rost.

Klyvarklint har en mork, mullrande stimma.
Den talar langsamt och stilla om tider som flytt.
Om tiden fore vdvarna. Om ménniskor och djur
som sedan ldnge har lagt sig ned for att do och
sjdlva blivit en del av berget och bergets sagor.
Och berittelsen den berdttar ar Den Gamla
Sagan, som nu latsas vara glomd och som inte
langre strommar ur de gamlas munnar.

Den Gamla Sagan fortéljer om en mork tid,
innan det spanns och vivdes bland ménniskor-
na. Om en tid da natten hirskade med morker
och dagens ljus var en nadegdva som mast tviit-
tas i offerblod. En tid da &skan och blixten tala-
de och skogens andar var vakna.

Den berittar om den gamla religionen.

Den gamla religionen var ndgot helt annat &n
vidvarnas. Den var ursprunglig — den var en
extatisk dyrkan av allt levande. Och till en bor-
jan var den ménniskans enda sitt att tygla sin
rddsla: ,

Pa den tiden tedde sig naturen moérk och
skrimmande och ménniskan var liten och sar-
bar. Dir fanns frimmande varelser i nattens
skuggor, under tridens rotter, 1 back och i 4. Det
var djuriska andar, mdn med bockhuvud och
klovar, kvinnor med svans och barn med horn.
Diér fanns hundliknande 6dlor som levde under
marken och stora nattflyn pa ldderartade vingar,
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med ansikten som ddda min. Dessa var De
Vilda och de besatt kraft. De levde efter sina
hjdrtan och var 6msom livsfarliga, 6msom vil-
villiga och givmilda.

Som bringare av ordning tridde shamaner
och hixor fram. Visa mén och kvinnor som tug-
gade rotter, vilka gav dem andars tal, och drack
fruktsaft, som fick deras sjdlar att flyga. De for-
klarade for ménniskorna vilka offer som méste
goras, vilka riter som blidkade skogens visen
och bergets barn. S4 kunde skricken for det
okdnda ldtta ndgot och minniskorna och De
Vilda, kunde leva i fred med varandra. Och vid
nattens eldar dansade man och kvinna med
Djurfar och Skogens Mor.

Tiden gick och slékten foljde pa andra sldkten.
Minniskan lirde sig mer om sin virld, men
glomde samtidigt mycket. P4 Brytarberg bygg-
des en stad och folk reste vida kring fran trakten
kring Stormseglarslitten for att offra i templen
till sina gudar. Nu gav ménniskan De Vilda
namn. De berittade myter om dem och deras
shamaner och héxor, som nu var prister och
préstinnor, sokte mer och mer kunskap fran
dem. Nu kunde man beritta om barnvarelsen
som offrat sin hand till den vildiga ormen. Man
kunde sdga varelsens namn och man kénde
berittelsen om hur den fick sin uggla.
Stenhuggare hogg in berittelser i ringmuren
som beréttade om Magerjéttens fall. och fangs-
lande, om det visen som seglar haven i skepnad
av en bock och om manga andra ting. '

Nu var De Vilda gudar. Man dyrkade dem
och vordade dem, men det var alltmer sillan
man dansade med dem vid nattens eldar.

Sa fortlopte det. Ménniskans seder och bruk
dndrades med tiden som havet formar dynerna
pd en strand. Alltfler sdg verkligen de gudar
som de dyrkade och alltfler prister och pristin-
nor glomde vad kunskap var. Stdder, déribland
Brytarberg, lades i ruiner och restes pa nytt. Till
sist var den gamla religionen svag och det var
dags for det nya att ta vid. De forsta vivarna
kom och berdttade om Den Stora Vivaren.
Deras lédror spred sig alltmer och tyg vordades
och kringvévdes med riter som sakta, sakta blev
till seder.

Och eftersom en plats kraft dr evig och inte



beroende av mdinniskans synsitt, blev Aiter
Klyvarklint en plats dit de troende sokte sig.
Vivarna flyttade in i Molnbrytare och slottet
blev Vivarvirn. Virlden blev en gobeling, ett
halvfirdigt stycke tyg som varje dag blev ling-
re under Den Stora Vivarens hinder.

Och eftersom ingenting egentligen dor, utan
bara oupphorligt forvandlas, sé levde den gamla
kunskapen kvar. Nigra av de gamla kan alltid
berdtta om tider som flytt. Ett fétal av
Spinnerskorna vet fortfarande var man hittar
roten som skénker andars tal och vart man férs

om man dricker saften av vissa bir. Och ett litet
fatal kan fortfarande beritta sagor som handlar
om en vildare tid. D4 ménniskan trodde pa exta-
sen och d& man och kvinna dansade med De
Vilda kring nattliga eldar.

Men De Vilda drog bort. De blev De
Uraldriga och steg ned i morkret for att leva
nidra Den Gamla Sagan. De gommer sig vid ber-
gens rotter, sd nira den virld som en géng fodde
dem de kan komma.

Gester

Nir ett folks medvetande 4r sa instiélltepd tyg och vivan-
dets makt som de kring Stormseglarslitten mirks det
ocksé pa deras vardagliga gester. Hir nedan beskrivs fyra
stycken gester som kan komma till anvindning for en
- spelledare som vill krydda sina beskrivningar med lite
kulturell sdrart. Vi rekommenderar starkt att de tre forsta
forekommer minst en ging under #dventyret, den forsta
borde t.o.m. anviindas ganska ofta.

1. Fora undan tyget.

Detta &r en hilsningsgest som anvénds till vardags. Den
* &r lika vanlig som vara handskakningar eller vinkningar.
Med hoger hand gors en svepande rorelse som bildar en
bage (se figur). Gesten kommer sig ur bruket att féra 4t
sidan de draperier som ofta hinger i dérroppningar. Sa
sméningom har den blivit en helt frikopplad hélsningsgest
som inte bara gors nér man stiger in genom dorrar.

En mer hogtidlig variant av gesten &r att anviinda bada
armarna. Pa detta sitt verkar man skuta &t sidan ett tvide-
lat férhinge. Gesten anvinds i lite mer formella samman-
hang och utfors lite tydligare.

2. Buga med ett slag av skeden

Detta motsvarar varan bugning. Den anviinds for att visa
vordnad och respekt, men ocksa i militdra sammanhang
som ett slags honnér mot &verordnade. Gesten utfors

=
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Buga med ett slag
med skeden

Slita sdnder tyg

genom att man, samtidigt som man bugar sig litt med
nedbdjt huvud, drar armarna mot sig som om man slog ett
slag med skeden i en vivstol (se figur). Ursprunget till
gesten dr naturligtvis vévandet och den kan tidigare ha
haft en mer religios betydelse.

3. Riitta till viven

En gest som ungefir motsvarar det katolska korstecknet.
Med hoger hand gors en sicksackrorelse Gver brostet (se
figur). Gesten skall symbolisera att trdden fors genom
véiven eller att man réttar till oordning som har uppkom-
mit (till exempel genom att nidgon har hidat). Under dven-
tyret kommer SL sikert att f4 manga tillfillen att anvin-
da gesten med tanke pé vilka grodor som brukar hoppa ur
spelarnas munnar ("Men det dr mycket enkelt att géra
sddana hdr klader forstar ni. Ldna mig bara en sax si..."
"En sax! Sa du sax?!" Alla vidvarna ser plétsligt for-
skrdckta ut och rittar till viven 6ver brostet.)

4. Slita sonder tyg

Denna gest kommer troligen inte att komma till anvind-
ning under dventyret. Den motsvarar vart "fuck-off"-teck-
en och klassas som en mycket grov forolimpning. Med
bada hdnderna gér man en kraftigt slitande rérelse mot
den person man &r forbannad pé (se figur). Roérelsen skall
symbolisera att man sliter sonder den andres klider, vil-
ket naturligtvis uppfattas som oerhért upprérande bara att
antyda. Det finns ingen inbyggd situation i dventyret dir
denna, mycket ohovliga, gest kan komma att anvindas
men den kan ju vara bra att ha for alla eventualiteter.

Q-
4™

Foéra undan tyget

Ratta till vaven



Nemederna

emederna spelar en ganska viktig roll i

Cumulunimbus. Det dr de som forst méter
rollpersonerna i den nya virlden och det #r
deras beldgring av Brytarberg som pa sitt och
vis kan sdgas ha utlost alla hindelserna.
Déremot kommer rollpersonerna inte att hinna
uppfatta s§ mycket av deras seder och bruk. For
den eventualiteten att ndgon spelledare har otu-
ren att drabbas av spelare som bara inte kan 13ta
bli att snoka runt i nemedernas léger presenteras
hir en lite utforligare beskrivning av dem.

Soldaterna: I den nemediska armén ingar
bidde min och kvinnor. Deras "uniformer"
utgdrs av korta, grova tunikor i grablatt tyg.
Under dessa bér de fina, vita skjortor, med vida
drmar och invecklade silverbroderier. P4 benen
bir de hosor som dr omonstrade och i grovt
linne och pé fotterna har de hdga, mjuka lidder-
stovlar. P4 skjortorna sitter ett slags huvor fast-
snorda 1 nacken. De &r kroppsnira, tillverkade i
ett sidenlikt material och forsedda med firg-
granna broderier, eller vidvda monster. Monstren
dr nonfigurativa och fungerar ungefir pd samma
sdtt som var virlds medeltida heraldiska symbo-
ler. Genom att se pa dessa huvor kan man avgo-
ra vilken étt en krigare tillh6r, men ocksé vilken
rang han eller hon har. Dessutom fungerar det
fina tyget som en extra forsikran mot slag i
huvudet: Aven mycket trubbiga vapen kan ltt
orsaka en reva i huvan och motstandare undvi-
ker dirfor att sikta mot det. De heraldiska sym-
bolerna pa soldaternas och befilens huvor &ter-
kommer delvis p& deras broderade tilt som ett
slags skyltar som berittar vem som bor var.

De vapen som anvinds dr nistan uteslutande
trubbiga: ldnga stavar med jdrntyngder som
klubbhuvuden. tunga, korta stridsklubbor, enkla
trdstavar och tunga stridshammare. Skyttarna
bdr ldtta, snabbladdade armborst med trubbiga
pilar som bade kan bryta ben och krossa mus-
kler. Dessutom har ménga soldater smala, vassa
dolkar, vil skvddade i tjocka ldderskidor. Dessa
anvinds for att ge nédastoten at déende fiender,
eller i andra sammanhang dér det man inte loper
nagon risk att forstora tyg.

Befil: Den nemediska armén 4r strukturerad
nagot annorlunda hierarkiskt 4n vad vi dr vana
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vid frdn vdr medeltid. Alla adelsmin tilldelas
inte automatiskt hoga positioner inom det mili-
tdra, vanligast dr att alla fir borja som vanliga
fotsoldater. Ddremot dr det niistan bara adeln
som tillats avancera och de riktigt hogittade
borjar séllan som nagonting léigre in underbefil.
De hogre befilen deltar sillan aktivt pa slagfil-
tet. De dr klddda i kldder som dels markerar
detta privilegium genom att vara opraktiska,
dels fungerar som ett skydd mot anfall genom
sin kvalitet. Vanligen bér de l1anga vita sidentu-
nikor med hoga slitsar och intrikata broderier.
Ett brett, védvt bdlte och en kalott med samma
funktion som soldaternas och de ligre befilens
huvor kompletterar klddseln. Till detta birs en
stridsklubba med l4ngt skaft som dels fungerar
som stav, dels som vapen.

Transporter Nemederna har inget kavalleri.
Alla soldater strider till fots, hog sd vil som lag.
De hogt uppsatta ylarna birs dock av soldaterna
1 stora birstolar under marscher, vilket inte dr
sdrskilt betungande eftersom nektar har en si
smicker och ldtt kroppsbyggnad. Men forrad
och slitarburar som 4r tunga och maste flyttas
lénga strickor kors i vagnar. Dessa vagnar dras
av stora bastanta djur som padminner om indiska
oxar, men saknar horn och har stora upprittsta-
ende oron som pad en dsna. Nemederna kalla
dem Vagndjur.

Nektar: Nektar intar en sirstdllning inom
det nemediska samhillet (se "De Ickeminsk-
liga") och armén utgér inget undantag. Det van-
liga dr att ylare dr befdl med mycket hog rang.
Diremot bir de inga sirskilda kldder som mar-
kerar detta, de gér klddda som de gor pé gator-
na i sitt hemland. Dessutom rids inte nektar
stridslarmet. De allra flesta kastar sig in i striden
oavsett vilken rang de har. De sléss inte mycket
utan de vandrar over slagfiltet med sin karakte-
ristiska fagelgdng och ylar till varandra for att
hdlla samman armén. Deras kusliga, omiinskli-
ga skrin har en mycket negativ effekt pd mot-
stdndarna och dven om de inte kiimpar lika ih#r-
digt som soldaterna sa faller deras klubbor tungt
mot de fiendeskallar som kommer i deras vig.

Slitare: Nemederna anvinder sig av slitare i
ganska stor omfattning. I vissa 6gon far det dem
att framstd som barbarer och hedningar. Men
det dr mycket sillsynt att ndgon armé helt sak-
nar slitarburar och &r beredda att anvinda dem



—Nemedisk soldat med pilar, koger och klubba

som sista utvdg. Anvéndandet av slitare skulle

kunna beskrivas som en slags kapprustning. Det -

ogillas av den géngse moralen och fordoms &
det stringaste av de flesta religiosa ledare, men
ingen vdgar gd i strid utan dem. Ocksd for
nemederna &r slitare ett vapen som bara anvinds
1 punktinsatser eller nir ingen anan mdjlighet
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aterstdr. Dels eftersom det dr tvivelaktigt rent
etiskt att ge andra order om att slita i tyg, dels
for att slitare dr nyckfulla och inte helt gar att
lita pa.

Religion: Nemedernas religion &r i grunden
samma som den som praktiseras av folken kring
Stormseglarslidtten. Rdkna med att de har
samma kénsla gentemot tyg som alla andra.
Dock ser de inte Vidvarna i Brytarberg som reli-
giosa ledare och sma avvikelser i deras trosa-
skadningar skulle siker fa dem att férklaras for
kiéttare av Vivarna. Med sig i armén har neme-
derna Stridsvévare, personer som ungefir fyller
samma funktion som féltpréster. De radfragas i
religiosa fragor och de fungerar som orakel nir
man behover veta vilken vdg som bést harmoni-
erar med Virldsviven. De gar klddda i fotsida,
vita sidenkapor med invdvda monster. Képorna
ar forsedda med vida huvor, pa fotterna bar de
enkla laderskor.

Nemedernas land: Nemederna kommer
fran ett rike pa andra sidan av det innanhav som
ligger soder om Stormseglarslitten, bortom ber-
gen. Det &r ett forhdllandevis stort rike som
styrs av en radsforsamling av nektar och mén-
niskor. P4 manga sitt dr det ett mer sekularise-
rat samhélle &n de kulturer som finns kring
Stormseglarslidtten, med en starkt avtagande
vidskepelse. Tygets makt haller dock fortfaran-
de ett stadigt grepp kring nemedernas sinnen
och ingen skulle ens komma pa tanken att ifra-
gasitta den. Men detta frimmande land ligger
utanfor Cumulunimbus ramar, kanske aterkom-
mer vi till det nagon géng i framtiden, men for
den hédr gangen far det vara nog.



Flora & Fauna

I scenariot trédffar rollpersonerna inte pa sa
mycket av den frimmande verklighetens djur
och vixter. Egentligen &dr det bara frukten
Gyllengtmma och de stora Stormseglarfiglarna
som dyker upp. Hidr kommer néagra kortare noti-
ser, bdde om dem och andra djur och vixter.

DJjur

Stormseglare

Det dr de stora svarta Stormseglarna med sina
breda vingspann som givit namn at den vid-
strdckta Stormseglarslétten som ligger ldvards
om Brytarberg. I klippskrevor pa bergets branter
har faglarna sina boningar och dirifrdn ger de
sig ut pd sina flygturer dver slitten. Dessa stora
faglar med sin skarpa vita teckning mot den
svarta fjdderdrékten ger ett kraftfullt intryck och
somliga séger att Stormseglares flykt i gryning-
en bringar bud om stundande tider.

Angorahamster

En storvuxen angorahamster kan na till midjan
pa en fullvuxen man da den star pa sina bakben.
Detta gor dock hamstern endast da den kidnner
sig hotad. I vissa delar av landet finns hjordar av
angorahamstrar som strévar omkring, men i
trakterna kring Brytarberg dr de ovanliga i vilt
tillstdnd. Déar halls dock stora bestind av tam-
djur och nédr angorahamstrarna filler sin pils,
fyra ganger om dret, samlas den in och anvénds
for tyg- och garnframstillning.

Skuggsvirmare

Dessa nattsvarta fjdrilar omndmns i folktron
som budbérare fran underjorden, men man far
anta att det bara dr gammal skrock.

Silkspindel

Dessa graskimrande knytnidvsstora spindlar
lever normalt sett i kolonier i skogsomraden,
vanligtvis 1 gamla ihéliga triad. D4 de tradar silk-
spindlarna spinner kan anvéndas for framstéll-
ning av mycket tunna och hogt virderade tyger
hénder det att Vidvare fdngar in spindlar och tar
till vara pd trddarna. Det sdgs att en kammare
full med silkspindlar finns i fastet Vivarvérns
inre.
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VAXTER

Gyllengommor ,

P4 hoga hojder vixer de stora gyllengdmmetri-
den med sina morkroda sjufingrade blad.
Tridets frukter kallas gyllengommor och liknar
till det yttre taggiga avokados. Innanfor det
ldderartade skalet finns ett beskt gyllengult
fruktkott och méingder av sma guldglinsande
fron. Minniskorna anvinder gyllengémman
frimst for smakséttning av vin och matritter, da
den beska smaken gor det svart att #ta storre
mingder av frukten. Slitare sigs dock uppskatta
gyllengdmmor mer &n nagot annat fédodmne.

Molnstrimma

Denna lilla blomma har sméckra avlanga blad
och en ldng blomstjdlk. Lingst ut pd stjilken
finns en rund knopp och vid Molnstrimmans
blomningstid spricker den upp. Innuti knoppen
finns en rund ljusbld blomma omgiven av tunna
vita dunsl6jor. Det sdgs att vissa vivare kinner
sétt att tillverka tyg av dessa dun.

Sidenhampa

Sidenhampans fibrer anvinds for framstillning
av tyger. Vanligtvis dr detta tyg av enkel men
hallbar kvalitet och det anvinds dérfor gidrna for
brukskldder. Det finns dock tekniker som goér
tyget bdde glansigare och mjukare. D& siden-
hampan ér tdmligen ldttodlad &r detta tyg van-
ligt forekommande i landet och manga livnir
sig pa dessa odlingar.



De ickemdinskliga

I Cumulunimbus kommer rollpersonerna att
triffa pd tva ickemanskliga arter: Nektar och sli-
tare. De beskrivningar som foljer hdr stravar
efter att vara sd fullstindiga som mojligt. Men
all information hdr kommer inte att vara viktig
for spelarna. Forsok inte beritta allt for dem!

Meningen &r bara att du som SL skall veta sa
mycket extra att du klarar att improvisera en
ovintad situation. Séarskilt utseende-beskriv-
ningarna maste kortas avsevirt i sjdlva dventy-
ret, men det kan vara bra att kunna ndgra extra
detaljer.

NEKTAR

Fullstandig beskrivning: Nektar dr mycket"

langa, ofta tvd meter, ibland mer, och mycket
magra. Deras armar och ben ger intrycket av att
latt kunna brytas och hela kroppsbyggnaden for
tankarna till ihaliga fagelben. Hyn dr milt gylle-
ne till fargen, som varm honung, utan skiftning-
ar eller pigmentfordndringar. Huvudet 4r ovalt
och skallen hogre och mer langstrickt 4n en
ménniskas och sitter pd en hog, smécker hals.
Hinderna har fem langa, smala fingrar som slu-
tar i en rundad spets utan fingernaglar. Fotterna
har storlek och form som en ménniskas, men de
saknar tar och dr kluvna pa mitten, in 6ver halva
fotvalvet. Pa detta sitt pAminner de bade om en
minsklig fot och om en klov.

Nektars anletsdrag ger ett starkt ickeménsk-
ligt intryck och det dr extremt svart for en otra-
nad person att se individuella skillnader dér.
Nektar har en mycket hog och sldt panna som
vilver sig fram till harfistet. som finns ungefir
mitt pa skallbenet och loper efter en tidnkt linje
frdn vardera orat (som bara dr ett rudimentirt
hal), och mots precis pd toppen av hjdssan.
Héret dr gyllenblont, langt och inte helt olikt en
vilkammad lejonman. Ogonen #r mandelforma-
de och djupt liggande under pannan. Deras iris
skiftar fran gront till klart gult beroende pa ljus-
forhdllandena och pupillen &r en vertikal
springa som vidgar sig kraftigt i morker. Ogo-
nen saknar dgonfransar, dgonbryn och Ogon-
lock, men 4r istéllet utrustade med en mjolkvit
blinkhinna som glider 6ver 6gongloberna fran
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Ogats ytterkant. Ndsan 4r tunn, i det ndrmaste
rudimentidr, med en liten skyddande spets av
brosk over tva smala nisborrar. Munnen ir
smal, saknar ldppar, men kan Oppnas mycket
stort och visar da en tandlos mun och en smal,
skér tunga, med en distinkt spets. Hakan &r spet-
sig och en aning framskjutande.

Forutom manen saknar kroppen helt har.
Muskler och senor dr mycket fint utmejslade
och avtecknar sig tydligt under huden.
Brostkorgen dr hog och brostvartor saknas. Det
finns inga tydliga yttre konsdelar och huden
mellan benen forefaller helt slit.

Intryck: Nektar ger ett klart ickeménskligt, sna-
rast ett Overménskligt intryck. Deras rorelser dr
avmaitta, men samtidigt ytterst graciosa. Det &r
tydligt att minsta knyck pa handleden, minsta
steg de tar dr inordnat efter invecklade etiketts-
regler. Deras steg dr ldtta och fjddrande, de
paminner om stora faglar med sina smala halsar
och huvuden som l&ngsamt ror sig fram och till-
baka for att 9verblicka omgivningen.

For en ovan betraktare framstar alla nektar
som identiska varelser, med kldder och smyck-
en som enda individuella sirdrag. En nédrmare
jamforelse avslojar dock sma skillnader, ldngd,
ansiktsdrag, hallning, rost, men avvikelserna dr
dndock mycket mindre 4n hos ménniskor, eller i
alla fall mycket svarare att se. Detta leder till att
det dr mycket svart att kdnna igen. en sirskild
nektar som man mott tidigare, ett problem som
ibland leder till diplomatiska konflikter.

Klidsel: Nektar klér sig alltid med utstuderad
smak och efter senaste mode i nektar-samhillet.
Broderade skjortor med vida drmar dr vanliga.
Ofta i tillsammans med en rikt dekorerad vist.
Byxorna dr ofta kroppsnira och enfirgade, men
med slingrande broderade monster ldngs med
benen. Mantlar av finaste siden med pilsbrim
och pirlbroderier anvinds som ytterplagg, men
ocksaé ett slags langa rockar i klara farger, med
breda slag, hoga slitsar i sidorna och kraftig
inskdrning i midjan. Huvudbonader forekom-
mer aldrig, ddremot smycken, sdsom pannband,
diadem, hals- och armringar. Dessa &r ofta
smakfullt eleganta och séllan Gverlastade med
dekorationer.

Nektar gér barfota inomhus. Till vardags



anvinder de ett slags 6ppna sandaler i ett flanel-
liknande material. I grov terréing dr hoga, mjuka
laderstovlar med pélsbramad kant det vanligas-
te.

Talat sprak: I konversation &r nektar noga med
att halla distansen till pobeln, till vilka de riknar
alla varelser under deras rang och alla minnis-

kor som inte direkt propsar pa att de star pa

samma niva hierarkiskt. Deras roster 4r raspiga;
ljudet av tva skrovliga stenar som skrapar mot
varandra och de har for vana att aldrig se pa den
tilltalade. Inbordes talar de med sina verkliga
roster. De Oppnar munnarna pa vid gavel och
ger ifran sig 1anga utdragna skrin eller ylanden,
med varierande melodisk klang.

Denna metod é&r dock inte sd vanlig i dagligt
tal, utan brukas mest Gver storre avstand, eller
for att klart markera sin standpunkt. Vanligen
verkar olika nektar forstd varandra pa ett
ndstan kusligt Overmedvetet  sitt.
Maojligen beror detta pa att de samtalar
pé en nivd som ménniskans sinnen inte
formar uppfatta, med hoga ljud, med luk-
ter, eller med ett raffinerat kroppssprak.
Eller sd dr de individuella dragen mellan
olika personer verkligen sé liten att det
inte ldmnar sidrskilt stort utrymme for
missforstand.

Skriftsprak: Nektar dr det enda folk i
Cumulunimbus som har ett skriftsprak
som bygger pa bokstidver. Det pdminner
om arabiska bokstdver och i dventyret
kan det ldsas av alla som kan franska.
Spréket har adopterats av de nemediska
dmbetsménnen, dven de minskliga och
manga lirda bland vidvarna ldr det sig
ocksa. Spraket har ingen talad motsva-
righet och var och en ldser upp det pa sitt
eget sprak, ungefdr som skriven kinesis-
ka i var virld.

Speciella sirdrag: Ett flertal fysiska
egenskaper 4r speciella for nektar:
*Deras magra, sproda kroppar dr for-
vanansvirt starka och smidiga. Om det
skulle dgna sig &t nagot sd vanvordigt
som brottning, &r det troligt att en nektar
av genomsnittlig kroppsbyggnad skulle
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besegra dven trinade ménskliga kdmpar. Deras
graciosa rorelser gor dem extremt ldttrorliga i
strid och deras reflexer dr mycket snabba.

*Diremot trottar monotona och langvariga
aktiviteter snabbt ut nektar. De klarar inte att
marschera lidngre strickor, utan foredrar att rida
eller fardas 1 birstolar. Strid, eller omvixlande
jakt klarar de minst lika bra som minniskor,
men det langdragna, sega verkar trdka ut dem
bade fysiskt och psykiskt.

*Nektar intar bara flytande foda. De foredrar
honungssoétade viner, men drygar ut kosten med
olika fruktjuicer, kottbuljonger och tunna, nog-
grant passerade puréer. Deras kikar saknar tin-
der och de har ddrfor ingen mojlighet att smélta
fast foda.

*Nektar lever mycket korta liv ur ménsklig
synvinkel. De mognar pa tva till tre &r och upp-
tas pd sin fyradrsdag i det vuxna samhillet.

—Nektars kladedrdkt, med rock, armring och sandal



Sedan foljer en langre guldalder, da de &r pa sin
levnads topp, innan de slutar &ta ungefir vid
trettio ars alder och skrumpnar ihop och dér pa
nagra fa manader.

Stéllning i samhaillet: I det nemediska samhil-
let utgor nektar en form av hérskarart. Inte s att
de dr de som egentligen styr samhillet, men de
utgdr omkring 80% av adeln och medan mén-
niskor finns representerade i alla samhallsskikt
ar det mycket ovanligt med nektar som inte intar
en hog stéllning.

Det allra flesta nektar fods in i rika adliga
och de tilldelas mycket tidigt viktiga positioner
i samhillet. De nektar som inte ingér i adeln ir
antingen individer som forskjutits efter ndgon
skandal, eller blivit utstétta pA grund av nigon
defekt, eller sd &r de dttlingar till dessa. Nektars
korta liv kan liknas vid ett brinnande stjarnskott.
De ir alltid angeldgna om att ta for sig av livet
innan det tar slut. Dérfor 4r de kanske utrustade

med storre malmedvetenhet 4n méinniskor i.

gemen.
Nektar utgor ett samhiélle i samhillet och en

kultur i1 kulturen i nemedernas hemland. De -

foredrar att umgés med sin egen art och de har

seder och bruk som ér helt frimmande f6r mén--

niskorna och ofta hemliga. Minniskorna ser
nektar som en naturlig del i samhillet, dven om

det naturligtvis forekommer viss rasism (eller |
kanske "artism") i blandad med de ligre klas- |

sernas forakt for de hogre.

Namn: Nektar dr en ungefirlig 6versittning av
artens eget namn pa sig sjdlva. Av ménniskorna
kallas de oftast for ylare, efter deras liten.
‘ Deras egennamn &r fullstdndigt oméjliga att
uttala for ménskliga tungor. SL gor bist i att inte
ens forsoka, utan beskriva ldtet om det blir nod-
vindigt. Minniskorna tilltalar nektar med "ers
ndd", anvinder sig av deras titlar eller brukar
karakteriserande smeknamn. Se for oOvrigt
”Namnbruk”.

SLITARE

Fullstindig beskrivning: Slitare har ndgonting
aplikt Over sig. De &r stora bestar, siker en och
ittio ldnga om de stod uppritt och de viger
omkring hundrafemtio kilo. De har korta, krum-
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ma ben och langa kraftiga armar. De springer pa
alla fyra, eller skuttar fram pd benen, starkt
framétbojda och med armarna vilt svingande.
De har en yvig svans, som pdminner om en rivs,
fast den é&r kortare.

Deras kropp &r helt tickt av péls. Dess firg
varierar frdn matt ljusgra till morkgra, till glin-
sande svart. Pilsen &r tdt och tjock och ndgot
ldngre pd armar och ben. Huvudet ir férsett med

_en statlig man av silvergra pils, som paminner

om babianernas, men som ir mindre striv.
Aldre slitare har vita, eller silverfiargade stink i
pélsen.

Slitarnas ansikte ar tickt med kort, slit pils.
Oronen 4r sma och rundade. Ogonen 4r sma
roda klot, omgivna av veck av svart, liderartad
hud och de ligger djupt i ansiktet, under stora,
framskjutande 6gonbrynsben. Nisan #r mer en
nos och padminner om en vargs, iven om den
inte skjuter ut lika l&ngt. Munnen 6ppnas som
en- manniskas, men underkdken ndr mycket
lingre ner mot halsen. De har vassa rovdjur-
stander och en kort, hérd trubbig tunga. Ansiktet
saknar haka och strupen 4r dold av en skiggig
forldngning av manen.

Deras hénder liknar en ménniskas, men fing-.
rarna dr kortare och kraftigare och forsedda med
vassa klor. Handflatorna har svart, ldderartad
naken hud. Fotterna dr forsedda med tjocka,
svarta trampdynor och langa, kloférsedda tar.

Intryck: Slitare ger alltid ett vildigt kompakt
och vilt intryck. Man far en intensiv kiinsla av

att man befinner sig i ett vilddjurs nérhet nir

man ser dem. De ror sig for det mesta lite skut-
tande, klumpig — stédjer sig pa knogarna. Men
nédr de springer dr de stridsmaskiner, skenande
rovdjur, som hotar att sl& ner pé sina offer som
en blixt av klor och ténder.

Slitare har ett oforutsdgbart, kaotiskt beteen-
de. De sitter loja och slumrar i ett horn i flera
timmar, for att plotsligt brista ut i ett vanvettigt
raseri och jaga fram och tillbaka i sin bur, vilt
tjutande. De sitter ofta och stirrar pa4 nagonting,
en bit mat, ett grisstra, i flera timmar, till synes
djupt forsjunkna i tankar. De lyder de order
deras betvingare ger dem, men man far latt
kédnslan av att de nédr som helst kan bestdmma .
sig att revoltera.



Kladsel: Slitare bar inte kldder i vilt tillstand. I
fangenskap kan det hinda att de utrustas med
ldderhalsband att fésta ett koppel i, eller en bér-
sele, sa att de kan fungera som packdjur.

Talat sprak: Slitarna talar sinsemellan med
grymtningar, morranden och handgripligheter.
Men de talar ocksé sprdk som ménniskorna kan
forstd. Deras roster pdminner om ett dov mor-
rande, men deras tal dr utan egentlig brytning.
Vad de sidger dr dock ofta kryptisk och élder-
domligt formulerat. Se "Speciella sidrdrag"
nedan.

Speciella sidrdrag: Foljande foreteelser &r
intressanta att kénna till om slitare:

«Slitare dr intelligenta varelser, men mycket
vilda. De &r en mycket gammal art, med en sér-
priglad och egen kultur. Denna kultur dr dock i
det ndrmaste obegriplig for ménniskan, som
bara betraktar slitarna som ett slags vilda djur.
Men slitarna har djup och sann kunskap och en
naturlig kontakt med naturen och livet sjélvt.
Deras 0de &r dock att de aldrig kan finna frid i
livet, vilket rollpersonerna kommer att finna
orsaken till ndr de moter Slitarmodern i
Daodsriket (kapitel sex i dventyret). _

*Det hiinder att slitare talar till médnniskor pa
deras eget sprak. Nar detta hiander fixerar de for
det mesta méanniskan med blicken sd att han inte
kan gora annat dn att lyssna. Sedan yttrar slita-
ren nagonting mycket kort och i alla avseenden
kryptiskt. Vanligen ses detta som ett viktigt
tecken av manniskorna och mycken tid liggs
ned pd att tolka slitarens ord. I Cumulunimbus
har vi valt att anvdnda oss av det gamla forn-
nordiska versmattet fornyrdislag for att gestalta
slitarnas gatfulla tal.

*Slitare dr alldtare, precis som ménniskor,
men de brukar foredra kott framfor gronsaker
och frukt. Dock finns det ndgonting som funge-
rar pd slitare som kattmynta pa katter:
Gyllengommor kallas en frukt som véxer pa
triid och som liknar en slit avokado med mjuka
taggar. Skalet &r.segt och fruktkottet sott och
honungslent. For gyllengdmmor kan slitarna
gora néstan vad som helst och finns en i1 nérhe-
ten forlorar de intresset for allting annat.

«Slitare lever mycket ldnge. De &ldsta exem-
plaren i fangenskap kan vara uppemot tvahun-
dra ar och fria slitare kan bli bra mycket &ldre.
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Det farliga livet som vapen at ménniskorna gor
dock att de flesta dor redan i unga ar.

eSlitare &r starka och vildsinta. I strid kan de
besegra flera bevipnade min. De tal ocksa bra
mycket mer stryk dn en ménniska och i striden
hetta verkar de néstan okiinsliga for smirta.
Naturligtvis dr de inte osarbara pa ldnga vigar
och eftersom de slass sa oplanerat #r de sérskilt
ldtta att besegra med en planerad taktik. Se dock
"Stédllning 1 samhillet" nedan".

Stillning i samhiillet: Slitarna har bara en enda
funktion i det minskliga samhillet: Vapen.
Slitarna saknar helt den respekt for tyg som pri-
glar. médnniskors och nektars kultur. Av denna
anledning &r de det ultimata vapnet att sétta in i

ett krig. De anfaller vilt, utan att behova vara

radda for att forstéra motstdndarnas klader..
Dessutom har rddslan for att-de egna kldderna
skall skadas en starkt demoraliserande effekt pa
soldaterna. De allra flesta anser dock att slitare
ar ett moraliskt forkastligt medel att tillgd. Man
hévdar att det inte 4r nagon egentlig skillnad pa
att slita sonder tyger sjdlv och pd att sinda andra
att gora det at en. Slitarna som vapen har dirfor
nagonting forbjudet 6ver sig och religitsa leda-
re dr aldrig sena att fordoma anvidndandet av
dem. Det hindrar inte att de anvinds i ganska
stor utstrickning, men det betyder att det inte dr
en taktik man skryter med.

Slitarna fangas i vilt tillstdnd och.hélls i stora
burar precis som djur. De trdnas att lyda order i
strid och de sitts sedan in som sista utvig i stora
slag. Att de inte anvidnds oftare beror mer pa att
de dr oberdkneliga, dn pa nagra moraliska
betinkligheter.

Namn: Artnamnet "slitare” kommer sig natur-
ligtvis av att slitarna sliter sonder tyger utan att
pa nagot satt kidnna rddsla eller &nger. Sjdlva
kallar de sig for "moderns barn" eller helt enkelt
"folket" ndr de talar méanniskors tungomal. De
ger sidllan individer fasta namn, utan kallar dem
for vad de &r, d.v.s. ldnga sammanséttningar av
typen: Storgrd-grubbelgnagaren-hornsittaren-
med-vasstanden.

Minniskor ger sdllan slitare namn, men de
som utmérkt sig sarskilt far ibland titel-liknande
namn: Dussindrdpe, Gammeltanden etc.

Se for Ovrigt "Namnbruk".



Namnbruk

Nedan f6ljer en lista pA namn som du som SL
kan ha nytta av nidr du behdver presentera en
person som inte dr namngiven i dventyret. Men
forst nagra ord om hur de olika gruppernas
namn har konstruerats for att underlétta impro-
visation, om det skulle behovas.

Vivarna: Far alla ett nytt namn nir de antas
som lérlingar. Dessa har alla betydelse pa vévar-
nas eget lirda sprék och i Cumulunimbus mot-
svaras det av latin. Vévarna har alltsd antingen
latiniserade vanliga namn: Erasmus, Stefanus,
Hieronimus, eller kvasilatinska namn med bety-
delse: Tenebra, Neratius.

Klyvarklints invanare: Alla fornamn #r for-
knippade med en egenskap hos biraren.
Efternamnen 4r antingen yrkesbundna eller
sldktbundna och de kan #ndra sig flera ganger i

en minniskas liv (se sagan om Ulv i #ventyrets
inledning). Namnen dr alltsd av typen: Hére
Snidare, Glade Pipare, Riv Bindare, Rosa
Duvvakterska, Yster Ravdotter.

Nemederna: Bir namn som (ibland létt forvan-
skade) kommer ur gamla keltiska myter: Bran,
Dagwen etc.

Nektar: Deras verkliga namn #r outtalbara.
Forsok inte ens! Minniskorna ger dem karakte-
riserande smeknamn (som Rodkift i dventyret),
men tilltalar dem alltid med ‘'ers nad' eller
anvinder en titel (Forste Krigsmarsalken, Over-
notarien o.dyl).

Slitarna: Enstaka slitare fir namn av ménnis-
korna, de &r av typen Dussindripe, Vildtand etc.
Nir de talar méinniskornas sprak kallar bendm-
ner de varandra med langa beskrivande sam-
mansittningar av typen: Stor-gratidnkare-med-
hammarhénder-stensittare-tandgnisslare.

VAVARNA Fornamn, kvinnor
Miin Glad
Erasmus Riv
Stefanus Rosa
Hieronymus Yster
Salustius God
Martius Uggla
Duva
Kvinnor Vin
Lucretia Bick
Fortunatia Moln
Celesta
Selena Efternamn
Chresta Snidare/ -erska
Bindare/ -erska
KLYVARKLINTS Duvvaktare/ -vakter-
INVANARE ska
Fornamn, mdén Drejare/ -erska
Hird Takklittrare/ -erska
Hare Bagare/ -erska
Glade Gistgivare/ -erska
Rav Kittelflickare/ -erska
Ros Alternativt:
Gode Fornamn+son/dotter
Bjorn
Korp NEMEDER
Kvick Min
Vin Bran
Esun

Aed Smeknamn

Agnoman Halvfot

Ailill Skuggan

Olum Piltradet

Righ Gamlingen

Crimmal Endga

Evric

Starn SLITARE
Minniskonamn

Kvinnor Dussindrédpe

Dagwen Vildtand

Aideen - Gammeltanden

Ifa Purpurklon

Banba

Boanna Egna namn

Dalny Stor-gratidnkare-med-

Fand hammarhénder-stensit-

Grania tare-tandgnisslare

Maga Storgra-grubbelgnaga-

Tyren ren-hornsittaren-med-
vasstanden.

NEKTAR Magerstark-hunger-

Titlar handen-hatbitaren-med

General vitflicken

Draktmarskalk Snabbfotter-langar-

Sammetsfiskal mar-dodblick-slum-

Tredje Anforare mertidnkaren

Tillskyndare

Arkeprotektor
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re sagor

.

Det var en gdng en ung man som kallades Ulv Snickarson. Likt
sina bada dldre broder ville dven Ulv bli krigare. Hans moder
bonade och bad att han inte skulle ge sig av, men Ulv var obe-
veklig.

"Ga da, min son”, sade hans mor, "Men minns att det finns
regler man inte bor bryta."

I tre slag gick Ulv Vandrare i lira hos Mister Askvigg som tri-
nade honom i alla de konster som kréivs av en krigare. Slutligen
ansag sig Uly vara fullird och han gav sig ut i den vida viirlden.

"Lycka till, min lirling", sade Mister Askvigg. "Kom thag att
det finns regler man inte bor bryta."”

Till smeden Gnista firdades Ulv Krigarlirling och dir tjinade
han vdl i tre slag-i utbyte mot liftet om ett miiktigt vapen. Nir
betalningens dag var inne valde Ulv den stora stridsyxan som
héngde pa smedens viigg.

"Tag da din yxa", sade smeden, "men glém aldrig att det finns
regler man inte bor bryta."

Ulv Huggare blev snart en mycket beryktad krigare. Han firda-
des land och rike runt och kimpade stindigt utan fruktan.
Otaliga fiender foll for hans obarmhiirtiga yxhugg och hans
namn viskades forskrdmt bland soldater éver hela vida virlden.

Det var i solskenet pd Sidenslitten, mycket ldngt frdn den by ddr
Ulv en gang vuxit upp, som en av de fruktansvirda slitarna svdrt
sargade hans strupe. Ulv forstod knappt sjilv vad som héint nér
han rosslande f6ll till marken. Och néiir Ulv dog diir ensam pa
Sidenslitten kom den bld mannen till honom och berdittade om
de regler som man inte bor bryta.
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2,

Sagan om Mork Malardotter

llt sedan trolovningen hade Mork

Malardotter flitigt broderat pa sin brudbo-
nad. Nu var den snart firdig och sa skulle brol-
lopsbestyren sdtta fart pd allvar. Men miirkliga
tvivel tyngde den morkhdriga unga flickans
sinne.

"Ar det verkligen rdtt ?", frigade hon sin
bdista vininna Tova.

"Naturligtvis dr det rdtt. Rask har uppvaktat
dig ldnge och det dr pa tiden att ni bdda stadgar
er." Trots sin egen ringa dlder av sexton slag var
Tova sedan linge gift med Frisk Bagarson och
redan mor till tvd charmerande sma flickor. Sd
hon ansdg sig val veta vad som var brukligt niir
det gdllde dktenskap och relationer.

"Det var inte sd jag menade. Ar det ritt ?
Eller kommer min trad i virldsviven hamna fel
om jag gifter mig med Rask ?"

"Snéilla Mork, sidana saker du sdger. Du
och Rask dr dmnade for varandra. Se bara sd
vacker din brudbonad blivit."

Och bonaden var verkligen vacker. Med tra-
dar som hon och Rask fatt som gavor av slikt
och vanner hade Mork Mdlardotter skapat ett
verkligt konstverk. Ddr fanns hon och Rask, byn
dir de bodde och huset som skulle byggas dt
dem. .1 bakgrunden syntes berget Klyvarklint
och i himlen ovanfor svivade en av
Virldsvavarens alla skepnader. Allskons firger
mottes i harmoni och skapade en bild som syn-
tes verklig. Med en sddan strdlande brudbonad
skulle dktenskapet inte kunna bli annat dén lyck-
ligt. Trots det var Mork Malardotter bekymrad.
Tidigt ndsta morgon smog hon sig obemdirkt ut
fran byn och med en litt packning gav hon sig
av for att soka svaret pa fragan.

Moérk Malardorter hade aldrig varit sdrskilt
lang utanfor byn och saknade resvana, men hon
hade dnda inga svdrigheter att finna vigen mot
sitt mal. Under hela vandringen over slitten
kunde hon se berget stricka sig mot himlen.
Brytarberg, Klyvarklint. For de mesta var top-
pen dold bakom molnen, men ibland inbillade

sig Mork art hon kunde skymta murar genom

molnslojorna. Langt ddruppe fanns en stad och
hennes mormor hade berittat for henne om
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Vivarna som bodde dar uppe i ett fortrollat
slott. Visa kvinnor och mdn som dgnade sina
hela liv at att studera viirldsviven och dess trd-
dar. Deras slott var mdlet for Mork
Malardotters resa och det var diir hon skulle
soka frdagans svar.

Med bultande hjirta vandrade Mérk varsamt

dver repbron som ledde till viivarnas fiiste och

med darrande stimma bad hon att bli slippt

genom porten. Draperiet fordes dt sidan och -
den unga kvinnan steg in i Vavarvirn. Hon pas-

serade portvakterna och fortsatte ensam genom

korridorerna.

Sa kom hon till en stor sal déiir unga mén och
kvinnor satt vid otaliga vavstolar och vivde.
Med flinka fingrar forde de sina skyttlar fram
och ater, med fasta tag lit de skeden sld.

"Vilka dr ni ?", undrade Mork Mdlardotter:

"Vi dr noviser som gar i ldra hos vivarna. Vi
sitter hdr och viver vdra forsta vivar", svarade
de henne.

"Kan ni sdga mig vart min livstrdd bdr ?" -

"Vi har blott borjat vart studium av Viirldens
vav. Vi kan inte ge dig det svar du soker."”

Sa fortsatte noviserna att foga trdadar till sina
vavar och Mork Mdlardotter stod utan svar.
Hon ldmnade salen bakom sig och fortsatte sin
vandring vidare genom fistet.

Sd kom hon till en sal dar hyllor tickte viiggar-
na och hon kunde se mdn och kvinnor som bar
bonader fran hyllorna . till bord i salens mitt.
Bonaderna rullade de ut och studerade dem
sedan noga.

"Vilka dr ni ?", undrade Mork Mdlardotter.

"Vi dr de som invigts i vavandets mysterier.
Vi betraktar det som varit och lir om det som
ar", svarade de henne.

"Vad vet ni om det som kommer att ske ? Vad
vet ni om vart min livstrad bdr ?"

"Om det vet vi intet, ty vad vet viiven om de
trddar som skall spinnas i morgon dag."

Sa vinde de sina ryggar mot Mork
Malardotter. En stund stod den unga flickan
kvar i salen och betraktade de makalésa bona-



der som ldg pd borden. Diir fanns detaljrika
fargskimrande fragment av hela viirldsviiven
och den brudbonad hon broderat var blott en
blek spegelbild av dessa. Sa limnade hon salen
bakom sig och fortsatte sin vandring vidare
genom fdstet.

I en stor sal hamnade hon sa infor vivarnas fem
dldste. Dessa satt pd en upphdjning framfor
Mork Malardotter och lat sina granskande
blickar svepa over den unga flickan.

"Vilka dr ni ?", undrade Mork Mdlardotter.

"Vi dr vivarnas dldste. Vi sitter hiir och stu-

derar var vibration i viirldsviiven", svarade de
henne.
"Da vet ni vart min livstrad béir ?"
"Mdhdnda-vet vi, men svaret dr inte vdrt att
ge. Forutom Den Stora Vivaren finns det bara
en enda person som vet var i virldsviven din
livstrad skall viivas in."

Och ndr Mork Mdlardotter kndfoll framfor

dem log vivarvirns fem dldste och sinde efter
en mantel dt henne.

Sa vande Mork Malardotter ryggen dt viirl-
den utanfor Vivarvdrn och vinde sig i stillet
mot Virldsviven.
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"Vem dr ni och vilket dr ert drende till
Vivarvirn ?", ropade vaktposterna pd murkro-
net.

"Mitt namn dr Rask Snickarldrling och jag
soker min trolovade, Mork Mdlardotter", svara-
de den unga mannen pa repbron.

"Hon finns inte hdr. Vind dter till din by,
unge man." Med dessa ord steg den mérkhdriga
kvinna som nu var Tenebra, novis i Vivarnas
orden fram till kronet.

"Mork, min dlskade, folj mig hem till vir by.'

"Jag foljer blott min livstrad, Rask. Jag fol-
jer inte dig eller nagon annan."

"Utan dig finns inget att leva for, min kiéira.
Folj mig hem, annars hoppar jag frin denna
bro", ropade den fortviviade unge mannen. '

"Folj du din livstrad. Jag foljer min. Farviil,
Rask Snickarson."

Med tarar rinnande fran dgonen, men utan
ett ord sldppte Rask Snickarson sitt grepp om
repbrons linor. Sd foll han ner i klyftan, ned mot
molnen. Tenebra Vivarnovis sag honom slukas
upp av dimman, forsvinna i molnen. Sedan
vinde hon sig om och dtervinde in i Vivarvdrn
for att fortsdtta sina studier.
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3.

Nc‘ir tiden for virldens undergdng dr kommen ldm-
nar barnet hemmet. Skrattande ger det sig ut for
att leka. Leende leker det viirldsviven i stycken.

Ndr tiden for virldens undergdng dr kommen ldmnar
modern hemmet. Med saxen i sin hand ger hon sig ut
bland de stycken som var vdrldsviven. Leende klipper
hon dem till strimlor.

Ndr tiden for virldens undergdng dr kommen ldmnar
fadern hemmet. Med fackla i hand ger han sig ut for att
branna strimlorna av det som var vérldsviven. Leende
dser han hur de bréinns till aska.

Ndr tiden dr kommen for en ny vérld att fodas spirar
den ur askan av det som en gdng var vérldsvéiven. Och
familjen kommer tillsammans att dtervinda hem.
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