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Regelsupplement

For er sominte har anvént Neotechs regler tidigare beskrivs har valdigt kortfattat delar av
reglerna. Vi rekommenderar inte att ni foljer dessa slaviskt utan improviserar istallet for
att anvénda ett okant regel system.

Obegransade tarningar

| Neotech anvands nagot som kallas obegransade tarningar (T.ex. Ob1T6), detta innebér
att om man slar maxutfall pa en térning ersatter man den med tvanya. Exempel: Rollper-
sonen Calvin skall sla Ob3T6 mot fardigheten pistol som han har 8 pa. Han slar en etta,
en tre och en sexa. Sexan ersétts med tvanyatarningar och dessa utfaller med en fyraoch
en femma. Summan blir 1+3+4+5 = 13 och Calvin missar. Med obegrénsade tarningar
kan man (teoretiskt) sla hur hogt som helst med. Medel fér Ob 176 &r fyra.

Svarighetsgrader

| Neotech anges svarigheten att utfora en uppgift av antalet tarningar man skall anvanda
Se foljande tabell.

Svarighet Térningar

Mycket 15tt OblT6
Latt Ob2T6
Normalt Ob3T6
Svart Ob4T6
Mycket svart Ob5T6

Perfekta slag och fummel

Ett slag ar perfekt om alla tarningar utom en utfaller med ettor (i forsta kastet) och man
slér under sitt fardighetsvarde. Sl&r man baraen tarning géller att den skall utfallamed ett,
tvaeller tre.

Fummel intréffar om tva eller fler av térningarna utfaller med sexor (i det forsta kastet)
och man slar over sitt fardighetsvarde.

Strid

Varje stridsrunda &r indelad i fyrafaser. Man agerar i de faser man har handlingar, t.ex.
1-3 (Betyder fas 1 och 3). Om flera personer har handlingar i samma fas avgors turord-
ningen av initiativet. Initiativet ges av Ob1T6 + KOR.

Svérigheten att tréffa med skjutvapen beror pa avstandet och vissa andra modifikationer
(Se vapenlistan i scenariot och nedanstéende tabell).

Vid automateld ges eldintensiteten av antal skott fordelat pa antal meter (tr&ff omréde).
Antalet skott varierar mellan 4 och vapnets Eldh. Varjemal i eldomradet slar eldintensitet
tarningar och for varje tarning som utfaller med en sexa tréffas malet av en kula. Eldin-
tensitet & ocksa beroende av att man lyckas kontrollera sitt vapen (ob 3T6 mot vapenfar-
digheten) annars dubblas el domradet.
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Vid treskottssalva traffas malet av 1T3 skott om man lyckas med sitt fardighetsslag.

M alfaktor Svérighet

Kort Ob2T6
Medel Ob3T6
Langt Ob4T6
M. Langt Ob5T6
Liggande mal +0OblT6
K néstéende mal +2
Snabb rorelse +0OblT6
Dunkelt +1
L &tt rok +1
Liggande -1
Knéstaende -1
Stod for vapnet -1
Latt berusad +Obl1T6
Gaende +0OblT6
Joggande +0b2T6
Springande +0Ob3T6
Hoftskott +Obl1T6
PSG utan stativ +0OblT6
Lasersikte (hoftskott) -Ob1T6
Lasersikte (Normalt -1
skott)
Slangskott +1
Treskottssalva -2
Skada, per poang +1

| narstrid anvands abevapnad strid, bevapnad strid eller nagon kampsport. De vanligaste
mandvrerar gesi tabellen nedan.

Attack Skada Trafftabell
Slag Ob1T6-2 (Min. 0) 176
Spark OblT6 1T6+4
Skalla OblT4+1 Huvudet
Bita OblT4-1 1T6
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Attack Skada Trafftabell
Kasta Ob1T6 1T10
Greppa Spec. Ej tréfftabell
Attack Obev. Narstrid
Slag Ob3T6 -
Spark Ob3T6 -
Greppa Ob3T6 Ob2T6
Bita Ob3T6 -
Skalla Ob3T6 -
Bryta Ob3T6 Ob2T6
Kasta Ob3T6 Ob2T6

Man kan aven ducka eller parera narstridsanfall om man har handlingar kvar i rundan.
Svérigheten & normalt Ob3T6, men modifieras av bland annat skada. Skadan for narstir
modifieras av personens skadebonus.

Grep ger i sig ingen skada, utan maste fdljas upp av en brytning. For att slitasig loss fran
ett grep & man OB3T6 mot FY S och motstandaren sldr mot sitt FV pagrepp (Vanligtvis
Ob3T6). Far man hogre effekt &n motstandaren tar man sig loss, annars sitter man fast och
far forsokaigen nasta handling.

Om man forsoker skada sin motstandare med hjalp av brytning slar man mot FV for bryta
och motstandaren slar OB3T6 mot FY S. Far man hogre effekt &n motstandaren ger man
effekten/3 + skadebonusi skada och motstandaren maste a ett chockslag mot FY' S - ska-
dan for att faagerai nastafas.

For att lyckas med ett kast maste man sla mot sitt FV i kast och fa hogre effekt an vad
motstandaren far med OB2T6 mot obevapnad narstrid (eller |amplig kampsport). Om man
lyckas kasta motstandaren orsakar man Ob1T6 skada och motstandaren hamnar vid ens
fotter.

For att kasta handgranater anvands fardigheten kasta. Svarigheten ges av f6ljande tabell.

Avstand Svarighet

Upp till FY'S meter Ob2T6
Upptill 2*FYS Ob3T6
Upptill 3*FYS Ob4T6
Upptill 44FYS Ob5T6

Vid miss ges avstandet i meter av effekten som dverstiger FV. Dock kan man hégst missa
med halva kastavstandet, férutom vi fummel.

Skadan for handgranater gesi vapenlistan och réknas ut som féljer: Skadan for forsta bas-
radien (d.v.s. frén O till Basradien meter frén handgranaten) ger den angivna skadan. Ska-
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dan minskas sedan med en tarning per basradie. T.ex. US Army M12 ger pa 7 m (Inom
tredje basradien) avstand Ob1T6 sprang och ingen splitter skada. Inomhus foérdubblas
basradien och i tranga utrymmen kan den tredubbl as.

Skador

Safort en person tar skada maste han da ett chockslag mot den totala skadenivan for att
behdlla medvetandet. Skador mot huvudet medfor att chockslaget minskas med en tér-
ning. Om skadan verstiger FY S har man drabbats av en allvarlig skada, detta medfor (Se
regelboken for en mer detaljerad beskrivning.) att personen med storsta sannolikhet dér
inom Ob1T6 minuter.

Varje skadepoang medfor att man far ett mindre paallafardigheter och dessutom att man
forlorar kvarvarande handlingar i den runda man blir skadad. Totalt tAl man 2*FY S ska-
depoéng, sedan & man dod (Ja, strid ar extremt farligt!).
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